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να απολαύσουµε τους πανέξυπνους γρίφους του... 
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| ΕΏΙΤΟΒΙΑΙ, 


{μαι σίγουρος ότι π αγορά του συγκεκριμένου τεύχους του “ΡΟ Μαςίθι” 
ῄταν είτε το τελευταίο πράγμα που κάνατε προτού ξεχυθείτε στα βουνά 
και τα λαγκάδια Ίπα να ξεκοκκαλίσετε τον οβελία, όπως απαιτεί το έθι- 
μο του Πάσχα, είτε το πρώτο σας μέλημα όταν φτάσατε εκεί. Οπως και 
να έχει το θέµα, τη στιγµή που θα διαβάζετε αυτές τις γραµµές θα βρίσκομαι 1 


εγώ κάπου εκεί, κοντά σας, Ἱ΄ αυτό να είστε παρατπρητικοί. 


Στο τεύχος αυτό παρουσιάζουμε ένα αἀνεπίωτθ το οποίο για ακόµπ µία φορά 
δενθα καταφέρωνα παίξω στην ώρατου. Διότι, Καλό το πηήθέ 2, δε λέω, αλλά π εκ- 
δροµή “στας εξοχάς”, έστω καὶ ια αυτές τις λίγες ημέρες (ια µας τους καηµέ- 
νους τους εργαζόμενους), είναι κατά τι προτιμότερη. Άσε, θα το παίξω όταν µε το 
καλό επιστρέψω στο «χλεινόν άστυ”. Ο Ἀντρέας, βέβαια, φρόντισε να µου το δια- 
φημίσει δεόντως Καὶ είµαι σίγουρος ότι μοναδικός σκοπός του ήταν να µε δελεά- 
σει, ώστε να ακυρώσω την προγραμματισμένΏ μου “έξοδο” Και να του Κάνω παρέα. 
Σόρυ, Ἀντρέα, κάποια άλλη φορά ίσως... 


-α 


Ἀυτό που σας έπεσε στο πάτωμα όταν βγάλατε το τεύχος από τη συσκευασία 
του δεν είναι σκουπίδι Καὶ παρακαλώ Υνατο μαζέψετε γρήγορα Και να το περιβάλε- 
τε µε αγάπη Καὶ στοργή (το «Προδέρμ” είναι ορήοπα!). Πρόκειται ἵια το καθιερω- 
μένο πια ερωτηματολόγιο, που στόχο έχει ΤΠΝ τακτική προσαρμογή του πε ριοδικού 
στις δικές σας απαιτήσεις Καὶ προτιμήσεις. ἂν δεν µας απαντήσετε, πώς θα ξέρου- 
με τι θέλετε να αλλάξουμε σε αυτό; Γι’ αυτό, παρακαλώ, Υα επιληφθεήτε δεόντως. 

πολειώνοντας Και πριν απότις καθιερωμένες ευχές, θα σας συνιστούσα να ϱ{- 
ξετε µια ματιά στη νέα µας στήλη «Ἁμιλητα”. Ἀν σας αφήσει αποσβολωµένους 
(αµίλπτους, δηλαδή) μπν τροµάξετε. Θα πρόκειται Τα µία υφή αντίδραση. ο (Ὠπι]- 
195, εκτός από ταλέντο, έχει Καὶ φαντασία, δε νομίζετε; 
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Τα σαάσείς του 2]ου αιώνα. 
Ρς Νέα 
Εξελίξεις της αγοράς 
πληροφορικής. 
Νε! Νενις 
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πληροφορεί για ότι νεότερο 
συμβαίνει στο Διαδίκτυο. 
Ρς 6απιος 
Τα τελευταία νέα σπὀ το χώρο 
τῶν 6απιθ». 
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Ρπενίθννς από τα πιο “ῃοΙ” 
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Δυναμικές παρεµθάσεις των 
νά µας ση 

ηνική πραγματικότητα της 

πληροφορικής. 
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Ηίπ!ς/η Τίρς 
Κόλπα και τεχνικές για τα 
δημοφιλέστερα παιχνίδια της 
σγορός. 
-” κα φεοον 
Ὁ 2ο µέρος της λύσης του 
ΑΠαπίής 2 
Αάνεπιυτο 505 
Λύσεις και ΛπΙ5 για 
ααάνεπ/υγε». 
Βαιίς 5ἱά9 οἱ Οαπιΐπο 
Σχόλια και παρασκήνια απὀ 
τον Κόσμο τῶν «οπηρυ!ΘΓ 
σαπιθ». 
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Λία ὃια κή άποψη για 
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Η γωνιά των κάδε λογής 
ο κνήόνη άλλων 
υπολογιστικών συστηµάτων 
στοΡί, 

υιορία 

Όλα τα τελευταία νέα από το 
χώρο των εππραπέζων 
παιχνιδιών στρατηγικής. 
Ριθςς 5!αγ! 

Μία στήλη για τους 
αρχάριους στο χώρο των Ρί». 
Οη-Ιπε 6απιΐπα 
Διασκεδάστε παίζοντας τα 
αγαπημένα σας παιχνίδια 
οη/[(πεί 

Τίνο 4Η! ζοπιίπο 

Τα τελευταία νέα σπὀ το χώρο 
.ὶ πρώτου Ἰκού οη-[(πθ 
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Λαρῄεγ’. Οτι Ἐ να 
ο ον ήνα Βρείτε εἶναι 
εδώ. 


Τα Κόμι 
του “Ρς Μασιειγ’” 


Ἶρεις νέοι σκισογράφοι 
ον για δα 


Αφιέρωμα: Ιπ!θγπθε 
Ργονιάθις 

Το “Ρς Μαρ!εγ” κρίνει και 
αξιολογεί τους ΙΠΙΘ/ΠΘΙ 
Ρπονἰσθη» της χώρας µας. 
Τηλέφωνο µέσω 
Ιη!θγηθ! 

Θα τα πούμε στο... Δίκτυοί 
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Η επανάσταση στο χώρο της 
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Μνήμες και εΠἱρεείς σε.. 
εμπόλεμη κατάσταση! 
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εξοµοιωτής Ροππιυ]α Ἰ που έχουµε δει 
µέχρι σήµερα. 


μενα σ ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: Οοπιρυριθ89 Α.Ε. Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 9238672, (αχ: 9216847, ο-πιαί; ροπιαδίε(ῷοοπηριρ/θθΦ.ϱΓ 
Ρ ΠΠΙΔΡΙΒΙ ΕΚΔΟΤΗΣ: Νίκος Μανούσος, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλαος Δασκαλάκης, ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ: Γιάννης Πατρίκος, ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βαγγέλης Κράτσας, 


, ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ: Αγάπη Λαλιώτη, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Λουκία Ταλιαδώρου, ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Ζοζέφ Φίλο, 
ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ ΟΡ-ΒΟΜ: Βαγγέλης Κράτσας, Ζωή Μαρμαρά, Ηλίας Καφούρος. ΣΥΝΤΑΚΤΕΣ: Βαγγέλης Αλευρίτης, Παναγιώτης Ανδριανέσης, Θόδωρος Αργιαδίτης, 
ΜΕΛΟΣ ΤΗΣ Γιάννης Βογιατζής, Νικόλας Δεμιρίδης, Ιάσονας Δούζας, Γιάννης Καλοσκάμπης, Δημήτρης Καρέτσος, Ηλίας Καφούρος, Νίκος Κόντης, Γιώργος Κυριακός, Στέφανος 
6122 βαερ Μανούκας, ζωή Μαρμαρά, Νάσος Μπέλλος, Σωτήρης Μπέλλος, Γιάννης Νινιός, Ὃ Δημήτρης Σελλούντος, Αντώνης Σκουλικάρης, Κώστας 


σειρας Πανος 


Σπυρόπουλος, ωάννης Τζοΐτης, Βασίλης Τουλιάς, Ανδρέας Τσουρινάκης, Αλέξανδρος Φιλιππίδης, Μανώλης 
ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ: Ελλη Κατσιγιαννάκη, ΣΚΙΤΣΟ/ΚΟΜΙΞ: Γιώργος Κομιώτης, Παναγιώτης Λύρης, Κώστας Φουτσίδης, Ρωμύλος Φρονιμίδης, 


ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: Μαρίλη Ηλιάδου, Μιχάλης Μαυροκέφαλος, ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Ελενα Χαβιάρα, Σωτήρης Τρόντζος, ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ/ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντώνης Ρούσσος, 

ΑΒΤ ΡΙΒΕΟΤΟΒ: Μαίρη Λυμπέρη, ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ρ.ΤΡ.: Βάσω Τσόρλαλη, Ο.Τ.Ρ/ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ: Βασίλης Ευσταθίου, Κάτια Σάαντα, Κώστας Ντούγκας, Θέμης Σκούφης, 

ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ: Ηρώ Σταµπούλου, ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Όλγα Τυµπακιανάκη, Δώρα Γιακουμή ΥΠΕΥΘΥΝΟΣ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ: Γιωργος Λαζαρίδης, ΠΑΡΑΓΩΓΗ: Μ. Βαρελάς, Λ. Συναχερής 
ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Κ. Πέππας, ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: Γιάννης Τζΐφας, ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Αλίκη Τριανταφυλλίδου, Ελλη Μαστροµανώλη, 

ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ: Χρωμοανάλυση, ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣΗ: ΟΟΡΥ ΡΒΙΝΤ, ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: ΚΑΒΒΑΔΙΑΣ, ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΜΗ: ΕΥΡΩΠΗ-ΠΡΑΚΤΟΡΕΙΟ ΔΙΑΝΟΜΗΣ ΤΥΠΟΥ 


Ρς Μαςίει 


Καλωσορίσατε στις σελίδες των 
συνοδευτικών (Ρ-ΚΟΜΕ του “Ρς 
Λασ/ε;”, δύο (Ὁς τα οποία 
φιλοδοξούν να σας κρατήσουν 
ευχάριστη συντροφιά, τώρα που 


απολαμθάνετε τις διακοπές σας 


οἱ περισσότερο! από εσάς θα ῤ 


Ἀ. 


ο 
σλ. μις µεσάζοντες κλπ. 


(αλίμονο σε µας), Στο 
πρώτο (9-ΚΟΜ, 
λοιπόν, 9α Βρείτε δέκα ἄθπιος 
των τελευταίων παιχνιδιών που 
κυκλοφορούν στην “πιάτσα”: 
ΑΙΛΙΑΚ5, (οπιαπεῃθ νε ΗοΚυπι, 
Βενή Ιηείάθ, Εαν 2150, Ρααΐπο 
Φυη»; ΝοΡΒΙΘ Αγπισάα, 5/αΥ 
αγ»: Ρογεθ (οππιαπάθη, [ας 
(α!!, ΜΙολθ[ίη αγ 
ΟσπιρίοησΗίρ, Νθοά {ου 3ρθ9ά; 
Ρογ5ε/ᾗο ὑπίθασῃθαά και δυάόθη 
5/ΓἱΚθ, Όπως Βλέπετε, έχουµε 
παιχνίδια για όλα τα γούστα και 
όλους τους 6αΠΙΥ5, Ωστόσο και 
στο δεύτερο (Ώ υπάρχουν πολλά 
και ενδιαφέροντα, µε πρώτο και 
καλύτερο το επίσηµο ΙΥαἰ/θγ του 
Ρἱαβ[ο 2. Για τα υπόλοιπα ὃα 
πρέπει να ρίξετε µια µατιά στο 
σχετικό »θε/ἱοη του κειµένου. 
Καλή διασκέδαση και καλό 
Πάσχα! 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Καῄουποσθεοπηρυργθο».0Γ 


ΑΙΝΑΕΣ: ΤΗΕ ΑΝΝΑΚΕΝΙΝΟ 


Εταιρία: Νεχυ» Ιπ/ογπιαῄοη 
Απαιτήσεις: βεπήυπι 133Η7, ΙόΛΛΒ ΑΛ 


β ρίσκεστε κάπου στο µέλλον, σε µια 
εποχή όπου όλες οι πράξεις γίνονται 


ΕΟΓ νους: 


µέσω ενός δικτύου αποτελούµενου από 
υπολογιστές µε ανεπτυγμένο Αἱ - αλλά 
χωρίς συναισθήματα και ευαισθησίες. 
Οι υπολογιστές αυτοί λειτουργούν 
ὡς πωλητές, µεσίτες, εξερευνη- 


Εσείς επιλέγετε ένα σύστηµα τέτοιων υπο- 
λογιστών και ένα σετ βασικών εντολών. Θα 
πρέπει να κυριαρχήσετε στην παγκόσμια αγο- 
ρά και ταυτόχρονα να αυξήσετε τη δύναμη 
του υπολογιστή σας. Μπορείτε Βέβαια να επι- 
λέξετε εσείς ποιοι Όα είναι οι στόχοι σας, από 
τους πολλούς διαθέσιµους του παιχνιδιού. 
Προσοχή όµως, καθώς στο δίκτυο κυκλοφο- 
Ρούν ελεύθερα κάποια “οβοείς’, για τα 
οποία λέγεται πως είναι αποτέλεσµα κάποιων 
αποτυχηµένων πειροµάτων του στρατού πριν 
από χρόνια. Εντούτοις αυτά µπορεί να σας 
φανούν χρήσιμα, προσφέροντάς σας τη Βοή- 
Βειά τους, αλλά και να απειλήσουν την ύπαρ- 
ξή σας. Καλή επιτυχία. 


ΕΝΕΜΥ ΕΝΟΑΟΕΟ: 
«ΟΜΑΝΕΗΕΝν: ΗΟΚύΜ 


Εγαιρία: Καζοηνογί»/Επηρίτε Ιπ/εγας/ίνθ 
Απαιτήσεις! ββη/ήυπι 2όόΜΗΣ, ό4ΜΒ 
ΚΑΜ, Ὀιπθοί 30 


Τ ο παιχγ/δι αυτό ουσιαστικά αποτελεί τη 
συνέχεια του πολύ καλού ΄Ἄραςῇθ νς 

Ηανος”. Αν δεν το θυμάστε, επρόκειτο ίσως 
για τον καλύτερο εξοµοιωτή πολεμικών ελι- 
κοπτέρων. Τώρα έχετε την ευκαιρία να πετά- 
ξετε σε καινούριες αποστολές µε νέα ελικό- 
πτερα ή, αν θέλετε, να χρησιμοποιήσετε το 
αγαπημένο σας Αραςῄθ ή το Ηανος στις 


αποστολές αυτές. Τα γραφικά κυμαίνονται 
στα επίπεδα του προκατόχου του. Περισσό- 
τερα για το παιχγίδι δεν θα αναφέρω τώρα. 
Αν θέλετε, µπορείτε να διαθάσετε το ανα- 
λυτικό πθνίθνν του “Οεηεια[ Μαποἰατος”, 
που Όα Βρείτε στο παρόν τεύχος. 


Εταιρία: (ηο ΙπΙεας/ίνε 
Απαιτήσεις! βεπῄΐυπι ΙΙ 233ΜΗ5, 32ΜΒ 
ΑΛ 


ξ δώ έχουµε να κάνουµε µε ένα παιχνίδι 
που δυμίζει λίγο το Κθεἰἀθη! Ενῄ. Ανα- 
λαμθάνετε το ρόλο του Όανθ Αεκίαπά, ο 

οποίος είναι ένας πρώην αστυνομικός, που 
τώρα ασκεί το επάγγελµα (:) του δηµοσιο- 


γράφου. Ο Ώανο όµως έχει κάτι που τον κά- 
γει να ξεχωρίζει απὀ τους κανονικούς αν- 
δρώπους: µπορεί και μεταμορφώνεται σε 
µια σατανική µορφή, την Όθνα. Το θράδυ 
της γιορτής του Ηα[ονθεῃ, ο Ώανθ εισέρχε- 
ται σε ένα στοιχειωµένο σπίτι, στο οποίο 
έχουν αναφερθεί πολλά εγκλήματα. Στην 
αναζήτησή του Όα έρδει αντιμέτωπος µε 
πολλούς νεκροζώντανους. Αλλά δεν εἶναι 
µόνο αυτό. Η όλη προσπάδεια μεταδίδεται 
ζωντανά από το κανάλι όπου εργάζεται ο 
Όανε, µε το κοινό να παρακολουδεί καθη- 
λωμένο την εξέλιξη της περιπέτειας. Τέλος, 
πρέπει να αναφέρω πως το παιχνίδι συνδυά- 
ζει στοιχεία αε[ίοη και αάνεηίυτε - μάλιστα 
έχει δημιουργηθεί από τον Ηυθεή (ἰνατὰ- 
6ου, συγγραφέα της σειράς Αἰοπθ ἵη χε 
Ὀσηκ. 


ο ΕΑΗΤΗ2ΙΣΟ 
Εταιρία: 55] 
Απαιτήσεις: Ρεπ/υπι 200ΜΗ7, ΙόΜΒ 
ΚΑΜ, 3/0) αεοε[θγαίο; 


ο πως µπορείτε να καταλάβετε, το παι- 
Χνίδι µάς τοποθετεί στο έτος 2150, 

µια χρονιά όπου πολλά έχουν αλλάξει και ο 
πλανήτης µας δεν είναι πλέον όπως τον ξέ- 
ραµε. Μάλιστα, οι συνθήκες έχουν γίνει τό- 
σο άσχηµες, ώστε ο άνθρωπος πρέπει να 

εγκαταλείψει τη Γη, και μάλιστα Το συντοµό- 
τερο δυνατό! Η κατάσταση αυτή προκλήθη- 


κε κυρίως από τον προ δεκαετίας πόλεμο 
ανάμεσα στη Ευγασίαη Ώυπα»!γ και τη 
ὑπίϊθά Οἰν]]ζθα 5ἱαΐᾳ5. Το αποτέλεσµα ήταν 
να διαταραχδεί ακόµα περισσότερο το ήδη 
ευαίσθητο οικολογικό σύστηµα, µε αποτέ- 
λεσμα οι συνθήκες διαβίωσης να µην είναι 
οι Ιδανικότερες! ἔτσι, αποφασίζεται η µετα- 
φορά όσων έχουν επιζήσει στον πλανήτη 
Αρη. Αλλά ακόµη κι εκείνη τη δύσκολη στιγ- 
µή ένας νέος πόλεμος διαφαίνεται ανάµεσα 
στις δύο υπερδυνάµεις. Εσείς α πρέπει να 
διαλέξετε και να ενταχθείτε στη σωστή 
πλευρά, Στο παρόν 4θπιο Όα Βρείτε πλήρη 
Ιυἱοῄίαἰς για όλα τα εµπλεκόµενα στρατόπε- 
δα, ενώ Όα μπορέσετε να παίξετε από µία 
αποστολή. 


ΕΑΡΙΝΟ 5υΝ5: ΝΟΒΡΙΕ 


ΑΕΜΑΌΑ 


Εταιρία: Ηοίϊσήίς ΠΏεδίση 
Απαιτήσεις: - 


Σ το εν λόγω παιχνίδι ξεκινάτε έχοντας 
τον έλεγχο ενός αστρόπλοιου και δια- 
Βέτοντας πλήρωμα, εξοπλισμό και λίγα χρή- 
µατα. Σκοπός σας είναι να δημιουργήσετε 
τη δική σας δυνατή αρμάδα. Στη διάρκεια 


του παιχνιδιού Όα βρεθείτε αντιµέτώποι µε 
πολλά από τα απόκρυφα μυστικά του σύ- 
µπαντος. Στην προσπάθεια για την επίτευξη 


του τελικού στόχου σας, Όα πρέπει να έρδε- 


τεσε επαφή Και επιµέρους συμφωνίες µε 
πολλούς άλλους χαρακτήρες που Ὁα συνα- 
ντήσετε - συμφωνίες που µπορεί να διαλυ- 
δούν ανά πάσα στιγµή, επηρεάζοντας ἁµε- 
σα τις σχέσεις σας µε πολύ κόσµο. Ακόμη, 
για την επίτευξη του σκοπού σας µπορείτε 
να ακολουθήσετε πολλούς δρόμους, π.χ.να 
Βοηθήσετε στο κυνήγι των διαστημικών πει- 
ρατών ή να γίνετε οι ἴδιοι πειρατές. Το πα- 
ρόν ἀθπιο έχει δημιουργηθεί από την Ὀεία 
έκδοση του παιχνιδιού, οπότε υπάρχει περί: 
πτωση να βρείτε και κανένα μικρό Ὀυφ. 


Απαιτήσεις: Ρεη/υπι ΙΙ 2όόΜΗΣ, ό4ΜΒ 
ΚΑΜ, 30 αεεθ[θγα!οΓ 


Ν οµίζω πως τα παιχνίδια της σειράς 
5/α: Ἰλίαις δεν χρειάζονται ιδιαίτερες 
συστάσεις. Το παρόν είναι ένα παιχνίδι τθαί 
ἤπιθ ο{ουπα εοπηρα!, που προσφέρει πρωτό- 


μή 


γνωρες εµπειρίες. Αλλωστε όλοι -ή σχεδόν 
όλοι- οι πτλοι της συγκεκριμένης εταιρίας τα 
έχουν καταφέρει πολύ καλά, Το καλό εἶναι 
πως καταφέρνει και συνδυάζει αρµονικότα- 
τα στοιχεία ενός πολύ καλού ΕΤ5 µε τη ὃε- 
µατολογία των 9α: Ἰλίαι». Τα γραφικά του 
τίτλου κυμαίνονται σε εξαιρετικά επίπεδα, 
ενώ το Φαπιθρἰαγ είναι Ιδιαίτερα εύχρηστο. 
Φαίνεται πως η [υσαςΑής το έκανε πάλι το 
Θαύμα της. Ρίξτε κι εσείς µια προσεχτική µα- 
τιά στο ΦΕΠΊο που υπάρχει! στο πρώτο (0 
και διαθάστε το αναλυτικό τενῖεν του παι- 
χνιδιού από τις σελίδες του παρόντος “Ρς 
ΜαρεΓ’. 


Εταιρία: 5ἱπιοη δι 5εβυ»!εγ [π/εγαε/ίνε 
Απαιτήσεις: Ρεπ/ίυπι ΙόόλΜΗΣ, 32ΜΒ ΚΑΜ 


Τ οἱ»! {αἵ είναι απὀ τα πλέον πρωτότυ- 
Ἡ πα παιχνίδια που έχουν κυκλοφορήσει 
τον τελευταίο καιρό. Αυτό µπορείτε να το 
καταλάβετε εύκολα, αν σας αναφέρω πως 
αναλαμβάνετε το ρόλο ενός... μπάρµαν! 
Ναι, καλά διαθάσατε. Ἐεκινάτε την καριέρα 


σας ως ένας νέος και άπειρος µπάρµαν, ο 
οποίος σερβίρει µε αρκετή νευρικότητα τα 
ποτά που του παραγγέλνουν οι Θαμώνες. 
Προσοχή, όµως: Θα πρέπει πρώτα να ελέγ- 
χετε την ταυτότητα των πελατών σας, για να 
µην έχετε μπλεξίµατα µε την αστυνομία. Σιγά 
σιγά Όα καταφέρετε να γίνετε πρώτο όνοµα 
στο χώρο σας. Στο παρόν ἄθπιο µπορείτε να 
Κάνετε µια καλή εξάσκηση και να µάδετε να 
φτιάχνετε πολλά ποτά. Τρέμε, Τομ Κρουζ! 


΄ΒΑΙΙΥ «ΗΑΜΡΙΟΝΣΗΙΡ 2000. 
Εταιρία: Μαοπείίς ΕΙεἰά5 

Απαιτήσεις: ββηΗυπι 200ΜΗ:, 32Μ8Β 
ΡΑΜ, 30 αεοεΙεΓα!οΓ 


Π ρόκειται για ένα παιχνίδι τα! που ὃυ- 
Ἡ Ἡ µίζει έντονα µία πολύ Βελτιωμένη έκ- 

δοση του επιτυχημένου «οἶίπ Μεβαθ Καὶιγ 
Ναι, όσο υπερβολικό κι αν φαίνεται κάτι τέ- 


Ρς ΜαριειΒΗ8 


Γ Πἡ 2/06 


τοιο, εἶναι η πραγματικότητα. Τα γραφικά εἶ- 
ναι εκπληκτικά, η κίνηση οµαλότατη και ο 
χειρισμός εξαιρετικός. Θα βρείτε πολλά µο- 
ντέλα αυτοκινήτων και πλήθος διαδρομές 
για να δοκιμάσετε τις αντοχές σας. Ρίξτε µια 
µατιά στο «θπιο αυτό και Όα καταλάβετε 
πως έχετε να κάνετε µε ένα πράγματι εκ- 
πληκτικό αςῖπο 9απηθ. Φυσικά, σύντομα Όα 
δείτε και το τενίθν/ του να κοσμεί τις σελί- 
δες του αγαπημένου σας περιοδικού. 


3000 -.-----. 
Εναιρία; Ε[θε/γοπίς Αγίς 

Τ βεηῄίυπι 200ΜΗ7, 32Λ4Β 
ρΑΜ, αῦ μι ἠῤα 


κ 


Ἡ δού η συνέχεια ενός από τα πλέον επιτυ- 
Ἡ χηµένα ταςίπο Φαπηθς. Πιστή στο ραντε- 
Βού της µε τους {αης του είδους, η σειρά 
Νθεά [οι ὀρθθά έφτασε στο πέμπτο µέλος 
της. Όπως γίνεται εύκολα αντιληπτό απὀ 
τον Πτλο, το στοιχείο που κυριαρχεί είναι τα 
αυτοκίνητα της δρυλικής ΡοΓςς/θ. Ας µη 
σας κουράσω όµως µε περισσότερα λόγια, 


πως Όα διαθάσατε 
ο ήδη στον πρόλογο, 
στο δεύτερο (Ρ-ΚΟΜ 
θα βρείτε καταρχήν το 
Ιαΐΐθι του Ὀἰαρίο 2 
Επίσης, µην παραλείψετε να ρίξετε 
µια µατιά και στα υπόλοιπα, και κυρίως στο 
Κἰπαάοπη Γπά6: ΕίΤ6. Αλλά και στα ραἰε]ες 
Όα βρείτε ενδιαφέροντα προγραμµατάκια, 
που βελτιώνουν τα αγαπημένα σας παιχνί- 
δια. Το πιο ενδιαφέρον εδώ εἶναι το ραΙεΒ 
του ΗΕΑΝΟΙ (Μνηνᾖήαπο!.αι) για το ΗΕΑ 
2000.Π 


τῶν ἐμφανισεων και ἐπιπλέον τροποποιεί το 


εριέχει υράα[θς τῶν οµάδων και 


ἰπιθιίαςο του παιχνιδιού. Αφθονες εἶναι φυ- 
σικἀ και οἱ 5εΓθθης]οίς που έχουµε συµπε: 
ριλάθει για εσάς σε αυτό το τεύχος. Ακό- 


ΡΑΤςΗΕΣ 
- ΕΡΑ 2000 


Ἠοπιθν/οιά 
. ΝΟΧ 
 θρῄἱοις 3 


ο Ἰο]ιο ο 


αφού στο τεύχος που κρατάτε στα χέρια 
σας Όα Βρείτε αναλυτικότατο Γθνίθνν του 
παιχνιδιού. Αρκεί να σας αναφέρω πως στο 
παρόν ἀθπιο µπορείτε να παίξετε στο 5ἱποΙθ 
Ρἰαγει/ΟυΐεΚ Καθ πιοςθ µόνο µε ένα αυ- 
τοκίνητο Και σε µία πίστα. Ακόμη, καλό Όα 
ήταν να γνωρίζετε πως υπάρχει χρονικός 
περιορισμός 135 ηµερών. 


ο ν ν δοήνατο 
Ιγήσειε: βεπῄυπι 200ΛΜΗ7Σ, 32Μ8Β ΡΑΛή 


πο 5υάάοη 5ἱΚθ σας μεταφέρει στο Β΄ 
Παγκόσμιο [Πόλεμο και περιέχει πληδώ- 


ΤΑΑΙΙΕΗΣ 


 Ρἰαρίο 2 
-'Όοίαοη/ ἰο9αςγ 

-. Κἰπαάοπη πάσι ΕΤ 
ο Οπἱ 

 Ἔυπε 


µη, όσοι από εσάς παίζετε το νέο παιχνίδι 
του ΟΠΑΠ “Πάμε Στοίχημα”, στο «ἰποςίοηγ 
/ρτοφίαπι Όα βρείτε κάτι που σας ενδιαφέ- 
ῥρει άμεσα. 

Ας δούµε όµως τι περιλαμβάνεται στο 
αἰτθςίοηγ /Θχί{α5, το οποίο σε κάθε τεύχος 
σάς επιφυλάσσει νέες εκπλήξεις. Αρχικά 
θα Βρείτε νέες μηχανές δημιουργίας παι- 
χνιδιών αἀνοπίυιο καθώς και παιχνίδια κα 
τασκευασµένα µε αυτές. Επίσης υπάρχει το 
γνωστό σας ΜΡΟ Κἰπαάοπι, µε τραγούδια 
ανεξάρτητων καλλιτεχνών. Επιπλέον, στο 
αἴπθείοηγ /ΝεΗοἰερΒοηγ Όα βρείτε προ- 
γράµµατα που ὃα σας βοηθήσουν να συν- 
δέσετε το τηλέφωνό σας µε το Ρ σας, Στο 
αϊτθείοηγ Μυσί«2000 περιέχεται το ἆθηιο 


του ομώνυμου πολύ καλού προγράµµατος 


ρα αποστολών. Πιο συγκεκριµένα, περιλαµ- 
Βάνει ρωσικές, γερμανικές, γαλλικές, αµερι- 
κανικές και Βρετανικές αποστολές. Σε αυ- 
τές συμπεριλαμβάνονται η περίφηµη από- 
Βαση της Νορμανδίας καθώς και η κατάλη- 
Ψη του Στάλινγκραντ. Το βάθος του παιχνι- 
διού είναι µεγάλο και έχετε τη δυνατότητα 
να ορίσετε πολλές παραμέτρους στις τακτι- 
κές που ὃα χρησιμοποιήσετε, Το ααπιθρἰαγ 
του τίτλου κυμαίνεται σε εξίσου υψηλά επί- 
πεδα. Αν, πάντως, Θέλετε περισσότερες 
πληροφορίες για το παιχνίδι αυτό, δεν έχετε 
παρά να ανατρέξετε στη στήλη “ΡΟ 
Θαππες” του τεύχους Ἰ 17 (Ίη Μαρτου 
2000). 


5ΟΙὐΤΙΟΝ5 


Ίθρθπά οἱ ἰοἱυς δριίπα 


ο απ]ιαίυΠι 


δημιουργίας μουσικής. Θα βρείτε ακόμη 
την τελευταία έκδοση του λειτουργικού 
ΒοΟΌ5, ενώ οι φίλοι του ὤυακο 33 μπορούν 
να ανακαλύψουν την πλήρη έκδοση του 
Ώυακο 3 Γοήγος»! Φυσικά, υπάρχει επίσης 
το 5θεοη µε τους τελευταίους «ἀήνοις για 
τις δημοφιλέστερες κάρτες γραφικών, ήχου 
και ΟΡ-ΕΟΜ/ΆεεοΓά σοι», ενώ δίνει και πάλι 
το “παρών” το 5θε!ίοη µε προγράµµατα και 
παιχνίδια «Ἠατθν/αίς, στο οποίο αξίζει να 
ρίζετε µια ματιά, 


Ξ(ΚΕΕΝΦΗΟΤ5 


ο Βαν Ιησίάο 

 Ρἰαριο 2 

.ΜΙε]είίπ Καν Μαςίοις 
ΤΡΕΕΑ Μαπαφοι 2000 


χν 


ο ΤΕΛΕΙΟΣ ΣΤο ο... 
ΝΙΛ ΗΝ 13 οισναα οι” 


Μιοσίςς ε τΙΕΠΙ ο τνν Αι 
Το 2 Της Μο! Αοὲ 3 Γον 
μς ΟΒΑ Ιοοκηνς 95 5τωσιο ΡΟ «ΠΘά Όυ Εἶσος ἵήέεγας 
ο. ςώ 
Το παιχνίιδιθα το ειτε στα: 
. 


ᾠπαυρὴ "Παπασωτηρίου 
μ'-υ-ὔὐοο -.----- 
και σε όἃα τα καδβδά καταστήματα! 
Διανομή: Ώθδρθς Μιεπιθαῖα 9γςίθηις 5.Α. ΤηΠ.: (01) 9480 000 Εαχ: (01) 9427 710 δα 
Ώεσρες Ηείίας5.Α. ΤΗΛ.: (01) 4899 000 Εαχ: (01) 4826 857 ον ς ως 
Ώεερες Β.ΕΠΛάδος Α.Ε. Τηῆ.: (051) 321.269 - 521.278 ΕΩΧ:(051)325.556 ββ 


ἀΕΝΕΗΛΤΙΟΝ 


ΗΛΕΚΤΡΟΝΙΚΟ ΣΚΑΚΙ ΤΣΕΠΗΣ 


ΕΧΟΑΙΙΒυύυΗ ΚΙΝΑ ΜΑΘΦΤΕΒ ΙΙ! 


ούτε δύο, αλλά 72 επίπεδα δυσκολίας. Ἑκτός του ότι, ὅπλαδή, 
χρησιμεύει ως δάσκαλος για τους αρχάριους, µπορεί να δώσει 

ένα καλό µάθηµα στους πιο έµπειρους παίκτες. Περιλαμβάνει 5 είδη 
εκμάθησης και πολλές επιλογές, όπως αναίρεση κίνησης και 
αποθήκευση του τρέχοντος παιχνιδιού. Επιπλέον, µπορείτε να παίξετε 
και ντάµα µε 16 διαφορετικά επίπεδα δυσκολίας. Λειτουργεί µε ιν 
μπαταρίες μεγέθους ΑΑ ή µε έναν Ας Αἀαρίοτ. 


1ηΐίο ΝνΜν.ἰφαἀφεῖ.οοπι 


Ε νας φορητός δάσκαλος σκακιού, ο οποίος περιλαµβάνει ούτε ένα 


ΕΝΑ ΤΗΛΕΚΟΝΤΡΟΛ . Τ0 5ΤΑΗ ΙΝΑΗΟ 


ΟΑΗΤΗ ΝΜΑυΙ ΡΘΙΤΗ-6Ο ΕΤ υΝΙινΕΗΡΑΙ ΗΒΗΕΜΝΜΟΤΕ 


τηλεκοντρόλ στο σχέδιο του αστρόπλοιου του Ρατ{Ἡ Μαι]. Τα πιὶοχος]άρ5 που 

περιέχει έχουν κωδικούς για πρόσβασπ σε όλες τις µάρκες τηλεοράσεων, βίντεο, 
δορυφορικών πιάτων, ΏΥΝΡ ρἰᾶγθτ5, ακόµη και στερεοφωνικών συγκροτηµάτων. 
Επιπλέον, διαθέτει ένα πλήκτρο, το πάτηµα του οποίου σας επιτρέπει να ακούτε ήχους 
από τα δἱΔχ ΊΝὰΙΦ. Επιβιβαστείτε, λοιπόν, στο αστρόπλοιο του Ρατ] Μαι] και 
ετοιμαστείτε να ταξιδέψετε στα βάθη των... τηλεοπτικών καναλιών. 


1ηΐο ννν.Ιᾳαἀσοί.οοπι 


Τ ο προϊόν αυτό απευθύνεται στους φίλους των δίᾶί 19. Πρόκειται για ένα 


ΜΡΟ ΓΙΑ ΤΟ ΔΡΟΜΟ 


ΜΡ ΜΑΝ: 5ΘΑΕ ΗΑΝ ΜΡ ΡΙΑΥΕΗ ΜΡ-ΕΖΟ 


τραγούδια ανά πάσα στιγµή. Αν θέλετε, µπορείτε να τον συνδέσετε µε το 

στερεοφωνικό του σπιτιού σας ή και του αυτοκινήτου σας. Διαθέτει ακόµα και 
εποοἆθγ 9ο{1ν/ᾶΤ6, το οποίο σας δίνει τη δυνατότητα να δημιουργήσετε τα δικά σας 
μουσικά (09. Τέλος, διαθέτει 32ΜΒ {]Φ]ι πΙΘΠΙΟΙΥ και µία “προαιρετική” ΠΙΘΠΙΟΙΥ 
οᾶτά, που επιτρέπει την αποθήκευση πολλών αρχείων (ΜρΒ, ἆος, σέ, ]ρᾳ κ.λπ.). 
Φυσικά, συνοδεύεται από το ανάλογο 5ο ν/ᾶτθ για τη σύνδεση µε τον Η/Υ σας. 


1η{ο ΝΝΜ.ορᾶΠ6Θ.ΟΟπι 


ο 12ο Μασ!θι 


ὃ κόµα ένας ΜΡ3 ΡΙαγ6Υ, ο οποίος σας επιτρέπει να ακούτε τα αγαπημένα σας 


ΘΟΝΥ ΡΗΕΑΜ ΜΑΟΗΙΝΕ 


πμ ῥρόκειται για ένα ραδιόφωνο-ξυπνητήρι, το οποίο όµως 
τη ξεχωρίζει από τα υπόλοιπα του χώρου 
Ἡ, κ, του. Εκτός από ράδιο περιλαµβάνει 
και (0 ΡΙγαχ, ενώ µπορείτε να το 
προγραμμµατίσετε να “χτυπήσει” σε δύο 
διαφορετικές ώρες, Και μάλιστα µε 
διαφορετικό ήχοἱ Ἡ ποιότητα της ηχητικής 
απόδοσης είναι αντάξια του ονόματος της 
εταιρίας, ενώ διαθέτει και ΜθΦὰ Βὰ95 δυχτουπά επιλογή. 
Καλά ξυπνήµατα, λοιπόν, µε τη μουσική της επιλογής σας. 


ιςσῦ ΗΑΝΕΟΡΘΕΗΕΕ ΡΗΟΝΕ 


αι ία ασφαλώς επαναστατική τηλεφωνική συσκευή. Σας δίνει 

{5 τη δυνατότητα για ἹαπάφίτθῬ ομιλίες, ενώ περιέχει πολλά 

” Ὦ ακόµη χαρακτηριστικά. Έτσι, στην οθόνη µπορείτε να 
Βλέπετε, εκτός από τον αριθµό που καλείτε, και τη χρονική διάρκεια 
της ομιλίας, Διαθέτει ακόµη υποδοχή για μικρόφωνο και ακουστικά 
και προσφέρει τις περισσότερες λειτουργίες που θα βρείτε σε µία 
ψηφιακή τηλεφωνική συσκευή. ΟΙ δε διαστάσεις του είναι 


Κππτ 


} τἼ Λτ “ΟΌιΛ 
1. έἰι ιά. | . Γ ΙΒ 


ΒύΦΘΦΗΝΕΙΙ ΡΕΕΡ ΘΡΑΟΕ ΤΕΙΕΕΘΟ6ΟΡΕ 


μπα Πιτέλους, ένα τηλεσκόπιο που και δεν θα σας στοιχίσει µια περιουσία και κάνει καλά τη 
Ὃπ  ᾖδουλειάτου. Με αυτό µπορείτε να δείτε τα πράγµατα µέχρι και 175 φορές πιο κοντά 
μα από ό,τι µε γυμνό µάτι. Απλώς εντοπίζετε το “στόχο” σας µε το ἠπάθιεοορθ Και στΏ 
συνέχεια τον Βλέπετε από... κοντά. Απλά και γρήγορα, ὅπλαδή, µπορείτε να δείτε 
Ἀζωντανά” πολλά σηµεία του Γαλαξία µας. Πού ξέρετε, αν είστε τυχεροί, µπορεί να 
πετύχετε και κανένα ΑΤΙΑ. Ωπ, γιατί το στρέψατε προς το παράθυρο της γειτόνισσάς σας; 


παλ ος 


Γι ΝΕΗ 


Ἡ δίκη της ΝΠσχοςδοιί 


Ιἆλλο Όα μπορούσε να 
τ αποτελέσει πρώτη 

είδηση για µία στήλη, 
όπως η “Ρζ Νέα”, εκτός από τον 
πρόσφατο δικαστικό αγώνα και 
την απόφαση που εκδόθηκε 
εναντίον της Μἰετοροβ; Ως 
γνωστόν, η δικαστική περιπέτεια 
της Μἰοοςοβ ξεκίνησε πριν από 
περίπου δύο χρόνια, όταν 
κατηγορήθηκε από την 


ανταγωνίστρια Νείσοαρθ ότι 
ακολουθούσε µονοπωλιακή 
πολιτική, αφού ο κώδικας των 
γΜπάοννς προκαλούσε εµπόδια 
στην ανάπτυξη ανταγωνιστικού 
προς τη Μἰσγοςοβ λογισμικού που 
θα θασιζόταν στην πλατφόρμα 

ετων ἨΝΙπαον/ (το Νθί5οαρθ 
Νανίοαίοι στην προκειμένη 
περίπτωση]. Η δίωξη ασκήθηκε 
από την αμερικανική κυβέρνηση 
και 19 πολιτείες των ΗΠΑ, των 
οποίων το Σύνταγμα -με Ιδιαίτερη 
έµφαση: απαγορεύει την άσκηση 
µονοπωλιακής πολιτικής από 
Ιδιώτες. 

Τον Μάρτιο του 2000 η 
υπόθεση όδευε προς συµθιθασμό, 
καθώς η Μἰογοσοβ φάνηκε να είναι 
διατεθειµένη να τροποποιήσει τον 
κώδικα των Ἠλ/Ιηάοννς, ούτως ώστε 
να µην παρουσιάζονται αντίστοιχα 
προθλήµατα σε μελλοντικά 
προγράµµατα ανταγωνιστριών 
εταιριών για το λειτουργικό αυτό. 
Επίσης, δήλωσε ότι στις νέες 
εκδόσεις των ΜΙπάονις δεν Όα 
εμπεριέχεται ὡς στάνταρ ο ΙπΙθΓπθ! 
Ῥτον/θ: της εταιρίας. Δυστυχώς 
για τη Μἰςιοςοβ, η ειλικρινής [} 
πρόθεσή της δεν έπεισε τους 


ο Ἰη]α 


ας 1 


Ειδήσεις που ενδιαφέρουν 


τους αναγνώστες 
του “Ρς Μαςσιε” 


δικαστές, καθώς θεωρήθηκε 
ασαφής Και µη ικανοποιητική. Κατά 
συνέπεια, η απόφαση που 
εκδόθηκε στις 3 Απριλίου του 
2000 υπήρξε καταδικαστική και 
Βαρύτατη. 

Τη στιγµή που γράφονται αυτές 
οι γραµµές, η Μἰετοσοβ βρίσκεται 
υπό την απειλή διάσπασης, ενώ το 
δικαστήριο ερευνά τον τρόπο µε 
τον οποίο όχι µόνο Όα επιβληθούν 
κυρώσεις στην εταιρία, 
και θα αποφευχθούν 
παρόμοιες επιδιώξεις 
µονοπωλιακής μεταχείρισης 
της αγοράς στο µέλλον. Η 
Μἰςοσοβ, όπως ήταν 
αναμενόμενο, δηλώνει αθώα 
και πρόκειται να εφεσιθάλει 
την απόφαση του δικαστηρίου. 

Όπως και να έχει η 
κατάσταση, τα δεδοµένα που 
δημιουργούνται µετά την 
καταδικαστική απόφαση 
αποτελούν δεδικασµένο, το 
οποίο επηρεάζει άµεσα τις 
μελλοντικές αποφάσεις 
δικαστηρίων που εκκρεμούν έπειτα 
από αγωγές εναντίον της Μἰςτοδοβ 
[108 συνολικά], οδηγώντας µε 
μαθηματική ακρίθεια στην 
επανάληψη της καταδίκης σε 
πολλές από αυτές. 

Η Μἰαοσοβ, όµως, δεν φαίνεται 
να συνέρχεται, καθώς µία 
εβδομάδα µόνο µετά την καταδίκη 
της νέες κατηγορίες που αφορούν 
σε παράνομες τακτικές εναντίον 
των ανταγωνιστών της ήρθαν να 
προστεθούν. Το ΥΝΘΟ 5Ισπαατας 
Ριοίθε! (µία προσπάθεια να 
τυποποιηθεί παγκοσμίως το 
λογισμικό για το Διαδίκτυο) 
κατηγορεί την εταιρία ότι 
ενσωματώνει δικές της τεχνολογίες 
στα νέα ἨΝήπάονς, 
διαφοροποιηµένες από τα 
δικτυακά πρότυπα, µε αποτέλεσµα 
την πιθανή ύπαρξη στο µέλλον 
σελίδων που ὃα αναγνωρίζονται 
µόνο από τον Εχρἰοτει και όχι απὀ 
ανταγωνισηκούς Ρτονςε:ς. Εδώ, 
από ότι φαίνεται, Ισχύει η 
Ρατσιστική παροιμία: τον αράπη 
Κι αν τον πλένεις, το σαπούνι σου 
χαλάς”. 


Επιμέλεια: Πέτρος Παπαθανασίου 


Ἡ ΗΡ συµπιέζειτις 
τιμέστων φορητών 


ο στόχοτης 
τ συμπίεσης της 
κατώτατης τιµής των 
φορητών υπολογιστών κάτω 
από τα 1.000 δολάρια 
φαίνεται να 
πετυχαίνει η 
Ηθνήεή- 
Ραεκατα. 
Παρουσιάζει 
αυτήν την εποχή 
δύο μοντέλα της σειράς 
Ρανί[ίοη, εξοπλισμένα µε 
επεξεργαστή Κό-2 της ΑΜΌ), εκ 
των οποίων το ένα ὃα 
προσφέρεται στην τιµή των 999 
δολαρίων (αγαπημένη συνήθεια 
των Αμερικανών να προσφέρουν 
προϊόντα στην τιµή χ-] δολάρια 
για γα φαίνεται καλύτερα στο 
µάτῃ). Επίσης, η εταιρία δηλώνει ότι 
μειώνει περαιτέρω την τιµή του 
ποἰθθοοκ της σειράς Ρανί]ίοη 
Ν9210, στα ].099 από ].]49 
δολάρια. Με αυτόν τον τρόπο, η 
ΗΡ, η οποία είναι η Νο] εταιρία 
κατασκευής φορητών 
υπολογιστών, επιχειρεί να 


απευθυνθεί 
στα πιο 
περιορισμένα 
'α, 
διατηρώντας 
όμως την υψηλή 
ποιότητα τῶν 
προϊόντων της. 
ΟΝΔ32Ι0 
βρίσκεται στην 
κατώτερη βαθμίδα των 
ποἰθῦοοκς, ὡς προς τη 
σύνθεση, αφού περιλαµθόνει: 
9 Επεξεργαστή Κό-2 στα 439ΜΗΣ 
ϱ Μνήμη 5ΌΚΑΜ ό4ΜΒ (10ΟΟΜΗΖ) 
φΟδόνη 12,1” ΗΡΑ, ανάλυσης 
θ0ΟχόΟΟ 
9608 σκληρό δίσκο 
9 (08ΟΜ 24χ 
9 5όΚῦρς εσωτερικό πιοάθπι 
Οι 380.000 δραχμές της πιµής 
του τον αναβαθµίζουν σε µία 
Ιδιαίερα συμφέρουσα πρόταση, 
που συνδυάζει εξαιρετική 
ποιότητα, µε επαρκείς επιδόσεις, 
εν αναμονή των ποϊθροοκς της ΗΡ, 
που Όα σπάσουν το φράγμα των 
350000 δραχμών προς τα κάτω. 


Παρουσιάστηκε το 
Ἠπάοννς Μοδάϊα ΡΙ8γΥ6Υ 7 


ην έκδοση 7 του 
Ἠ/ήπάονις Μθαϊα Ρίαγε; 

παρουσίασε η Μἰςτοσοβ 
το µήνα που πέρασε. Στο πακέτο 
ενσωματώνονται πολυάριθµα 
εργαλεία επεξεργασίας πιυ]ήπιεαϊα 
εφαρμογών, όπως εικόνα, νίάθο͵, 
ηχητικά αρχεία, ραδιόφωνο, 
ἱυκεῦὈοχ και πολλά άλλα. 

Ανάμεσα στα εργαλεία που 

προσφέρει στο χρήστη το 
Μἰοτοσοβ ἡΜΙηαον/ς Μεαϊα Ρίαγει 
7 περιλαµθάνονται: 


9 Αναπαραγωγή και ανηγραφή 
μουσικών (05 


9 Κααϊο Ιυπθ, µε δυνατότητα 
αποθήκευσης ].500 σταθμών 
ϱ ἡ/πὰον/ Μθαία Ροηηπα!, το 
οποίο συµπιέζει µουσικά αρχεία 
στο μισό μέγεθος απὀ ότι το ΜΡΟΙ 
9 Ενσωματωμένο θαυαίίζει 10 
περιοχών 
ϱ Δυνατότητα παρακολούθησης 
βίντεο στο Δίκτυο, ακόµη και µε 
28 8Κῦρς σύνδεση, ενώ για 
ταχύτητα σύνδεσης 300Κῦρς 
επιυγχάνεται ρυθµός 
ανανέωσης ὀ0ΐρς 

Το ἱπιθήαςς του 


προγράµµατος είναι Ιδιστερα 
εξελιγμένο, όπως φαίνεται και 


απότις φωτογραφίες, ενώ 
παρέχεται η δυνατότητα 


πλήρους ευκἰοπιἰζα!ίοη στην 


εμφάνισή του. Ο χρήστης έχει 
πρόσβαση σε όλα τα εργαλεία του 


ΗΒ Ἀππιισα 


τίτλου από τη Βασική 
οθόνη, ενώ του 
παρέχεται η 
δυνατότητα να 
πλαισιώσει τη µουσική 
που ακούει µε 
διάφορα οπτικά εφέ 
της αρεσκείας του.Ο 
τίτλος Όα προσφέρεται 
μαζί µε τη νέα έκδοση 
των ἨΜῄπαον!ς Μθ. 
Πρόκειται για ένα 
πακέτο που δικαιώνει µε το 
παραπάνω τον ππυ]ήπθαία 


χαρακτήρα του, 


ξαναγεννιέται 


Ισας δυμίζω τώρα... 

Χρυσές εποχές, κατά τις 

οποίες οἱ κάτοχοι Αἰαή 
και οἱ Ιδιοκτήτες Απιίςα έπαιζαν 
µπουνιές για το ποιο είναι το 
Καλύτερο µηχάνηµα. Τα νέα που 
μας έρχονται α ευχαριστήσουν 
σίγουρα τους τελευταίους. Οι 
πρωτοποριακές εφαρμογές της 
πασίγνωστης, αλλά δυστυχώς 
ξεχασμµένης Απιίσα, όπως το 
ππυ]ήιασκίπᾳ και το παραδυρικό 
περιθάλλον του λειτουργικού, δεν 
ήταν ικανές να διατηρήσουν τον εν 
λόγω υπολογιστή στη ζωή, καθώς 
οι κατασκευαστές 5οῄν/αΓθ, στα 
τέλη της δεκαετίας του ’80, 
σταμάτησαν να τον υποστηρίζουν 
στρέφοντας την προσοχή τους στο 
χώρο των Ποπιθ Ρς5, που είχε 
αρχίσει να διευρύνεται ραγδαία 
εκείνη την εποχή, για να φτάσουμε 
στα σηµερινά δεδοµένα, Τώρα η 
Απιίσα επιστρέφει 
δριμύτερη, καθώς στο 
5ῃᾗον/ Απιςα2000, που 
έλαθε χώρα στο δαἱπί 
ἰουΐς την Ίη Απριλίου, 
παρουσιάστηκε ένας 
γέος υπολογιστής, ο 
οποίος Όα ενσωματώνει 
το εκμοντερνισµένο 
λειτουργικό Απιίσα 05 
9,5 [Βασισμένο στην 
4ανα] Και πρόκειται να 
παρουσιαστεί στην 
αγορά στα τέλη του 
τρέχοντος έτους. 


Σύμφωνα µε τα µέχρι τώρα 
στοιχεία, την “καρδιά” του 
υπολογιστή Όα αποτελεί ο 
επεξεργαστής της ΑΜΟΏ Κό'! στα 
ΦΟΟΜΗΣ και Όα συνοδεύεται από 
64Μ8Β ΚΑΜ και κάρτα γραφικών 
ηγ]αία Ο6Εοτες 256. Εκτός του 
γέου λειτουργικού συστήµατος, το 
οποίο φέρει το παρατσούκλι 
"Ταο”, ο υπολογιστής ὃα 
προσφέρεται Και µε το [ήπυχ. Ηδη 
η (οἵθ έσπευσε να δηλώσει ότι θα 
παρέχει υποστήριξη στη νέα 
Απηίσα, προσφέροντας µία 
τροποποιημένη εκδοχή του ἰίπυχ, 
αλλά και άλλες εφαρμογές. Η 
πιθανή επιτυχία του προϊόντος 
Βασίζεται αφ’ ενός στην ομοιότητά 
του µε τους Ποπῃθ Ρς5, αφ’ ετέρου 
στη θερμή υποστήριξη που 
αναμένεται να απολαύσει από 
τους φανατικούς οπαδούς της 
Απιίσα. ἰδωμεν.. 


ΡΟ Μανιει (ΕΝ 


Άλλος ένας 
υπολογιστής σε... δίαιτα 


ιτεχνολογικές 
[ο] καινοτομίες της ΝΕ δεν 
σταματούν εδώ. Στο 
προηγούμενο τεύχος σάς εἴχαμε 
παρουσιάσει τον υπερελαφρύ 
ἀθοκίορ ΡΟ της 5οηγ, ΝΑΙΟ ΡΟΥ- 
Ιό50. Η απάντηση της 
ΝΕΓ σε αυτή τη νέα 
μόδα υπολογιστών Ν 
ακούει στο όνοµα ΛΝ ο. 
Ρον/θιλλαιε2000. Ελ 1. 
Ο ΡοψειΜα!ο200Ο ορ 
προσφέρεται στην 
δια τιµή µε τον ΥΑΙΟ, 
δηλαδή 2.500 δολάρια. Εμείς 9 Ενσωματωμένη 
παραθέτουμε τα χαρακτηριστικά μνήμη «αςῇ |] 32Κ8, |2 256Κ8 


9 Οδόνη Ι(Ρ 15”, τεχνολογίας 
ΤΕ 


9 Σκληρός δίσκος ό08 

9 Αἱαρὶ (Ρ-ΡΟΜ 24χ 

9 Κάρτα γραφικών Ιπίε! 810 
ΑΟΡ, ΜΒ (1.600χ].280 
Ρἰχθίς µε 16 εκατομμύρια 


χρώματα) 


σης 9 Κάρτα ήχου 5ουπαβἰα»!ει Ριο͵ 
ρα ορ µε δύο ενσωματωμένα ηχεία 
«ο στον υπολογιστή 
. 9 Συνολική διάσταση, 

του Και αφήνουμε τη σύγκριση σε συμπεριλαμβανοµένης της 
εσάς. οθόνης, 26,χ]9χ37,5οπι και 
9 Επεξεργαστής Ρεπ/ίυπῃ Ι{Ι στα Βάρος ὁ κιλά 

Φ5ΟΜΗΖ 9 Εξωτερικές θύρες: 2 Ρ5/2,2 
ϱ Μνήμη ΞΡΚΑΜ 64ΜβΒ, ὑ58, γΟβ-ου! και Κ/-45 ΙΑΝ για 

επεκτάσιµη στα 256ΜΒ τοπικό δίκτυο. 


9 (Πἱρεθ! Ιπίθἰ 82810 (100ΜΗ7) 


ΕΡΡΟΝ ρίν]ας 
Οοἷος αμα / ) 


που έρχεται να 
αντικαταστήσει τον »]γίυς 


-- 


/ 


Οοἱοι 660 της ΕΡΦΟΝ, ος -. 
παρουσιάστηκε στην ον οι, 
αγορά το προηγούμενο 2: «ο, 
δεκαπενθήµερο.Ο πι ) 
ΕΡΟΟΝ 9Ιγίυ» (οἶου .ά 

670 τοποθετείται πα, 

στη µεσαία σειρά 

των εκτυπωτών ψεκασμού της 

εταιρίας, διαθέτοντας τα ϱ Μέγιστη ανάλυση 
ακόλουθα χαρακτηριστικά: 1.440χ720αρἱ 


ο Ἰό]κα Μαρ!θι 


ϱ Μλέγιστη ταχύτητα εκτύπωσης 
κειµένου σε Α4, ὄρρη! 

9 Μέγιστη ταχύτητα εκτύπωσης 

γραφικών σε Α4, 3 ρρπη 

9 Βυῄει µεγέθους 256ΚΒ 

9 Μονόχρωμο «αηήϊάρθ 64 
ακροφυσίων 

9 ἔγχρωμο οαηήἁθο 0) 
νμκρὴ (22 για κάθε 
χρώμα] 

9 Μέγεθος σταγονιδίου μελάνης 7 
ρἰςο[[εις 

9 Διάρκεια ζωής µονόχρωµου 
οαήήἁᾳο 540 σελίδες (με ] 576 
επικάλυψη] 

9 Διάρκεια ζωής έγχρωµου 


οαήήἁᾳε 300 σελίδες {με 1.576 

επικάλυψη] 
9 Ἰροφοδότης 100 σελίδων 

Κατά τ΄ άλλα, ο ΕΡΟΟΝ 5/γήυς 
(οἱοι 670 διαθέτει την τεχνολογία 
Ρίθζο της εταιρίας για 
ποιοτικότερη εκτύπωση, συνδέεται 
στη θύρα 58 του υπολογιστή, 
συνοδεύεται από επαρκές 
Βοηθητικό 5οῄννα(θ αλλά και από 
τους απαραίτητους ἀήνθις για 
γήπὰον/ς 95/08/ΝΤ. Το παραπάνω 
πακέτο Όα διαήθεται σε τιµή 
παραπλήσια µε αυτήν του »’γ]υ5 
(οἱοι ὀ60. 


ΜαϊπΏοαχά για τον 
Λί]οπ/ ΒΝΤΟ 


ε προηγούμενο τεύχος 
Σ είχαµε αναφερθεί στο 

πρώτο πιαϊπροατα που 
Κυκλοφόρησε από την Α5ὺ5, για 
γα υποστηρίξει τον Αἱηίοπ των 
1.0ΟΟΜΗΖ της ΑΜΟ. Ας δούµε 
αναλυτικότερα τις προδιαγραφές 
αυτού του πιαϊπθοαιά, µε την 
ονομασία ΚΖΥ. 


Πρόκειται για πιαϊπΌοαια 5ἱο(-Α 
αρχιτεκτονικής ΑΤΑΝ, που είναι 
βασισμένο στο «Ηίρςθ! ΥΙΑ ΚΧΙ33 
για υποστήριξη της σειράς ΑΙΠίοη 
από τα Φ20ΜΙΖ έως καιτο 160Η7. 
Η µνήµη εακῃε |] είναι µεγέδους 
128ΚΒ, ενώ η «αεῄε |2 ανέρχεται 
στα 912ΚΒ. [ια τη συνδεόµενη 
ΚΑΜ παρέχει τρία ΡΙΜΜ5 για εΠίρς 
των Ἱόδρίη, µε µέγιστο συνολικό 
µέγεδος 1,508 (Ρ6133 ή Ρς100 
5ΓΚΑΜ], Όπως ήταν αναμενόμενο, 


υποστηρίζεται το πρότυπο ΑΟΡάΧχ 
για την κάρτα γραφικών και το 
ὑ]αΏΜΑ/όό, ενώ εκτός από τη 
θύρα ΑΟΡ και τις 5 επιπλέον ΡΟΙ 
που διαθέτει, ενσωματώνει και ] 
ΑΜΑΚ (Αυαἰο Μοἀεπι Βἰ5θι). Στον 
τοµέα των εξωτερικών συνδέσεων 
βρίσκουμε κλασικά ] θύρα για 


ολ 
ο. 
. 


ϊ ' 
Φό 9 όφσαα. 


πληκτρολόγιο Ρ9/2 και ] για 
ππουσθ Ρ5/2, καθώς επίσης Ἱ 
παράλληλη, 2 υ58 {με δυνατότητα 
αναβάδµισης στις 4 58) και ] 
Οαπιε/ΜΙΡΙ. 

Χωρίς λοιπόν κάποιο 
εντυπωσιακό γνώρισμα, αλλά και 
χωρίς να της λείπει τίποτε, η Α505 
ΚΖΥ έρχεται να καλύψει τις 
ανάγκες που ὃα δημιουργηθούν 
στους ευτυχείς κατόχους του 
Αἰῄίοη των Ἰ.ΟΟΟΜΗ7. 


Οι οθόνες Ι1ΟΏ 
μεγαλώνουν 


ΝΕς παρουσίασε την 
Ἡ τεραστίων διαστάσεων 

(για τα δεδοµένα των 
οθονών υγρών 
κρυστάλλων) οθόνη 
ΤΕ/ΛςΡ, Μυ]ήδγπς 20101, 
µε διαγώνιο ορατού 
πλαισίου 20,1” (περίπου 5] 
εκατοστά), μέγεθος 
αξεπέραστο έως σήµερα. Η 
µέγιστη ανάλυση που 
εμφανίζει η οθόνη είναι 
1.240χ].024 ρἰχείς στα 
76Η: και 16 εκατομμύρια 
χρώματα, ενώ οι οριζόντιες 
συχνότητές της Βρίσκονται 
στο φάσμα μεταξύ 249ΚΗ: 
έως 8ΟΚΗ7. Η συσκευή 
συνοδεύεται από πλήθος 
ρυθμίσεων, ενώ καλύπτει τα 
εἰαπάαγάς ποιότητας 
ΤΟΥ/Ο5 και ΜΡΒΙΙ. Επίσης 
Καλύπτεται από τριετή εγγύηση 


καλής λειτουργίας από την εταιρία. 


Ως γνωστόν, όπως λένε και οἱ 
φίλοι µας οι Αγγλοι, ΄Ύου αθἰ ν/ια! 
γου ραγ΄. [ια να γίνετε λοιπόν ο 
ευτυχής κάτοχος αυτού του 


τεχνολογικού κολοσσού, δεν έχετε 
παρά να διαθέσετε µόνο... 
1750000 δραχμές. 


Επεξεργαστής “όλα 


δώ και αρκετό καιρό οἱ 


4 ”” 
σοξ ενα 
κατασκευάστριες 


Π εταιρίες πειραματίζονται 


στην κατασκευή επεξεργαστή µε 
ενσωματωμένα κάποια από τα 
επιµέρους κυκλώματα που 


βρίσκονται στο ππαϊηροαια του ΡΟ 
μας, όπως ο επεξεργαστής, οι 
κάρτες γραφικών και ήχου, οἱ 
ελεγκτές µνήµης, µε αποτέλεσµα 
αφ’ ενός την αύξηση της 
απόδοσης, αφ’ ετέρου την 
περαιτέρω σμίκρυνση των 
υπολογιστών και τη 
διευρυμένη χρήση του 
επεξεργαστή και σε άλλες 
συσκευές. 

Η Ιπὶεἰ παρουσίασε ένα 
τέτοιο «Πρ, το Τίπιπα (από 
ένα φαράγγι του Ισραήλ], 
το οποίο ανήκει στην 
κατηγορία ’'5γ5ίθΠ-οη-α- 
ορ”. Το Τίπιπα θα 
Βρίσκεται στο επίπεδο 
απόδοσης ενός (εἰθιοῃ 
στα ΖΟΟΜΙΗ:Σ και σκοπός 
της εταιρίας είναι να 
ενσωµατώθεί σε 
υπολογιστές των οποίων η 
αξία δεν Όα ξεπερνά τις 
200000 δραχμές. Η Ιηί6ἱ 


αναφέρει ότι ο συγκεκριμένος 
επεξεργαστής 8α βγει στην αγορά 
εντός του δευτέρου εξαμήνου του 
2000 και Όα µπορεί να 
χρησιµοποιηθεί, εκτός από τους 
ἀθεΚἰορ υπολογιστές, σε 
ηλεκτρονικές συσκευές, όπως 
τηλέφωνα και ραἰπιίορς. Αναλυτική 
αναφορά και παρουσίαση τῶν 
δυνατοτήτων του Τίπιπα έγινε από 
τον υποδιευθυντή της |πίθἱ Αἴρθη 
Υω, στο “ΊηΙ6ἱ Ώενείορε; Εοτυπι” 


που πραγματοποιήθηκε στο Ραἰπι 
ρήπρς των ΗΠΑ. Σύµφωνα µε τον 
κ. Αἰρθή Ὑω, τουλάχιστον αρχικά, ο 
επεξεργαστής Όα έχει χαρακτήρα 
συμπληρωματικό του (ἰθοῃ. 

Αν και το συγκεκριµένο ριο[θς! 
δεν έχει προβληθεί ιδιαίτερα, σε 
περίπτωση επιτυχίας οἱ 
πιθανότητες δεαµατικών αλλαγών 
στην αρχιτεκτονική και την 
εμφάνιση των μελλοντικών 
υπολογιστών είναι αυξημένες. 


Το υπερ-βαρύ 
πυροβολικότης 505 


φήστε τη Νοοςοο» για 
Δ τους “πτωχούς” και 
µπείτε στην ελίτ των 


καρτών γραφικών. Η Α5υς 


προσφέρει το ασυναγώνιστο 
μοντέλο Υό800 ό4ΜΒ Ο6Εοιοθ 


256 ΏΌΕ γιατους 
απαιτητικούς, που 
διαθέτουν επιπλέον 
βαδιά τσέπη. Πάρτε 
απλώς µία γεύση απὀ 
τα χαρακτηριστικά της 
κάρτας: 

9 Επεξεργαστής 
γραφικών ηγίαία ΟεΕοιοϱ25ό 

ϱ 25ΟΜΗΖ ΚΑΜΡΑς 

ϱ Μνήμη ό4ΜΒ ΡΌΚ 5ΟΚΑΜ {η 
ΒΡΕ θεωρητικά επιτυγχάνει 
ταχύτητες μεταφοράς 
δεδοµένων, διπλάσιες από αυτές 
των απλών 5ΓΚΑΜ µε τον ἴδιο 
χρονισμό) 

9 ΕΙ] ταῖς της τάξης των 480 
εκατομμυρίων ρἰχθίς ανά 
δευτερόλεπτο 

9 Μέγιστη αναπαραγωγή 19 

εκατομμυρίων τριγώνων ανά 

δευτερόλεπτο 


9 Ανεξάρτητες μηχανές πθπαθιήης, 
επεξεργασίας φωτισμού και 
γεωμετρίας 

9 [ραφικά 20 ανάλυσης 
2048χ].996 στα 79Η: 

ϱ Υποστήριξη προτύπων Α0Ράχ, 

ΜΡΕΟΊΙ, ΟρεπΟι. 

για ἨΝΙπάονις 

08/2000 και νΏ 

και ΓἱτθςΙΧ 7.0 

9 Θύρες Υἱάθο"ιη, 
Τγ-ου!, ΡΝΡ 

Η διαφορά µε 
το υπάρχον 
μοντέλο των 
32ΜΒ προκύπτει 


από την αύξηση της µνήµης στα 
64ΜβΒ, η οποία όµως είναι ορατή 
περισσότερο στις υψηλές 
αναλύσεις (όπως άλλωστε ήταν 
αναμενόμενο]. Στο πακέτο της 
γό8ΒΟ0 ό4ΜΒ Οε[οιορ 256 Ρῦκο 
ευτυχής κάτοχος Όα βρει επίσης 
µία πλήρη έκδοση των ΄Ώνακαη: 
Οπάοι οἱ Εαπιε΄ και ΄Κοΐϊσαφε΄ 
Και ένα επιπλέον (Γ µε 12 ἀθπιος 
γέων παιχνιδιών. Στην έκδοση 
Βεἰυχθ συμπεριλαμθάνονται και 
30 ϱἱα-»θς. Όλα τα παραπάνω σας 


προσφέρονται σε τιµή που 
ξεπερνάει τις 120000 δραχμές. 


ΡΟ Μακιει( 8 


ΝΕ]; 
πουν 


Από αυτή τη στήλη 8α διαθάζετε σε κάθε τεύχος τις 
πιο ενδιαφέρουσες ειδήσεις που αφορούν στο 
Βαυμαστό κόσµο του Ιη/θγπο! και οι οποίες 
πιστεύουμε πως ενδιαφέρουν εσάς, τους αναγνώστες 
του “Ρς Μασ!ογ’. ΗαρργΥ ουγ!ηα! 


Οι συνεχείς εξελίξεις στις προσφερόµενες 
υπηρεσίες µέσω Διαδικτύου οδήγησαν τις 
κατασκευάστριες εταιρίες στην παραγωγή 
υπολογιστή µε καθαρά δικτυακό ρόλο. Η 
Ιδέα αποκαλείται Ιπιειπθ! Αρρίϊαηςθ και η 
συσκευή [-Όρεπει αποτελεί το πρώτο δείγμα της. Πρόκειται για έναν µι- 
γιµαλιστικό υπολογιστή, ο οποίος στη σύνθεσή του περιλαμθάνει µία 
οθόνη 160 10” µε ενσωματωμένο το απαιτούμενο Παάν/αθ για τη σύν- 
δεση και ένα πληκτρολόγιο µε έξτρα πλήκτρα, αποκλειστικά για δικτυα- 
κή λειτουργία. Το πακέτο ζυγίζει µόνο δυόμισι κιλά και διαθέτει τα ακό- 
λουδα χαρακτηριστικά: 


Σ- Διαστάσεις: 40επῃ χ 23επι χ Β,δεπῃ 

Σ- Επεξεργαστή τύπου χθό στα 200ΜΗΖ 

Σ Μνήμη ΚΑΜ 32Μ8Β και 1όΜΒ Βία» 

Σ- Ενσωματωμένο πποάθπι δόΚορς 

»- Εξωτερικές θύρες: ρήπίθη, 058, 2 τηλεφωνικές, Ρ9/2 
Σ΄ Ενσωματωµένα µεγάφωνα 

Στον τοµέα της σύνδεσης µε το Ιπίθιπεί υποστηρίζονται τα πρότυπα 
ΗΠΡ 1.1, ΗΤΜΙ 93.2, ΚεαἰΑυαϊο 5.0, /αναρεήρ! 1.1, 55ἱ. 128-0ἱ! ΘηεηΥρ- 
Πομ και θέβαια (οοΚίθς. 

Το |-Όρεπει επικεντρώνει τις δυνατότητές του κατά θάση στο 6-οοπ]- 
ππε(ςθ, δηλαδή στις αγορές µέσω Διαδικτύου (σκεφτείτε µόνο ότι υπάρ- 
χει ξεχωριστό “Ρίζζα ΚΘΥ΄). Η συσκευή πωλείται στις ΗΠΙΑ στην πολύ λο- 
γική τιµή των 09 δολαρίων (35.000 δραχμές], µε μηνιαία επιπλέον εισφο- 
ρά 22 δολαρίων (7.700 δραχμές) για τις παρεχόμενες υπηρεσίες Ιπίθι- 
ΠθΙ. Αν και το σχέδιο φαίνεται πολλά υποσχόµενο, πρέπει να περάσει κά- 
ποιο χρονικό διάστηµα για να κριθεί η επιτυχία του, καθώς παρόμοιες 
προσπάθειες στο παρελθόν οδηγήθηκαν σε αποτυχία. 


Στο προηγούμενο τεύχος σάς είχαμε ανα- 
φέρει τα σχέδια της Νεϊσεαρθ για την έκ- 
δοση 6.0 του Νανίςαίοι, του κύριου αντα- 


γώνιστή του Μἰετο5οβ Εχρἰο[ει, ο οποίος 
μάλιστα είχε μείνει πολύ πίσω στις πωλήσεις εξαιτίας των προγραµµατιστ:- 
κών προβλημάτων της έκδοσης 5.0 που οδήγησαν στη µαταίωσή της. Ηδη 


ο 18]κα Μαρίθι 


διατίθεται στο 5ἷνθ της Νθίσοαρθ η ριενίθν έκδοση του Νανίοαίοι 6.0 για 
ἀονηίοαά (περιλαμβάνεται και στο δεύτερο (0) του παρόντος τεύχους], 
Οι πρώτες εντυπώσεις είναι ανάμεικτες. Το ἱπιεήαςς εἶναι αρκετά φιλι- 
κό, πιο λειτουργικό και σαφώς πιο ελκυστικό από το αντίστοιχο του Εχ- 
ΡἰοΓθι. Από ότι φαίνεται, η τεχνολογία της µηχανής αναζήτησης Θ8εΚο, 
στην οποία έχει χτιστεί το Νανίοαίοι 6.0, οδηγεί όντως σε θελτιωµένες τα: 
χύτητες και σαφώς μικρότερες απαιτήσεις απὀ το σκληρό δίσκο σας (η 


πλήρης έκδοση καταλαμθάνει μόλις 7,9ΜΒ). Επίσης, προσφέρει εξαιρετι- 
κά λειτουργική διαχείριση των προσωπικών θ-πιαῖς (ανεξάρτητα από τον 
αριθµό των ξεχωριστών λογαριασμών ηλεκτρονικής αλληλογραφίας που 
διαθέτετε). Όμως, πιθανώς λόγω του γεγονότος ότι η έκδοση ήταν ρ:6- 
γίθν, παρατηρήθηκαν µερικά προθληµατόκια, όπως περιοδικά ετασῃθ» Και 
αδυναμία ανάγνωσης σελίδων, τα οποία πιστεύουμε ότι στην τελική έκδο- 
ση ὃα έχουν εξαλειφθεί, Απομένει να δούµε τι κόλπο α σκαρφιστεί η Μἰ- 
ετοδοβ για να περιορίσει την εξάπλωση του Νανίςαίοι και, βέβαια, για να 
διατηρήσει το μεγαλύτερο κομμάτι της πίτας των |ηϊθηηθί Ὀ(ον/5θ:5. 
γννννν,Πθίςςαρθ.ςΟΠΊ 


Πώς µπορεί το ΙπΙθπηπθ! να Κάνει κάποιον πάµπλου- 
το από τη µία στιγµή στην άλλη µόνο και µόνο επει- 
δή κατοχύρωσε ένα όνοµα... περιζήτητο; 

Ο πισίθι (οοἱ, δηλαδή ο άνθρωπος που έχει κα- 


- 
ην 
ΜΑ 
σαι 
{σοι ος 


μονά 
ους 
ΟΝΜΟΝΠΥ 
Ἡπεριος 
ααμοεε 


ΝΕν ζοοἱ.«οπι Ναάνο! Των, 


σοοιί.ζοπι ζΠαϊ {5 πον/ αν αἰαὈ]οί 
οὔςκ "Ομαϊ” οὐ νο ποπ Όδ ση Όνα Ι/1 ἴο αεςσσς Ες πονν 
{ολων 


] ἠ Επιμέλεια: Πέηρος Παπαδανασίου 


Αρχική 


ἡΓῶούδυνοη [8] Ίο /λνωνν οὔσιρον οα/ριῤλσθβονο οσίνοοκ Άν μην ]ο 


τοχυρώσει τη διεύθυνση Γοοἱεοπι, ονόματι Τῖπι ἰΘε, δέχθηκε προσφορά 
38 εκατομμυρίων δολαρίων (13,3 δισ. δραχμές! για παραχώρηση του 
Ονόµατος της σελίδας του. Ίο ωραίο είναι ότι ο ΤΊπι ἰθθ παρέλαθε τη συ- 
Υκεκριµένη διεύθυνση εντελώς δωρεάν, µέσω της φοιτητικής Ιδιότητάς 
του, ακριθώς µε αυτόν το σκοπό, να γίνει δηλαδή κάποτε διάσημο το 
όνομα [και ο ίδιος πλούσιος). Φανταστείτε ότι µέχρι πρόσπατα το µόνο 
που έβρισκε κάποιος στη σελίδα του ήταν ένα ΒαΠΠΘΙ µε το όνομα 
(οοἱοοπῃ. 


Άλλη µία Ἡιασκεδαστική (και άκρως κερδοφόρα] ειδησούλα, όπως η 
παραπάνω, «φορά στο μικροσκοπικό νησί του Ειρηνικού µε το όνομα 
Τουβαλού. Το εν λόγω νησάκι, µε πληθυσμό 10.800 κατοίκων, έχει κατο- 
χυρώσει το δικό τοῦ δικτυσκό διακριτικό. Όπως οι ελληνικές σελίδες 
έχουν ὡς διακριτικό την κατάληξη .ᾳι, έτσι και οι τοπικές σελίδες του 
Τουβαλού, αν επρόκειτο να δημιουργηθούν κάποτε, καθώς το Τουβαλού 
διαθέτει µόνο έξι τηλεφωνικές γραµµές, θα κατέληγαν σε (ν, Η εταιρία 
πώλησης ἀοππαίη στο Διαδίκτυο «οΙΤΥ, Θέλοντας να πουλήσει σελίδες 
σε διάσηµα τηλεοπτικά κανάλια, θεώρησε ότι η κατάληξη .ἰν ὃα ήταν η 
πιο εγδεδειγµένη. Αποφάσισε λοιπόν να αγοράσει το δικαίωµα της κατά- 
ληξης από το νησί Τουβαλού προς 50 εκατομμύρια δολάρια! Περιττό βέ- 
Βαια να τονίσουμε ότι το συγκεκριµένο ποσό αποτελεί το μεγαλύτερο 
καταγεγραμμένο έσοδο στον προὔπολογισμό του νησιού. 

Ννννήιςοο].εοπι 

Ἠνν/νν τν 


Παγκόσμια ρεκόρ ταχύτητας δεν σπάνε 

ΑΣΤΡΟΝΟΜΙΚΕΣ µμόνοτο αεροπλάνα και τα αυτοκίνητα αλ- 

ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ λά και το |πίθγπε]. Η αμερικανική κυθέρνη- 

ση, σε συνεργασία µε 170 πανεπιστήμια, 

ερευνητικά Κέντρα και επιχειρήσεις, διοργανώνει διαγωνισμό ταχύτητας 

μεταφοράς δεδοµένων µέσω Διαδικτύου µε έπαθλο 10000 δολάρια, Ίο 

τελευταίο ρεκόρ που κατεγράφη ήταν µεταφορά µέσα σε 82 δεύτερα 

δεδοµένων μεγέθους 8,408 σε απόσταση 5.626 χιλιομέτρων και μάλι- 

στα χρησιμοποιώντας το κλασικό πρωτόκολλο ΤΟΡ/Ρ. Οι ανωτέρω αριθ- 

μοί μεταφράζονται σε ταχύτητα διαµεταγωγής δεδοµένων της τάξης των 
Β30ΜΒ/6ες (830 000ΚΒ/εε]| 


τα πολιτικής, 


ΣΥΝΙΟΜΕΣ ΒΙΛΗΣΕΙΣ 


Ποιος εί 
όλων τω 


φδείτε τη διεύθυνση νννηνιργΗλοπ[ἱπθ.εοπη για άπειρα γέλια. Αν 
γνωρίζετε τι εστί χιούμορ των Μοπ!γ Ργίβοη, ὃα µε θυμηθείτε. Οἱ 
υπόλοιποι, αν δεν γελάσετε από την πρώτη στιγµή, όσο Και να προ- 
σποδήσετε δεν πρόκειται να καταλάβετε το πνεύμα τους. 


κ Οι φανατικοί Φαπιεις της στήλης, κυρίως όσοι ασχολούνται µε 
παιχνίδια στρατηγικής, επιβάλλεται να επισκεφθούν το 'Τη9 
Θαπιεις ΝΕΙ΄. Εκεί Όα βρουν έτοιµα σενάρια, πληροφορίες για τα 
παιχνίδια, ανηπάλους για οη-1ίπθ αναμετρήσεις, χρήσιμες οδηγίες 
για κατασκευή σεναρίων και όλα τα Βοηθητικά προγράµµατα για τα 
αγαπημένα τους παιχνίδια διαθέσιµα για ἀον/πίοσά, 
νννν/ηθᾳσ"ηθί5.ΠΘ! 


2Όχρονη 
απὀ κάποιον ή 


µόνο ήξερε το ηµε 


Βράσος να δημοσιοποιήσει τους σκοπούς του Και τη μέθοδο του 


ήµατος στο |η 


Ἡ ενέργεια αυτή έχει δορυβήσει ιδιαίτερα την αμερικανική κυ- 


Βέρνηση, όπου Δη 


σπαδούν να ϐρουν μεθόδους προστασίας των ατομικών στοιχεί- 


ὧν στο Διαδίκτυο. 


Εξ, Πολλές φορές 


χουν στο εµπόριο πειρατικών αντιγράφων µέσω του Ιπίθιηθ!. Η 
ῦθᾳᾳ και η Νἱπἰθηάο άσκησαν ποινική δίωξη για ασφαλιστικά µέτρα 
στην Υα]οο], επειδή -όπως ισχυρίζονται- η τελευταία δεν ελέγχει 
επαρκώς τα προϊόντα που διοχετεύονται στις δικτυακές δημοπρασίες 
τῆς, µε αποτέλεσµα να πωλούνται πλαστά ανήγραφα τίτλων τους. 


Τα προθλήµατα από την έλλειψη κατοχύρωσης του απορρήτου 
Μ της ηλεκτρονικής αλληλογραφίας ολοένα αυξάνονται, καθώς 
µόνο τη χρονιά που πέρασε η αγορά προγραμμάτων παρακολούθη- 


σης προσωπικής 
τις διάφορες ετα 
σιάστηκε σε σχέ 


γούν τις αγορές αυτές λέγοντας ότι επιθυμούν να περιορίσουν τα 


συνημμένα 
πικά δίκτυα. 


Η Ελλάδα γίνεται σελίδα στο Ιπ]θηηοί. Μία πρωτοβουλία 
του Ὑπουργείου Εξωτερικών οδήγησε στην κατασκευή 

ενός οἵνθ µε σκοπό την προβολή της χώρας µας στο εξωτερι- 

κό, Στη σελίδα θα φιλοξενούνται περισσότερα απὀ 150 θέµα- 


ντος. Ιδιαίτερη προσοχή έχει δοδεί στα έματα απόδηµου ελ- 
ληνισμού. Η επωνυμία του «ἵϊθ είναι ΄Ο:θ9ς6 Νον/”. 
Ἠννννν,ρΓθ9ςθ.ΦΓ 


Ες. Ἠ ΤΗΕΑ.: βραβεύδηκε ως η καλύτερη ελληνική μηχανή 
αναζήτησης από τον ετήσιο διαγωνισμό ΥΝΘΡ Αν/ατάς που 
διοργανώθηκε (για δεύτερη συνεχή χρονιά) από την εκδοτική 
εταιρία Ὀἱγεςῄοη. 
Νννννήηθα.α 


κ, Δικτυακό έγκληµα στις ΗΠΑ. Τον προηγούμενο µήνα η 


πολιτισμού, τουρισμού, οικονοµίας, περιθάλλο- 


πε ότι η οµάδα µε το πιο ανατρεπτικό χιούμορ 
Ν εποχών Μοπ!γ Ργίῃοη µας τελείωσε; Επισκε- 


Βοψθ; από το Νθν/ Ηαπιςβίτθ δολοφονήθηκε 
η γνώρισε µέσω Διαδικτύου. Ο δράστης, όχι 
Ρρήσιό πρόγραµµα του Θύματος, αλλά είχε το 


ΙθΓηθ/, χωρίς Βέβαια κανείς να δώσει σημασία. 


µοκρατικοί και Ρεπουμπλικάνοι από κοινού Προ- 


ακόµη και μεγάλα σᾖθ», ἀθελά τους [1), συµµετέ- 


ραφίας, τα οποία χρησιμοποιούνται από 
ς για Τον έλεγχο των υπαλλήλων τους, διπλα- 
µε το προηγούμενο έτος. ΟΙ εταιρίες δικαιολο- 


αρχεία των Ε-πιαίί», τα οποία επιθαρύνουν τα το- 


Ρς Μαειο' (πα 


Ρµ (ΛΙ. 


Εμπρός στην πρώτη 


γραμμή 


Νεα 5ἱοπτη ΕπΙεηαηπιεη! 

σας καλεί στην πρώτη 

γραµµή του μετώπου µε 
το επερχόμενο “05. ναπουαια”. 
Πρόκειται για ένα Ιαε]ϊσαἱ 6ρας8 
εοπηθα! παιχνίδι, που Βρίσκεται 


στο στάδιο της παραγωγής. 


Υποδύεστε έναν από τους πιλότους 
των Ὀπίγεά Εοίοθς και σκοπός σας 
είναι να προστατέψετε τον πλανήτη 
µας από τις επιθέσεις µίας ομάδας 
γνωστής και ὡς “Ἠἰθιατεῇγ οἱ 
Μαπ’. Σκοπός της τελευταίας εἶναι 
γα θέσει υπό την κυριαρχία της 
ολόκληρο τον [αλαξία, Η δράση 
λοιπόν είναι το κυρίαρχο στοιχείο 


οι 


του παιχνιδιού και περιλαμβάνει 


µάχες ακόµα και µε “αρχηγικά΄ 
διαστημόπλοια, ενώ συνδυάζεται 


και µε εξερεύνηση του σύμπαντος. 


Πού ξέρετε, µπορεί µέσω της 
τελευταίας να βρείτε τίποτα 


ενδιαφέρον. 


Αναφορικά µε το σύστηµα 
µάχης του παιχνιδιού, ὃα 
συνδυάζει πέραν της δράσης 
πολλά στοιχεία στρατηγικής, 
καθώς ὃα πρέπει να οργανώσετε 
κάθε επίθεση πριν να την 
πραγµατοποιήσετε. Αν 
αποδειχθείτε ικανοί “στρατηγοί”, 
θα μπορέσετε να προκαλέσετε 


Όλα τα νεότερα 
από το χώρο των 
παιχνιδιών για Ρζ5 


Επιμέλεια: Ηλίας Καφούρος 
Καίουποθεοπηρυρ/Ε»5.ΦΓ 


σοβαρές ζημιές στους αντππάλους 
σας. Όσο για τις απαπήσεις, δεν 
είναι Ιδιαίτερα υψηλές, καθώς 
αρκεί ένας Ρεπῄυπι 223ΜΗ:, 
32Μ8Β ΚΑΛΜ και ένας 30 
επιταχυντής. Εν κατακλείδι, τα 
στοιχεία που Όα περιλαμβάνει το 
παιχνίδι εἶναι τα ακόλουθα: 
ϱ 30 ααἴοη-εἰπιυ]α[ίοη, σε 
διαστημικό περιθάλλον. 
9 Δυνατότητα επιλογής Και 
τροποποίησης του εξοπλισμού 
του διαστημόπλοιού σας. 


9 Ρεολιστικές ζημιές, οἱ οποίες 
επηρεάζουν άµεσα την εν γένει 
συμπεριφορά τῶν οχημάτων που 
τις έχουν υποστεί. 

9 Οπ/ἴπθ πιοάθ παιχνιδιού. 

9 Πολλές αποστολές, µε πολλούς 
επιµέρους στόχους. 

9 Πολλά αστρικά συστήµατα. 

9 Επιλογή του πληρώματός σας 
από µια µεγάλη γκάµα 
ειδικοτήτων [επιστήµονες, 
πολεμιστές κλη.). 


Η... Κλεοπάτρα στις 
οθόνες µας 


ο όνοµα της περίφημης 

βασίλισσας της αρχαίας 

Αιγύπτου επέλεξαν οι 
5ίθιτα 5ἱυάίος και ἱπριθσσίοης 
Έαπιθς για ἤτλο στο Εχραησίοη 
του Ρ]αταοῇ. Το θχραη5ίοη αυτό 


θα περιλαμθάνει 4 νέες 
οαπιραίᾳῃ» και ὃα δίνει 
στους παίκτες την ευκαιρία 
να ζήσουν τα τελευταία 
χρόνια της αρχαίας 
αγυππακής ιστορίας. Επιπλέον ὃα 
δίνει πρόσβαση σε όλα τα σενάρια 
του πρώτου Ρῄαταοβ, έτσι ώστε 
κάποιος που δεν έχει ολοκληρώσει 
το πρώτο παιχνίδι να µπορεί να 
παίξει µε το καινούριο. Η ιστορία 
του (ἰθοραίτα ξεκινάει ακριθώς 
εκεί από όπου τελείωσε το πρώτο 
µέρος: από το τέλος του Νθν/ 
Κιπᾳάοπι, Όπως προανέφερα, οἱ 


οαπηραίφῃ» θα εἶναι 4 Και οἱ 
συνολικές αποστολές 15.Οι 
αποστολές ποικίλλουν και ὃα 
περιλαµθάνουν “στόχους” όπως το 
χήσιµο του Φάρου της 
Αλεξάνδρειας, µάχες απέναντι σε 


τυμθωρύχους ή το να Βοηθήσετε 
τον Μάρκο Αντώνιο στη µάχη του 
εναντίον του Οκταβιανού. Επίσης, 
πολλές φορές Θα πρέπει να 
μεταφέρετε τα στρατεύματά σας 
από µία αποστολή σε κάποια άλλη. 
Φυσικά, Όα Βρείτε νέα κήρια, 
εχθρούς και πολλά ακόµη νέα 
στοιχεία. Τέλος, η κυκλοφορία του 
αναμένεται µέσα στο καλοκαίρι. 


ΗΒ ΓΙπεδοβ “χτυπάει” 
µε δύο νέους τίτλους 


Κιηθεοβ είναι µία νέα 
εταιρία που 
στελεχώνεται απὀ 


“πρώην πλέον- µέλη της Εἰθε]τοπίς 
Αηῆ5 και της Μίεγοριοςθ Και 
ετοιμάζεται να εισέλθει στην 
αγορά µε δύο πλους, Ο πρώτος 
ονομάζεται Μαρεἰ ιά». Ο πτλος 
αυτός συνδυάζει επική ιστορία 
µάχης µε στοιχεία μαγείας και 
δημιουργίας αυτοκρατορίας και 
εκτυλίσσεται σε ένα φανταστικό 
σύμπαν. Η χρονική περίοδος κατά 
την οποία διαδραματίζεται 
αναφέρεται ως “118 Τμήἱο[! οἱ 1ο 
ΕουήῇΏ Αοθ΄ και σε αυτήν οἱ 


άνθρωποι έχουν πρόσβαση σε 
κρυμμένα μυστικά και δυνάµεις της 
μαγείας. Θα φπιάξετε τη δική σας 
αυτοκρατορία (ή και περισσότερες 
της μίας] Και Όα οργανώσετε το 
στρατό σας, ο οποίος ὃα 
αποτελείται από πολεμιστές και 
τέρατα. Οι αντίπαλοί σας ὃα εἶναι 
κυρίως σατανικά δημιουργήματα. 
Το δεύτερο παιχνίδι ονομάζεται 
(ήπιφοη ΟΥά6: και περιλαµβάνει 
ομαδικές µόχες, ο οποίες 
λαμθάνουν χώρα σε ένα 
φουτουριστικό, γεμάτο δράση 
περιθάλλον. Το έτος είναι το 2583 
[ολίγον μακρινό, ε) και καλείστε να 
ηγηθείτε ενός μυστικού 
αντιστασιακού στρατού, 
που προσπαθεί να 
απελευθερώσει το 
ανθρώπινο γένος [ή ότι 
έχει απομείνει από αυτό) 
από το ζυγό των 
εξωγήινων. Ενα παιχνίδι 
γεμάτο από εντυπωσιακά 
εφέ, τρισδιάστατα 
αππιαῄοης Και άφθονη 
δράση. [ια περισσότερες 
πληροφορίες γ΄ αυτά τα 
δύο παιχνίδια, αλλά και για 
μελλοντικές παραγωγές 
δεν έχετε παρά να 
επισκεφθείτε το σἱ{θ της 
εταιρίας στη διεύθυνση 
νλνΚηθδοῄ,εοη]. 


ΕΙΕΑ 2000 (1) 
[ΕΑ δΡΟΚΤς] 
Μ5 ΕΙΙΟΗΤ 5ΙΜύΙΑΤΟΒ 2000 (.) 
ΙΜΙΟΚΟΣΟΕΠ 
ΟΗΑΜΡΙΟΝΞΗΙΡ ΜΑΝΑΟΕΒ 99/00 (7) 
[ερος] 
ΝΒΑ ΙΝΕ 2000 (:) 
[ΕΑ δρΟκῖς] 
ΑΟΕ ΟΕ ΕΜΡΙΗΕΣ 2 (8) 
[ΜΙΕΡΟςΟΕΠ 
ΤΟΜΕ ΒΑΙΡΕΒ 4 (19) 
[ΕΙ ρος] 
ΤΙΒΕΒΙΑΝ 5υΝ: ΕΙΒΕΞΤΟΗΝ (3) 
ΠΜΕΕΠΟΟΡΙ 
ΜΕΣΦΙΑΗ (:) 
[5ΗΙΝΥ ΕΝΤΕΝΤΑΙΝΜΕΝΗ 
ΒΑΙΙΥ ΟΗΑΜΡΙΟΝΣΗΙΡ 2000 (-) 
[Μαοκεῖις ΕΠΕΙΟ5Ι 

10. Ὑ ΟΛΒΒΙΕΙ ΚΝΙΟΗΤ 3 (2) 
[ΦΙΕΚ ΚΑΙ 


5ΙΜυΙΑΤΙΟΝ 
ΡΙΜΟΙΑΤΙΟΝ 
ΡΙΜΗΙΑΤΙΟΝ 
ΙΜΙΙΑΤΙΟΝ 
ΡΤΕΑΤΕΟΥ 
ΑΟΤΙΟΝ 
5ΤΚΑΤΕΟΥ 
ΑΟΤΙΟΝ 
5ΙΜΟΙΑΤΙΟΝ 


ΑΌΝΥΕΝΤύΚΕ 
Εντός παρενθέσεως αναγράφεται η θέση που κατέλαθε το παιχνί- 


δι τον προηγούμενο µήνα. Τα αστέρια συµθολίζουν τους συνεχόµε- 
γους µήνες κατά τους οποίους το παιχνίδι θρίσκεται στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 
Το παιχνίδι ακολουθεί ανοδική πορεία, 
Το παιχνίδι ακολουθεί καθοδική πορεία, 
Το παιχνίδι παραμένει σταθερό στο ΤΟΡ ΤΕΝ. 


1. (1) ἀΛΒΗΙΕΙ. ΚΝΙΟΗΤ 3 
2. (2) ΒΑΙΡυΒ’5 ΟΑΤΕ 

3. [-) ΒΙ.ΑΡΕ ΒύΝΝΕΗ 

4. (-) ΦΑΝΙΤΑΒΙυύΝΜ 

5. [-) ΟΝΕΗΞΕΕΗ 


1. (2) ΑΟΕ ΟΕ ΕΝΡΙΗΕΣ2 

2. (-) ΤΙΒΕΒΙΑΝ 5ὐΝ: 
ΕΙΗΕΞΤΟΗΜ 

3, (3) ΘΤΑΗΟΒΑΕΤ/ΒΒΟΟΟ 
ΝΑΛΗ 

4. (-) ΒΕΌ ΑΙ ΕΗΤ 

5. (-}) ΤΗΕ 5ΙΜ5 


1. ΕΙΝΑΙ. ΕΑΝΤΑΡΥ 8 
2. ΝΟΧ 

3. ΤΗΙΕΕΖ 

4. ΤΗΕ 5ΙΜ5 

5. ῦΙΤΙΜΑ 9 


1. (1) ΕΙΕΑ 2000 

2. (1) Μ5 ΕΙΙΟΗΤ 5ΙΜυΙΑΤΟΒ 2000 

3. (2) ΟΗΑΜΡΙΟΝΣΗΙΡ 
ΜΑΝΑΑΩΕΒ 99/00 

4. (3) ΝΒΑ ΙΗΙΝΕ 2000 

5. [:) ΒΑΙΙΥ ΟΗΑΜΡΙΟΝΞΗΙΡ 2000 


1. (2) ΤΟΜΒ ΒΑΙΡΕΗ 4 

2. (-) ΜΕΞΡΞΙΑΗ 

3. (-}) ΘΤΑΗ ΜΛΗΣ: ΤΗΕ 
ΡΗΑΝΤΟΜ ΜΕΝΑΟΕ 

4. (4) υΝΗΕΛΑΙ. 
ΤΟυΒΝΑΜΕΝΤ 

5. [-) υΒΒΑΝ 6ΗΑΟ5ς 


Ευχαριστούμε τα καταστήματα ΜιΙείταπια, Μέτρον και σοπιρυί- 
ε{5 ἄαπιο ΟΙμῦ για τη συνεργασία τους στην κατάρτιση αυτού 


του Τορ-5. 


Ρς Μαιος ΘΓΒΗΗ 


.. ΡΝΙΙΕΞ Ἱτα σας τη σολ 


ν και το πέµπτο Νθεά 
Α ἔου δρθθὰ έκανε την 
εμφάνισή του, η η Είες- 


Ἱτοπῖς ΑΠἲ5 δεν έχει σταµατή- 
σει να βγάζει συνεχώς και- 
γούρια οχήματα για το 4ο 
µέρος (Ηίᾳήι 51αΚος). Το τε- 
λευταίο δημιούργημα στον 
τοµέα αυτό ακούει στο όνο- 
μα /οσυα ΧΠ:15, Μπορείτε 


λοιπόν και εσείς να κάνετε 
κ πᾶν λυμκο ἡ. στο 5ἷ!θ 
θοά/ογ5ροθά.εοπι, 
Ὃ νὰ όπου µπορείτε να κατε- 
Βάσετε πολλά ακόµα οχήµα- 
τα, αλλά και να Βρείτε εν- 
διαφέροντα “καλούδια” και 
για άλλα παιχνίδια. Προς το 
παρόν, απολαύστε την εικό- 


να αυτής της Ίαφυαγ. 
. κυκλοφορία δύο νέ- 
ων ἵπ-φαπιθ πιον]θς 
από δύο επερχόµενους πτ- 
λους της, των Γ οπίυι Αη” 
θεὶς και -α ΤΟΚ 


Ξεῖ ανακοίνωσε την 


3000, Το Βίντεο του πρώτου 


είναι μεγέθους 18ΜΒ και πε- 
ριλαμθάνει 80 δευτερόλεπτα 
δράσης µέσα από το παιχνί- 
δι, Το δεύτερο έχει μέγεθος 
27Μ8 και περιέχει και αυτό 
σκηνές απὀ το παιχνίδι. Και 
τα δύο είναι διαθέσιµα για 
ἀονιπίοαά από την ηλεκτρο- 
γική διεύθυνση της εταιρίας, 
νννννη,δεὶ,εο.υ]ς. 


Εἰάος Ιπιεγαςήνε 
ανακοίνωσε τη συµ- 
φωνία της µε την 
Ὅτωστδ για την 
που ος 
ράσο Ραἲθ οἳ Ηνθ 
Ότοπρη” για τους υπολογι” 
στές µας. Το παιχνίδι αυτό 
εἶναι ένα γθα! 1πιο 5Γαἴθςγ 


2... 


| 


βασισμένο στην ομότιτλη 
ιστορική νουβέλα, η οποία 
γράφτηκε τον 14ο μ.Χ. αιώ- 
ἱ να και αναφέρεται σε µία 

|. από τις πιο ταραγµένες πε- 


ριόδους της ιστορίας της Κί- 
γας. Η κυκλοφορία του ανα- 
µένεται προς το τέλος του 
2000 


5ίθιγα ροή: ανακοί- 
μᾷ γωσε τη συνέχεια της 
γνωστής σειράς παι- 
οτι εικονικού ψαρέµα- 
τος ἵ Ῥατ5, Το τέταρτο 


παιχνίδι, με 1 ηνί κα καοια 


Εἰθ]ά δι δίτθαπι: Ἱγορὴγ Βαςς 
3, αναμένεται να κυκλοφο- 
ῥρήσει εντός του Μαϊου. Θα 
περιλαμβάνει περισσότερες 


: τοποθεσίες για “ψάρεμα” 


και πολλά ακόµη νέα στοι- 
χεία. Δεν ξέρω ποια εἶναι η 


Ἱ γνώµη σας για αυτού του 


στυλ τα παιχνίδια, εγώ πά- 


Ἱ ντως προτιµώ το πραγµατικό 


ψάρεμα. 


πως Βλέπετε, το 
ο Τεη επανήλθε, πιστό 

στο ραντεβού του 
κάθε πρώτο τεύχος του εκά- 
στοτε μήνα. Πρόκειται για 

ένα Ἱορ-”ἴεη µε αρκετές ανα- 

κατατάξεις και νέες εμφανί- 
σεις. Μάλιστα, πα γα 
χάσει το Ἱ) την πρώ- 
τη Θέση που διατηρεί εδώ 
και πολύ καιρό, καθώς η 


ο του µε το ο ίσιο 2009 


ήταν οριακή. Συνεχίστε να 
στέλνετε τα ειδικά κουπόνια 
που 9α βρείτε στις σελίδες 
του περιοδικού, καθώς εσείς 
διαµορφώνετε την κατάταξη 
των Φαπιθς. 


Δύο νέοι τίτλοι από την 
Βρθασοι ΠΜιαήπιοάία 


γνωστή εταιρία 
Ἡ εισαγωγής και 

προώθησης 5οῄνατθ 
Βεαεοπ Μυἱήπιθαϊα ([ράμμου 7], 
Μαρούσι, τηλ. 61493252-3) 
ανακοίνωσε την κυκλοφορία στην 
Ελλάδα δύο νέων ἤτλων, των 
5υρε: ] Καηίπο και »Ἰκοίεπε 
Ηοπάα Μοϊοστου» ΟΡ. Πρόκειται 
για παραγωγές της Μἰάας 
Ιπ]θγας(ήνθ, οἱ οποίες μάλιστα 
συγκαταλέγονται στην ἴδια 


κατηγορία: αυτήν των τοςῖπα 
εἰππυ]αίοι». Ας δδύμε λοιπόν λίγα . 


στοιχεία για το καθένα από αυτά. 


5ιροχ 1 Κατάπα 
Εδώ έχουµε να κάνουµε µε 
αγώνες ταχύτητας µε τα περίφηµα 
Καή αυτοκινητάκια. Πιθανότατα 
αρκετοί από εσάς να έχετε νιώσει 
την αἰσθηση που προσφέρει αυτό 


το σπορ. Ο ήτλος φιλοδοξεί να 
δώσει τη µεγαλύτερη δυνατή 
αἴσθηση ρεαλισμού, κάτι που δεν 
το έχουν καταφέρει οι ήτλοι του 
είδους που προηγήθηκαν, Θα 
περιλαμβάνονται όλα τα είδη των 
Καη, τα Καλύτερα των οποίων 
µπορούν να πιάσουν ταχύτητες που 
φτάνουν µέχρι και τα 200 
χλμ./ώρα! Επιπλέον όλα τα 
οχήματα µπορείτε να τα ρυθμίσετε 
όπως εσείς θέλετε. Οι Βασικές 


πίστες που υπάρχουν εἶναι 1] 
[υπάρχουν και µερικές επιπλέον - 
Ῥοπυς] και σε αυτές µπορεί να 
συναντήσετε µέχρι και 24 
ανηπάλους ταυτόχρονα. Ακόμη ὃα 
βρείτε πολλά είδη παιχνιδιού 
(πρωτάθλημα, αιοσᾶθ, αγώνες 
αντοχής, Όταπά ΡήΧ κ.λπ.) γεγονός 
που Κάνει το παιχνίδι προσπό για 
όλες τις κατηγορίες των Φαπῃθ:». 


Φυσικά, δεν λείπει η -καδιερωμένη 
Πλέον: δυνατότητα για πιυἱήρἰαγθε 
παιχνίδι, ενώ υποστηρίζεται και η 
τεχνολογία Ρογοθ [θθάραςκ. Τέλος, 
οι απαπήσεις του παιχνιδιού εἶναι 
οι κάτωθι: Ρεη/ΐυπι 20ΟΜΗΣ, 32Μ8Β 
ΚΑΛΜ, 30 αεεθἰειαίοΓ 4λΛΒ και 
κάρτα ήχου συµθατή µε ὈἱγθςίΧ. 


δ]]]κο]θηπε Ἡοπάα 
Μοίοστοςς ΟΡ 

Το εν λόγω παιχνίδι ασχολείται 
µε αγώνες μοτοσυκλετών. Ο ήτλος 
έχει δημιουργηθεί µε τη οήθεια 
της ομάδας ΕΥΗ/ 9ἰκοίθηε Ηοπάα 
Οπαπά Ρήχ ΜΛοϊοσγοςς στην 
προσπάθεια για µεγαλύτερο 
ρεαλισμό. Τα χαρακτηριστικά του 
παιχνιδιού είναι συνοπτικά τα 


ακόλουθα; 


9 Ἶρεις κατηγορίες µηχανών 
[125ες, 200ες και 500Όςς) 
λεπτομερώς σχεδιασμένες. 

ϱ Δώδεκα διεθνείς πίστες 
πιοίος{οξς. 

ϱ Πλήρης ρύθμιση των 
χαρακτηριστικών της µηχανής 
[λάστιχα, επιτάχυνση, ανάρτηση, 
φρένα κλη). 

9 Διαφορετικές καιρικές συνθήκες 


"Βροχή, ομίχλη κά. 


ϱ Υποστήριξη 30 Αυα[ο, Εοιοθ 


[Εθαῦαεκ και 30 Πατάνατθ 
αοσεἰειαῄοη. 
Παίξιμο µέσω Δικτύου. 


9 Οι κινήσεις των αναθατών έχουν 


γίνει µε πιοίίοη «αρ!υ/θ για 
µέγιστο ρεαλισμό. 

ζημιές σε πραγµατικό χρόνο 
στην ανάρτηση, τη µηχανή και 
τους τροχούς. 

Ανεπτυγµένο Α για όλους τους 
ανππάλους. 

Επιλογή απὀ πολλές κάµερες, 
µεταξύ των οποίων και σε 
τηλεοπτικό στυλ. 


9 Μέχρι 8 παίκτες, µέσω Δικτύου ή 


πιοάθπῃ, ή δύο παίκτες σε δρί! 
ΞΕἴΘΕῃ. 
Πλήρης υποστήριξη για 


τρισδιάστατες κάρτες γραφικών. 
Προηγμένη τρισδιάστατη µηχανή 
µε δυναμικό φωπσμό σε 
πραγµατικό χρόνο. 

Εξελιγμένη χρήση της 
τεχνολογίας «Κίπ απά Μοῄοη 
Βἱεπαίπο. 

Πολλά πιοφες παιχνιδιού όπως 
»ἱποἰθ Καςθ, Ρτας/ίσθ͵ Ουαἰήγ δι 
Καςθ και φυσικά (Παπιρίοηβίρ. 


ο... 
Ρῇ ϱΛΗΙΟ 


Ἡ ενσάρκωση 
της Ίι8τα Οτο 


πως α γνωρίζετε εδώ 
[ο] και καιρό έχει ληφδεί η 

απόφαση να μεταφερθεί 
η ἰατα (το από τις οθόνες των 
υπολογιστών σε αυτές του 
κινηματογράφου. Ασφαλώς το 
καίριο ερώτηµα ήταν ποια 
ηθοποιός θα υποδυθεί τη ἰατα. 
Φαίνεται λοιπόν πως το 
ρόλο αυτόν ὃα 
ενσαρκώσει η Αποειϊπα 
4ο[ίθ [προσωπικά Όα 
προτιμούσα τη 9απά(α 
Βυ]]οοΚ). Πρόκειται για 
µία αναγνωρισμένη 
ηθοποιό, η οποία μάλιστα 
έχει τιµηθεί µε το 
Βραθείο Όδεατ για την 
ερµηγεία της στην ταινία 
“ΟΙή Ιπθπυρίθα”. ἔχει 
επίσης τιµηθεί 3 φορές 
µε το Βραβείο “Οοἰάθπ 
Οορα”. 

Ίην παραγωγήτης 

ταινίας έχει αναλάβει η 
Ραπαπιπουπ! ΡΙ6(υγθς, τη 


σκηνοθεσία ο οἴπιοῃ ἸλίΘ5/, ο 
οποίος κατά το παρελθόν έχει 
σκηνοθετήσει τις ταινίες 
“Οεπειαίς Ώαυσ[ιει” και ΄Ἔοη 
Αἰτ΄, ενώ τα γυρίσματα αναμένεται 
να ξεκινήσουν τον Ιούνιο. Φυσικά, 
μόλις µάδουµε οπδήποτε νεότερο, 
θα σας ενημερώσουμε και πάλι. 


Νέες συνεργασίες 
νιατη ΟΡ-ΝΙθαάία 


(Ρ-Μεαϊα είναι αυτή τη 
Ἡ στιγµή µία απότις 

σημαντικότερες εταιρίες 
εισαγωγής και προώθησης 
λογισμικού στη χώρα µας και 
συνεργάζεται µε µεγάλες εταιρίες, 
όπως η Εἰθοϊτοπίς Αη», η Ίακε2 
[π]εας]ῖνε και η (ηγο π]ειας/ίνθ. 
Σε αυτές ήρθαν να προστεθούν 
ακόµα δύο εταιρίες. Πιο 
συγκεκριµένα η (Ώ-Μθαϊα 


εξασφάλισε την αποκλειστική 
διάθεση στην Ελλάδα των 
προϊόντων των Ηανας και ΤΗΟ. 

Η Ηανας είναι αυτή τη στιγµή η 
τρίτη στον κόσµο εταιρία 
παραγωγής 5οῄννατθ και 
“φιλοξενεί” στην αγκαλιά της τις 
πασίγνωστες εταιρίες ΒἱἰΖζατὰ και 
»ἱειτα. Θα έχετε ήδη καταλάβει 
ποια εταιρία Όα φέρει το Ὀἰαδίο 2 
στη χώρα µας. 


Οὐ-ΝΜοεάία συνέχεια... 


ας παρουσιάζουμε τη 
Ρ λίστα µετις 
προγραμµαπσμένες 
κυκλοφορίες της εταιρίας για το 
Πρώτο δεκαπενθήμερο του Μαϊου: 
1/5: Ευτο 2000 (ελληνικό) 
1/5: Ὀ]ήπια Οη-ἱ1π: 
Εεηαίΐςεαπεθ 


»- 8/5: Ρἱθ Ηατά Τη]οαγ 2000 
[ελληνικό] 
8/5: Ενοἰνα [ελληνικό] 
8/5: ΚΘαεῇ [οι [ή 5ίαις 
»- 10/5: Οαή1είὰ (ελληνικό) 
15/5: (αβσαις Ραίαςς 2000 
»- 19/5: Εχίτεπιθ Βίκοι (οποἱποίς) 
». ].5/5: ΡΟΑ Οοἱ/99 (οήᾳἱπα[ς) 
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πι. 


5ΤΑΒΙΑΝΕΕΚ 


Απόιτις Μἰσποδοβ/Ρἱσίίαι Αηνί/γΜαηβος 
Το καλύτερο Υ/ΙΠΟ (οπΊΠΙαΠάΘΙ-εΙοηθ; 


τ ο 5Ιαήαηςε; είναι ένα 6ραςθ οοπηθα! οἰπιυ]α[ίοη που κινείται στα πρό- 
τυπα της υπερπαραγωγής της Οἠσίη Ἠίηα οπιπισπάς:. Στα γραφεία 
µας έφτασε πριν απὀ λίγο καιρό µία ρτενίον έκδοση του παιχνιδιού, η 
οποία άφησε να φανεί καθαρά ότι το 5Ἰαήαηοε; εἶναι ένας άξιος διάδο- 
χος του ΥΝΙηᾳ «οππιαπάθη, αφού τα γραφικά, ο ήχος και Τα Βίντεο που το 
συνοδεύουν είναι της καλύτερης δυνατής ποιότητας. Ειδικά τα τελευταία, 
αποτελούνται από τρομερά ᾖ απἰπια/ίοης! 


Σύμφωνα µε το σενάριο του 5ἱαήαπεσι, δύο ξεχωριστές οµάδες µάχο- 
νται για την κατάκτηση του διαστήματος. Η τρομερή εισαγωγή µάς εξηγεί 


ότι έπειτα από µεγάλο διάστηµα πολεμικών συγκρούσεων οι ζοα[μϊοη δέ- 
χτηκαν να υπογράψουν συνθήκη µε τη Συμμαχία (Α[ήσηςε). Όταν το πλοίο 
των (οα[ήοη φτάνει, όµως, εκατοντάδες μαχητικά εμφανίζονται και κατα- 
στρέφουν τη θάση ΚθΠΠΘὰΥ των Αθ», σκοτώνοντας τους πάντες. Το µέ- 
ρος αυτό τῆς εισαγωγής είναι το Καλύτερο που έχω δει. Τύφλα να ΄χει το 
γγίης «οπιπιαπάθή Εσείς είστε ένας νεοσύλλεκτος πιλότος της Συµµα- 
χίας, που αναλάβστε υπηρεσία προσφάτως στο Κε[ἰσηϊ. Αγήκετε στην 45η 
μοίρα των Εθελοντών. Στις επόµενες αποστολές Όα πρέπει να δείξετε σης 
δυνάμεις του (οα[ήοη ότι οι Σύμμαχοι δεν ὃα τα παρατήσουν έτσι εύκο- 
λα. Σημειώστε ότι οἱ δυνάμεις του Γοαβΐοη αποτελούνται αποκλειστικά 
από Ρώσους, ενώ η Συμμαχία έχει [άλλους, Ιταλούς, Αμερικανούς, 
Αγγλους και [ερμανούς. Ως πότε οι Ρώσοι ᾳ πληρώνουν για τον Ψυχρό 
Πόλεμο; Να µου το θυμηθείτε ότι σε λίγο οι κακοί στα παιχνίδια ὃα εἶναι 
τίποτα Γιουγκοσλάβοι... 

Οι πρώτες εντυπώσεις από το 5ἰαήαηεει είναι πολύ δετικές. Τα γραφι- 
κά των διαστηµόπλοιων, των εκρήξεων και των πλανητών είναι εξαιρετικά. 
Το µόνο αρνητικό αφορά στο ότι η ατμόσφαιρα είναι πολλές φορές αρκε- 
τά σκοτεινή, µε αποτέλεσµα να µην έχετε οπτική επαφή µε τα σκάφη Και 
να Βασίζεστε στον υπολογιστή του μαχητικού σας για να σημειώσει τη δέ- 
σητους. Όπως προαναφέραμε, είστε ένας νέος, εθελοντής πιλότος. Σεκι- 
γάτε µε το αξίωμα του ανθυποσμηναγού και καδώς ὃα προχὠρείτε στις 
αποστολές σας Όα παίρνετε μετάλλια και προαγωγές οι οποίες ξεκλειδώ- 


πμ σὺ νο. 


νουν καινούρια σκάφη| Σύµφωνα µε την εταιρία, κάθε αποστολή µπορεί 
να τελειώσει µε αρκετούς τρόπους και καθένας από αυτούς επηρεάζει τα 
μελλοντικά γεγονότα. Η αποστολή µπορεί να τελειώσει ανεπιτυχώς, γεγο- 
νός που σηµαίνει ότι δεν ολοκληρώθηκε κανένα οὐθείίνε, ἡ µε πλήρη 
επιτυχία. Επίσης υπάρχει η δυνατότητα της µερικής αποτυχίας ἡ επιτυχίας 
ή ακόµα η επιτυχία µε Ώοηυ5, που σηµαίνει ότι εκπληρώσατε παραπάνω 
ομ]ες]ίνθς από τα προκαθορισµένα. Με αυτό τον τρόπο μετριούνται οἱ 
προαγωγές και τα μετάλλια. Εκτός αυτού, εάν σε µια αποστολή χάσετε τη 
δυνατότητα να καταστρέψετε ένα οαπῄθτ, αυτό Όα έρθει σε µια µελλοντι- 
κή αποστολή για να σας Κάνει τη ζωή δύσκολη! 

Το καλύτερο όµως σε όλα αυτά είναι το γεγονός ότι το »Ιαήαηςει ὃα 
υποστηρίζει πιυἱήρἰαγθι σε δίκτυο ή Ιη]θγποί, κάτι που είχε υποσχεθεί η 
Οήᾳίπ για το ΝΙπο «οπιπιαπάε:: ΡΙΟΡΏΘΟΥ αλλά δεν πραγματοποιήθηκε. 
Απ ότι ξέρουμε, ὃα υπάρχουν πιοφθ» όπως Ώεα[ηπισίε/ι και (αρίυτε [πο 
ῄαᾳ, ενώ Όα υπάρχουν όρια σε µία πίστα, για να µη φεύγει ένα διαστηµό- 
πλοιο χιλιόμετρα µακριά από το ἀλλο. 

Το 5ἱαήσηεει φαίνεται να είναι µια αρκετά αξιόλογη παραγωγή, η 
οποία υπόσχεται να ενώσει τους παλιούς φανατικούς του ΥΜΙπα «οπιπιαη- 
ἀθι για λίγο καιρό. Το 5ἱαήαηςει µπήκε πρόσφατα στη διαδικασία της 
αναπαραγωγής και το περιμένουμε αρκετά σύντομα για ένα αναλυτικό {6- 
γιεν/. 

Του Γιώργου Κυριακού 


ΥΕΝΟΜ 
Από την Ο5ς Οαπι ΥΜοηία 
Το δηλητήριο που κράτησες για μένα... 


κΚ άποια στιγµή στο µέλλον ένας κομήτης έρχεται να αναστατώσει 
τα πάντα στη Γη. Όλοι κάνουν λόγο για την καταστροφή του κό- 
σµου από τον ουρανό σύμφωνα µε τις αρχαίες προφητείες. Όμως τα 
πράγματα δεν εξελίσσονται ακριθώς έτσι. Ο κοµήτης περνάει ξυστά 


από την ατμόσφαιρα της [ης, όµως η ουρά του και το λεγόμενο πιείθο; 
6Ώομθ; ισοπεδώνουν τα πάντα στο πέρασμά τους. Ευτυχώς, η ζωή δεν 
εξαφανίζεται από τον πλανήτη. Οἱ επιζώντες αρχίζουν να δημιουργούν 
από την αρχή, δίχως όµως να γνωρίζουν ότι απέκτησαν νέους συγκα- 
τοίκους στον πλανήτη τους, αφού ο κομήτης έφερε µαζί του µία νέα 
φυλή που ζει παρασιτικά µέσα στο ανθρώπινο σώµα και περιμένει τη 
στιγµή που ὃᾳα εκκολαφθεί. Οι άνθρωποι γίνονται πιο επιθετικοί και οἱ 
φίλοι έχουν γίνει πια εχθροί. Μια ειδική στρατιωτική µονάδα, η(-- 
Εο!ςθ, αποστέλλεται σε διάφορα µέρη του πλανήτη για να δώσει τέλος 
σε αυτό το κακό... 

Κάπως έτσι παρουσιάζεται σεναριακά το νέο παιχνίδιτης 056 
Θαπιθ ὙΜοιίά, το Ψβποπι. Πρόκειται για ένα ακόµη Ιαε/ίσαἱ 40 αε!ίοη, 
όπου σκοπός σας είναι να επισκεφθείτε περιοχές στις οποίες έχει 
εντοπιστεί παρουσία εξωγήινων, να συλλέξετε πληροφορίες γι’ αυτούς 
και να τους εξαλείψετε. Στο παιχνίδι ὃα έχετε υπό τις διαταγές σας 
δύο πολεµιστές-μέλη της «-ἔογοθ, µε τους οποίους ὃα πρέπει να ει- 
σθάλετε σε καλά προστατευµένες περιοχές, χρησιµοποιώντας διαφο- 
Ρετικές κάθε φορά μεθόδους. Ετσι, ενώ σε ορισμένες περιπτώσεις ὃα 
χρειαστεί να παρατηρείτε τις πορείες των περιπολιών του εχδρού και 
να διεισδύετε κρυφά, σε άλλες περιπτώσεις ὃα πρέπει να εισθάλλετε 
για τα Καλά σκοτώνοντας όποιον Βρείτε στο πέρασμά σας. Πρέπει να 
σηµειωδεί ότι ὃα υπάρχει µια σχετική συνεργασία µε τα άλλα |χειριζό- 
µενα από το υπολογιστή) δύο µέλη της οµάδας σας, µέσω εντολών που 
ὃα επιτρέπουν να πραγµατοποιήσετε ταυτόχρονες ενέργειες, να ανα- 
Βέσετε τη φύλαξη συγκεκριμένων σηµείων, να αγιχνεύσετε διαφορετ:- 
κά σηµεία [ταυτόχρονα], να οδηγήσετε τον εχδρό σε παγίδα και άλλα 


ο ΑΜΕ 
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τέτοια όμορφα. Όμως ο εχθρός δεν ὃα είναι ένα άβουλο και ..αναί- 
σδητο ον. Αντίθετα, αν θελήσετε να διεισδύσετε κρυφά σε ένα σκοτει- 
γό µέρος αλλά προχωρείτε δορυβώδώς, τότε Όα σας καταλάβουν και 
ὃα σπεύσουν προς εξόντωσή σας. 

Όσον αφορά στα λοιπά στοιχεία του Φαπιθρἰαγ του παιχνιδιού, 
υπάρχουν 12 επίπεδα που Όα πρέπει να επισκεφτείτε, µέσα στα οποία 
δα χρησιμοποιήσετε 10 διαφορετικά όπλα και ὃα αντιμετωπίσετε 9 
διαφορετικά είδη εχθρών και τεράτων. Επίσης, κάθε επίπεδο ὃα περι- 
λαμθάνει μηχανισμούς που Όα πρέπει να "σκαλίσετε” προκειµένου να 
αποκτήσετε πρόσβαση σε νέες περιοχές, στοιχεία που φυσικά δυµί- 
ζουν παιχνίδια όπως το ΩυαΚθ και το Ώοοπι [δεν ὃα μπορούσε να λεί- 
Ψει η δυγατότητα για πιυ]ήρἰαγθ αναμετρήσεις). Πάμε όµως στα τεχν.- 
κά χαρακτηριστικά του ΥΘΠοπῃ, 


Τα γραφικά του παιχνιδιού έχουν δημιουργηθεί µε τη Βοήθεια της 
Υ/ἱ Εποἰπε ΖΙ,, µέσω της οποίας υποστηρίζονται τρισδιάστατα γραφ- 
κά και όχι το λεγόμενο 5οῄνιαιθ γθπὰθιίπα. Επίσης, µέσω αυτής της 6η- 
9ἱπθ μπορούν να αποκτήσουν ζωή ξεχωριστά κοµµάτια κάθε πολύγω- 
νου, όπως γα κινούνται ξεχωριστά τα πόδια ενός χαρακτήρα χωρίς να 
πρέπει "σώνει και καλά: να κινούνται και τα χέρια του. [ενικά, πάντως, 
τα γραφικά ὃα χαρακτηρίζονται από το δυναμικό χρωματισμό των επι- 
φανειών και του φωτισμού (οι δημιουργοί του κάνουν λόγο για καλύτε- 
Ρη απεικόνιση του φωτισμού Και των σκιών απὀ αυτήν του ΟυαΚε], τη 
Ρεαλιστική εμφάνιση του στοιχείου του νερού στο παιχνίδι [µια πτώση 
αντικειμένου στο γερό Όα προκαλεί τρισδιάστατα ...κυματάκια και δό- 
ρυβο), τη ρεαλιστική εμφάνιση ομίχλης (σε ολόκληρες τις τοποθεσίες 
ἡ σε µερικά µόνο σηµεία) κ.ά, Πάντως, µπορείτε να απενεργοποιήσετε 
αρκετές από τις επιλογές που αφορούν στα ειδικά εφέ των γραφικών 
του παιχνιδιού, ειδικά μάλιστα εάν επιθυμείτε καλύτερη απόδοση σε 
περιπτώσεις ον θπὰ συστηµάτων. Σε περίπτωση που διαθέτετε τουλά- 
Χιστον σύστηµα µε Ρεη/υπι στα 233ΜΗ:, 32Μ8Β µνήµης και κάρτα 
γραφικών που να υποστηρίζει Ὀίτθς! 30, σπεύστε να το αποκτήσετε 
γιατί το παιχνίδι αναμένεται να κυκλοφορήσει µέσα στο 2000 (αν δεν 
έχει κυκλοφορήσει ήδη]. Βέβαια, µπορείτε να µην αποκτήσετε Καν το 
παιχνίδι... 

Ίου Νάσου Μπέλλου 


Ρς Μα»ιεΓ(ΗΗΝ 


ΕΑΕΤΗ 2150: 
ΕΞΦ(ΑΡΕ ΕΚΟΜ ΤΗΕ ΒΙύΕ ΡΙΑΝΕΤ 


Από τη Μἰπάσεαρε 
Η άλωση της... [ης 


Β ρισκόµαστε στο έτος 2150 μ.Χ. Ο πόλεμος των πολιισµένων Ηνω- 
µένων Εθνών µε την Ευρασιατική Δυναστεία (η Δύση είναι οἱ καλοί 
και η Ανατολή οι κακοῇ) έχει αλλάξει τη θέση της Γης στο ηλιακό σύστηµα, 
σπρώὠχνοντάς την ολοένα περισσότερο προς τον Ηλιο. ἕνας αγώνας ξεκ:- 
νάει για το ποιος Όα αποκτήσει τους απαιτούµενους πόρους για να πραγ- 
µατοποιήσει την αποίκηση στον Κόκκινο Πλανήτη.. 

Αυτό είναι µε λίγα λόγια το σενάριο του νέου τθαί ἤπιθ «ἰταίθογ παιχνι- 
διού της Μἰπάκεαρθ, του 5θαυεἰ του Εαημ 2140 [πριν απὀ αυτό έχουν κυ- 
κλοφορήσει ακόµη 213 Εαηῇν; [γέλια]. Συνεχίζει την παράδοση που ξεκί- 
νησε µε τα νέα ΕΤ5, η οποία τα θέλει να αποποιούνται την κατακόρυφη 
οπτική και να χρησιμοποιούν τρισδιάστατα γραφικά. Τώρα πια εµφανίζο- 
νται καλύτερα από κάθε άλλη φορά τα μορφολογικά χαρακτηριστικά του 
Εδάφους, ενώ οἱ κλιματολογικές αλλαγές στις διάφορες τοποθεσίες δί- 
νουν την εντύπωση πραγματικού και όχι γραφικού πε; 
ριθάλλοντος. Επίσης, όσον αφορά στα γραφικά, 
υπάρχει η τρισδιάστατη οπτική του περιθάλλοντος, 
αφού Όα µπορείτε να βλέπετε το παιχνίδι χρησιµοποι- 
ώντας όποια κάμερα επιθυμείτε, κάνοντας χρήση επι- 
λογών όπως το Ζοοπηίπᾳ ή η διαφορετική γωνία οπτ- 
κής (ραηπίπο], κάτι που [όπως αναφέρθηκε] συµθαδί- 
ζει µε τα δεδοµένα των σύγχρονων παιχνιδιών αυτής 
τῆς κατηγορίας. 

Σε ότι αφορά το Φαπιθρἰαγ, ένα και µόνο δεδοµέ- 
νο αρκεί για να προσελκύσει το ενδιαφέρον των 
Φαππεις: Τα κήρια (χωρίζονται σε οικονομικά, αμυντικά, παραγωγικά και 
άλλα) που Όα µπορείτε να κήίσετε στο παιχνίδι ὃα έχουν και υπόγεια. 
Προτού πείτε “ωραία.. και;”, σημειώστε ότι ὃα µπορείτε να κατασκευάσε- 
τε διάφορα τούνελ, επεκτείνοντας τα εδάφη σας Και φτάνοντας µέχρι τα 
νώτα ή την πρώτη γραµµή άμυνας του εχθρού (δεν μπορούμε να ξέρουμε 
όμως πόσο εντοπίσιµα ὃα είναι αυτά -ἴδωµεν..). 

Εκτός των Ηνωμένων Πολιτισµένων Κρατών και της Ευρασιστικής Δυ- 
ναστείας Όα υπάρχει και µια τρίτη φυλή, η {υπαι (οηροιαῄοη. ἔτσι, η πρώ- 
τη 8α διαθέτει ενεργειακά όπλα και τεχνολογία, η δεύτερη περισσότερο 


οφ 


ος «ο αι δε. ο σσφα 


συμβατικά και η τρίτη περισσότερο εξωτικά (ότι καταλαβαίνετε καταλα- 
Βαίνουμε]. Εδώ Όα πρέπει να αναφέρουμε ότι ὃα µπορείτε να συνδυάζετε 
τον κύριο σκελετό µε διάφορες τεχνολογίες που έχετε αναπτύξει, δηµι- 
ουργώντας κάθε φορά νέα, διαφορετικά υπῄ!ς, ανάλογα µε την περίσταση 
και το σκοπό για τον οποίο τα χρειάζεστε. Αναφορικά µετις πρώτες ύλες 
τώρα, αυτές Όα συλλέγονται προς απόκτηση του 
“καυσίμου” όλων των λειτουργιών του Παιχνιδιού, 
των οθα!!». 

Οἱ πληροφορίες που έχουµε για το Αἱ κάνουν λόγο 
για έναν αρκετά έξυπνο και µε σωστή στρατηγική 
ανήπαλο (το ρἰαγαῦίθ ἀθπιο σας περιμένει για του 
λόγου το αληθές), αν και μάλλον η τελική έκδοση 
του παιχνιδιού Όα µας επιτρέψει µια πιο τεκμηριωµέ- 
νη εκτίµηση. 

Όπως καταλαθαίνετε, το Εαηἡ 2150 αποτελεί 
έναν αξιοπρόσεκτο τίτλο, που αναμένεται µε Ιδιαίτε- 
ρο ενδιαφέρον. Τα όμορφα, τρισδιάστατα γραφικά του, η δυνατότητα για 
τροποποίηση και δηµιουργία νέων, ξεχωριστών υπῄς, ο πιαρ θα[οι (δεν 
θα μπορούσε να λείψει), οι (αναμενόμενες) 90 µη γραμμικές αποστολές 
και η πληροφορία για υποστήριξη µέχρι και 15 χρηστών σε παιχνίδι πιυ]ή- 
Ρἰαγει είναι σίγουρα στοιχεία που δεν αφήνουν αδιάφορο κανέναν οπα- 
δό των ΕΤ5. Απαιτήσεις συστήµατος; Προσωπικά µου φαίνεται λίγο δύ- 
σκολο να γίνει πιστευτή η ανακοίνωση για ΡοπΗυπῃ στα 1δόΜΙη7 και 
32Μ8Β ΚΑΜ (η απαίτηση για 30 κάρτα εἶναι πάντως σίγουρη). 

Του Νάσου Μπέλλου 


ΕΙ ΨὈςς Μουε: 


5υΡΡΕΝ 5ΤΕΙΚΕ 
Από τη (ΡΝ Φοῄνιατε 
Σαναζήστε τον Β΄ Παγκόσμιο Πόλεμο 


.. (ΓΝ 5οῄννατε είναι µία άγνωστη εταιρία που επιθυμεί να βγει 
από την αφάνεια µε έναν τίτλο που αυτοκατατάσσεται στα ιθαί 
πιθ οἱταἰθρίε», το 5υἀεη 51Τ/Κθ. Δεν γνωρίζω κατά πόσο δέχεστε την 
ετικετοποίηση τῶν σύγχρονων παιχνιδιών (µια Και όλα πια τείνουν να 
αποτελούν υβρίδια διαφορετικών κατηγοριών], εµείς πάντως ὃα γρά- 
Ψουμε ότι πρόκειται για ένα παιχνίδι στρατηγικής που λαμβάνει χώρα 
σε πραγµατικό χρόνο, αλλά όµως δεν περιέχει καθόλου το στοιχείο 
της διαχείρισης πρώτων υλών. Αντίθετα, πρόκειται για ένα ιστορικό 
παιχνίδι που ασχολείται µε τον Β΄ Παγκόσμιο Πόλεμο, µε τις πραγµατ!- 
κές µάχες που έγιναν κατά τη διάρκειά του (από την απόβαση στη 
Νορμανδία µέχρι και την πολιορκία του »ἱα[ηφιαπά) και µε τα ακριθή 
υπίές που χρησιμοποιήθηκαν σε αυτόν - τουλάχιστον έτσι λέγεται. Ετσι, 
θα υπάρχουν αντιαρματικά, αντιαεροπορικά Και άλλα όπλα που χρησι- 
µοποιήθηκαν από χώρες όπως η Μεγάλη Βρετανία, η [ερμανία (ἀλλω- 
στε η ΟΏΝ είναι γερμανική εταιρία), οι Ηνωμένες Πολιτείες της Αµμερι- 


κής, η [αλλία και η πρώην Σοβιετική Ενωση κατά τη διάρκεια του Τελευ- 


ταίου μεγάλου πολέμου. 


Ενα από τα κύρια στοιχεία που αναμένεται να χαρακτηρίζουν το παιχνί- 


δι εἶναι ο ρεαλισμός στις µάχες: Δεν ὃα υπάρχουν περιπτώσεις που ὃα 
µπορείτε να καταστρέφετε ένα τανκ µε ένα απλό φανταράκι (ακόµη κι αν 
αυτό λέγεται ..Βαπιθο], εγώ το οπτικό πεδίο κάθε µονάδας σας ὃα επη: 
ρεάζεται απόλυτα απὀ τη μορφολογία του εδάφους ή από τα διάφορα 
κτίσματα που πιθανώς βρίσκονται στο δρόµο του. 
Επίσης, οἱ πληροφορίες κάνουν λόγο για άµεση 
επιρροή τῶν καιρικών συνθηκών στο αποτέλεσµα 
κάθε µάχης, όπως άλλωστε συνέβη και στην πραγ- 
ματικότητα. 

Με ιδιαίτερη ικανοποίηση δεχθήκαµε την πλη- 
Ροφορία για απόκτηση εμπειρίας κάθε µονάδας, 
δίνοντας έτσι έναν επιπλέον λόγο στους οπα- 
δούς της Βιασύνης να σκεφτούν κατά πόσο ὃα 
ακολουθήσουν την περιβόητη και κατά πολλούς 
εκνευριστική τακτική τους: Τα υπίῃ Όα μεταφέρονται από σενάριο σε 


κα  - 


σενάριο, διατηρώντας την εμπειρία που έχουν αποκτήσει Και "σύμφωνα 


µε την προγραμµατιστική οµάδα- 8α είναι πιο φρόνιµο να έχετε λίγες 


µονάδες µε αρκετά Χβς παρά ένα μπουλούκι ἀπειρων αναλώσιμων φα: 


γτάρων και οχημάτων. Κάτι που επίσης προσδίδει στο ρεαλισμό είναι 
και η δυνατότητα να μεταφέρετε τα βαριά πολυβόλα και τα αντιαρµα: 
τικά, αν δώσετε τέτοια εντολή σε στρατιώτες, καθώς Και η προσθήκη 


μΕυμΡΙΕ ΕΙ ΞΤΕΙΚΕ 


στο παιχνίδι της έννοιας της εξάντλησης των πυρομαχικών - ὃα υπάρ; 
χουν ειδικά οχήματα που Όα μεταφέρουν πυρομαχικά για την πρώτη 
γραµµή σας. 

Όσον αφορά στα τεχνικά χαρακτηριστικά του, οἱ φωτογραφίες μιλούν 
από μόνες Τους για τα όμορφα γραφικά του Πτλου. Αν και έχουν χρησιµο- 
ποιηθεί 5ρη]θ» για την απεικόνιση των μονάδων, το αποτέλεσµα είναι αν 
µη τι άλλο Ιδιαίτερα ικανοποιητικό : µένει να δού- 
µε πόσο ομαλά Όα τρέχει σε ΡΘηΗυπῃ στα 
20ΟΜΗΣ µε 32Μ8Β ΚΑΜ, που θεωρούνται οἱ βα- 
σικές απαιτήσεις συστήµατος. 

Γενικά, πάντως, το 5υἀθη »ΙΤΚθ είναι ένας τίτ 
λος που ὃα τραθήξει την προσοχή (άσχετα αν 
δεν διατηρηθεί στη συνέχεια) αρκετών σκληρο: 
πυρηνικών ἰταίθογ /αη5, µια και δεν ὃα υπάρχει 
καθόλου Γθ5ουτοθ πιαπαφοπιεη! και η επιτυχία 
θα εξαρτάται αποκλειστικά [ελπίζουμε] από τς 
στρατηγικές ικανότητες που εφαρμόζονται. Δεν πρέπει να ξεχνάμε, θέ- 
βαια, και τη δυνατότητα για ππυ]ήραγθι µέχρι 12 παικτών. Από όσα στοι: 
χεία έχουµε συλλέξει, το 5υάἀθῃ 5/Τίκθ Όα θυμίζει αρκετά το ΟΜ/γδβυτᾳ 
σε µια σύγχρονη ἐκδοσή του. Αλλωστε η επιδίωξῃ της «ΌΥ είναι γα 
εδραιωθεί στην αγορά µε αυτόν τον Πτλο. Ως αρχική ηµεροµηνία κυκλο- 
φορίας έχει ανακοινωθεί η 3η Απριλίου. 

Του Νάσου Μπέλλου 


ΡΟ Μαοίοτ 68 


Ισουρινάκη 


ν. Η είδηση επιθεβαιώθηκε και επίσηµα, 
και για εµένα προσωπικά είναι η κορυ- 
φαία όσον αφορά στο χώρο τῶν αά- 

νεη!υτθ 9αππες για τους τουλάχιστον τέσσερις 
πρώτους µήνες του 2000. Το ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΡ 
4 εἶναι γεγονός και η ἱυςασΑής α το παρου- 
σιάσει στην έκθεση ΕΞ! Πιστεύω να θυμάστε, 
όσοι παρακολουθείτε τη στήλη αυτή προσεκη- 
κά, ότι ήδη από το τεύχος 108 εἶχα αναφερθεί 
στην πολύ µεγάλη πιθανότητα δημιουργίας του 
τέταρτου επεισοδίου της δεωρούμενης ὡς της 
καλύτερης σειράς των 30 οταρβίς απἱπιαίεά 
αάνεπίυνες. 

Το τρίτο της σειράς, το Της (υγςθ οἱ ΜοηΚΘΥ 
Ιείαπά, κυκλοφόρησε το 1997 ακολουθώντας 
τα 5θετθ! οἱ ΜΟΠΚΕΥ |είαπα και ΜοηΚΘΥ Ιείσπά 
2:16 (ῃυοΚή Κθνεπορ. Για το τέταρτο επεισό- 
διο λίγα πράγματα ως τη στιγµή που γράφονται 
αυτές οἱ γραµµές είναι γνωστά. Ία μόνα σίγου- 
ρα εἶναι ότι φυσικά Όα υπάρχουν οι ΟυγΏτυςῃ 
και Ιθ(]υεΚ και ότι Όα στηρίζεται στην ἴδια, 
έστω και θελτιωµένη, ογ5ίεπῃ Θηᾳἱπε που πα- 
Ρρουσίασε η εταιρία µε το Οήπῃ Ραπάσηᾳο. 

Αρκετοί επισημαίνουν ότι αυτό ίσως εἶναι το 
τελευταίο αάνθπ!υτθ της εταιρίας για τα επόµε- 
να χρόνια, µια Και οἱ αλλαγές που σηµειώδη- 


Καν πριν οπό μερικούς µήνες στο δυναμικό της 
εταιρίας, µε την αποχώρηση και τν τελευταίων 
σημαντικών στελεχών από όσους συμμετείχαν 
ενεργά στα µέχρι τώρα αἀνοπίυγθς της ἰυ- 
οαδΑής όλα αυτά τα χρόνια, μάλλον αποδυνα- 
µώνουν το ειδικό Βάρος που είχαν τα αάνθη- 
Ίυπθ 9απῃες στις µέχρι τώρα παραγωγές της. 
Φυσικά το µέλλον -και µόνον αυτό- ὃα δείξει 
αν οι Πιο πάνω εκηµήσεις είναι σωστές. 


Η επόμενη είδηση αφιερώνεται εξαιρε- 
τικά στους φανατικούς των 30 αεςθ]- 
επαῖοί εαπά» Και όχι µόνο. Ία κορυφαία 


, 


αάνεηίυτες Μγ5! και Βίνθη έχουν κατηγορηθεί 
από πολλούς και κυρίως από τα μεγάλα αµερι- 
κανικά περιοδικά του χώρου ότι δεν είναι παρά 
µία σηλή ΄συρραφή΄ εξαιρετικών μεν, πλην 
όµως “απλών” 20 ρμοἱοιθαίϊεῖς τθηάθιθα εικό- 
γων. Ισχυρίζονται, λοιπόν, όλοι αυτοί ότι όσο 
έξυπνα και αν είναι τα προαναφερθέντα παιχν/- 
δια, δεν πρόσθεσαν τίποτα στην εξέλιξη της 
σύγχρονης τεχνολογίας στο χώρο (5ἱς]) και ότι 
µε την έννοια αυτή δεν µπορούν να συγκινή- 
σοὺν τις νεότερες γενιές ή τους {αης των Τεχνο- 
λογικών εξελίξεων. Κούνια που τους κούναγε 
δηλαδή, αλλά και πολλή ζήλια, µια και τα δύο 


Εμ); Μαρ!ει 


αυτά παιχνίδια εξακολουθούν να εἶναι µακράν 
τα πρώτα σε πωλήσεις οοπηρυ!ε: ᾳσπηθ». 
Ο“δργάαι”, ένας υπάλληλος της 0γαπ που 
έχει δική του σελίδα στο ΙηΙθηπε! και όπου πα- 
Ρουσιάζει κρυφά διάφορα ΄μυστικά΄ της εται- 
ρίας, δημοσίευσε την εξής εἴδηση; Το Μγε! πρό- 
κειται να Κυκλοφορήσει µε µία πλήρη εα[ήπιε 
30 9γείεπι ϱηςίπε! Ναι, διαβάζετε σωστά, Πρό- 
κειται να κυκλοφορήσει ένα 30) Μγ»!. Μάλιστα, 
έδωσε στη δημοσιότητα όχι µόνο µία σχεπκή ε- 
Κόνα, αλλά και ένα νάθο ερ μικρής µεν διάρ- 
κειας, αλλά ενδεικτικό του τι να περιμένουμε. 
Αμέσως µετά από αυτή την αποκάλυψη η 
Όγαπ ανακοίνωσε επίσηµα στην ]η του Απρίλη 
ότι όντως σχεδιάζει µία καινούρια τθαίῄπιε 30 
έκδοση του ΜΥΣ! µε το όνοµα ΄Μγε! Μαγήεπι’. - 
Πολλοί πίστεψαν ότι πρόκειται για πρωταπριλιάτ- 
κο αστείο, αλλά τελικά δεν εἶναι. Προς το παρόν 
έχω τρία Μγε! σπη Βιβλιοθήκη µου. Δύο πρωτότυ- 
πες κανονικές εκδόσεις του Μγ5! και µία ακόµη, 
αυτήτης ερεείαἱ θα!ῄοη. Φαίνεται όπ σύντομα 
Όα αποκτήσω και ένα τέταρτο, αυτήτη φορά 90. 
Περισσότερα, όµως, στα επόμενα τεύχη. 


Η τρίτη σηµαντική είδηση είναι ότι η 

ηµεροµηνία της κυκλοφορίας του 

ΟΙΙΒΕΕΙ ΟΟΟΡΜΑΤΕ ΑΝΡ ΤΗΕ 
ΜΙ5ΗΡΟΟΜ ΟΕΡΗΙΝΟΟΡΙΑ απότην Ρηεἰυ- 
5ἱοῃ φοῄνισε, το οποίο Όα εκδώσει η (ηγδίαι 
»οῇνσπε, όλο και πλησιάζει. Όσοι έχετε πρό- 
σθαση στο Ιπίεγηθ!, στη διεύθυνση 
ΠΗρ//ννιρθοηφοοαπιαίθ.εοπι/͵ µπορείτε 
να δείτε όλες τις πληροφορίες του παιχνιδιού, 
το σενάριό του, τις εικόνες κ.λπ. Πρόκειταϊ για 
ένα εξαιρετικό -όπως δείχνουν τα πράγµατα- 
αἀνεπίυτε στο στυλ των ΜΟηΚΘΥ [ἰσηά µε 
εντυπωσικά γραφικά, Η ιστορία του εν συντο- 
µία έχει ως εξής: Πριν από πολλά χρόνια ένας 
γενναίος ήρωας έσωσε την περιοχή σκοτώνο- 
γτας ένα διαβολικό μάγο µε τη θοήθεια ενός 
γιαντιαίου μανπαριού. Το µανπάρι αυτό φυ- 
λάσσεται στην πλατεία της πόλης ΡΏυηροήία 
από τους πολίτες της, οι οποίοι κάνουν συνε- 
χείς βάρδιες. Κάδε καλοκαίρι γίνεται ένα τοπι- 
κό φεστιθάλ, στο οποίο τιµάται η πανάρχαια 
εκείνη νίκη. Στα φεστιθάλ εκλέγεται κάθε φορά 
ένα υπεύθυνος για τη συνολική προστασία του 
µανιταριού µέχρι την επόµενη χρονιά. [ια πολ- 
λά χρόνια ο παππούς του Ορθη, του ἠρωά 
μας, ήταν ο φύλακας του µανιταριού. Τώρα, µία 


εβδομάδα πριν απὀ το καινούργιο φεστιβάλ, 
κάποιος κλέθει το µανπάρι, Όλοι κατηγορούν 
για την εξαφάνιση-κλοπή τον παππού τού 
Θρεή λέγοντας ότι δεν ήταν πια ικανός να 
Προστατεύει το µανπάρι και γα ασκεί σωστά τα 
καθήκοντά του. Ο βασιλιάς της Ρηυπᾳοίία τον 
βάζει στη φυλακή και ετοιμάζεται να τον εκτε- 
λέσει κατά τη διάρκεια του επικείµενου φεστῃ- 
βάλ. Εσύ, ο Οἱἱρεή!, δεν έχεις παρά να προσπα- 
Θήσεις να Βρεις το κλεμμένο γιγανταίο µανιτά- 
ρι, Θεωρώ πως το πιο εντυπωσιακό στην εἴδη- 
ση της κυκλοφορίας του παιχνιδιού είναι το γε- 
γονός ότι α κυκλοφορήσει Και για τα Ρζ5 και 
για την Απιϊσαἰ 

Όσοι δελήσετε να δείτε το 5θ του παιχνιδιού 
στο Ιπίεππε! προσέξτε να έχετε την τελευταία 
ἐέκδοση της ανα στον υπολογιστή σας. Λογικά, 
όσοι έχετε εγκατεστημένα τα ΨΙπάονς 98 5Ε 
δεν Όα αντιμετωπίσετε κανένα πρόβλημα. 


Η επόμενη είδηση αφιερώνεται στους 

γονείς εκείνους που θέλουν να δεί- 

ξουν στα παϊδιά τους κάποιο αάγεη- 
[υτθ, Ταυτόχρονα απευθύνεται και στις εδώ 
εταιρίες που εισάγουν αἀνοπίυτε 4αππες. Η Ηυ- 
πποπβου» Επἰθηαἰηπιθπ! κυκλοφόρησε το ΡΑΙΑ- 
ΜΑ 5ΑΜ 3:ΥΟυ ΑΚΕ ΥΝΗΑΙ Υου ΕΑΙ ΕΑΟΜ 
ΥΟυΕ ΗΕΑΡ ΤΟ ΥΟὺΑ ΕΕΕΙ, το οποίο απευθύ- 
γεται κυρίως σε παιδιά ηλικίας 3-8 ετών. Το 
πρώτο της σειράς κυκλοφόρησε το 1996. Ακο- 
λούθησε το δεύτερο της σειράς, το 1998. 
Όσοι ετοιµάζεστε να κοροϊθέψετε την είδηση, 
σημειώστε παρακαλώ ότι τα δύο πρώτα της 
σειράς έχουν σημειώσει πωλήσεις που ξεπερ- 


ῷ ΕΚΤ 
λ 


{ αἅν 
αι 


νούν το 1.000 000 ανήτυπα (αλήθεια πόσα 
“κανονικά’ παιχνίδια δεν Όα ζήλευαν τα νούμε- 
ρα αυτό] και έχουν κερδίσει πάνω από 40 εἰδι- 
κά διεθνή θραθεία! Ιδρυτής της εταιρίας και 
Βασικός σχεδιαστής των παιχνιδιών είναι ο βοῃ 
Ο1ἱρεη, γνωστός από τα ΜοηΚΕΥ |5ἰαπα» και όχι 
µόνο. Το παιχνίδι είναι σχεδιασμένο για να µά- 
δει στα παιδιά τη σηµασία μίας ισορροπηµένης 
δίαιτας μιλώντας για τη σημασία των φρούτων 
και των λαχανικών στη ζωή τους! Μέσα στο παι- 
χνίδι υπάρχουν και αρκετά μικρά αιεαάε-»Ιγίε 
ϱαπηθς που Όα τους προσφέρουν αρκετές ώρες 
ψυχαγωγίας. Όσα παιδιά ξέρουν αγγλικά -αλ- 
λιώς πρέπει να τα Βοηθήσουν οι γουείς τους- 
µπορούν µέσω του |π]εγπε! να επικοινώνήσουν 
µε τους αγαπημένους τους ήρωες, όπως οἱ Ρυή- 
Ρυ!, βαἱαπια 5απι, [ιθοα] Βἰ5ῃ Και »ΡΥ ΕΟΧ, αλλά 
και µε άλλα παιδιά της ηλικίας τους. 

Δεν πρέπει κάποτε να έρθουν και στην Ελλά: 
δα τα παιχνίδια της Ηυπιοηφου» ΕπΙεηαϊππιεπ!; 


Το Απιαζοπ.οοπι έχει στη λίστα του Το 

αἀνεπίυτε Νενθήιοσά 2000, τη συνέ- 

χεια δηλαδή του πολύ καλού Νενει- 
ποσά, που δυστυχώς πέρασε σχεδόν απαρατή- 
ρηΤο. Αλήθεια ἡ ψέματα, σε μερικούς µήνες ὃα 
ξέρουμε. 


Ο /οἴχαη Κοῦσοη, ο οποίος έχει γρά- 

Ψει τα Αἰἱαπής | και [[, σύµφωνα µε 

ασφαλείς πληροφορίες έχει πάρει το 
πράσινο φως από την ζηγο και δουλεύει εγερ- 
γά για το Αἰἰαηίϊ» ΙΙ]. 


Ακόμη µία σηµαντική πληροφορία: 

Σύμφωνα µε ανεπιθεβαίωτες προς Το 

παρόν πληροφορίες ετοιμάζεται το 
/ουγπεγπιαη Ριοίθε! 4 από την ΡΓθ5]ο »)υςϊο». 
Μακάρι να είναι αλήθεια, αλλά δυσκολεύοµαι 
γα το πιστέψω, ειδικότερα µετά την ακύρῶση 
του αε!ίοη αἀνεη!υτε Βεηθα!ῃ από την ἴδια 


εταιρία, Επρόκειτο για ένα εκπληκη- 

κό παιχνίδι που, δυστυχώς, εγκατα- 

λείφθηκε από την Αε[ν/σίοη, την πα- 

ραγωγό εταιρία, Θα αναφερθώ στο 

εντυπὠσιακό αυτό παιχνίδι σε κά: 
ποιο μελλοντικό τεύχος. 


Οι Ρώσοι μπαίνουν σιγά σιγά στα αά- 

νεπίυτθ Φαπῃθ». Ετσι, σύµφωνα µε ὃε- 

τικές πληροφορίες ετοιμάζονται σπό 
τη ρωσική εταιρία Νθν Μθαΐα Θεπειαῄοη δύο 
αἀνεηίυτθ ΦαΠ;65, τα Ε5οαρθ [τοπ [πε Ηαυπίθά 
Ηουςε και 9ραςς 4υάᾳ8. Και τα δύο παιχνίδια 
Θα κυκλοφορήσουν σε αγγλικές εκδόσεις. 


Σύμφωνα µε εσωτερικές πληροφορίες 

από την ΙηΙθιρίαγ µπορεί τελικά να 

δούμε το «ἱοπεΚθερ ||. Υπάρχει, στα 
χαρτιά ακόµη, ένα σχετικό ρτο]ες! για το παιχν΄- 
δι που Όα αναπτυχθεί από την ΒἰαεΚίδίε »)υαϊος 
και Όα φέρει το όνοµα ΟοάπιαΚει. Στο σχέδιο 
αναφέρεται ὡς χρόνος κυκλοφορίας το καλο- 
καίρι του 200]. Προλαβαίνουν άραγε; 


Η 300 ανακοίνωσε ένα νέο παιχνίδι, 

το ΕΘΕΝΟ5 ΟΕ ΜΙΟΗΤ ΑΝΡ ΜΑΟΙς. 

Και τι δεν έχει γραφτεί για το παιχνίδι 
αυτό σε αρκετά σίίθ» στο |πΙθιπε!. Μέχρι και ότι 
θα είναι το οη]ίπς ΚΡΟ της 90Ο που έχει ανα- 
κοινωθεί εδώ και καιρό διάβασα, μάλιστα σε 
µερικά από τα θεωρούμενα πολύ σοβαρά 
ϱαππες σἷ[θς. 

Η αλήθεια είναι διαφορετική. Το παιχνίδι Όα 
χρησιμοποιεί τη Ιήι]εεὴ 2460 εηφίπε έκδοση 
της Μοποϊήᾖι για τη δηµιουργία του 38 περι- 
βάλλοντος κόσµου. Θα είναι ΡΟ, αλλά θα 
διαθέτει περισσότερη ας!ίοη δράση, στην 
οποία έχει δοθεί Ιδιαιπερο βάρος. Σεκνώντας 
Όα υπάρχουν έξι εἰκαταςίθι εἰαθ»θ» προς επιλο- 
γή και Όα επιτρέπεται στον παίκτη να παίξει 
οποιοδήποτε ημήµα του παιχνιδιού θέλει πρώ- 
τα. Θα περιέχεται ένας νέος κόσμος, αυτός 
που Όα υπάρχει και στα παιχνίδια Ηειοθς οἱ 
ΜίΟΛΙ απ Μαθίς 4 και ΜΟΙ απ Μασίς ΙΧ, 
αλλά ο παίκτης Όα είναι δυνατόν να ταξιδέψει 
και στους κόσμους Εητοϊῃ (Ηετοθ» οἱ ΜΙΦ) 
απ Μαθίς και ΜἰςΡΙ απἀ Μαςίς Υ/], ναι 
[ΜἰσΗ! απ Μαοίς ]] και Χθει (ΜΙΘΙ! απ 
Μασίς ΙΙΙ - Υ). Το παιχνίδι σχεδιάζεται ώστε να 
είναι πρωταρχικά ένα πιυιήρἰαγει ασπηεἰ 

Το ἰθᾳεπά» οἱ ΜἰοΏΙ απά Μαρίς δεν ὃα εἶναι 
το ΜίΟΜ! απ Μαοίς ΟπΙῖπε όπως οἱ περισσό- 
τεροι αρχικά νόμιζαν. Το εν λόγω ρτο[ες! εγκα: 
ταλείφθηκε, μάλλον οριστικά, λίγο καιρό µετά 
το ξεκίνημα της δημιουργίας του. ῶ 

Ρο 
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ἑωόιρ 
ΝΕΡ ΛΛΑΡΤΕΚ 


ΕΙΣΤΕ ΕΙΟΙΜΟΙ ΝΑ 10’ ΔΙΚΟ. ΣΑΣ 


ΚΟΜΜΑΤΙ Σ1ΙΟΝ ΠΑΓΚΟΣΝΜΙΟ ΙΟΥ ΙΝΙΕΗΝΕΙ/ 


ΣΑΣ ΣΥΓΚΙΝΕΙ Ἡ ΠΡΟΚΛΗΣΗ ΤΗΣ ΔΛΗΝΤΟΥΡΓΤ ΑΣ » 
ΜΙΑΣ ΠΡΩΙΟΙΥΠΗΣ ἘΡΑΣΙΤΕΧΝΙΚΗΣ πΒΕΒδ ΡΑΕ, 


ΘΒΕΛΕΙΕ ΝΑ ΕΙΣΤΕ οἵ ΑΡΚΧΝΕΣιΙ ΟΧΙ ϱ0Ι 
ώιταχτοχἩ ΟΙ) ΑΝΙΡΕ ΜΒ ΕΒ, 


Π ΠΡΟΚΛΗΣΗ ΕΙΝΑΙ ΕΔΩ! 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΗΣΤΕ ΤΙΣ ΔΙΚΕΣ ΣΑΣ ΝΕΒ ΡΑΟΕΣ 
ΚΑΙ ΚΕΡΔΙΣΤΕ... 


1 900.000 δρχ. 


ΓΡΑΨΕ ΤΗ ΔΙΚΗ ΣΟΥ “ΣΕΛΙΔΑ” 


Οι κατηγορίες που 
θα βραβευτούν είναι: 


ΒΕΦΤ ΡΕΗΘΟΝΑΙ. ΡΑΟΕ ΒΕΘΤ ΘΡΟΗΤ5 ΡΑΟΕ 


»- Προσωπικά στοιχεία, μεμονωμένες φωτογρα”. 7΄ Μιλήστε για Ὡς αγαπημένες σας οµάδεςσεόλατα -΄ Συµπεριλάβετε τα δικά σας Φαπιο τονίοννς 


φίες ή ακόµα και Ψηφιακά φωτογραφικά σπορ ή, γενικότερα, για την άθληση ως τρόπο ζωής. καθώς και υλικό (ἀθπιος, ρᾶ1ο]ιον, υή19ς 
άλμπουμ και ό,τι άλλο ανήκει στα ενδιαφέροντά Μπορείτε να συµπεριλάθετε Ἱστορικά οµάδων, κ.λπ.) για τα αγαπημένα σας Ρς Φαπιο. 
σας µπορούν να µπουν σε αυτή τη σελίδα| στατιστικά στοιχεία, ρεκόρ, προγνωστικά κ.ο.κ. 


Ολες οι λεπτομέρειες Καὶ Οἱ όροι του διογωνισμοᾷ εἴναν στΥ 
τεύχους 118 και στην ηλεκτρονική διεύθυνσα 


τή ἹἈΕλτιο ΣΥΜΜΕΤΟΧΗΣ 


ο ο μυ ΕΠΩΝΥΜΟ... νελλλλνλολεοε ΗΛΙΚΙΑ... 
αλλ πο ο μϱυ ϱϱυἳ ου ου 5ο αμ μμμυυυ- συ 
ΤΗΛΕΦΩΝΟ Ι.ιςς...Οοροο νοκ ον ο σε ο ολ ρ κ ορ νεος Ε-ΜΑΙΙ. ΑΌΌΒΕΡΘΕΡ .....ιιοοννοννοννκννννννεολκλελενελενελλλελλλλλλλλη 


Ώ] ΕΠΙΣΥΝΑΠΤΩ ΔΙΣΚΕΤΕΣ ΄Ἡ ΟΡ-ΒΟΜς ΜΕ ΤΟ ΠΕΡΙΕΧΟΜΕΝΟ ΤΩΝ ΣΕΛΙΔΩΝ ΜΟΥ. 
[η ΔΕΝ ΕΠΙΣΥΝΑΠΙΤΩ ΔΙΣΚΕΤΕΣ Ἡ ΟΡ-ΒΟΜΒ. Η ΣΕΛΙΔΑ ΜΟΥ ΒΡΙΣΚΕΤΑΙ ΗΔΗ 
Ῥλίοῦ.Ἱ (ο) ολ: ολ μμ μμ μμ μμ μμ μμ μμ ο 


Διάβασα και αποδέχομαι πλήρως τους όρους του διαγωνισμού. 


ΣΤΗΝ ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΟΥ ΜΝΕΡ: 


Νέα προϊόντα 
που κυκλοφορούν 
στην ελληνική αγορά 


Ρί ΕΙΛΝΗ 


ΟΊΙΠΜΟΘΕΟΣ ΚΗΙΤΟ 
ΠΙΙΑΜΕΝΟ ΠΩΡΟ - 
ΜΔΘΗΜΑΤΚΑΔ 
ΓΥΜΝΗΣΙΟΥ 


Μάδετε µαδηµατικά 


γρήγορα και 
διασκεδαστικά 


Ίου Ηλία Καφούρου 
Κα/ουγο5Θέοπηρυρ/θς».0Γ 


εν λόγω Πτλος, αν και έχει εκπαι- 
δευτικό περιεχόµενο, καταφέρνει 
και συνδυάζει τη γνώση µε τη δια- 
σκέδαση, παρ΄ ότι το µάθηµα µε 
το οποίο ασχολείται δεν είναι απὀ τα αγαπηµέ- 
γα των παιδιών. Η ύλη που περιλαμβάνει εἶναι 
σύμφωνη µε το πρόγραµµα του Υπουργείου 


Ιδού το “νησί της αμνησίας”. Χμ, δεν είναι 
και άσχημο για... διακοπές! 


Παιδείας και Θρησκευμάτων για την Α΄ [υμνα- 
σίου. Η παιδαγωγική µέθοδος που ακολουθεί 
είναι πλούσια και αποτελεσματική και συνδυά- 
ζει αρμονικά την ανακάλυψη µε τη μάθηση. 
ἔτσι ο χρήστης, ουσιαστικά παίζοντας, μαθαίνει 
χρήσιμες συμβουλές και κανόνες των µαθηµα- 
τικών της Α΄ [υμνασίου. Θα κληθεί λοιπόν να 
λύσει µερικές ασκήσεις, αφού όµως πρώτα ὃα 
έχει διδαχθεί τους κανόνες και τη µεθοδολο- 
γία αυτών. Οι Βασικές έννοιες επαναλαμθάνο- 
νται σε διαφορετικές ενότητες-περιπέτειες. Τα 
ἱπ]ειας[νε µαθήµατα που παρακολουθείτε ξε- 
περνούν τα 100, ενώ οι ασκήσεις τις 600! Επι- 
Πλέον κάθε τόσο καλείστε να ελέγχετε τις γνώ- 
σεις σας Και την πρὀοδό σας, την οποία µπο- 
ρείτε να παρακολουθείτε ανά πάσα στιγµή µε 
την απεικόνιση του σκορ σας. Το περιθάλλον 


της εφαρµογής είναι πλήρως ππυ]ήπιεάϊα. 


ΕΕ Ες Μο:ε: 


Εδώ Βλέπετε τη λύση κάποιας απορίας µέσω 
Βίντεο. 


Τον παιδαγωγικό χαρακτήρα του πίτλου βοη- 
Βά το σενάριο, το οποίο συνοπτικά έχει ὡς 
εξής: Ο ἠρωάς µας εκεί που έκανε αµέριμνος 
Βόλτες µε το σκουτεράκι του, είχε ένα μικρό 
ατύχημα. Αφού συνήλθε, θρέθηκε στο ελικό- 
πτερο ενός επιστήμονα, ο οποίος είχε µεγαλε- 
πήθολα σχέδια για αυτόν: να τον χρησιµοποιή- 
σει ως πειραματόζωο| Από εκεί προέρχεται και 
το ὀνομά του Τιμόθεος, καδώς ο εν λόγω “επι- 
στήµονας” έχει τη συνήθεια να ονομάζει µε αυ- 
τό το τρόπο τα πειραµατόζωά του! Επειτα απὀ 
ένα σύντομο ταξίδι, λοιπόν, το ελικόπτερο προ- 
σγειώνεται στο "νησί της αμνησίας”. Θα πρέπει 
λοιπόν να Βοηθήσετε τον ήρωα να Βυμηδεί 
ποιος εἶναι και φυσικά να δραπετεύσει απὀ 
εκεί όπου Βρίσκεται. Για το΄ σκοπό αυτόν ὃα 
πρέπει να επιλύσετε αρκετά προθλήµατα µα- 
Θηµατικών. 

Στην αναζήτησή σας ὃα Βρείτε αρκετά Βί- 
ντεο και ήχους, ενώ δεν λείπουν τα τραγούδια, 
τα οποία εἶναι εμπνευσμένα από τη διδακτέα 
ύλη. Το στήσιμο και το γενικότερο ἱπ]εήαςε ὃυ- 
µίζουν λίγο από οαήοοη αἀνεη!υτθ. Ακόμη ένα 


Εδώ το πρόγραµµα εξηγεί το σωστή απάντηση 
κάθε ερώτησης. Μάλιστα η επεξήγηση αυτή 
συνοδεύεται από ελληνικό «ρθος/.. 


δετικό στοιχείο του παιχνιδιού είναι η ύπαρξη 
ελληνικών. ἔτσι, ακόµα και κάποιος που δεν εἷ- 
ναι εξοικειωμένος µε τους υπολογιστές, δεν Όα 
συναντήσει Ιδιαίτερο πρόβληµα στη χρήση του 
προγράµµατος. 


Η διδακτέα ύλη του τίτλου συνοψίζεται 
στους εξής τοµείς: « 
ΦΑριθµητικοί υπολογισμοί: οπόλυτοι 

αριθμοί, κλάσματα, αντίθετοι αριθμοί, δυνό- 

μεις, στατιστική 

9 Ὑπολογισμοί µε αγνώστους: υπολογισμοί 
και επίλυση εξισώσεων 

9 Γεωμετρικά σχήματα: προβολές, περι- 
στροφές, µεταδέσεις, όγκος, εµθαδόν, γω- 
νίες 

9 Εκµάθηση της απόδειξης: κανόνες και 
γεώμετρικοί νόμοι, Πυθαγόρειο δεώρηµα 

Αν µη τι άλλο, ο παρόν Πτλος µπορεί να φα- 
γεί χρήσιμος σε αρκετά παιδιά που δεν συµπα- 
δούν Ιδιαίτερα το µάθηµα των μαθηματικών 
[από όσο γνωρίζω δεν εἶναι και λίγα], καθώς 
συνδυάζει τη μεθοδολογία και τις γνώσεις µε 
τη διασκέδαση. Ο τίτλος έχει δημιουργηθεί 
αποκλειστικά στην Ελλάδα από τη Μἰστοσία:. 

Ο “Τιμόθεος” κυκλοφορεί και για τις τρεις 
τάξεις του Γυμνασίου. Παράλληλα ο φίλος µας 
φιλοδοξεί να Βοηθήσει και τους µαδητές της 
ΣΤ΄ Δημοπκού, καθώς και αυτούς των δύο πρώ- 
των τάξεων του [υμνασίου στο µάθηµα της 
ιστορίας, 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Μἰετοσία: 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: 48όΡΧ όόΜΗ:, ΒΜΑΒ. 
ΚΑΜ, 2χ 6Ρ-ΚΟΜ «ήνε, δουπαβἰα»!θι 
συμβατή πει ήχου, ΨΟΑ εατά µε 


ανάλυση ὀάθχάθΟ 
ΔΙΑΘΕΣΗ: λλἰεγοσίατ, Κονοπισοπούλου 
30, Αθήνα, τηλ: 6φοβο74 
ΤΙΜΗ: 12900 δρχ. 


ΠΕΠΙΑ 
ΔΥΝΑΝΙΕΩΝ - 
ΚΥΜΑΊΙΑ 


Νεύτωνας εναντίον 
Αϊνστάιν 
Του Πέτρου Παπαθανασίου 
Ρε/οςθΘεοπηρυρ/θς».ᾳΓ 


όλις είδα το κουτί του “Πεδία Δυ- 
γάµεων - Κύματα” στο γραφείο, 
κυριολεκτικά το Βούτηξα, αφού 
εἶχα βγει έξω από τα νερά µου µε 
τη Βιολογία της ίδιας σειράς [Κεγ-ΒοοΚ») του 
προηγούμενου δεκαπενθηµέρου. Τώρα Βρισκό- 
µουν ακριθώς στο στοιχείο µου...τη φυσική. 

Η εγκατάσταση του προγράµµατος, όπως 
συμβαίνει µε όλους τους νέους τίτλους της 
Κεγσίοπε, χαρακτηρίζεται από ένα θετικό κι 


ένα αρνητικό στοιχείο. Ίο δετικό είναι ότι δεν 
χρειάζεται εγκατάσταση στο σκληρό δίσκο, 
καθώς Ἰρέχει απευθείας απὀ το (Ώ. Ο χρόνος 
όµως που κερδίζει ο χρήστης, λόγω του χαρα- 
κτηριστικού αυτού, χάνεται Και µε το παραπά- 
γω εξαιτίας της τακτικής που ακολουθεί η εται- 
ρία για την προστασία του λογισμικού της από 
την πειρατεία. Σύµφωνα µε αυτήν, πρέπει να 
επικοινωνήσετε µε την εταιρία τηλεφωνικώς για 
γα σας δώσει τον κὠδικό ξεκλειδώµατος του 
προγράµµατος, αφού προηγουμένως δηλώσετε 
τα Προσωπικά στοιχεία σας και δύο κωδικούς 
αριθμούς (έναν που αναγράφεται στη συσκευ- 
ασία κι έναν στο παράθυρο εγκατάστασης). Εί- 
παµε να προφυλάσσονται τα πνευματικά δικαι- 
ώματα, αλλά µόλλον το έχει παρακάνει η 
Κεγείοπβ. 


. ο ο ο τος 
ο ο 
αα.. -ἵ 


Θέμα τρίωρου διαγωνίσµατος µε τη λύση του. 


Στο ψητό τώρα. Το περιθάλλον του προγράµ- 
µατος είναι πανομοιότυπο µε αυτό των υπόλοι- 
πων τίτλων της σειράς Κθγ-ΌοοΚ». Χαρακτηρί- 
ζεται απὀ απλότητα και ευχρηστία, καθώς ο 
δήποτε χρειάζεται ο χρήστης Βρίσκεται στη 
διάθεσή του από το κεντρικό παράθυρο της 
εφαρµογής. Ετσι, αποφεύγονται οἱ χρονοβόρες 
διαδικασίες επιλογών µέσα από αμέτρητα υπο- 
μενού, ενώ δεν χρειάζονται παρά ελάχιστα λε- 
πτά για να εξοικειωθεί κάποιος µε το πρόγραµ- 
μα, όσο αρχάριος κι αν εἶναι. 

Το “Πεδία Δυνάμεων - Κύματα” χωρίζεται σε 
πέντε κεφάλαια. Τα τρία αφορούν στην κυρίως 
ύλη του αντικειμένου (Πεδία Δυνάμεων, Κίνηση 
στα Πεδία Δυνάμεων, Κύματα], ενώ τα υπόλοι- 
πα δύο περιλαµθάνουν τις επαναληπτικές 


Αυτή εἶναι η µορφή του ἱπίθγίαςθ του 
»Όιτι χρειάζεστε, σε πρώτη 


γραµµή. 


Φόσης δύο σιμαίων 
3 4 Δοφοφρό Φόκνης ενὰς σημείν ος ὅνν 


Το πολύ χρήσιμο τυπολόγιο που ενσωματώνει 
το πρόγραµµα. 

ασκήσεις και το τυπολόγιο. Η πολύ εύχρηστη 
διάρθρωση των γνωστικών αντικειμένων, τα 
οποία προσφέρονται σε συνοπτική µορφή, οδη: 
γούν σε ένα εύκολα κατανοητό αποτέλεσµα. 
Παρ΄ ότι η ανάλυση των θεμάτων δεν καλύπτει 
πλήρως έναν τόσο πολύπλοκο τοµέα της φυσι- 
κής (την κυματική), δεν παρατήρησα ουσιαστι- 
κές παραλείψεις, ενώ τα κείµενα συνοδεύονται 
από μικρά μεν, αλλά ξεκάθαρα και Ιδιαίτερα 
Βοηθητικά για την κατανόηση σκίτσα. Οἱ ερώ- 
τήσεις, από την άλλη, που περιλαμβάνονται 
στο τέλος κάθε κεφαλαίου εξετάζουν µε ου- 
σιαστικό τρόπο την κατανόηση του περιεχοµέ- 
νου. Πέρα όµως από τις θεωρητικές ερωτήσεις, 
µετά την ανάγνωση του κεφαλαίου δίνεται η 
δυνατότητα στο χρήστη να ολοκληρώσει τρία 
διαγωνίσµατα (ένα ολιγόλεπτο, ένα ὠριαίο κι 


Θεωρία και τύποι της πλάγιας Βολής (σε 
κεκλιµένο επίπεδο). Το σχήµα δεξιά διαθέτει 
και στοιχειώδες απἰπιαῄοη της τροχιάς. 


ένα τρίωρο), τα οποία βρίσκονται σε άµεση 
αναλογία µε τα αντίστοιχα της µέσης- ανώτερης 
εκπαίδευσης. Πολύ ευχάριστη εντύπωση µου 
προκάλεσε το τελευταίο κεφάλαιο, το οποίο 
δεν είναι τίποτε άλλο παρά ένα τυπολόγιο, 
όπου περιλαμθάνονται όλοι οἱ τύποι της δο- 
σµένης ύλης. 

Στα αρνητικά του τίτλου κατατάσσεται Το γε; 
γονός ότι, ενώ υποτίθεται ότι η ύλη του αφορά 
και στους σπουδαστές, στην ουσία περιορίζε- 
ται σε αυτήν της Γ΄ Λυκείου. Για παράδειγµα, 


αφού πραγματεύεται την κυματική, δεν είναι 
δυνατόν να λείπουν έστω και εισαγωγικά στοι- 
χεία κθαντικής δεωρίας, τα οποία όµως ανή- 
Κουν στην τρποθάθµια εκπαίδευση. 

Συνολικά το “Πεδία Δυνάμεων - Κύματα” 
αποτελεί έναν τίτλο µε τη γνωστή ποιότητα της 
Κεγείοπθ, που όµως απευθύνεται κατά κύριο 
λόγο σε µαθητές λυκείου και σε εκείνους που, 
διαθέτοντας Βασικές γνώσεις φυσικής, επιδυ- 
μούν να γνωρίσουν τα αντικείµενα της δυναµι- 
κής και της κυµατικής θεωρίας. Πάντως, µε 
9000 δρχ. ο αγοραστής έχει στη διάθεσή του 
ένα πρόγραµµα εξαιρετικής πληρότητας, που 
µπορεί να υποκαταστήσει άνετα βιβλία ανάλο- 
γου ή και μεγαλύτερου κόστους. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Κεγείοπθ 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Επεξεργαστής 4860Χ, 
12ΜΒ ΕΑΛΜ, ΟΡ-ΡΟΜ 4χ, ἨΝΙπάον/ς 
05/08 


ΔΙΑΘΕΣΗ: Κεγείοπο, Υακίνθου 15, 
Αθήνα, τηλ: 8661 142, 8661 159 
ΤΙΜΗ: 9900 δρχ. 


ΕΓΚΥΚΠΟΠΗΒΙΠΕΙΑ 
2004 
ΜΠΙΙΕΝΝΤΟΝΜ 
Μία Βιθλιοθήκη σε ένα (0 


Του Πέτρου Παπαθανασίου 
ῥΡθ/ο5Θεοπηρυργες».ᾳΓ 


ο πιο κλασικό παράδειγµα που δί- 
νεται συνήθως για να περιγραφεί η 
χωρητικότητα ενός (0 είναι η ικα- 
νότητά του να συμπυκνώνει τις πλη- 
ροφορίες µιας πλήρους εγκυκλοπαίδειας. Υπάρ- 
χουν στην αγορά πάμπολλες εγκυκλοπαίδειες 
σε ηλεκτρονική µορφή, µε πιο διάσηµη ίσως 


από τους χάρτες που περιέχονται στον 
πτλο. 


ΡΟ Μακιει ΕΕ. 


εκείνη της Μἰετοφοβ, την Εποαηα. Η ελληνική 
απάντηση στη Μἰογοςοβ Εποατ]α ακούει στο 
όνομα “Εγκυκλοπαίδεια 2002 Μἰθππίυπι” της 
εταιρίας εκπαιδευτικών τίτλων [ἰθποςοπι. Όυσια- 
στικά πρόκειται για ανανεωμένη και αναβαθµι- 
σµένη έκδοση του “Εγκυκλοπαίδεια 2002”. Ας 
δούμε λοιπόν αν η νέα αυτή έκδοση καταφέρνει 
γα σταθεί στον αμείλικτο ανταγωνισμό. 

Σεκινώντας από τα τεχνικά στοιχεία που συν- 
Βέτουν την “Εγκυκλοπαίδεια 2002 ΜΙ]ἱεπηϊ- 
υπι”, παρατηρούμε ότι στο μοναδικό (0 που 
την αποτελεί εμπεριέχονται 140.000 λήμματα 
από όλες τις επιστήµες, 8.000 φωτογραφίες 
υψηλής ανάλυσης, 4 ώρες ήχος-µουσική και 
νε Βίντεο διάρκειας περίπου µισής ώρας. Το 
φωτογραφικό, ηχητικό και βίντεο υλικό εἶναι 
αρκετά πλούσιο, εξαιρετικής ποιότητας, αλλά 
ελαφρώς μικρό ως προς τη διάρκεια και το µέ- 
γεβος. Αυτό το φαινόμενο παρατηρείται σε πο- 
λύ μικρότερο βαθµό στα ηχητικά αντικείµενα, 
τα οποία έχουν ικανοποιητική διάρκεια (λαμθό- 
γοντας πάντα υπόψη ότι πρόκειται για ηλεκτρο- 
γική εγκυκλοπαίδεια]. 


- 
πμ πι ςσπσσα- 


ρα 


Το περιβάλλον ΜΟΙ, µε τα πολλαπλά 
παράθυρα, από όπου ο χρήστης έχει 
πρόσβαση σε όλα τα αντικείµενα ανά πάσα 
στιγµή. 


Το ἱπ]εήαςς του Πτλου εἶναι εύχρηστο. Προ- 
σφέρει μάλιστα στο χρήστη τη δυνατότητα να 
αναζητά τα αντικείµενο είτε µέσω πολλαπλών 
παραθύρων είτε µέσω µίας και μοναδικής σελί- 
δας, καθώς το πρόγραµµα διατίθεται σε δύο 
διαφορετικές εκδόσεις. Ετσι, όσοι προτιμούν 
να έχουν παράλληλη πρόσθαση σε όλα τα δε- 
δοµένα της εγκυκλοπαίδειας και δεν µπερδεύ- 
ονται απὀ τα πολλά παράθυρα, ὃα επιλέξουν 
το ΜΟΙ περιθάλλον, εγώ όσοι προτιμούν την 
πιο κλασική εμφάνιση σε ένα παράδυρο, που 
τους προσφέρει όµως περιορισμένη “ως προς 
την αμεσότητα: πρόσβαση στην πληροφορία, 
δα επιλέξουν το 90! περιθάλλον [δείτε τις εικό- 
γες για να καταλάθετε τι εννοώ]. Ως προς την 
αναζήτηση των θεμάτων, το πρόγραµµα διαθέ- 
τει αρκετές ευκολίες, καθώς ο χρήστης έχει τη 
δυνατότητα να Βρει πληροφορίες επιλέγοντας 
ανάµεσα στη Θεματική, τη χρονολογική και την 
αναζήτηση µε βάση µία λέξη-κλειδί. 


Το πλήθος των λημµότων κρίνεται επαρκές, 


βμμκυ,« ..... 


αν και δεν αναλύονται σε θάδος τα Θέματα, µε 
αποτέλεσµα να κατατάσσεται η “Εγκυκλοπαί- 
δεια 2002 Μἰἠθππίυπι” στην κατηγορία των µα- 
Βητκών εγκυκλοπαιδειών. Τα περισσότερα δέ- 
µατα συνοδεύονται απὀ ικανοποιητικό φωτο- 
γραφικό ή/και ηχητικό υλικό, ενώ τα -λιγοστά- 
30 τεπάρτεά απἰπια[ίοης βοηθούν Ιδιαίτερα 
στην κατανόηση της πληροφορίας ορισµένων 
από αυτά, Επιπλέον, η εγκυκλοπαίδεια εµπλου- 
Ἠζεται από τους εξαιρετικής ποιότητας ψευδο- 
ανάγλυφους χάρτες που τη συνοδεύουν. Όπως 
κάθε ηλεκτρονική εγκυκλοπαίδεια που σέθεται 
τον εαυτό της, έτσι και η 2002 Μθηπίυπι προ- 
σφέρει τη δυνατότητα ανανέωσης των πληρο- 
φοριών µέσω Δισδικτύου, αφού ο χρήστης που 
διαθέτει σύνδεση στο Ιπίθπηθ! µπορεί να συν- 
δεδεί µέσω του προγράµµατος και να αναζητή- 
σει στη σελίδα της εγκυκλοπαίδειας όλο το 
γέο υλικό που προσφέρει οη-1πθ η εταιρία []- 
Ῥ{οςοηῃ, - 
Συμπερασματικά, η “Εγκυκλοπαίδεια 2002 
ΜΙθηπίυπι” αποτελεί µία αξιέπαινη προσπά- 
θεια των Ελλήνων προγραμματιστών της θγο- 
«οπι, αρκετά πλούσια σε υλικό κάδε είδους 
[κείμενο, φωτογραφίες, ήχος, νίάθο, απἰπιαοη], 
η οποία όµως δεν µπορεί να θεωρηθεί Ιδιαπερα 
υψηλών προδιαγραφών. Καλό λοιπόν Όα ήταν 
να γνωρίζει ο υποψήφιος αγοραστής όπ αφορά 
κυρίως στο µαδητικό κόσµο. Λαμθάνοντος τού- 
το υπόψη, θεωρούμε ότι η Ιήθγοσοπῃ έχει πετύχει 
το στόχο της, προσφέροντας έναν πλήρη Πτλο 
που Όα μπορέσει να υποκαταστήσει την κλασι- 
κή μαθητική εγκυκλοπαίδεια, ελευθερώνοντας 
πολύτιμο χώρο στη ϐι σας. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: [1νουοπι 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: Ροπῄυπι 1ΟΟΜΗΣ, 
16ΜΒ ΡΑΜ, κάρτα γραφικών µε Ἰ68ί! 
χρώμα, κάρτα ήχου Φουπαβἰα!θ; 
συµθατή, «0-8ΟΜ 4χ, ἠ/ηὰονς 95/98 
ΔΙΑΘΕΣΗ: ΧΘΩΝ Μυἱήπιθαϊα 
Ριοάυςοης 
ΤΙΜΗ: 24.800 δρχ. 


ΕΟΒΕΣΠΙΕ 


Η µαγεία του δάσους 
Του Πέτρου Παπαθανασίου 
ῥρθε/ο5Θεοπηρυργες».ᾳΓ 


ο έχει η µοίρα µου, τελικά, ο ένας 

πτλος που µου πέφτει να παρου- 

σιάσω στο “Ρς Εαξῃ” να εἶναι 

παιδικός”. Από την άλλη πλευρά, 
όµως, κάθε φορά µε διαψεύδει η πεποίθησή 
µου ότι θα Βαρεθώ µε το υπόψιν πρόγραµµα. 
Αυτού του δεκαπενθηµέρου η έκπληξη ονοµά- 
ζεται “Εοτθείία - Η μαγεία του δάσους” και 
απευθύνεται σε παιδιά απὀ 7 χρονών και πά- 
νω, αλλά όπως ὃα δείτε κι εσείς, εἶναι ικανό 
να ξεκλέψει µερικές ώρες και απὀ αρκετούς 
ενήλικες. 


Ο τόπος όπου εξελίσσεται η περιπέτειά σας, 


Στο οικολογικό-εκπαιδευτικό-παιδικό σάνθη- 
Ιυτθ Εογθεῄα σας εισάγει ο Σαμ ο λαγός, µέσα 
από ένα πολύχρωμο αλλά σχετικά μικρό σε µέ- 
γεθος ἰπ]θήας [προτιµήστε τις χαμηλές ανα- 
λύσεις για να τρέξετε το πρόγραμμο). Πρώτη 
ευχάριστη έκπληξη, οι άψογα επιλεγμένες φω- 
γές των ηρώων [έχουν συνεργαστεί επαγγελµα- 
τες ηδοποιοί), που ταιριάζουν “γάντι” στις 
µορφές και το χαρακτήρα τους. Ο Σαμ σας 
προμηθεύει µε τον κατάλληλο “εξοπλισμό” για 
να ολοκληρώσετε την αποστολή σας στο δά- 
σος: έναν χάρτη, µία φωτογραφική μηχανή, ένα 
ξύλινο κουή [ηνθηίοηγ) και ένα ηµερολόγιο-άλ- 
µπουμ. Η περιπέτεια εξελίσσεται µπροστά στα 
µάτια των μικρών (και μεγάλων) παικτών, διαµέ- 
σου ενός ἱπ]ετας[ίνε περιθάλλοντος, όπου γίνε- 
ται η γνωριμία µε τα ζώα και τα φυτά του δά- 
σους, τα οποία σας εισάγουν στις υποαποστο- 
λές σας. Αυτές έχουν ως σκοπό να µάθουν στα 
παιδιά τον κόσμο του δάσους παίζοντας. Η 
γνώση παρέχεται µε έναν Ιδιαίτερα ανάλαφρο 
τρόπο, παράλληλα µε το παιχνίδι, µε αποτέλε- 
σµα την πιο εὐκολη κατανόησή της, [ια παρά- 
δειγµα, το άλμπουμ περιέχει όλες τις πληροφο- 
ρίες σχετικά µε τα είδη των ζώων, των πουλιών, 
των εντόμων, των ψαριών Και των ερπετών που 


θα συναντήσει ο παίκτης στο δρόµο του. Η φω- 
τογραφική μηχανή τού δίνει τη δυνατότητα να 
τα φωτογραφήσει και να συνθέσει ένα λεύκω- 
μα, που Όα περιέχει εικόνες και στοιχεία για τα 
όντα του δάσους. Ετσι, µε τρόπο διασκεδαστι- 
κό, το παιδί μαθαίνει χωρίς να Βαριέται. Από 
την άλλη, οι γρίφοι της περιπέτειας κινούνται 
καθαρά σε µαθησιακά Θέματα προσχολικής 
ηλικίας και πρώτων τάξεων του δημοτικού και 
μάλιστα είναι χωρισμένοι σε δύο επίπεδα, ανά- 
λογα µε την ηλικία του παίκτη. 

Ακούγεται παιδικό; Είναι, αλλά όχι µόνο, 
αφού δεν ὃα είναι λίγοι οἱ γονείς που ὃα απορ- 
ροφηθούν από το “παιχνιδάκι” του παιδιού 
τους, καθώς οι πληροφορίες που προσφέρο- 
νται εἶναι ἀκρως ενδιαφέρουσες. Αρκεί να 
ακούσετε τη φωνή του Σαμ, για να σας κινηθεί 
η περιέργεια. Συμπερασματικά, πρόκειται για 
έναν τίτλο ιδανικό για πασχαλινό δώρο, που 
συν τοις άλλοις προσφέρεται σε Ιδιαίερα ελ- 
Κυστική τιµή. 


ΕΤΑΙΡΙΑ: ἰαςειΜεαία 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ; Ρεπ[ίυπι, 1όΜΒ ΚΑΜ, 
25Μ8Β στο σκληρό δίσκο, ΟΡ-ΒΟΜ 4χ, 


ελάχιστη ηλικία [χρήστη] τα 7 έτη 


ΔΙΑΘΕΣΗ: Εκδοτικός Οργανισμός 
Λιθάνη, Σόλωνος 08, τηλ. 3600998, 
36535002, 3644409 
ΤΙΜΗ: 7.500 δρχ. 


ΜΛΟΙς: ΤΗΕ 
σΒΤΗΕΒΙΝΟ 
ΙΝΤΕΒΒΟΤΙΝΕ 
ΕΝΟΥΟΙΟΡΕΡΙΑ 


Όλα όσα θέλετε να μάθετε 
για το Μασίς... κι ακόµα 
περισσότερα! 


Ίου Βαγγέλη Κράτσα 
γαπ/ογΘεοπηρυρ/ες».ΟΓ 


σοι από εσάς έχετε ασχοληθεί µε 
το Μασίς; Της ΟαΙηειίπο σίγουρα 
γνωρίζετε πως πρόκειται για ένα 
παιχνίδι µε τεράστιο θάδος, που 
Θα απαιτήσει αρκετό από τον ελεύθερο χρόνο 
σας, εφόσον σκοπεύετε να Το πάρετε στα σο- 
Βαρά. Να, λοιπόν, που η κατασκευάστρια εται- 
ρία του Μαθίς, η ΥΜίζατας οἱ {μθ (οα5!, αποφά- 
σισε να Κάνει ευκολότερα τα πράγματα για 
όλους εσάς που νιώθετε να χάνεστε µέσα στον 
τεράστιο κόσµο του δηµοφιλέστερου «ατα 
9απθ, κυκλοφορώντας µια πλήρη ἱπ]θιαςίίνε 


εγκυκλοπαίδεια του Μαθίς σε ένα (Ρ-ΚΟΜ. 
Και όντως πρόκειται για µια εξαιρετική κίνηση 
από τη µεριά της ΥΜζατάς, αφού από τους παί- 
κτες έλειπε ένας οδηγός αναφοράς, που ὃα 
καλύπτει τα πάντα γύρω από το παιχνίδι, κι έτσι 
συχνά αναγκάζονταν να ψάχνουν σε βιβλία, 
περιοδικά, σἶϊθ» και δεκάδες ακόµα πηγές προ: 
κειµένου να Βρουν αυτό που κάθε φορά τους 
ενδιέφερε. 


Τπς απογρ 


ΤΕ ΠΤ 1 


ολ) 


Η αρχική οθόνη του ἤτλου, αµέσως µετά το 
εισαγωγικό απἱπιαῄοη. 


Η Μασίς |πίθιας!ίνε Επεἰγεορθαία χωρίζεται 
στις περιοχές Μαοὶς ΟπΙ(πε, Ώθεκ Βυϊ]άθι, Εη- 
εγεἰορεαία, 5Ιταίθογ [ἴρταηγ και Μασίς [ἰπί. 
Ας τις δούµε αναλυτικότερα: 

9 Μασίε ΟπΙίπθ: Από εδώ µπορείτε να 
παίξετε Μασίς οη-]ἱπθ, αφού πρώτα συνδεθείτε 
στον 56/ΝΕΙ της Ὑγζατάς. Μην περιμένετε, πά- 
ντως, κάτι αντίστοιχο µε το Μασίς; Τη Οαἤπει- 
ἵπα της Μΐετορίο»θ, µια και, δυστυχώς, η 6η: 
Οἱπθ του παιχνιδιού δεν εφαρμόζει τους κανό- 
γες από µόνη της, απλώς σας προσφέρει ένα 
ἱπ]εήσςο για να τους εκτελέσετε εσείς (δηλαδή 
αν κατεβάσετε, για παράδειγµα, µία |απα στην 
αρχή Και µία στο τέλος του ππαῖπ 5/Θρ, και ο 
ανήπαλος δεν πάρει χαμπάρι, κανείς δεν πρό- 
κειται να σας πει Πποτα]. Ενα από τα τελευταία 
υράαίθς της Εγκυκλοπαίδειας [8α τα συµπερι- 
λάβουμε όλα στο δεύτερο συνοδευτικό (0- 
ΚΟΜ του προσεχούς τεύχους) που κυκλοφόρη- 
σε η εταιρία, προσθέτει μάλιστα και την επιπλέ- 
ον δυνατότητα του ΙΑΝ ρἰαγ. 

9 Επεγε]ορθαία; Κάνοντας κλικ σε αυτό το 
Ιαῦ, θα βρείτε όλες τις κάρτες που έχουν ποτέ 
κυκλοφορήσει στο Μαρίς; Τη9 Θαἱθήίπα (η 
οἠθίπαί νεισίοπ της Εγκυκλοπαίδειας είναι ενη- 
µερωμένη µέχρι το Μειοαάϊαη Μασαυθς), µικρή 
φωτογραφία τους, το πλήρες οηθίπα[ κείµενο 
αλλά και το τενίσθά, µε βάση τους ισχύοντες 
κανόνες. Υπάρχουν εξελιγµένες δυνατότητες 
αναζήτησης ανά «ατα, «αΓά 561, «οἶοτ, παπα 
οο5!, παπ!γ, ρον/θ;, Ιουφᾖπες», αΠἰ5! κ.ο.κ. Και 
µόνο για την ενότητα αυτή Όα άξιζε να αποκτή- 
σει κανείς τον Πτλο. 

9 Ώοείς Βυἱ]άου; Εδώ µπορείτε να φτιάξετε 
το δικό σας ἀΘεΚ, να το αναλύσετε µε βάση 
δεκάδες διαφορετικές παραμέτρους και να 
δείτε τα σχετικά γραφήματα και τις πίτες ή ακό- 


μα να φορτώσετε ένα από τα ἀθεκς πρωταθλη- 
τών του Μαθίς που υπάρχουν καταχωρισµένα 
στην ἀαίαῦαςθ της Εγκυκλοπαίδειας και να πει- 
ραµατιστείτε µαζί τους. Σημαντικό εἶναι το ότι 
στην ενότητα αυτή σας προσφέρεται η δυνατό- 
τητα απεικόνισης των καρτών σε φυσικό µέγε- 
θος. Φοθερή δουλειά, πιστεύω πως ὃα σας εν- 
Βουσιάσει. 

9 5ΙΤα!9ςγ [ἴργανγ: Η νήυαἱ βιθλιοθήκη 
της Εγκυκλοπαίδειας µε την ιστορία του Μαοίς, 
τους κανονισμούς, τα διάφορα [ογπια!ς, οδη- 
γίες για ἀθεκουί]αίπα, οιθαπἰζθἀ ρἰαγ και αρ- 
κετά ενδιαφέροντα άρθρα. Το ἰπιθήαςθ αυτής 
της ενότητας εἶναι σε ΗΤΜΙ µορφή. 

9 Μαρὶς [ἱηίκς: [ἶηκς στα σἶ]θς των δηµι- 
ουργών του Πτλου, ενώ µπορείτε να προσθέσε- 
τε Και τα δικἀ σας. Από εδώ, εάν έχετε πρό- 
σθαση στο |π]ειπθί, ὃα συνδεδείτε µε το ἱϊθ 
της ἡΜιζατὰς για να κατεβάσετε τα υρααίε» της 
Εγκυκλοπαίδειας που, μεταξύ άλλων, προσθέ- 
τουν και τις κάρτες του Νθπιθσίς. Όπως ήδη 
αναφέραμε, αν δεν έχετε σύνδεση σε κάποιον 
Ρυονίάθι, δεν χρειάζεται να ανησυχείτε, µια και 


Στον Ὀοε]ς Βυϊ]άοι μπορείτε να απολαύσετε τις 
φωτογραφίες των καρτών του Μαρίς σε 
φυσικό µέγεδος. 
το “ΡΟ ΜαρίθΓ” ὃα φροντίσει και για εσάς στο 
επόμενο τεύχος του περιοδικού. 
Καταλήγοντας, το µόνο που μένει εἶναι να 
δώσουμε ένα µεγάλο “μπράβο” στην ἨΝζαάς 
οἱ ἠ1θ (οα5! για αυτήν την τόσο ολοκληρωμένη 
δουλειά, που αποτελεί ένα πολύτιμο και απα- 
ραίτητο κατά τη γνώμη µας συμπλήρωμα για 
κάθε παίκτη του Μασίς, Α, και αν το ἰπθήαςθ 
σας φανεί στην αρχή λιγάκι “δύσκολο”, µην 
ανησυχείτε, καθώς το Πεὶρ πἹεπυ ὃα σας βοη: 
Θήσει για να Βρείτε γρήγορα τη λύση στις απο- 
ρίες σας και να εκµεταλλευτείτε την Εγκυκλο- 
παίδεια στο πιαχἰπιυπη! 


ΕΤΑΙΡΙΑ: Ἰλ/ζαιάς οἱ ιο (οσα! 
ΑΠΑΙΤΗΣΕΙΣ: ΡοηΗυπι 100ΜΗ7, 
γνήπάονις 95/08/ΝΤ, 16ΜΒ ΚΑΛΑ, 4χ 
(Ρ-ΡΟΜ ἀήνε 


ΔΙΑΘΕΣΗ: Σε όλα τα καταστήµατα της 
Κάισσα 
ΤΙΜΗ: 19900 δρχ. 


Ρς Μαριει ἵν- - 5 


ΠΡΙΝ ΜΗΡΛΙΗΙ 


Όλα όσα 
αφορούν στις 
γέες αγορές σας 


Επιμέλεια: Ιάσονας Δούζας 
4αδοη ἀοθ]ιοιπιαί[.εοπι 


.«ΕΝΑΠΛΠΒΙΟΤΙΓΟ 
ΔΠΟΟΗΚΕΥΤΙΚΟ ΜΕΣΟ 


Τα εναλλακτικά αποθηκευτικά 
µέσα έχουν, στα µάτια του µέσου 
χρήστη, ὡς κυριότερο 
αντιπρόσωπό τους τα (Ώ- 
ΚεἰΛ/γναρἰο ἀτίνος ή κοινώς 
Εθεογἀθις. Βέβαια, στην αγορά 
υπάρχουν και άλλες συσκευές 
που ενδέχεται να καλύψουν 
όσους δεν ενδιαφέρονται για... 


δηµιουργία αντιγράφων 
ασφαλείας των (Ρ-ΒΟΜΕ! Από 


την άλλη, τα γθεογάθις 
παραμένουν η λύση µε το 
χαμηλότερο λειτουργικό κόστος 
(ένας δίσκος (Ώ-Β κοσήζει πλέον 
τρία κατοστάρικα!). Διαλέγετε και 
παίρνετε! 

Ἂς ποικιλία προϊόντων που Όα καλύ- 
Ψουν τους περισσότερους χρήστες. 


Το μοντέλο (Ρ-ΜΜΓί!θυ Ρ]υς 8250ἱ αποτελεί 
την “ΘπΙηγἼενθι” πρόταση. [ράφει µε ταχύτητα 
4χ, επανεγγράφει µε την ἴδια ταχύτητα και δισ- 
βάζει τους δίσκους µε μέγιστη ταχύτητα 24κ 
[ξεκινάει από όχ). Η τιµή του εἶναι λίγο κάτω 
από τις 77.000 δρχ. σε πλήρη συσκευασία. Η 
συσκευή συνοδεύεται από τις γνωστές εφαρµο- 
γές Εαδγ (0 (πθαῖοι και Ὀἱτθεί (0 της Αἀαρίθς 
και υποστηρίζει το ΙΏΕ ἱπίθήαςθ. Ο Ὀυῇει που 
διαθέτει έχει χωρητικότητα 2Μ8, ενώ η ταχύτη- 
τα πρόσθασης εντοπίζεται σε ] 5Όπις. Το µοντέ- 
λο (0. /γθυ Ρἰυς 9] 1Οἱ είναι ένα σχετικά 
γέο προϊόν µε υψηλή απόδοση. Το ἀήνθ αυτό εἷ- 
ναι ικανό να διαθάζει τα δεδοµένα µε μέγιστη 
διαµεταγωγή 92χ [ξεκινώντας από την τιµή 
14Χ], ενώ πραγματοποιεί εγγραφή των (Ώ-β5 
στην ταχύτητα 8χ και τῶν επανεγγράψιµων στην 
ταχύτητα 4χ. Ο χρόνος προσπέλασης δεδοµέ- 
γων εντοπίζεται σε ]235Πη5, σύµφωνα µε τον κα- 
τασκευαστή. Το ἀήνθ συνοδεύεται από πλούσιο 
φοῄνα(θ, διαθέτει Ὀυῇει μεγέθους 4ΜΒ, ακο- 


Η Ηενν/οΗ-ΡαεΚαγά προσφέρει 


ο 3θἰκα 


λουθεί το ΙΌΕ ἱπίθήίαεθ και κοστίζει 80.500 
δρχ. Η ίδια ακριθώς συσκευή για το 55] ἱπίει- 
ίαεθ διαθέτει τον κωδικό 9210ἱ και κοστίζει 
106.000 δρχ. Το νεότερο προϊόν της ΗΡ ονοµά- 
ζεται (0-/γΐθι Ρίυς 93 10ἱ και κοστίζει 
112.000 δρχ. Με αυτό το ποσό αποκτάτε ένα 
[ΡΕ ἀήνθ ικανό να πραγματοποιήσει εγγραφή 
µε ρυθµό 10χ, επανεγγραφή µε ρυθμό 4χ και 
ανάγνωση µε μέγιστο ρυθμό 32, ενώ διαδέτει 
τον ἴδιο χρόνο προσπέλασης µε το μικρότερο 
μοντέλο. Ο Ὀυβει έχει χωρητικότητα 4ΜΒ ώστε 
γα διασφαλίζει τη µέγιστη δυνατή αξιοπιστία. 
Μεταξύ άλλων, το πλούσιο συνοδευτικό 
ςοῄνα(θ περιλαμβάνει την εφαρµογή ΗΡ Γα»! 
Εοππα! για γρήγορο φορμάρισµα των (0-ΛΥΝς, 
την ΗΡ 5ἱπιρί Βαεκυρ για δηµιουργία αντγρά- 
φων ασφαλείας, τη Νθαίο (0 ἰαδείει για δηµι- 
ουργία ετικετών και τη δοπίς Ρουπάη/ Α(ΙΡ για 
επεξεργασία ήχου. Η ΗΡ δίνει στα προϊόντα της 
µέσο χρόνο πριν από την παρουσίαση Βλάθης 
{ΜΤΒΕ], που ανέρχεται στο εντυπωσιακό νούμε- 
ρο των 150000 ωρών λεπουργίας, 

σφέρει ένα από τα φθηνότερα 


| ΓΘεοΓάθις της αγοράς. Το μοντέλο 
4802ΤΕ απευθύνεται σε όσους θέλουν απλώς 
µια συσκευή για να γράφουν και επιθυμούν γα 
πληρώσουν τα λιγότερα δυνατά χρήματα. Δια- 
θέτει τοχύτητα εγγραφής 4χ, επανεγγραφής 2Χχ 


και ανάγνωσης ΒΧχ. Ο δε χρόνος προσπέλασης 
των 200πις ολοκληρώνει τις χαμηλές επιδόσεις 
του. Διαθέτει ωστόσο Ρυῇει µεγέθους 2Μ8. 
Εάν το βρείτε σε απόθεµα, Όα σας κοστίζει πε- 
ρίπου 65.000 δρχ. Το τελευταίο μοντέλο της 
εταιρίας έχει μείνει αρκετά πίσω από την κούρ- 
σα των κορυφαίων προτάσεων. Προσφέρει τα- 
χύτητα εγγραφής 4χ, επανεγγραφής 4χ και τα- 
χύτητα ανάγνωσης 24χ. Ο Ὀυβοι του έχει χω- 
ρητικότητα 2ΜΒ και ο χρόνος προσπέλασης 
φτάνει τα 135π'5. Για τις επιδόσεις που παρα- 
λαμβάνετε Όα πρέπει να καταθάλετε περίπου 
77.000 δρχ. Και τα δύο μοντέλα ακολουθούν 


το ΑΙΑΡΙ [ΙΟΕ) πιεήας. 
ποιότητα των προϊόντων που πα- 


| ράγει. Το μοντέλο ΡΙοχΥΝ/Γίν9υ 


8/4/32Α αποτελεί την πρόταση της εται- 
ρίας στα ΙΏΕ ἀήΐνθς. Όπως γίνεται φανερό και 


Η ΜΙγευπιί εξακολουδεί να Προ- 


Η ΡΙθχ!ογ είναι γνωστή για την 


από την ονομασία του το συγκεκριµένο ἀήνθ 
γράφει µε ταχύτητα 8χ, επανεγγράφει µε 4χ 
και διαθάζει µε ταχύτητα 32Χ [ξεκινώντας 
από 1 4Χχ]. Διαθέτει θυβθι χωρητικότητας 
4Μ8Β και ]70πις χρόνο προσπέλασης, σύμ- 
φωνα µε τα στοιχεία του κατασκευαστή. Πε- 
ριλαμθόνει τις εφαρμογές εγγραφής ΥΝΙπΟη- 


ΤΑΧΥΤΗΤΑ ΑΝΑΓΝΩΣΗΣ 


πως και τα {Ρ-ΚΟΜ 
ἀτίνθς, τα σύγχρονα 
γθεοΓγάθις κάνουν πά- 


ντα χρήση της σταθερής 
γωνιακής ταχύτητας (ζοη5/απῇ 
γο]οςείῃγ 


πολύ μικρότερη ταχύτητα ( 

θως 13 ή 14Χχ). Βέβαια, αναφερό- 
“καταχρηστικά” στη µειω- 

μένη ταχύτητα περιστροφής 


αφού, όπως 
δεν µεταθάλλεται. 


(0 και ΡαεΚεΙζΏ της (θαυαάτα! και κοστίζει 
94.000 δρχ. στη τθἰαί] συσκευασία. Εάν δε 
δέλετε το 5οῄν/α(θ Και τη συσκευασία, τότε 
µπορείτε να το αποκτήσετε δὈυ]Κ µε τιµή 
88.000 δρχ. Το νέο ΡΙθχΜ/Γίοι 12/4/32, 
όπως φανερώνει Και η ονομασία του κατά την 
προσφιλή τακτική της Ρἰθχίοι, πραγματοποιεί 
εγγραφή µε ταχύτητα περιστροφής 12χ, επα- 
γεγγραφή µε ταχύτητα 4χ και ανάγνωση µε 
ταχύτητα 32Χ, αποτελώντας αυτή τη στιγµή 
ότι ταχύτερο στο χώρο. Η τιµή του εντοπίζε- 
ται στις 126.000 δρχ. σε τθἰαί] συσκευασία ή 
στις 122.500 δρχ. σε Βυϊκ. Στη τεἰαῖ! συσκευ- 
ασία παίρνετε και τις εφαρμογές ΥΜΙπΟπ(Ρ, 
ΡαεΚθΙΓΏ και ΒαεΚΜΘυρ. Το συγκεκριµένο 
ἀήνθ ακολουθεί το 505 ἰπιθήαςς και έτσι 
πρέπει να έχετε στη διάθεσή σας κάποιον 
505ἱ εοη!τοίἰεΓ ώστε να το συνδέσετε. Σηµει- 
ώνουμε ότι ο Βυῇε του διαθέτει χωρητικότη- 
τα 4ΜΒ, ενώ ο χρόνος προσπέλασης εντοπί- 
ζεται σε ]ό0πι». 


Αξίζει να σημειώσουμε ότι η ΡΙΕχΙΟΙ παρέχει 
μαζ µε τα ἀήνες εγγύηση “Οπ-δίιε” ενός χρό- 
γου που λειτουργεί ὡς εξής: Σε περίπτωση δυ- 
σλειτουργίας επικοινωνούµε µε την Ρἰθχίοι και 
εντός 24 ωρών αποκτάµε έγκριση επιστροφής 
του προϊόντος. Ύστερα αποστέλλουµε το ἀῑνε 
στα κεντρικά της ΡΙθχἰοΓ µε έξοδα μεταφοράς 
που καταθάλλει η ἴδια και µας επιστρέφεται 
επισκευασµένο ή καινούριο σε πολύ γρήγορο 
χρονικό διάστηµα. Είναι πράγματι µια αξιέπαινη 
προσπάθεια που δείχνει το δρόµο στους αντα- 


γὠνιστές. 
Ἂς καιρό αρκετά δυναμικά στο χώρο 
των τθεοΓάθ!ς. Το μοντέλο 
ΜΡ7ΟόΟΑ γράφει (Ώ-β µε ταχύτητα όχ, (Ώ- 
ΕΥΝ µε ταχύτητα 4χ και διαθάζει όλους τους 
δίσκους µε ταχύτητα 24Χ. Το μέγεθος του 
Ῥυῇθγ που περιλαμβάνει φτάνει τα 2ΜΒ, ενώ 
ακολουθείται το [ΡΕ Ιπ]εήαςς. Η τιµή του εἷ- 
ναι 82.500 δρχ. για την πλήρη συσκευασία 
και 73.000 δρχ. Βυϊκ (δηλαδή, σκέτο]. Το νεό- 
τερο μοντέλο ΜΡ7ΖΟΘΟΑ προσφέρει Βχ τα- 
χύτητα εγγραφής, 4χ ταχύτητα επανεγγραφής 
και 22Χ ταχύτητα ανάγνωσης, ενώ διαθέτει 
Ρυῇβθγ χωρητικότητας 4ΜΒ. Η τιµή του φτάνει 
τις 100.000 δρχ. σε συσκευασία πεἰαῖ. Η Βἰ- 
ζοἨ έχει προωθήσει στην αγορά και ένα ἀήνε 
που περιλαμβάνει επιπλέον δυνατότητα ανα- 
παραγωγής ΡΥΡ µε ταχύτητα 4χ. Ο λόγος για 
το μοντέλο ΜΡΦΟόΟΑ που διαθέτει ταχύτη- 


Η Βἰεοῦ έχει µπει τον τελευταίο 


τα εγγραφής όχ, επανεγγραφής 4χ και ανά- 
γνωσης 24κχ. Εάν τα θέλετε όλα σε ένα, τότε 
το εξεταζόµενο μοντέλο µπορεί να αποτελέ- 
σει την εναλλακτική πρόταση µε κόστος 
117.000 δρχ. σε συσκευασία τθ[α!| και 
102000 δρχ. σε δυΚκ. Τα προϊόντα της Βἰοοῇ 


συνοδεύονται από τα προγράµµατα εγγραφής 
Νεο της Αμθαά και ΡαςΚθΙ(Ώ της (6- 


Ουααιτα!. 
Ἂς λά στο παιχνίδι. Το μοντέλο 
(ΑΧΊ40Ε γράφει (0-Ε µε ταχύτη- 
τα 8χ, (0-ΔΥΝ µε ταχύτητα 4χ και διαθάζει µε 
μέγιστη ταχύτητα 32χ (ξεκινάει µε ]9χ]. Ακο- 
λουθεί το ΑΤΑΡΙ ἰπθήσος και διαθέτει Ρυῇει 
4ΜΒ. Η τιµή του εἶναι 100.000 δρχ. και συνο- 
δεύεται από εξαιρετικά πλούσιο 5οῄνα!θ. Ανά- 
µεσά του διακρίνουμε τις εφαρμογές ἨΜΙπΟη- 
(0 και ΡαςΚεΙ.ῦὈ της (θΏυαατα!. Το νεότερο 
μοντέλο της κατασκευάστριας µε την κωδική 
ονομασία (ΒΧΊ45Ε γράφει µε ρυθμό 10Οχ, 
επανεγγράφει µε 4χ και διαθάζει µε 32Χ. Δια- 
δέτει Ρυῄει 4ΜΒ και χρόνο προσπέλασης 


Η ΦοηγΥ έχει πλέον µπει για τα κα: 


ΕΞΩΤΕΡΙΚΑ ΒΕΓΟΒΡΕΗΣ 


την αγορά κυκλοφορούν 
 ρία, η οποία το διατηρεί σε ζωή, 
{ σύµφωνα µε την κατασκευάστρια, 
ἕ για δύο ώρες στη μέγιστη 


που παρέχει η γερμανική εταιρία 


125π15. Το «οῄν/ατθ διαφοροποιείται λίγο απὀ 
το προηγούμενο μοντέλο, αλλά παραμένει 
εξαιρετικά πλούσιο. Η τιµή του ἀήνθ ξεκινάει 
περίπου από τις 120000 δρχ., ενώ Βασίζεται 
στο ΑΙΑΡΙ [Ι0Ε] Ιπρήαςθ. Από τη 5οηΥ, τέλος, 
µπορείτε να βρείτε σε σΊοεΚ ένα παλαιότερο 
μοντέλο που διαήθεται στην τιµή των 69.000 
δρχ. σε συσκευασία τἰαῖ. Οι ονομαστικές τα- 
χύτητές του εἶναι 4χ για εγγραφή, 2Χ για επα- 
γεγγραφή και 24χ για ανάγνωση. Χρησιμοποιεί 


φυσικά το ΙΌΕ ἱπίθήαςα. 
8Χ24, που διακρίνεται για τις 


καλές του επιδόσεις. Με 24χ τα- 


χύτητα ανάγνωσης και 8χ ταχύτητα εγγραφής 


Η Τθας προσφέρει το μοντέλο 


600 γραμμάρια μαζ µε την µπατα- 


ἑ Ρετι 
την παράλληλη δύρα κοστίζει 
{ 15.000 δρχ., για την ΡΟΜΕΙΑ 


Έγθεεοπη, Το ΚΙ της εταιρίας ανα- 


ἕ προτιµήσετε το καλώδιο 058, κα- 


σης ένα τό γθεογάθγ µε την 

δα αν ο (0-ΒΝΝ / 0 

Ργοπηΐυπη, που Όα προτιµηδεί κυρίως 

από κατόχους φορητών υπολογι- ἱ 

στών χάρη στις ακαραὰ μικρές { δόσεις. Συνοδεύεται δε από τις 
ὗ χαμηλό ΄ εφαρμογές 


{ 19.500 δρχ. και για την 58 περί- 


που 22.000 δρχ. Φυσικά, εάν έχετε 
ύ υπολογιστή, Όα πρέπει να 


ἰ θός εγγυάται ρίυᾷ ἃ ρἰαγ σύνδεση 
ἑ πην ώρα που ο υπολογιστής είναι 
ται το ἀγίνθ (φυσικά παρέχεται και { 
το ἱη/θγίαςθ). Το ΚΙ κοστίζει περίπου : 
{ ῶγθθεοπι Τγανο[[θγ παράγει και η 


| γνωστή 


ανοικτός. 
Αντίστοιχη συσκευή µε το 


. Το δικό 


Ρίυς Μ8309 και οηα 126.000 


δρχ., παρέχοντας αντίστοιχες επι- 
Εαξγ (Ώ ζγθα!ογ και Ρἰ- 


Βάρος του. Το αφοοο κοστίζει | γθῬί (Ώ της Αἀαρίος και συνδέεται 
114.000 δρχ. και προσφέρει 4χ τα- { εἶτε µέσω θύρας ΡΟΜΕΙΑ εἶτε µέσω 


τητα επανεγγραφής και 20χ ταχύ- { 


{ προαιρετικού 565! ἱπίθγίαςθ. Ο 
{ Ῥυβογ που ενσωματώνει έχει µέγε- 


Ὃ ος Η συσκευή ζωγίζει { ος 2Μ8. 


Ρο Μανιοι ΕΙΝ 


ΠΡΙΝ ΛΠΡΜΙΗΕ 


το συγκεκριµένο ἀῑῑνθ θα ικανοποιήσει αρκε- 
τούς χρήστες, όχι όµως και εκείνους που 
αναζητούν δυνατότητα επανεγγραφής καθώς 
αυτή δεν διατίθεται. Ο χρόνος προσπέλασης 
αγγίζει τα ]50πις, ενώ ο Ὀυῇβι έχει χωρη!]- 
κότητα 4ΜΒ. Το ἀηῑνθ διατίθεται σε τθἰαί] συ- 
σκευασία στην τιµή των 92.000 δρχ. και συ- 
νοδεύεται από τις εφαρμογές Εαδγ (0 (616- 
αἰοι και Ὀἱ{θεΙΟΏ της Αἀαρίθς. Ακολουθεί το 
5051 ἱπ]ειίαςς, γι΄ αυτό Ὁα χρειαστείτε έναν 
5(51 οοπ/τοἰἰθ; που δεν περιλαμθάνεται στη 
συσκευασία. Με 81.000 δρχ. µπορείτε να πά- 
ρετε το Παλαιότερο 9505ἱ μοντέλο της Ίθας 
(8565) που γράφει µε ταχύτητα ὀχ και δια- 
Βάζει µε 24Χ. Το ΙΌΕ μοντέλο της Ίθας, µε 
την ονομασία (0-ΊΛ/54Ε, γρόφει µε ταχύτη- 
τα 4χ, επανεγγράφει µε την ἴδια ταχύτητα Και 
διαθάζει µε ταχύτητα 32Χ. Ο Ρυῇει του δεν 
ξεφεύγει από τα τυπικά 2Μ8Β. Η κατασκευά- 
στρια δίνει 100.000 ώρες λειτουργίας πριν 
από την παρουσίαση βλάβης. Η τιµή του εἶναι 


81.000 δρχ. 
Ἄς µακρά παράδοση στο χώρο. Το 
μοντέλο ζΒΝό4 1657 διαθέτει 
ικανότητα εγγραφής µε ταχύτητα όΧ, επανεγ- 
γραφής µε ταχύτητα 4χ και ανάγνωσης µε τα- 
χύτητα ]όχ. Η συσκευή υλοποιεί το 9091 ἵη- 
Ιεήαςθ και κοστίζει 74.000 δρχ. σε έκδοση 
ΟΕΜ. Σημειώνουμε ότι διαθέτει θυῇβ ει χωρητι- 
κότητας 2Μ8Β. Το νεότερο μοντέλο της Υαπια- 
[ια προσφέρει χ ταχύτητα εγγραφής, 4χ επα- 
γεγγραφής και 24χ ανάγνωσης. Ως είθισται, 
περιλαμθάνει θυβς: µε χωρητικότητα 4ΜΒ. Το 
ΙΡΕ μοντέλο µε τον κωδικό ζΒΜ/8424Ε7 κο- 


Η Ὑαπιαίια είναι µία εταιρία µε 


στίζει 98.500 δρχ. σε τθ]αῖ! συσκευασία και 
02.500 δρχ. Ὀυ]κ. Το 5{5ἱ μοντέλο µε τον κὠ- 
δικό (ΕΥΝΘ42457 ὃα το Βρείτε στις 100.000 
σε τθ]αῖὶ συσκευασία, ενώ Βυἰκ θα σας στοιχί- 
σει μόλις 1.500 δρχ. λιγότερο. Στην αγορά 
συναντήσαμε και ένα από τα πολύ παλιά µο- 
ντέλα της εταιρίας µε ταχύτητα εγγραφής 4χ 
και ανάγνωση ὀχ, χωρίς ικανότητα επανεγ- 
γραφής. Σε ιθἰαί] Όα το Βρείτε µε 58.000 
δρχ., ενώ σε ΡυἰΚ µε μόλις 53.000 δρχ. Το µο- 
γτέλο 400Α1, λόγω του παλαιού της κατα- 
σκευής του, υλοποιεί θέθαια το 909 ἰπίθι- 
ίαςθ, οπότε Όα χρειαστείτε και 505 «οη- 
πτο[/θι. 


ΗΕ); νους: 


ΛΟΙΠΑ ΑΠΟΘΗΚΕΥΤΙΚΑ ΜΕΣΑ 

Το ΙΡ της Ἰοπιθφα έχει γίνει η πιο εὐχρη- 
στη και δημοφιλής αποθηκευτική συσκευή 
ύστερα απὀ την παγκόσμια επιτυχία που σηµεί- 
ὡσε. Επιτυχία που οφείλει τόσο στην εύκολη 
µεταφερσιµότητά του και εγκατάσταση από 
υπολογιστή σε υπολογιστή όσο και στις πολύ 
καλές επιδόσεις που επιτυγχάνει για προϊόν 
του είδους. Το ΖΙΡ 100 58 δεν είναι τίποτα 
άλλο από µία έκδοση της συσκευής για το 
Πρωτόκολλο 58, που διαφοροποιείται εξωτε- 
ρικά από τα “αδέλφια” του χάρη στο ηµιδιάφα- 
νο πλαστικό µε το οποίο εἶναι κατασκευασμένο 
και το οποίο θυμίζει έντονα την εμφάνιση του 
υπολογιστή ἵΜας της Αρρἰθ. 

Χάρη στην τεχνολογία του 58, το ΖΙΡ 100 
ὑ5Β αναγνωρίζεται χωρίς να χρειαστεί να σθή- 
σουµε ή να επανεκκινήσουµε τον υπολογιστή. 
Δυστυχώς, η τοποθέτησή του στο ρεύμα εξακο- 
λουθεί να είναι απαραίτητη. 

Το «οῄνατθ που συνοδεύει τη συσκευή έχει 
επιδεχθεί σηµαντική θελτίωση απὀ τις πρώτες 
εκδόσεις και περιλαμβάνει πλέον µία σειρά 
από πολύ εύχρηστα εργαλεία που κερδίζουν 
µε την πρώτη κιόλας µατιά τις εντυπώσεις. Ανό- 
µεσα στις εφαρμογές συναντάµε το “]-5[ερ 
Βαεκυρ/Κθεἰοτε΄ για ταχύτατη δηµιουργία εφε- 
δρικού ανήγραφου του σκληρού δίσκου, κα: 
Βώς και το ΄(οργ Μαεμίπε”, που φροντίζει για 
άµεση αντιγραφή των περιεχομένων άλλων 
αποθηκευτικών µέσων στο ΖΙΡ ή αντιγραφή µε- 
ταξύ δύο “δισκετών΄” του ΖΙΡ. Η εφαρµογή 
“Ουϊεκογπε” αναλαμβάνει να συγχρονίσει τα 
δεδοµένα δύο ή περισσότερων καταλόγων. Η 
εφαρµογή ΄Έθοοτα!!΄ επιτρέπει την άµεση εγ- 
γραφή ήχου από μουσικό (0 ή από μικρόφωνο 
στη “δισκέτα” του ΖΙΡ, χρησιμοποιώντας τον 
αλγόριθμο συμπίεσης ΜΡΕΟΖ, ενώ παράλληλα 
διαθέτει και δυνατότητα αναπαραγωγής. Η 
ὑ58 έκδοση του ΖΙΡ 100 κοσήζει 51.000 δρχ. 
Η παλαιότερη έκδοση που συνδέεται µε την 
παράλληλη θύρα θα σας κοστίσει 39 000 δρχ. 
Η εσωτερική ἐκδοσή του «συνδέεται µε το ΙΏΕ 
ἱπιθήαεθ- στοιχίζει 30.500 δρχ., αλλά εξαφανί- 
ζει αυτομάτως ένα από τα μεγαλύτερα πλεονε- 
κτήματά του, που εἶναι η µεταφερσιμότητα. Εδώ 
αξίζει να σημειώσω ότι διατίθεται και µία ΟΕΜ 
έκδοση του εσωτερικού ΖΙΡ, που κατασκευάζε- 


ται από τη ΝΕΓ και κοστίζει 27.000 δρχ. Η ΄’δι- 
σκέτα” του ΖΙΡ 100 κοστίζει περίπου 2.500 
δρχ. Σύµφωνα µε την κατασκευάστρια, η πα- 
ράλληλη έκδοση μεταφέρει τα δεδοµένα µε 
ελάχιστο ρυθµό 790ΚΒ/5 και μέγιστο 1 ,4ΜΒ/Ε. 
Το θάρος της φτάνει τα 476 γραµµόρια. Η 098 
έκδοση προσφέρει 1,2ΜΒ/5 µεταφορά δεδο- 
µένων µε ελαφρά χαμηλότερο Βάρος. Η εσω- 
τερική ΙΌΕ έκδοση πραγματοποιεί µεταφορά 
δεδοµένων µε ρυθμό Ἰ,4ΜΒ/ς. Ο χρόνος προ- 
σπέλασης παραμένει στα 20πις σε όλες τις εκ- 
δόσε 


ις. 

Το νεότερο ΙΡ 250 προσφέρει, απὀ ό,τι 
δηλώνει και το ὀνομά του, 250ΜΒ αποθηκευτ:- 
κό χώρο σε “δισκέτα” ἴδιων διαστάσεων µε αυ- 
τή του ΖΙΡ 100, Το εν λόγω ἀήνθ -που σηµειω- 
τέον διαθέτει αντίστοιχο όγκο και θάρος µε 
τον πρὀγονό του- παράγεται, όπως και Το Προ: 
γενέστερο μοντέλο, σε εκδόσεις παράλληλης 
Βύρας, 058 και 551. 

Οἱ “δισκέτες” των Ι0ΟΜΒ υποστηρίζονται 
πλήρως από το ΖΙΡ 250, τόσο κατά την ανά- 


ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ ΠΕΡΙΣΤΡΟΦΗΣ 
ἃ ΧΡΟΝΟΣ ΕΓΓΡΑΦΗΣ 


α γοεογάθις πρώτης γε- 

γιάς, που χρησιμοποιού- 

σαν ταχύτητα εγγραφής 

Ἰκ, απαιτούσαν 74 λεπτά 
για την ο γραφή ενός γεµάτου 
(0 (650ΜΒ). Τα γθεογάθις δεύτε- 
Ρης γενιάς, µε ταχύτητα εγγρα- 
φής 2Χ, απαιτούσαν τον µισό 
ακριθώς χρόνο, δηλαδή 37 λε- 
πτά. Αργότερα, ήρδε η τρίτη γε- 
γιά προϊόντων, που μείωσε το 
χρόνο αναμονής στα 18,5 λεπτά. 
Τα σύγχρονα πραγμα: 
τοποιούν εγγραφή µε ταχύτητες 
από όχ έως και Ἰ2χ. Τα πρώτα 
χρήστη λιγότερο από ντο 
λεπτά, ενώ 


απαιτούν 9,325 και 7,4 λεπτά 
αντίστοιχα. Στην πράξη ωστόσο 
απαιτείται ένας επιπλέον χρόνος 


α την έναρξη και το κλείσιμο 
του δίσκου (Ιθαά-ἶπ, ἰθαά-ου!), 


γνώση όσο και κατά την εγγραφή, αφού το νέο 
ἀῑΐνθ εἶναι απόλυτα συµθατό µε το ΖΙΡ 100, 
Ωστόσο, οι νέες “δισκέτες” των 250ΜΒ είναι 
αδύνατον να χρησιμοποιηθούν στο ΖΙΡ 100, Η 
µέγιστη µεταφορά δεδοµένων που αναφέρει η 
ἱοπιθοα για την παράλληλη έκδοση εντοπίζεται 
σε ΒΟΟΚΒ/5 για ανάγνωση και εγγραφή. Το θά- 
ρος της κυμαίνεται σε 440 γραμμάρια, 

Η ὑς58 έκδοση κοστίζει 79.000 δρχ., όπως 
και η παράλληλη. Η 598 έκδοση µπορεί να 
συνδεθεί και µέσω ΡΟΜΕΙΑ για τους φορητούς 
υπολογιστές, εάν αγοράσετε το ειδικό καλώ- 
διο. Στις 71.000 δρχ. συναντάμε τη 9(51 έκδο- 
ση. Το εσωτερικό ΖΙΡ 250, τέλος, κοστίζει 
82.000 δρχ. σε έκδοση πεἰαῖ και ὀ0000 δρχ. 
σε έκδοση Ρυ]Κ. [ια κάθε “δισκέτα” του ΖΙΡ 
250 ὃα πρέπει να καταθάλετε 8.000 δρχ. 

Η ὑς5β έκδοση διαθέτει µεταφορά δεδοµέ- 
γων ΟΟΟΚΒ/5-1ΜΒ/. Η εσωτερική ΙΌΕ έκδοση 
αυξάνει τη µεταφορά δεδοµένων σε 24ΜΒ/5, 
όπως και η εξωτερική 905ἱ έκδοση. Ο χρόνος 
προσπέλασης εντοπίζεται σε 20πι» για όλες τις 
εκδόσεις. 

Το αχ 268 της Ιοπιθοα αποτελεί τη “Πἰσιι- 
επ΄ πρόταση της εταιρίας. Δέχεται “δισκέτες” 
µε χωρητικότητα 208, ενώ εἶναι προς τα πίσω 
συµθατό µε τις “δισκέτες” 108 που χρησιµο- 
ποιεί η πρώτη έκδοση του α7. Σύµφωνα µε την 
κατασκευάστρια, η ελάχιστη µεταφορά δεδο- 
µένων εἶναι 4.2ΜΒ/5, ενώ η μέγιστη 8Β7ΜΒ/, 
δίνοντας έναν µέσο όρο 7,4ΜΒ/5. Ο δε χρόνος 
προσπέλασης κυμαίνεται µεταξύ 10-]02πις, αγ- 
γίζοντας τις επιδόσεις των σύγχρονων σκλη- 
ρών δίσκων. Το 5οΗν/ατθ που διαθέτει η συ- 
σκευή είναι αντίστοιχο µε αυτό του Ζἱρ. Το βά- 
ρος του «αζ εἶναι περίπου 900 γραμμάρια, Η 
συσκευή επικοινωνεί µε τον υπολογιστή µέσω 
του 9091 ἱπίθήίαςθ, αλλά μπορούμε να αποκτή- 
σουµε διάφορους αντάπτορες που παρέχουν 
δυνατότητα διασύνδεσης µέσω |5Α. ο!, υπο- 
δοχή ΡΟΜΕΙΑ ή παράλληλη θύρας, Η συσκευή 
κοστίζει 147.000 δρχ., τόσο στην εσωτερική 
όσο Και στην εξωτερική ἐκδοσή της, η δε ΄δι- 
σκέτα” 3].000 δρχ. 

Το 6ΙΙΚὴ είναι ένα σχετικά νέο προϊόν-πατέ- 
ντα της πρωτοπόρου Ιοπθα, που αποθηκεύει 
έως και 40ΜΒ δεδοµένων στο αποθηκευτικό 
µέσο του. Το λειτουργικό σύστηµα αναγνωρίζει 
το ΟΙ ὡς σκληρό δίσκο, οπότε μπορούμε να 
εκτελέσουµε οποιαδήποτε διεργασία. Η “δι- 
σκέτα΄” του ΟΙΙΚ διαθέτει εξαιρετικά μικρό µέ- 
γεθος [είναι λίγο µεγαλύτερη από κέρμα] και 
απειροελάχιστο θάρος, ενώ για την προστασία 
της τοποθετείται έπειτα από τη χρήση της σε 
µια µικρή πλαστική Θήκη. 

Αυτή τη στιγµή η Ιοπιθᾳα παράγει τέσσερις 
εκδόσεις του ΟΙΙΚΙ. Η πρώτη εἶναι η Ρζ (αγά µε 
Βάρος μόλις 4] γραμμάρια, η οποία απευθύνε- 
ται σε κατόχους φορητών υπολογιστών. Η ευκο- 
λία που προσφέρει το ΟΙΙΚ/ ΡΟ (αιά είναι πα- 
ροιµιώδης, αφού δεν χρειάζεται ούτε καλώδια 


ούτε τροφοδοτικό για τη λειτουργία του. Επιπλέ- 
ον το λιλιπούτειο μέγεθος της “δισκέτας” αλλά 
και του ἴδιου του ἀήῑνθ εξασφαλίζει κορυφαία 
και ασύγκριτα ανώτερη µεταφερσιμότητα απὀ 
κάθε άλλο αποθηκευτικό µέσο. [ια τους λόγους 
αυτούς η Ιοπιθφα σχεδιάζει μελλοντικά να επε- 
κτείνει την τεχνολογία της σε κινητά και ασύρ- 
µατα τηλέφωνα, Ραἱπιίορς, ΡΟΑ5 κ.ά, 
Διατίθενται επίσης οἱ εκδόσεις Ρἱοίϊα] 
ζαπιθτα, Μοβί[ο Ὀτίνθ και Ὀτίνθ Ρ]υ5. Η 
πρώτη από τις τρεις είναι µία έκδοση που απευ- 
Βύνεται σε χρήστες ψηφιακών φωτογραφικών 
μηχανών, η οποία αναλαμθάνει, µέσω ενός ει- 
δικού ΓΘαςΘ;, να µεταφέρει τις φωτογραφίες 
από τη µηχανή στη “δισκέτα” του Ο1ΙΚ. Η δεύ- 
τερη εἶναι µια εξωτερική συσκευή, η οποία συν- 
δέεται µε τον υπολογιστή µέσω της παράλλη- 
λης θύρας. Η τελευταία -και πιο ολοκληρωµέ- 
γη: έκδοση συνδέεται µε επιτραπέζιους και φο- 
ρητούς υπολογιστές [µέσω παράλληλης ή 
ΡΟΜΕΙΑ θύρας), ενώ ανακτά Και δεδοµένα 
από τις ψηφιακές φωτογραφικές μηχανές. 
Ολες οι εκδόσεις διαθέτουν ’δισκέτα΄” µε χω- 
ρητικότητα 40ΜΒ. Όταν το ΟΙΙΚΙ συνδέεται µέ- 


ΙΏΕ Ἡ 5051 ΒΕΕΘΒΡΕΒ; 


ολλοί είναι εκείνοι που ανα- 
Ρωτιούνται εάν τα ΓθεοΓ- 
ἀθτς που υλοποιούν το Αἴ- 
ΑΡΙ (ΙΕ) ἱπιθγίαςθ παρου- 
σιάζουν την ἴδια απόδοση και αξιο- 
πιστία στην εγγραφή µε εκείνα που 
βασίζονται στο 565 ἱπ/θγίαςθ. Τα 
πρώτα -εξάλλου- εἶναι φθηνότερα, 
παρουσιάζοντας µία περισσότερο 
ελκυστι µέσο χρή- 
στη. Δεν ὃα πρέπει να ξεχνάμε πως 
για τα 565] γθεογάθις πρέπει να 
υπολογίζουμε το επιπλέον κόστος 
της αγοράς ενός 5651 εοπ/γο[[ου, 
αφού κάτι τέτοιο δεν διαήθεται στα 
συστήµατα των περισσότερων χρη- 
στών, αλλά ούτε στη συσκευασία 
του γθεογάθγ, Ο «οπ/τοΙἱθγ αυτός δεν 
χρειάζεται να κοστίζει πολύ ακριθά, 
αλλά ακόµα και ένα κόστος των 15- 
320.000 δρχ. επιθαρύνει σηµαντικά 
το συνολικό ποσό. 
Σήµερα, µε την εξέλιξη της τεχνολο- 
γίας, εἵμαστε σε θέση να υποστηρί- 
ξἔουμε ότι τα ΙΏΕ γοςογάοις εἶναι εξί- 
σου αξιόπιστα µε τα 565 κάτω από 
τις συνθήκες. Οἱ συν- 
δήκες γα κάνουν µε τη 


χρήση του υπολογιστή όταν το 
γθεοΓγάθΓ 


εγγραφή, 
Το ΙΡΕ είναι ένα “εἰπφίο-ιγθαάθαὰ” 
ἱπιθγίαςθ, µε την έννοια ότι µπορέί 
γα διαχειριστεί µία αἴτηση κάθε φο- 


ΠΡΙΝ ΙΓΡΛΙΗΙ 


σω της παράλληλης δύρας, προσφέρει ταχύτη- 
τα μεταφοράς δεδοµένων της τάξης των ]40- 
150ΚΒ/ς, ενώ όταν συνδέεται µέσω ΡΟΜΕΙΑ, 
προσφέρει 620ΚΒ/5, πάντα σύμφωνα µε την 
κατασκευάστρια. 

Το συνοδευτικό 6Ρ-ΚΟΜ ΙοπιεφαγΜατε περι- 
λαμθάνει την εφαρµογή Ουίοκ Ὕγης, η οποία 
αποθηκεύει αυτόματα τα σηµαντικά αρχεία 
μας στη “δισκέτα”, ελέγχει τις τελευταίες τρο- 
ποποιήσεις στα ἐγγραφά µας, ενώ χρησµοποι- 
εἶται και για ΏαεΚυρ. Το ΟΙΙΚΙ, έπειτα απὀ τρία 
δευτερόλεπτα αδράνειας, ῄθεται αυτόματα σε 
κατάσταση εξοικονόμησης ενέργειας [5ἱθερ 
πιοάε], έτσι ώστε γα µην καταναλώνει την εγέρ- 
γεια της μπαταρίας του φορητού υπολογιστή. 

ΒυἰΚ ή ΟΕΜ: Συσκευές που δεν έρχονται συ- 
σκευασµένες και άρα δεν διαθέτουν συγοδευ- 
τικό 5οῄματθ ή εγχειρίδιο χρήσης. 

Αεἰαᾖ: Συσκευές που Βρίσκονται σε πλήρη 
συσκευσσία, η οποία περιλαµθάνει 5ο//νατθ 
καθώς και εγχειρίδια χρήσης. 

ΟΙ τιµές που αναφέρονται στο παρόν άρθρο 
αποτελούν ενδεικτικές τιµές καταστηµότων και 
περιλαµθάνουν ΦΠΑ 1870. νο 


γαστεί 
το ΙΡΕ ἱπίθγίαςθ, το 55] χρησιµο- 
ποιείται από την εκάστοτε συσκευή 
µόνο κατά τα διαστήµατα που η τε- 
λευταία στέλνει ή λαμθάνει δεδοµέ- 
να. Χοντρικά, ὃα μπορούσαμε να 
παροµοιάσουµε τον 565] «οη!γοΙ[θ; 
µε έναν αποτελεσματικό τροχονόµο, 
ενώ τον ΙΌΕ «οπ/γο]θ; µε φανάρι 
που προκαλεί κυκλοφοριακή συµ- 
Φόρηση όταν υπάρχει πολλή κίνηση 
στους δρόμους. Ολες οι 565! συ- 
σκευές, λοιπόν, παραμένουν απο- 
συνδεδεµένες από το Ώυς έως ότου 
έχουν δεδοµένα για αποστολή, επι- 
τρέποντας εν τω μεταξύ την ταυτό- 
χρονη επεξεργασία των αιτήσεων 
που τους έχουν ανατεθεί. 

Όταν λοιπόν πραγµατοποιείτε εγ- 
γραφή και ταυτοχρόνως χρησιµο- 
ποιείτε το σκληρό δίσκο, σε 

Βαθμό το ΙΏΕ δεν µπορεί να ανταπο- 
κριθεί όπως το 565] και η πιθανότη- 
τα να κάψετε το (Ώ εξαρτάται ἁµε- 
σα από την ισχύ του συστήματός 
σας, Για το µέσο χρήστη, ωστόσο, 
που δεν έχει την απαίτηση να παί- 
ζει... Θυαο την ώρα που γράφει, τα 
ΙΡΕ ΓθεοΓάθγς αποτελούν καλύτερη 
επιλογή από πλευράς κόστους-από- 
δοσης. 


Ρς Μα»!ει 


χ λ - 
αι. 

- ἀἃ ι 

| . α α. λ 


Ανοίξαµε στο προηγούμενο τεύχος 
τη συζήτηση για τα ελληνικά 
πἹαπυα[5 των παιχνιδιών και... 
αμέσως ευαισθητοποιηθήκατε! ἔτσι͵ 
αυτό το δεκαπενθήμερο έχουµε 
ακόµα µία επιστολή για το θέμα 
αυτό, που φαίνεται πως σας 
ενδιαφέρει άµεσα, καθώς και µια 
απάντηση στην επιστολή του Αλέξη, 
που δημοσιεύσαμε στο τεύχος 118. 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
γαη/ογθεοπιρυργεςς.ΩΓ 


ΕΝ ΗΚὈΓς Μοςε: 


εκινάµε µε το γράμμα του φίλου µας 
πι οερβίτοίῃ ἰ)οπιαίου, το οποίο έχει ως 
Θέμα τις... γλωσσικές εγχειρήσεις που 
συχνά εμφανίζονται στα ελληνικά εγχειρίδια 
παιχνιδιών. Προτού λοιπόν θροντοφωνάξουµε 
όλοι µαζ! “ο ασθενής απέθανε”, καλό ὃα είναι 
γα δούµε το πρόθληµα, που αρχίζει να γίνεται 
σοθαρό. 


΄Άγαπητό Ρζ Μανιει’, 

Παίρνοντας την καρδάρα µε το μέλι, αρχίζω 
το πασάλειµµα, ελπίζοντας σε δημοσίευση. Ο 
λόγος που γράφω στο καλύτερο περιοδικό του 
χώρου, µε το άρτια καταρτισµένο προσωπικό, 
τον αρχισυντάκτη-όνειρο [ΟΥΑΟΥ. αποκλείεται 
να µη δημοσιευθεί µετά απὀ αυτό, ρἰεασε :)] 
εἶναι για να αναφερδώ σε ένα πολύ σοβαρό 
πρόθληµα του πιαγκεῄπο των Ρς 4απιες στο 
ΕΙααα. Και αυτό είναι τα υ5εγ5 πιαπυα[». 

Προτού κατηγορηθώ ως άσχετος ή τυχαίος 
(ή χειρότερα!), γνωρίζοντας ότι πολλοί ούτε 
που ρίχνουν µια µατιά στο Βιβλιαρόκι του και- 
νούριου υπερπαιχνιδιού που μόλις πήραν [µετά 
τα 90 άλλα υπερπαιχνίδια, Βέθαια, που έχουν 
ήδη αποκτήσει, αλλά αυτό είναι άλλο δέµα..) 
δέλω να σας πω τα εξής: 

Είμαι 18 χρονών, ασχολούμαι µε υπολογ!- 
στές περί τα Τρία χρόνια (όχι ακριθώς... παλιο- 
σειρά δηλαδή) και πέρσι παρακολούθησα µσ- 
Θήματα µεταφραστικής. Θέλω να διαµαρτυ- 
ρηδθώ για την κακή κατάσταση στην 
οποία βρίσκονται πολλά ελληνικά (µε- 
ταφρασµένα ινα! ἱ9) 'Βιβλία Οδηγιών 
Χρήστη’. Σε αρκετά απὀ αυτά το λιγότερο 
που µπορεί να πει καγείς είναι ότι αυτός που τα 
έγραψε είναι αγράµµατος. Γαίρνω, για παρά- 
δειγµα, δύο παιχνίδια που αγόρασα [οπἱοίπαι 
έτσι;) σχετικά πρόσφατα: Ίο {δις Τιβεγίαη 
Φυπ΄ και το ᾿Ηἰάσάεη ἆ Ώαπσετους΄. Αίσχος! 
Ακούγομαι υπερθολικός; Για δείτε λίγο εδώ: 

(66; 2υπιρ «ἱ Ιπίαπίη Ξ Πεζικό µε σεριω- 
δούμενα ρίψεων ναι, πώς το δες;]. 

Μεαϊς: "Μέσα στο χάος της µάχης 
(ΑΑΑΑΑΑαααααα!!/, ο γιατρός έχει την σπο- 
κλειστική ευθύνη της περίθαλψης των τραυµσ- 
τιών και της επανόδου στη µόχη των στρατώ- 
τών που καταρρίπτονται µε Το αεροσκάφος” 
(ἔχετε δει εσείς πιλότο να κάνει ϱθεί απὀ τα 
οΓοα βοπηθε:5; Λέω µήπως..). 

ΟΠο»/ίαΙκει - Κυνηγός φαντασµότων [κάτι 


σαν το (αρρεγ το φαντασματόάκ!. 

Τήση Ξ Ἱπάν [και όχι Ἰπάνας, που ὃα ήταν 
και λίγο ελληνικό...). 

ΕΙπθείουπι ἸαΙἱ 5εε/ίοη Ξ ]μήμα τείχους κα- 
ταιγιστικών πυρών [μα για όνομα..) και άλλα 
πολλά, όχι µόνο ορδογραφικά, αλλά και συ- 
ντακτικά. Τα ἴδια και στο Ηᾶ[, µε ορισμένα 
κομµότια να έχουν μείνει στα αγγλικά (/. Η µε- 
τάφραση που έχει γίνει σε αυτά τα δύο, και σε 
άλλα πολλά, εἶναι σαν να έχει μεταφράσει κό- 
ποιος Το πρωτότυπο κείµενο αυτολεξεί. Η δε 
σχέση του µεταφραστή µε το παιχνίδι εἶναι όση 
του ΒΙΙ Οσ]ες µε τη φτώχεια (-0). Η µετάφρσ- 
ση ενός ξενόγλωσσου κειµένου, είτε είναι το 
΄αρνάκι άσπρο και παχύ’ εἶτε ένα λογοτεχνικό 
κείµενο, προὐποδέτει βαδιά γνώση τῶν γλωσ- 
σών από και προς τις οποίες ὃα μεταφραστεί, ᾽ 
τῶν Ιδιοµορφιών τους και της ψυχοσύνθεσης 
αυτών που ὃα το διαθάσουν [δηλαδή της δι- 
κής µας). Δεν λέω ότι πρέπει ο μεταφραστής 
γα είναι φανατικός σαππεΓ [εμείς τι κάνουμε 
εδώ;), αλλά να το έχει ανοίξει και µία φορά το 
ρηµάδι το Ρζ (για να ξέρει για τι µιλόει, όχι τί- 
ποτα ἆλλο). Ακόμα, πολλοί προθάλλουν τα 
πιαπυα[ρ και άλλα ΄καλούδια΄ ως το δυνατό 
σηµείο των οπἱσίπαί τίτλων. Ναι, ε; Εµαι ενά- 
γτια στην πειρατεία (ακούς Υ/ΙπΙθγ- 
πιυ!θ, ακούς;), αλλά όχι και να αξιώνει 
κάθε εταιρία, που δηµιουργέί ένα παι- 
χνίδι τέλειο, να περιμένουμε αιώνες (Βλ. 
(6), να δίνουµε τα λεφτά µας και µε- 
Τά... να Βλέπουμε αυτό, Εἔ ὀχι. Ισως σε κά- 
θε γθνίθν’ να έπρεπε να Κάνετε µία αναφορά 
στη συσκευασία, στο ΤΙ προσφέρει, να δέσετε 
κάποια στάνταρ κ.λπ. Πιστεύω ότι ὃα ήταν µια 
καλή Ιδέα. Στο κάτω κάτω, λεφτά τούς δίνουμε 
ὁλοι/) µας. 

Ελπίζω να µην κούρασα µε το γράμμα και τα 
παραδείγματα και να έχει αρκετό ενδιαφέρον, 
ώστε να ακούσω τις απόψεις σας επί του θέμα- 
τος. 

Ευχαριστώ, 

Φθρῄἱτοίῃ Ψεπιαίυ 

ΦθρῃΙτογῃ υεπιαϊσυθῃο/πιαίιεοπι 


Ρ5]: Χαιρετώ τους ατρόµητους ανάμεσά 
σας, που [όπως και εγώ) παίζουν ακόµα 9ΙαΓ- 
ααῄ. 

Ρ52: οἱατεταῇ ὅι Μεἰα[ίίοα τυ]ε» και ας λέτε 
όπ θέλετε... 


Η αλήθεια εἶναι πως αυτοί που µετα- 
φράζουν τα πιαπυαἰ5 των παιχνιδιών 
δεν φαίνεται να έχουν την παραμικρή 
σχέση μαζ τους. Και δεν λέμε να τα έχουν 
παίξει ντε και καλά, τουλάχιστον να έχουν µια 
στοιχειώδη γνώση του ἱπίθήαςθ τους, ώστε να 
ξέρουν [και κατά τη γνώµη µου αυτό είναι το κυ- 
ριότερο απ΄ όλα] ποιοι όροι πρέπει να μείνουν 
αµετάφραστοι, αφού ο παίκτης στο ἰπίθήαεθ 
θα τους συναντήσει στα αγγλικά και όχι στα ελ- 
ληνικά! Επειδή όµως κανείς δεν νοιάζεται για 
τέτοιες µικρολεπτοµέρειες, ψάχνουμε εμείς να 
βρούμε πώς αποδίδεται στο πιαπυα[ ο τάδε και 
ο δείνα όρος που συναντάµε σε κάποιο απὀ τα 
πιθπυς του παιχνιδιού, εγώ συχνά απογοητευό- 
µαστε και αναζητάµε λύση στην εκάστοτε απο- 
ρία µας από το οη/]πθ Ἠθρ, εφόσον φυσικά 
υπάρχει. 


Ώρα όµως για... λίγο αθλητισμό: 

“Θα ξεκινήσω και εγώ µε µια αστεία Ιστορία. 
Ενας φίλος µου είχε αγοράσει και αυτός ένα 
παιχνίδι από το ίδιο µέρος από Το οποίο Προµη- 
Θεύτηκε ο Αλέξης (Βλ. ΄ὐ5εγ ΡοµεΓ’ . ] 18) το 
παιχνίδι του και όχι µόνο δεν ήταν το {διο, αλλά 
το (0 ήταν όγραφο! Ο όνθρωπος όµως σκέ- 
φτηκε πιο ώριμα. Πήρε κατευθείαν το (Ρ και το 
επέστρεψε στον εν λόγω κύριο, ο οποίος Του Το 
αντικατέστησε έπειτα από µια δύσκολη εΠΙΚΟΙ- 
νωνία [µια και ο Κύριος δεν ήξερε σχεδόν καθό- 
λου ελληνικά) δίνοντάς του το (0 µε το παιχγί- 
δι που ήθελε. 

Τέλος πάντων, σχετικά µε Τα οικονομικά Των 
εταιριών τα πράγματα δεν εἶναι σκριθώς όπως 
τα λέει ο Αλέξης, γιστί αν δει στα «θα» του 
ΝΒΑ Ι/ΥΕ πόσος κόσμος δούλεψε για αυτό το 
παιχνίδι, α καταλάβει ότι τα έσοδα κάθε ΕΑ 
ΦΡΟΛΤΟ δεν είναι και τόσα πολλά. Συμφωνώ 
όμως µαζί του πως τα παιχνίδια ὃα έπρεπε να 
εἶναι αρκετά φθηνότερα, για παρόδειγµα, να 
κοστίζουν απὀ 5.000 έως 8.000 δρχ. το πολύ. 
ΟΙ εταιρίες σίγουρα δεν ὃα ζηµιώνονταν, µια 
και οἱ πωλήσεις τους τουλάχιστον θα ήταν σί- 
γουρα οι τριπλές. 

Και πάμε στο θέµα όπου διαφωνώ Και ορι- 
ζόντια και κάθετα µαζί σου. Λες πως η ΕΑ 
6ροη! δεν οξίζει δραχμή. Καταρχήν, κατά 
την ταπεινή µου άποψη εκτός από το 
Βασθβα/[ και το Νασεαι Καείπα, τα 
οποία δεν ήταν αρκετά καλά, η ΕΑ 
8ΡΟΓΙ5 είναι ο βασιλιάς των 5ροΓ!5 
6απιος. Δισδέτει πάντα υψηλά οΙσηααγά», 
Ιδίως στα ΕΙΡΑ, ΝΒΑ και ΝΗΙ, τα οποία εἶναι 
και Οἱ παλαιότερες σπό τις τωρινές σειρές 
παιχνιδιών της ΕΑ 9ροη/. Αν µου μιλούσες 
για το ΕΙΡΑ, ὃα σου έλεγα πως έχεις δίκιο και 


θα ήτον προτιμότερο να παίξεις το 09, µια και 
το 2000 ήδη ο περισσότερος Κόσμος το έχει 
Βαρεθεί [ελπίζω το Ευγο 2000 να κόνει το 
Φσπιθρίαγ όπως ήταν!), αλλά για τη σειρά ΝΒΑ 
δεν έχεις δίκιο. Σχετικά µε τα βυ» που αναφέ- 
ρεις στο ΙΙΥΕ 99 η ΕΑ 9ροη! είχε κυκλοφορή- 
σε! πριν απὀ ]4 ολόκληρους µήνες [πόει πολύς 
καιρός), δηλαδή ] µε ] Ι/2 µήνα αφότου είχε 
κυκλοφορήσει το παιχνίδι και ύστερα σπό µαζ:- 
κή διαμαρτυρία {αη» του παιχν!διού (µεταξύ των 
οποίων και εμού), ένα ραἰεῇ το οποίο διόρθωνε 
όλα τα λάδη που αναφέρεις στο γράμμα σου. 
Πήγαινε σε ένα ἱπ]εγπθ! οα{ό και κατέθασέ το, 
ρε αδερφέ, ή ακόµη, αν το έχεις οπἱο]παί, ζήτα 
Το από την αντιπρόσωπο εταιρία της ΕΑ 9ρο/!5 


στην Ελλάδα. Είμαι σίγουρος πως ὃα σε εξυπη: 
ρετήσουν. Επίσης, για την κίνηση του σπρωξίµα- 
τος εἶναι Κάτι το οποίο, αν δεν υπήρχε, ὃα ήταν 
µεγάλη έλλειψη! Πώς αλλιώς ὃα κάναμε φάουλ 
σε κάποιον άστοχο παίχτη της αντίπαλης οµό- 
δας έτσι ώστε, αν χάσει τις βολές, να πετύχου- 
µε ένα υπέροχο βυΖζεΓ βθαΙεΓ ή ακόµη πώς σε 
κάποια ανύποπτη στιγµή που δεν Βλέπει ο διαι- 
τητής α κλέθαµε την µπάλα από τον αντίπαλο; 

Επίσης, ὃα ήθελα να πω πως το ΝΒΑ ΙΗΥΕ 


2000 είναι σύµφωνα µε ομόφωνη απόφαση 
όλων των {ση παγκοσμίως [Βλ. νννηβσ:[ΐνθ. 
«Ὁπῃ, ένα τρομερό υποῄ/ἱεἷαί {αη 5ἵν µε χιλιάδες 
υραα!θ» για τη σειρά των ΝΒΑ ΙΝΕ 1902-2000) 
το καλύτερο ΝΒΑ {ΥΕ που έχει κυκλοφορήσει η 
εταιρία και αξίζει σίγουρα τα λεφτά του! Τι να 
πει κανείς; Για το προμερό ΙπΙεηθ! ρἰαγ; Για τους 
αστέρες που υπάρχουν µέσα [/οιάαη, Μαρς 
/οᾖη5οη, ἰατη Βίτα κ.ά]; Για πς φανταστικές µο- 
νοµαχίες στα µονά; Για το ότι εἶναι 99,2 Ρυᾳ 
[θθ; Για το ότι µπορείς να 
παίξεις 29 συνεχόμενες πε- 
ριόδους Βλέποντας τους 
μικρούς ποοΚίθ» να εξελίσ- 
σονται σε 5υρε/5Ια!» και να 
αποσύρονται αφήνοντας τη 
δέση τους σε άλλους; Για 
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ψοσ.ς 


το ΦαππρΙαγ και Το ΑΙ του υπολογιστή που εἶναι 
κατά ].0003 θελτιωµένο και τρομακτικό στο 
φυρθ!σίσ ἰθνε[; Ίο παιχνίδι εἶναι έτη φωτός µα- 
κριά και από το ΙΙΥΕ 99 αλλά και απὀ τα άλλα 
αρΚείθαί[ ᾳσπιθ» της αγοράς και αξίζει να το 
πόρει κανείς οπἱοίπα[ µε κλειστά μάτια. Ετσι ΚΙ 
αλλιώς, φίλε µου Αλέξη, υπάρχει και το 
΄Ρ6 Μαε!θγ’΄ που µας ενημερώνει χρόνια 
τώρα για τα παιχνίδια και αν κάτι δεν εἷ- 
ναι καλό, σ’ το λέει χύμα και τσουβαλά- 
τα χωρίς δισταγμό! Αυτά τα ολίγα, έτσι για 
να θάλουµε τα πράγματα στη θέση τους. ΓΠοι- 
ος εἶναι για ένα 9Π8 9η 9Π8 Λασίς ν» Βἰπα; 

Φιλικά, 

Θανάσης Καρατζός 


ΥΓ: Δείτε και µια καλή ελληνική μουσική 
παρουσία στο ππρἈ.οοπι. ννπιρῶ.εοπη/Ζθ. 
Επ[οΥ... 


Μα καλά, θρε Θανάση, σε... Κινέζρ έπεσες 
στο κατάστηµα; Εκτός πια κι αν δεν ήταν Κι- 
γέζος, αλλά τον παρίστανε] Τουλάχιστον τέ- 
λος καλό, όλα καλά... ῶ 


Ρς Μακιετ(ΗΝ 


ο ΜΠΙΠΙΗ ΓΗ 


Ιατ 


Κάτι συμβαίνει τώρα τελευταία 
µε την “εταιρία των εταιριών”. 
Πρώτα π καταδίκπ, µετάπ 
κατακρήμνισπ της μετοχής της 


και τώρα αυτό... 
[ο] σε Ιδιαίτερα στενάχωρη θέση τους 
τελευταίους δύο - τρεις µήνες. Όλα 

ξεκίνησαν µε την καταδίκη της πολυαγαπηµένης 
του εταιρίας από τη δικαιοσύνη των Ηνωμένων 
Πολιτειών σχετικά µε τις καταγγελίες για µονο- 
πωλιακή πολιτική [µονοπωλιακή πολιτική η 
Μἰσοροῇ; Άπαπσ-πα, Πα-παπα-παπσ-πα, εγώ 
δεν κάνω τέτοια πράγματα]. Μάλιστα, σύμφωνα 
µε δημοσιεύματα τα οποία είμαι σίγουρος ότι κά- 
που έχει πάρει το µάτι σας (δεν µπορεί, έχει βου(- 
ξειο τόπος] ο προεδρεύων δικαστής 18 

ήταν Ιδιαίτερα αυστηρός στην απὀφασή 
του. Διαβάστε και κρίνετε: 
“Το δικαστήριο θεωρεί ότι η ΛΛἰαοδοβ διστήρησε 


Βασιλάκης ὃα πρέπει να βρίσκεται 


πιο δέση τῆς µετερχόμενη παράνο- 
μων µε τον ανταγωνισμό, 
σε µια Ίσα να µονοπωλήσει την αγορά 
των ΥΕ μ 


Τι άλλο πια να πει ο άνθρωπος χωρίς να βγει απὀ 
τα Πλαίσια του νόµου, τον οποίο εἶναι υποχρεώ- 
µένος να διαφυλάσσει; Θα σε τσακίσω, βρε ἁτι- 


με; Ε, δεν πάει, δικαστής άνδρωπος.. 
Το δικαστήριο, πέρα από την ουσία της παραθία- 
σης της ομοσπονδιακής αντιµονοπωλιακής νοµο- 
δεσίας, αποδέχθηκε και 23 από τις συνολικά 26 
κατηγορίες που είχαν απευθύνει κατά της εται- 
ρίας οι 19 πολιείες που τρελών με την 
αμερικανική κυθέρνηση στην υπόθεση 
Η απόφαση αυτή του δικαστηρίου είχε ως αποτέ- 
λεσμα η µετοχή της Μἰτοσοῇ να κάνει µία βουτιά 
με τρεις τούμπες και διπλή 
Επεσε κατά 15,398 δολάρια, γεγονός που σηµαίνει 
όπιο Βασίλης έγινε κατά ἆ δισ. δολάρια φτωχότε- 
ρος και η εταιρία του είχε απώλεια κερδών της τά- 
ξης των 70 δισ. δολαρίων. Για να µη µου κουράζε- 
στε, Όα κάνω εγώ τους υπολογισμούς και Όα σας 
πώ ότι εν µία νυκή ο Βασιλάκης έχασε µέσα απὀ 
τα χέρια του ένα τρισεκατομμύριο τετρακόσια δὲ; 
σεκατομμύρια και κάτ ψιλά εκατομμύρια δραχμές 
[το ποσό ολογράφως παρακαλώ, µπας και κατα- 
λάβετε για τι ποσά αοὰ εδώ). 
Αυτή την τόσο άσχηµη λοιπόν στιγµή για τη 
Μἰστοςοβ και τον ιδρυτή της έτυχε να ανακαλυ- 
φθούν ορισμένα... ψιλοπροθληµατάκια στο πιο 
“επαγγελματικό” λεπουργικό σύστημά της, που 
ακούει στο όνοµα ΥΜπάον» ΝΤ. 
Το Ορίίοη βαςΚ των γΜΙπάον/ς ΝΤά περιλαµθάνει 
ένα συγκεκριµένο |5ΑΡΙ αἱ στο «ἰγθείοηγ 
/ νὶ δἱη/ ν] αυἱ/, το οποίο ονομάζεται 
νησι. και αφορά στα Ποπίραφ θχἰθηείοης 
της Μἰςτοσοῄ. Το συγκεκριµένο αἲ επιτρέπει την 
πρόσβαση στα Ορχεία -α5ρ Καὶ «α5α (τα αρχεία 
που περιέχουν τον πηγαίο κώδικα κάθε 
ΥΝΘ «6, το οποίο έχει ἵμετις 
Ααῑῑνθ 5ε/νθΓ βαφθς της Μἰοτοςοῇ, αρκεί αυτός 
που το χρησιμοποιεί να γνωρίζει το κατάλληλο 


ΤΑΤΡΑΝΙΗΜΤΑ ΣΑΣ 


Ἀχ, βαχ! Τελικά, δεν πρόκαµα να φτιάξω την 
αλλαγούλα που ήθελα στοτεύχος αυτό. 


ψάξιμο για να το βρει σε ακόµα χα- 
µηλότερη τπµή; Αλήθεια, 


περιστροφή στον σέρα. 


Ραςσν/οτά, Και ποιο είναι το ραδ5νοτά; Όπως 
αποδείχθηκε, η κωδική αυτή λέξῃ είναι σταθερή, 
δεν µπορεί δηλαδή να αλλαχθεί απὀ τον 
απηηἰνίταῖοι του συστήµατος, και είναι η εξής: 
“Νείεαρθ 6ηᾳίπθεις α{θ ν/θηίθ»!” 
Σε ελεύθερη μετάφραση δηλαδή: “Όι μηχανικοί 
της Νείςεαρθ εἶναι μπούληδες!’”, 
Το “Ψθεπί΄ έχει και µία άλλη έννοια, την οποία 
δεν θα αναφέρουμε διότι Όα µας κόψει η λογο- 
κρισία... 
Σύμφωνα µε διάφορες δημοσιεύσεις που έφθα- 
σαν στα χέρια µου [από απλά Θ-πιαῖς του 
5θευή!γ Ροευ» µέχρι την εφημερίδα “ὙΜαί 9ἱτθθί 
ἠουτησ[΄], το ο αντό επιτρέπει σε οποιονδήποτε 
γνωρίζει το ρα»σν/οτά να αποκτήσει πρόσβαση 
σε όλα τα σηµαντικά αρχεία του συστήµατος και 
γα υποκλέψει, για πα ἄδειγμα, στοιχεία πιστωτ!- 
κών καρτών από 6-ΟΟΠΊΠΙΕΙΕΕ σἷ[θ». 
Ποια ήταν η ανήδραση της Μἰστοδοβ; Δισρρη- 
γνύοντας τα Ιµάπά της, η εταιρία ισχυρίστηκε ότι 
“κάτι τέτοιο εἶναι απόλυτα αντίθετο προς την πο- 
λιτική της”, συμπληρώνοντας ότι “έχει ξεκινήσει 
έρευνα για να εντοπισθούν οἱ υπεύθυνοι, οι οποί- 
οι και θα απολυθούν’. 
Τι µπορεί να Κάνει ο καηµένος ο ααπηπἰσἰταίοΓ του 
γΝΘΡ «νε; Σύμφωνα µε την εταιρία, η Καλύτερη λύ- 
ση είναι να διαγράψει το αρχείο “ἀννασια[!”, το 
οποίο περιέχει και τον 'μυστικό΄ κώδικα. Βέβαια, 
µια τέτοια εγέργεια ὃα προκαλέσει σε κάποια 
οοπβουτα[ίοης προβλήµατα στη λεπουργία του 
Υ]υαἱ Ιη]θιΏθν, του γνωστού περιθάλλοντος ανά- 
πτυξῃς εφαρμογών της Μἰσιοσοή.. Τι να πει κα- 
Υείς. ναι να µην σου τύχει. Δρυός πεσούσης, πας 
ανήρ ξυλεύεται.. (Οχι, θα σας άφηνα χωρίς ούτε 
µια παροιμιούλα; Αμ δε!) 


Ὃ ο μωνον 
στον πατέρα τους και να ζητή- 
σουν ένα χ πενταψήφιο ποσό για 
γα αγοράσουν ένα πρόγραµµα, 
ούτε οἱ πειρατές να σταματήσουν 
γα πουλάνε τα παράνομα ανή- 


Ίραφα. 
Φιλικά, Ηοποι Οἰαηοθς” 


ΤΙΒΤΙ ΟΙ ΑΝΔΡΕΣ 
ΠΕΘΔΒΙΝΟΥΝ ΝΩΡΙΤΕΡΑ 
μο ΤΙΣ ΓΥΝΑΙΚΕΣ; 


ΤΙ ΜΒΟΛΔΙΝΕΙΣ ΣΙΑ 
ΥΙΡΕΟ 6ΔΜΕΣ 


Νέα χιουμοριστική εσοδεία αυτότο 
δεκαπενθήμερο. Μόνο που αυτή τη φορά 
ανακάλυψα από πού τα βρίσκεις, κολλητέ! 


ιαβάσατε στο προηγούμενο τεύχος το κομματάκι για 
τις μετοχές και τις γυναίκες; Αν ναι, ὃα θυμάστε ίσως 
ότι το συγκεκριµένο πόνηµα είχε φτάσει στα χέρια 
µου µέσω ενός φίλου, ο οποίος έδειχνε ότι νοιάζεται για τη στήλη 
αυτή. Ύστερα από καμιά δεκαριά µέρες, µου φέρνει ένα δεύτερο 
πόνηµα, για τα γίάθο Φαπηθς αυτή τη φορά. Κι εγώ αναρωτήθηκα: 
“Μα καλά, πού τα Βρίσκει;’. Με έπιασε το πείσμα κι άρχισα να 
ρωτώ γνωστούς και φίλους, ώσπου τη Βρήκα την άκρη. Ο δικός 
σου, λοιπόν, δεν έκανε τίποτε άλλο από µια απλή επίσκεψη στο 
πολύ διασκεδαστικό σἷίε του “Φίλιππου” 
(πΗρ://υβθ:».οἱθηθ!.οι/ΡΠΙΠρί/] και τύπωνε ό,τι του γυάλιζε στο 
μάτι, Όσοι έχετε πρόσβαση στο Ιπίετηε! µη διανοηθείτε να µην 
περάσετε µια βόλτα από εκεί. Δεν α σας μείνει άντερο! Χώρια 
που α Βρείτε ανέκδοτα που δεν πρόκειται να δείτε ποτέ 
δημοσιευμένα µέσα από τη στήλη αυτή. 
Τιμαθαΐνεις, λοιπόν παίζοντας, νἱάθο 9απιθς; 
Ἐ Δεν υπάρχει πρόβλημα που να µην ξεπερνιέται αν χρησιμοποιείς βία, 
Ἑ Εαν κινείται, το σκοτώγεις, 
5 Το να πιλοτάρεις δεν χρειάζεται καμία εκπαίδευση. 
Ὦ Ενας καλός µπορεί να τα Βάλει µε αναρίθµητους κακούς. 
Οι κακοί εἶναι πάντα προβλέψιμοι. 
5 Εάν δεις φαγητό στην πίστα, φάτο. 
Ὦ Το να τρως κλωτσιές και µπουνιές δεν πονάει. 
Όταν οδηγείς, µπορείς να χτυπάς άλλα αυτοκίνητα και να µην 
τρέχει Πποτα. 
5 Αν κάποιος πεθάνει, εξαφανίζεται. 
Ἡ Τα λεφτά συνήθως Βρίσκονται στο δρόµο. 
Β Αν νευριάσεις, µπορείς γα τσακώνεσαι καλύτερα. 
Έχεις πάντα υψηλής τεχνολογίας όπλα. 
5 Αν εἶναι΄στο έδαφος, πρέπει να το σηκώσεις, 
5Η λειτουργία και του πιο πολυσύνθετου όπλου είναι πολύ απλή. 
5 Όσο κι αν παλεύεις δεν έχει σημασία, µπορείς να συνεχίζεις 
ακούραστος, 
Β Οταν ο κακός ετοιμάζεται να πεθάνει, αναβοσθήνει, 
Ολες οι γυναίκες έχουν ωραία σώματα και φορούν κολλητά 


ρουχα. 

Όλοι οι άντρες έχουν µυώδη σώματα και οοηρή φάτσα. 

Ἡ Πυροβόλα συνέχεια ότι Βλέπεις. Αν ανατιναχδεί ήταν κακό, 
ειδάλλως µάζεψέ το. 

Ἡ Αν χάνεις µε σκορ Ἰ00 προς Ἱ, δεν υπάρχει πρόθληµα. 

Έ Οταν τρέχεις µε αυτοκίνητο, µην ανησυχείς µήπως τρακάρεις, 
γιατί θα έχεις αµέσως ένα καινούριο. 

Είναι αστείο, αλλά πέρα για πέρα αληθινό, δεν βρίσκετε; 


Αν δελήσετε να επικοινωνήσετε µαζῖ µας, µη διστάσετε - 
γράψετε στη διεύθυνση του περιοδικού ή να στείλετε θ-ηιαί 
(πιακ!θγΘεοπηρυργθς5.6Γ), (Ουδέν σχόλιον...) 


ΡΟ Μανίου 


Ρῇ ΕΧΡΕΠΗΙ 


Για να γίνετε 


“εξπέρ” στη χρήση 
των Ρζς 


ΣΥΝΕΠΡΙΟ 
ΠΒΟΚΕΒ» 


Μεταξύ παρανοµίας 
και νοµιµότητας 


ᾖ ΥρµοοΚ - Το ἐπεῖ ηθοποιοί Ηοε κους Γορίσισηςε εν Γτεσεί 


Ε Εάὶ Ύων Ώο Γοππήοοι Ην 


έἑὸδᾶἍδα σα 
Βοακ Πο Ην 59ΜΟΝ ἨΝθρ ΑΡ δουν ο 


Γ ω6 Βοοπωκς ᾖ, ἱουυίοα [ης ΄ρν 2600 ας ο 


Πώς αλήθεια φαντάζεστε τους 
Πιαεκοις; Σίγουρα όχι σαν 
κοστουµαρισµένους 
διανοούμενους ή επαγγελµαήες 
που συμμετέχουν σε συνέδρια και 
ημερίδες. Κι όµως. Ακόμη και οι 
σκοτεινοί αυτοί τύποι, που έχουν 
δημιουργήσει ολόκληρους 
θρύλους γύρω από τις ικανότητές 
τους και τη φυσιογνωμία τους, 


οργάνωσαν το συνέδριό τους στο 


Ισραήλ. 


ΕΡΕ. ως... 


φού ξεπέρασαν όλες τις νομικές 
και αστυνομικές δυσχέρειες, τη 
λογοκρισία και τη γενικότερη κακή 
φήμη τους, Παςκθις από όλον τον 
Κόσμο συγκεντρώθηκαν στην Ἱερουσαλήμ στις 
αρχές Απριλίου µε σκοπό την ανταλλαγή απόψε- 
ὧν και σκέψεων πάνω σε διάφορα θέµατα που 
τους αφορούν. Στις τρεις ηµέρες που κράτησε 
το συνέδριο οι ῄαεΚθις συζήτησαν για θέματα 
ασφάλειας δεδοµένων, έφαγαν πίτσα, ήπιαν 


Επιμέλεια: Γιάννης Βογιατζής 
Ιο5/8θο/θηθ/.σγ 


άφθονη (οεα-Γοἶα και φυσικά χρησιμοποίησαν 
τα «οπιρυ!εις τους για να ελέγξουν τις γνώσεις 
τους επί “ειδικών’ Θεμάτων. Πρόκειται για ένα 
γεγονός μεγάλης σημασίας όσον αφορά αφ’ 
ενός στη διεθνή αναγνώριση των Ππαςκθις και 
αφ’ ετέρου στη συνεννόηση μεταξύ τους. 

Ένα απὀ τα σηµαντικά γεγονότα του συνε- 
δρίου ήταν το παιχνίδι "ΗαεΚ Ιπθςθ 9ἱΐθ5”, κα- 
τά τη διάρκεια του οποίου οι παςκθι» πήραν 
Θέση µπροστά στους υπολογιστές τους και ἁρ- 
χισαν να “επιτίθενται” σε διάφορα ισραηλινά 
5ἶϊθ5. Μετά το τέλος του αγαθού αυτού παιχνι- 
διού, το οποίο προφανώς προάγει την ευγενή 
άμιλλα [μεταξύ των ΠῃαςΚθις πάντα) και το 
αθλητικό πνεύμα, οι “παίκτες” ανακοίνωσαν 
πως το 2870 του ισραηλινού Διαδικτύου εἶναι 
ευάλωτο σε ανάλογες επιθέσεις. Η αστυνομία, 
όµως, απαγόρευσε στους διοργανωτές να δη- 
μοσιεύσουν τη λίστα µε τα πιο επιρρεπή στις 
παραθιάσεις ΥΝΘΡ οἷϊθς του Ισραήλ. Όπως κα: 
ταλαθαίνετε, η απαγόρευση αυτή δεν εἶναι και 
τόσο Βαριά, αφού ένας ΠαεΚθι που σέβεται 
τον εαυτό του [Και το έργο του} εἶναι σίγουρο 
πως µπορεί να Βρει τον τρόπο [και το χώρο) 
για να δημοσιοποιήσει τα αποτελέσµατα των εν 
λόγω... επιστημονικών ερευνών. : 

Το άλλο πολύ σπουδαίο νέο από το συνέδριο 
εἶναι η επικοινωνία των συνέδρων µε τον γκου- 
ρού της νέας γενιάς Παεκεις, τον πρόσφατα 
αποφυλακισθέντα Κθνίη ΜΙἠπίοΚ. Ο 3όχρονος 
πλέον Κενίη αποφυλακίστηκε πέρυσι, αφού πα- 
ρέµεινε στη φυλακή για πέντε χρόνια, επειδή εἷ- 
χε παραβιάσει τους υπολογιστές κάποιων από 
τις μεγαλύτερες εταιρίες των ΗΠΑ, όπως οἱ 
Νονεῄ[, Μοἰοτοῖϊα και ουη Μἰετοσγσίθπη». Η επι- 
κοινωνία µε τον ΜϊμπίεΚ έγινε µέσω τηλεφώνου 
[και ουχί υπολογιστή), διότι οι όροι της αναστο- 
λής απαγορεύουν οποιαδήποτε χρήση υΠΟλΟΥΙ- 
στή (ή άλλης συσκευής υψηλής τεχνολογίας) 
απὀ µέρους του διάσηµου ῄαεκε. Οι περισσό- 
τεροι από τους συνέδρους αντιμετώπισαν µε 
συμπάθεια και κάποια συμπόνια τον ΜΙπίοΚ, 
αφού όλοι γνωρίζουν πως το να µην µπορείς να 
πιάσεις υπολογιστή στα χέρια σου εἶναι εξίσου 
άσχημο (αν όχι χειρότερο, για μερικούς) απὀ το 
να είσαι φυλακισμένος. 


Οι διοργανωτές του συνεδρίου, δηλαδή η 
ομάδα “Υ2αεΚ”, σε σχετικό κείµενό τους 
προσπάθησαν να ορίσουν την έννοια του ᾖναςκ- 
6τ, ώστε να τεθούν οι θάσεις για ένα ξεκαδάρι- 
σµα στο χώρο. Από το ίδιο το κείµενο, όµως, 
φαίνεται ότι δεν εἶναι και τόσο εύκολο να ορι- 
στεί ο όρος ΄Ἀαεκει΄ και μάλιστα να διαχωρι- 
στεί από άλλους παρεµφερείς, 

“Οἱ Παεκοι» είναι µία εξαιρετικά διαφοροποι- 
ηµένη κατηγορία και έχουν ευρεία γκάµα ενδια- 
φερόντων και στόχων. Παρ’ όλα ταύτα, δεν 
υπάρχει κανένα θέμα που να παθιάζει τους 
ΠαεΚθιο τόσο όσο το ζήτημα της ασφάλειας 
των υπολογιστικών δικτύων. Βασική δήλωση 
της οµάδας Υ2/αεΚ είναι η αρνητική στάση της 
έναντι των επιθέσεων µε τη µέθοδο της “Ώεπίαἱ 
οἱ 5θπίορ’ (Όος), οι οποίες απασχόλησαν τον 
Κόσμο της πληροφορικής [και τη στήλη) µέσα 
στον Μάρπιο. Την ἴδια απορριπτική στάση είχαν 
οι αεΚθι» αυτοί και έναντι της μεθόδου ᾖναεκ- 
ἴπο µε τη χρήση ιών ή Ιτοίαῃ Ποισθ». Η στάση 
τους αυτή είναι χαρακτηριστική για τις συνήθει- 
ες και τις αρχές των Παεκει» σε όλο τον κόσµο, 
οι οποίοι είναι προφανές ότι θεωρούν πως µπο- 
ρούν να κάνουν κάτι παραπάνω από το να χρη: 
σιμοποιούν τις αυτοµατοποιηµένες λειτουργίες 
κάποιου προγράµµατος για να μπλοκάρουν 
ένα 51/6. 

Η επιλογή του τόπου διεξαγωγής του συνε- 
δρίου έγινε για δύο λόγους, σύµφωνα πάντα 
µε τους διοργανωτές: πρώτον, το Ισραήλ δια- 

"θέτει πολύ ανεπτυγμένη Βιομηχανία ασφαλεί- 
ας για υπολογιστές και, δεύτερον, δεν υπάρχει 
κάποια συγκροτηµένη οργάνώση ή ομάδα 
ΠαεΚθις στη χώρα αυτή, παρά τον ολοένα αυ- 
ξανόμενο αριθµό μεμονωμένων ατόμων που 
ασχολούνται µε το ΠαεΚίπα. Τα θέµατα που 
συζητήθηκαν κάλυψαν όλο το φάσμα τῶν σύγ- 
χρονων εξελίξεων, αλλά και των ενδιαφερό- 
ντων των ΠαςΚθις: απὀ την Ώος µέχρι το ηλε- 
κτρονικό εμπόριο και απὀ ζητήματα ασφαλεί- 


ας στο Ιἴπυχ µέχρι τς εξελίξεις στις τεχνικές 
συγκέντρωσης πληροφοριών. 


ΠΡΟΣΠΑΘΕΙΕΣ ΠΑΡΕΜΠΟΔΙΣΗΣ 

Το συνέδριο των Παεκθις δεν ὃα μπορούσε 
να γίνει χωρίς τις ανάλογες αντιδράσεις απὀ 
δικαστικούς και πολιτικούς παράγοντες του 
Ισραήλ. Η επικεφαλής της “Επιτροπής για την 
Επιστημονική και Τεχνολογική Ερευνα και Ανά- 
πτυξη΄ Απαὶ Μαοι, µε επιστολή της προς τον 
γενικό εισαγγελέα, ζήτησε την ακύρωση του 
συνεδρίου. Σε δηλώσεις της μάλιστα τόνισε χα- 
ρακτηριστικά: “Είναι παράλογο. Το Παεκίπο εἷ- 
γαι παράνομο τόσο στο Ισραήλ όσο και σε 
πολλές άλλες χώρες, συμπεριλαμθανοµένων 
και των ΗΠΑ. Αν γινόταν ένα συνέδριο κλε- 
φτών ή ανδρών που κακοποιούν τις γυναίκες 
τους, πώς Όα αισθανόσαστε; Δεν μπορούμε να 


! Πναείκεις είναι µία 
Οροι 


Ντων και στόχων. 
παρ’ όλα ταύτα, δεν 
υπάρχει κανένα θέμα που 
να παθιάζει τους ᾖαεκθις 
Γπόσο ὁ όσο το ζήτημα της 


ας των 


σον δικτύων." 


επιτρέψουμε ένα συνέδριο που εἶναι ενάντια 
στο νόμο”. 

Δεν συµµερίστηκαν, όµως, όλοι τις απόψεις 
της, αφού δεωρήθηκαν μάλλον Βιαστικές. Τέ- 
Θηκε το ζήτημα ότι δεν εἶναι όλοι οι παεκθις 
εγκληµαήίες και ότι περισσότερο δείχνουν στον 
κόσµο τις αδυναμίες και τα προθλήµατα τῶν 
διάφορων συστηµάτων παρά διαπράττουν 
εγκληματικές και καταστροφικές πράξεις. Σε 
απαντητική επιστολή προς την Μαοι, η οµάδα 
Υ2/αεΚ έθαλε το θέμα σε διαφορετικές Βά- 
σεις. Ενα απόσπασμα έχει ως εξής: “Πολλοί 
από τους λεγόμενους παεκεις εξελίσσονται σε 
οραµατιστές και Ιδρυτές της ισραηλινής Βιοµη- 
χανίας υψηλής τεχνολογίας. Ο πρόεδρος (Πίη- 
Ιοη το συνειδητοποίησε και προσέλαβε έναν 
ἱναςκθι για να τον συμβουλεύει σε ζητήματα 
ασφαλείας του Λευκού Οίκου”. 

Ο γενικός εισαγγελέας ΕἰἰγαΚίπι Βυβίη»θίη 
έδωσε τελικά το πράσινο φως για τη διεξαγωγή 
του συνεδρίου, το οποίο ολοκλήρωσε κανονικά 
και χωρίς προβλήµατα τις εργασίες του. Όπως 
είναι φυσικό, όλοι Θέλησαν γα επωφεληθούν 
από αυτό το συνέδριο, αφού τελικά οι ῄαεκθις 
σε “πολεμική ἀσκηση΄ ” Βρήκαν ποια σἷ[θς του 
ισραηλινού ΥΜΘΟ εἶναι ευάλωτα από πλευράς 
ασφαλείας Και έδωσαν έτσι στις εταιρίες τη 
δυνατότητα να προσπαθήσουν να αμυνθούν 
πιο αποτελεσματικά. 


ΗΑΕΚΙΝ6, ΗΑΕΚΙΝς6, 
ΗΑΕΚ ΙΝο... 

Άλλοι συνάδελφοι των ᾖαεκθις που συµµε- 
τείχαν στο συνέδριο διέπραξαν διάφορες 
“ατασθαλίες” τον τελευταίο καιρὀ, κάποιες 
από τις οποίες εἶναι αρκετά ενδιαφέρουσες. 


ϐγ: 5ιδρῄθη Κίπα 
Ραφίννοι Ξίπιοη ἃι Ῥομωφίθι 


Εοππας ΕΒΧΡΟΕ 8-000Κ 
5ίτο: 67 ραρος. 03Μ8 


Ρς Μακιετ(8 


Ξυπνήσατε στις 3:00 π.µ. νιώθοντας 
επείγουσα ανάγκη να χρησιμοποιήσετε 
το µπάνιο και στην επιστροφή προς το 
κρεβάτι σας σκεφτήκατε: “Θα κοιτάξω 
τα ο-πιαΐ]ς µου στα γρήγορα”. 

Η τελευταία φορά που ξυπνήσατε πριν 
από το μεσημέρι ήταν το 1994. 
Ονειρεύεστε συχνά 5ουγεθ «οἆθ». 

Ο ήχος των πλήκτρων του Κθγβοαγά 
σάς... ανάθει! 

Κάποιος αναφέρει τη λέξη 5ΑΤΑΝ και 
δεν σκέφτεστε το διάβολο. 


Τηλεφωνείτε στο 100 όταν ο Ι5Ρ σας 
έχει προβλήµατα. 

Εχετε τοπικό δίκτυο (ΙΑΝ) στο σαλόνι 
σας. 

Ο Ι5Ρ τηλεφωνεί σε ΕΣΑΣ για τεχνική 
υποστήριξη. 

Εχετε εµµονή µε τη δαπάγα Βυ]]οείς 
από τότε που Βγήκε το “Παγιδευµένη 
στο Δίκτυο”. 

Το τηλέφωνό σας ΠΑΡΑΚΟΛΟΥΘΕΙΤΑΙ. 
Η ποσότητα της ΚΑΜ στον υπολογιστή 
σας εἶναι µεγαλύτερη από το ΙΩ σας. 


(από το »ἱ/θ: ΗΗρ://ννννν,μαρργῄαεκθγ.ογς) 


Πιο σηµαντική είδηση είναι η υποκλοπή από 
δύο Ουαλούς εφήθους των στοιχείων της πι- 
στωτικής κάρτας του ΒΙ] Οαθς. Ναι, καλά δια- 
Βάζετε. Ο ιδρυτής της Μἰςγοςοβ Και εκ των 
πλουσιότερων ανθρώπων της υφηλίου έπεσε 
θύμα των παεκεῖς, οἱ οποίοι, αν ήθελαν, ὃα 
μπορούσαν να κάνουν πολλές και διάφορες 
αγορές µέσω της κάρτας του. Οι δεκαοκτάρη- 
δες ἠακθις “έσπασαν” εννιά εἴίθς ηλεκτρονι- 
κού εμπορίου, κλέβοντας πληροφορίες που 
σχετίζονταν µε άνω των 26.000 λογαριασμούς 


Η εκδοτική εταιρία 


ζητά διορθωτές-επιµεβητές 
κειμένων για κατ’ οίκον εργασία. 


Η προὐπηρεσία και η 
ικανοποιητική γνώσῃπ της 
αγγβικής γβώσσας 
κρίνονται απαραπητες. 


Επίσης, απαιτούνται Π κατοχή και 
η γνώση χειρισμού υποβογιστή, 
ενώ επιθυμητή είναι η δυνατότητα 


σύνδεσης στο Ιπῖεγηθῖ. 


Για πῃπροφορίες καβέστε το 
9238672-5 (κ. Σταμπούβου). 


στις ΗΠΑ, τον Καναδά, την Ταϊλάνδη, την |απω- 
γία και τη Μ. Βρετανία. 

Η συνδυασμένη δράση, όµως, του ΕΒΙ, της 
ουαλικής και της καναδικής αστυνομίας, κα- 
θώς και ειδικών σε θέματα Ιπίθιπε! οδήγησε 
στη σύλληψη του Καρῄσεί Όταγ, ο οποίος µαζί 
µε το συνεργάτη του διέπραξαν τις υποκλοπές, 
που υπολογίζεται ότι θα μπορούσαν να έχουν 
ζημιά που Όα ξεπερνούσε τα 3 εκατομμύρια 
δολάρια. Ο ΟπαΥ, ο οποίος αυτοαποκαλείται 
΄γιος του ηλεκτρονικού εµπορίου΄ [5αἱπί οἱ 


Ε-εοππηθσθ), δήλωσε ότι οι πράξεις του είχαν 
ὡς στόχο να αποδείξουν την ανασφάλεια που 
µαστίζει τα συγκεκριµένα εµπορικά σἶίθς. 

Πέρα όµως από το µεγιστάνα της πληροφο- 
ρικής, ακόµη ένας μεγιστάνας [με τη µεταφο- 
ρική έννοια του όρου], αυτός των ιστοριών 
τρόµου, ο πασίγνωστος οἱθρῃεη Κίπα, έπεσε 
θύμα των παεΚθις. Στην πραγματικότητα οἱ 
ΠαεΚθις δεν επιτέθηκαν στον ίδιο, αλλά στο 
πρόσφατα δημοσιευμένο Βιλίο του, το οποίο 
ο διάσηµος συγγραφέας αποφάσισε να διαθέ- 
σει µόνο µέσω |πίθγπε!. Όπως ίσως γνωρίζετε, 
ο Κίπᾳ ανέβασε στον ἸΛΘΟ τη νέα νουβέλα 
του, η οποία έχει έκταση μόλις 66 σελίδων, 
Κάνοντας ένα τολμηρό βήμα προς το “ηλε- 
κτρονικό Βιβλίο”, το οποίο φιλοδοξεί να παρα- 
κάμψει τους εκδοτικούς οίκους και τις απο- 
στάσεις μεταξύ των χωρών. Η νουθέλα τιτλο- 
φορείται “Βἰάΐπα 118 Βυ]ἱθ!” και διέθεσε πε- 
ρισσότερα από 400.000 “ηλεκτρονικά αντίτυ- 
πα’ µέσα στις πρώτες 24 ώρες της κυκλοφο- 
ρίας της. Οι ΠαςΚθις, όµως, χτύπησαν και το ϐ- 
Ροοκ του ΚΙπΦ, καταφέρνοντας να παραθιά- 
σουν τον κωδικό ασφαλείας που η εταιρία δια- 
γοµής είχε ενσωματώσει στο Βιβλίο, ούτως 
ώστε να διασφαλιστεί η πὠλησή του. 

Η είδηση αυτή είχε ως αποτέλεσµα να Θο- 
ρυθήσει τους εκδοτικούς οίκους, οἱ οποίοι εἶ- 


ΜΑΝΤΕΟ 


Ν/ΕΡ ΒενεΙορε/ς 


Η (οπιρµρ/οςς Α.Ε. ζητεί Ι/86ῦ ΏενεΙορε/ς 
για πηήρῃη απασχόληση. 


Απαιτούνται εμπειρία σε ανάπτυξη εφαρμογών 


ΝΙεΡ κάτω από ΝΙπάονις ΝΤ, πολύ καλή 


γνώση προγραμματισμού ΑΡΡ, γνώσεις Νἰςιιαἱ 
Βασίο καθώς και εμπειρία στη χρήση και τη 
διασύνδεση βάσεων δεδοµένων. Γνώσεις 


ϱ-- -Ε, φαναςοηρί και 951. θᾳ εκτιμηθούν. 


ΙΙ 


ΟΠ] 


Οι ενδιαφερόμενοι μπορούν να επικοινωνήσουν µε 
τον κ. Γιάννη Πατρίκο στο τηλέφωνο 9238672 ή 
µέσω α-πιαί! στη διεύθυνση 
πιαςίει(ῶοοπιρΙρτεΣς.0Γ 


γαι ήδη επιφυλακτικοί όσον αφορά στο “ηλε- 
κτρονικό βιβλίο”. Αν για εµάς τους ροµαντι- 
κούς αναγνώστες το βιβλίο αποτελεί ένα αντι- 
κείµενο µε ιδιαίτερη αξία, η οποία χάνεται σί- 
γουρα όταν µεσολαθεί ένας υπολογιστής, 
εντούτοις τους εκδοτικούς οίκους τούς ενδια- 
φέρει περισσότερο το κέρδος που µπορεί να 
αποφέρει µία ενδεχόμενη αγορά 6-0οος. Και 
το Κέρδος αυτό σίγουρα διακυθεύεται όταν 
µπορεί κάποιος να σπάσει τους κωδικούς και 
γα αποφύγει τους περιορισμούς. Βέβαια, ό,τι 
ισχύει για κάθε πρόγραµµα υπολογιστή, το 
οποίο µπορεί Και να διατεθεί παρανόμως µέ- 
σω του |πθηπθ! µε “σπασµένους” κωδικούς, 
ισχύει και για τα Βιθλία, Η “δικτυακή” αγορά 
εἶναι προφανώς σε εµθρυακή ακόµη κατάστα- 
ση και δεν μπορούμε να ξέρουμε πώς α εξε- 
λιχθούν τα πράγματα. Ενα εἶναι σίγουρο, πά- 
ντως: αν το 6-ΌοοΚ δεν αποκτήσει το µέγεδος, 
το Βάρος, το σχήμα και το άρωμα ενός Βιβλί- 
ου (|, δεν πρόκειται ποτέ να το αντικαταστή- 
σει. Εχει εξάλλου διαφορά το να τυπώσεις τις 
66 σελίδες του Βιθλίου του Κίπα για να τις 
διαβάσεις µε την ησυχία σου [και χωρίς να 
κουράζονται τα µάτια σου απὀ την οθόνη], 
από το να πρέπει να τυπώσεις 500 σελίδες κά- 
ποιου βιθλίου, κάτι όχι Και τόσο εύκολο, όπως 
καταλαβαίνετε, 


Υ2Ι40Κ 


Τέλος, ένας ]ΏΌχρονος ΠαεΚει από το 
Ηου»ίοη συμφώνησε µε τις αμερικανικές δικα- 
στικές αρχές να δηλώσει ένοχος µε την κατη- 
γορία της απάτης µέσω τηλεπικοινωνιών και 
της παραβίασης υπολογιστών. Ο Ρα!γίοΚ ΥΝ. 
Ότθαοη, πιο γνωστός ως Μοςἡ/αἱεΏ, παραδέ- 
χτηκε ότι υπήρξε ένα από το ιδρυτικά µέλη της 
οργάνωσης οἱοῦα]Ηεί[, η οποία ευθύνεται 
“σύμφωνα πάντα µε τις αρχές- για µία από τις 
σημαντικότερες υποθέσεις ΠαεΚίπᾳ, µε ζημιές 


σε διάφορες αμερικανικές εταιρίες και κρατ:- 
κές υπηρεσίες [όπως ο Λευκός Οίκος και ο 
Αμερικανικός Στρατός) που ξεπερνούν το ],5 
εκατομμύριο δολάρια. Ο Όπθαοη παραδέχτη- 
κε ότι υπέκλεπτε τις υπηρεσίες τηλεφωνικών 
διασκέψεων από την Α1δ:], την ΜΕΙ και τη [α{ῖ- 
Ἰυάε (οπιπιυπίσα[ίοης για να συνομιλεί µε ἆλ- 
λους Ππαεκθις σε όλη τη χώρα. Επίσης, ο ίδιος 
ευθύνεται και για µία σειρά παραβιάσεων των 
υπολογιστών διάφορων |9βς της Αμερικής. Οι 
αρχές πιστεύουν ότι η σίγουρη φυλάκιση [μέχρι 
πέντε χρόνια) του Όιθσοιγ Όα δημιουργήσει 
αναστάτωση στην κοινότητα των Παςκθις και, 
μάλιστα, 8α λειτουργήσει αποθαρρυντικά για 
πολλούς από αυτούς. Κάτι τέτοιο, όµως, δεν 
φαίνεται να επιθεβαιώνεται ιστορικά. Οι συλ- 
λήψεις και οι φυλακίσεις διάφορων γνὠστών 
Παεκθις, όπως του Κθνίπ ΜΙΙπίεκ, όχι µόνο δεν 
έχουν αποθαρρύνει τους απανταχού υποψήφι- 
ους Ππαεκεις, αλλά αντίθετα έχουν δηµιουργή- 
σει έναν θρύλο γύρω από το όνομά τους και 
τις ικανότητές τους. Οι αντιδράσεις υπέρ του 
ΜΙπὶεἰ, τόσο στο Δίκτυο όσο και εκτός κυβερ- 
γοχώρου, υπήρξαν έντονες και μαζικές. Η κα- 
ταστολή σίγουρα δεν ὃα εμποδίσει τους παςκ- 
6{5 να συνεχίσουν να υπάρχουν Και να κάνουν 
ότι κάνουν. 

ο) 


Ασημόχλαινο Λόρεν να ταξιδέψουν από το σήµερα στη «Φιόνᾶβαρ, τον Πρώτο-από 


(ᾖ] λοῃ (ρίλοι, φοιτητές στο Πανεπιστήµιο του Τορόντο, πείθονται-από το µάγο 


ἴους Κόσμου». Ο φαινομενικός λόγος είναι για να συμμετάσχουν στι εορτᾶστικέ5 
εκδηλώσεις για τα πενήντα χρόνια τής βασιλείας του Άιλελ, του Μεγάλου Βασιλέα τῆς 
Μπρενίν. Στην πραγματικότητα, όμως, κάτι πολύ πιο σκοτεινό τους περιμένει εκεί, καθώς 
θα κληθούν να αντιμετωπίσουν την ἴδια την Φ«Ἀωύη νου Κακού... 


Α᾿ τόµος: Το Ά 


᾽ 


ν 


πο 


Το έργο θα ο ηρωθεί σε τρεις τόμους 
ρο του Καῆοκαιριού ὅ 


Β΄ τόμος; Η Περιπῃανώμενη Φῃόγα 
Γ΄ τόμος: Ο πιο ο ύς Ἀρόμος:. --ᾱ 


- σος 
ΝΙΒΙ 


ςΟΜΡὐΡΕΕΣΣ Α.Ε. - ΕΚΔΟΣΕΙΣ ΑΝύΒΙ5: Λεωφ 
ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: Σουλιάη 106 82, 
Ν/ΕΒ 5ΙΤΕςνναπυδίςας, Ε-ΜΑΙΙ: απυοἰςθεοπηρύρίθς».α: 


ἱ Ολλοί από εσάς σίγουρα διαβάζετε 
µανιωδώς τη στήλη "Εππιυιαῖοις᾽ 
0οππε:”, η οποία έχει αναδειχθεί σε 

µία από τις δημοφιλέστερες του 
περιοδικού µας. Μέσα από αυτήν συχνά 
αναφερόμαστε στο πασίγνωστο ΜΑΜΕ, το 
50ΠΝ/α[8 που εξομοιώνει όλα εκείνα τα 
παλιά παιχνίδια που µας συντρόφευαν στα 
αἴσαάθ ΓΟΟΠΙ5 τις προηγούµενες 
δεκαετίες. Να σου λοιπόν το Ρ4ΟΚΠΙΦΠ, το 
Αγκαποίά, το ΝΙΡΡΙΕΙ, το ΕΙεναῖο: Και 
δεκάδες ακόµα παιχνίδια-θρύλοι να 
ζωντανεύουν ξανά στις οθόνες των 
Ρεπίίμπῃ Και να µας γυρίζουν πίσω, στις 
εποχές που πηγαίναµε στα ηλεκτρονικά 
με τη σχολική τσάντα στον ώμο, 
ρίχνοντας κάθε τόσο κλεφτές µατιές µην 
τυχόν και γίνει καμιά έφοδος της 
αστυνομίας, µια και ήµαστε ανήλικοι τότε. 
Πού τα θυμήθηκα όλα αυτά; Να, τις 
προάλλες επισκέφθηκα µε κάτι φίλους 
ένα αἴσαᾶθ ΓΟΟΠΙ στην Κάνιγκος Και τι να 
δω; Δυο-τρία από τα μηχανάκια είχαν 
φορτωμένο το ΜΑΜΕ καιτις ΒΟΜΕ του! 
Εκατοντάδες παλιά παιχνίδια λέμε, µε το 
ἰπίεῄαοθ του ΜΑΜΕ, κανονικά και µε το 
γόμο! (Κι εγώ που νόμιζα πως οι 
ιδιοκτήτες των ἀΓο8ά8 ΓΟΟΠΊ5 θα είχαν 


ος 8]κα ο. 


στενοχωρηθεί που εμφανίστηκε ξαφνικά 
ένας... ΠΟΠΠΘ ανταγωνιστής τους. Πλάκα 
θα χει να τους κυνηγάει τώρα ο 
κατασκευαστής του ΜΑΜΕ για κλοπή 
πνευματικών δικαιωμάτων!) Ε, αφού το 
είδαµε πια κι αυτό, µηχάνηµα δηλαδή που 
τρέχει τον εξοµοιωτή του ίδιου του 
μηχανήματος (1), τι άλλο θέλουµε; Περιττό 
βέβαια να σας πω ότι δεν άντεξα και το 


τάισα δεόντως µε κατοστάρικα, το ρηµάδι... 


λος προάλλες επισκέφθηκα µε κάτι 


φίλους ένα ἀγοᾶἀθ Γοοπη στην 
Κάνιγκος και τι να ὅω: Δυο-τρία από 
τα μηχανάκια είχαν φορτωμένο το 


ΜΑΜΕ και τις βΌ]ής του] 


Νέες φωτογραφίες 
της Αγθα 5] 


,δεν µπορεί, όλο και κάτι θα έχετε ακούσει ή 
διαβάσει για την περιβόητη ΑΓθα 51, την περιοχή 
εκείνη στη Νεναύα των ΗΠΑ όπου εδρεύει µία 

από τις πλέον απόρρητες στρατιωτικές 

εγκαταστάσεις ολόκληρου του πλανήτη και που 
πολλοί πιστεύουν ότι φιλοξενεί υΕΌ5, τα οποία 
εξετάζουν κορυφαίοι επιστήμονες Και τεχνικοί, 
προκειµένου να κατασκευάσουν πιστές απομιμήσεις 
τους, Η ΑΓθα 51 πάντοτε καλυπτόταν από ένα πέπλο 


μυστηρίου και 
- . σπάνια έβγαιναν 
4 πι μερικές να η 
ημερες, και αξιωματούχων της 
συγκεκριµένα στις 17 ρνευναν 
: : κυβέρνησης λόγια 
Απριλίου, δόθηκαν στη ωννα 
δημοσιότητα οι πρώτες όµως, που οι 
αεροφωτογραφίες της καιροί αλλάζουν... 
Πριν από µερικές 


Άγεα 5] µέσω δορυφόρου. μέρες, λοιπόν, 


και συγκεκριµένα 

στις 17 Απριλίου, 
δόθηκαν στη δημοσιότητα οἱ πρώτες 
αεροφωτογραφίες της ΑΠεα 51 µέσω δορυφόρου, Και 
µάλιστα από τον περίφημο ΤΘΙΤΦ6Π/6Ι της Μίοιοδοῇ 
(ΝΝΝΗΝ.ἴΘᾶ58ΙΝΕΓ.οΟΠΠ), τη µεγαλύτερη ΟΗ-ΙΙΠ8 
ἀαϊαῦαςθ αεροφωτογραφιών που υπάρχει σήµερα, για 
τις ανάγκες της οποίας 0 γνωστός κολοσσός της 
πληροφορικής έχει ναυλώσει έναν ρωσικό δορυφόρο 
(πάνε πια οι εποχές του ψυχρού πολέμου). 

Όπως βλέπετε κι εσείς, δεν φαίνονται πουθενά 
εξωγήινες κατασκευές, ωστόσο δεν αποκλείεται τις 
αµέσως επόμενες ηµέρες να ακουστούν πολλά, όταν 
ολοκληρωθούν οι αναλύσεις των φωτογραφιών από 
τους ειδικούς. Λέτε να δούµε και τον ΒΙΙ ααΐες σε 
κανένα επεισόδιο της σειράς "Τῃε Χ-Είθς” να 
βροντοφωνάζει "ΤΠ6 {πι ἰ5 ουί ἴΠ6ιβ”. Όπως πάµε, 
όλα είναι πιθανά... 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας, ναπἰοΓ(ῶοοππριρ/θς».ΟΓ 


ού θα μπορούσαν 

άραγε να 

συναντηθούν ο 
Νθἰ5οη Μαπάεία, ο 
Μαήοη ΒΓαπάο Και ο 
Υ/οοΦγ ΑΙΙπ; Μα... σε 
µια διαφήμιση! Η ιταλική 
εταιρία τηλεπικοινωνιών 
ΤεΙθοοπη ξεκίνησε τη νέα 
διαφημιστική καμπάνια 
της ὅαπανώντας το 
ποσύό-ρεκόρ των 50 
εκατομμυρίων δολαρίων, 
προκειµένου να εντάξει 
σε αυτήν τα τρία μεγάλα 
αστέρια της πολιτικής 


µπροστά στην κάµερα µετά από αρκετό 
ού θα μπορούσαν άραγε να καιρό, ντυμένος στα μαύρα κοιτάζει στο 

Π συναντηθούν ο Νεἰςοη βάθος ενός φαραγγιού στην έρημο 

ΒΟΙΙΘϱΟ 9ρήπῃς της Καλιφόρνια (εκεί 
Μαπάοία, ο Μαγίοη Βγαπάο και ο ακριβώς είχε γυρίσει την ταινία “ΤΗ 
γΝοο ἆγ Αἱιεπ: Μα... σε μια Υουπᾳ |1οης”, το 1958) και 0 ΑΙ6η 
περιφέρεται στοὺς δρόμους της 
αγαπημένης του Νέας Υόρκης 


διαφήμιση! 


καιτης έβδοµης τέχνης. Βέβαια, δεν θα 
εμφανίζονται και οι τρεις στο ίδιο 
τηλεοπτικό σποτ, αλλά ο καθένας θα έχει 
το δικό του: Ο Μαπάεἰια παρουσιάζεται σε 
ένα δροΐ µε θέµα το µέλλον της 
τεχνολογίας σκηνοθετηµένο από τον 
9ρἰΚε (6, 0 ΒΓαΠάο, που επιστρέφει 


συνομιλώντας στο 
κινητό µε τον 
ψυχίατρό του σχετικά 
µε τις ψυχολογικές 
συνέπειες µιας 
επιστημονικής 
ανακάλυψης που θα 
είχε ως απόρροια 
την επιμήκυνση της 
ανθρώπινης ζωής. 
Κάτι μου λέει πως η 
καμπάνια της 
Τεἰθοοπῃ μάλλον έχει 
εξασφαλισμένη την 
επιτυχία... 


Τα μυστικά των 
χρωμοσωμάτων 


κόµα δεν πρόλαβε να στεγνώσει το µελάνι από 
τη στήλη του προηγούμενου τεύχους, όταν 
ὶγράφαμε για τις ραγδαίες εξελίξεις στη 

γενετική, Και µία νέα ευχάριστη είδηση προστέθηκε 
πρόσφατα σε ό,τι αφορά τα τεκταινόμενα στο χώρο: 
Στις 13 Απριλίου, µία ομάδα Αμερικανών επιστημόνων 
ανακοίνωσε πως κατάφερε να αποκρυπτογραφήσει το 
γενετικό κώδικα τριών ανθρώπινων χρωμοσωμάτων, 
ενώ µε την ολοκλήρωση της πλήρους χαρτογράφησής 
τους (αυτή τη στιγµή η ερευνητική ομάδα βρίσκεται 
περίπου στο 9039) θα είναι δυνατόν να µάθουµε πολύ 
περισσότερα για ορισμένες μορφές καρκίνου, διαβήτη 
και άλλων ασθενειών. Τα τρία αυτά χρωμοσώματα 


τις 13 Απριλίου, µία ομάδα 
Αμερικανών επιστημόνων ανακοίνωσε 
πως κατάφερε να αποκρυπτογραφήσει το 
γενετικό κώδικα τριών ανθρώπινων 
χρωμοσωμάτων. 


είναι, όπως αντιλαµβάνεστε, Ιδιαίτερα σηµαντικά, 
αφού περιέχουν περίπου το 1136 του συνολικού 
γενετικού υλικού που υπάρχει στον άνθρωπο. 

Περισσότερες λεπτομέρειες σχετικά µε αυτή την 
εντυπωσιακή έρευνα και τα αποτελέσματά της 
υπολογίζεται πως θα υπάρχουν διαθέσιµες το 
καλοκαίρι. Τις σχετικές ανακοινώσεις έκανε µάλιστα ο 
ίδιος ο υπουργός Ενέργειας των ΗΠΑ, µαζί µε το 
διευθυντή του Γραφείου Βιολογικών και 
Περιβαλλοντικών Ερευνών του υπουργείου, τον 
ελληνικής καταγωγής Αρη Πατρινό. Η επιστήµη 
μπαίνει όλο Και πιο βαθιά στα απόκρυφα μυστικά του 
ΡΝΑ, εκεί όπου βρίσκεται το κλειδί για την 
αντιμετώπιση σοβαρών ασθενειών που βασανίζουν 
εκατομμύρια πολίτες του κόσμου... 


Ρς Μαειοτ (ΟΕ 


δορυφόρος του Δία 

Ευρώπη συνεχίζει να 

βρίσκεται σταθερά στο 
στόχαστρο των επιστημόνων του 
κλάδου της αστροβιολογίας, 
καθώς οι πιθανότητες για την 
ύπαρξη σε αυτόν ενός υπόγειου 


Ψ ία νέα επαναστατική άποψη 


που προκύπτει από τα 


δεδοµένα του ᾽Γαλιλέου” 
υποστηρίζει ότι το στρώμα του 


ωκεανού που φιλοξενεί ζωικούς 
μικροοργανισμούς ενισχύονται 
συνεχώς µε νέα στοιχεία που 
έρχονται στην επιφάνεια. 

Ετσι, στο µεγάλο ετήσιο 


πάγου στο έδαφος του δορυφόρου 
του Δία είναι ιδιαίτερα λεπτό, ενώ 
το γερό φθάνει πολύ κοντά στην 
επιφάνεια µέσα από ένα τεράστιο 


συνέδριο αστροβιολογίας που 
διεξήχθη στο Ερευνητικό Κέντρο 
Απῃθς της ΝΑΦΑ, στις αρχές 
Απριλίου, οἱ επιστήµονες 

μπόρεσαν να συζητήσουν από κοντά 
τις µέχρι στιγµής εξελίξεις, 
αποκαλύπτοντας ορισμένους 
προβληματισμούς που θα 
χαρακτηρίζαµε πρωτοποριακούς. 
Συγκεκριµένα, µία νέα επαναστατική 
άποψη που προκύπτει από τα 
δεδοµένα του “Γαλιλέου” 
υποστηρίζει ότι το στρώμα του πάγου 
στο έδαφος του δορυφόρου είναι 
ιδιαίτερα λεπτό, ενώ το γερό φθάνει 
πολύ κοντά στην επιφάνεια µέσα από 
ένα τεράστιο δίκτυο μικρών 
κρατήρων Και χασµάτων. Κατά 
συνέπεια, αν στον υπόγειο ωκεανό 
της Ευρώπης ζουν όντως 
μικροοργανισμοί, ένα µεγάλο πλήθος 
τους θα έχει προσεγγίσει µέσω 
αυτών των χασµάτων το έδαφος της 
Ευρώπης, Κάτι που πιθανόν να έχει 


ο ρο]κα οι 


δίκτυο μικρών κρατήρων και 
χασµάτων, 


συμβάλει και στην εξελικτική πορεία 
τους προς ανώτερες µορφές ζωής. 
Εάν η διαπίστωση αυτή επαληθευθεί, 
θα βοηθηθούν σηµαντικά οι 
επόμενες αποστολές της ΝΑΡΑ (ο 
Εωτορᾶ Ο0ΙΙΒΙ είναι 
προγραμματισµένος να µπει σε 
τροχιά γύρω από το δορυφόρο του 
Δία το 2008, συζητείται μάλιστα το 
ενδεχόμενο να περιλαμβάνει και ένα 
µικρό όχηµα προσεδάφισης), αφού 
δεν θα χρειαστεί συσκευή διάτρησης 
σε µεγάλο βάθος, προκειµένου να 
εξασφαλιστούν επαρκή δείγµατα 
προς ανάλυση. Ολοι πάντως 
ελπίζουμε να ξαναζήσουµε, πριν από 
το τέλος αυτής της δεκαετίας͵ 
στιγμές ανάλογες µε αυτές της 
προσεδάφισης του Ραϊπῄπάθ: στον 
Κόκκινο Πλανήτη... 


η συμπλήρωση δέκα 
χρόνων λειτουργίας του 
γιορτάζει αυτές τις µέρες 


το διαστημικό τηλεσκόπιο 
Ηυῦβίθ, που εκτοξεύθηκε µε το 
Βἰδοονθη/ στις 24 Απριλίου 
1990, ξεκινώντας έτσι την 
εντυπωσιακή “καριέρα” του. Σε 
αυτή την περίοδο των πρώτων 
δέκα χρόνων (η συνολική 
διάρκεια ζωής του έχει 
προὔπολογιστεί στα 20 έτη), το 
βάρους 12,5 τόνων τηλεσκόπιο 
έχει μελετήσει 19.670 ουράνια αντικείµενα σε συνολικά 
271.000 παρατηρήσεις του, µεταδίδοντας 3,5 ἰθΓαῦγίθς 
δεδοµένων! Μετά τη... συνταξιοδότησή του το 2010, το Ηυβῦἰθ 
θα αντικατασταθεί από έναν επάξιο διάδοχο: το Νθχί 4θΠΘΓαἴἰοΠ 
9ρ808 Τθἱθ500Ρ6. Το τελευταίο θᾳ διαθέτει έναν κατά πολύ 
µεγαλύτερο φακό, καθώς και άλλες αναβαθμίσεις, 
συνεχίζοντας την έρευνα του σύμπαντος και των ουράνιων 
σωμάτων που το απαρτίζουν, εκατομμύρια έτη φωτός µακριά 


η συμπλήρωση δέκα 
λος λειτουργίας του 
γιορτάζει αυτές τις µέρες 
το διαστημικό τηλεσκόπιο 
Ηυββ]6, που εκτοξεύθηκε 
µε το ΠἰςοσνΘΙΥ στις 24 
Απριλίου 1990, 
ξεκινώντας έτσι την 
εντυπωσιακή “καριέρα” 
του, 


από το ηλιακό µας σύστηµα. 

Στο µεταξύ, βέβαια, µια 
και η στιγµή αυτή αργεί 
ακόµα, το Ηυθῦίθ συνεχίζει 
ακάθεκτο τις παρατηρήσεις 
του. Πρόσφατα δόθηκε στη 
δημοσιότητα η φωτογραφία 
της πολύχρωµης 
σουπερνόβα που βλέπετε, η 
οποία δημιουργήθηκε από 
εικόνες του ΗμῦΡΙθ και του 
ΟπαπάΓα Χ-Βαγ Οὐ5θ/ναίοη). 
190.000 έτη φωτός από τη 
Γη, κι όµως τόσο κοντά 
μας... 


α πράγματα έχουν αρχίσει να 

γίνονται αρκετά δύσκολα για το 

δάσος του Αμαζονίου στη Βραζιλία, 
το περίφημο Γαἱπίοιθςῖ, αφού η παράνομη 
κοπή ξυλείας τα τελευταία χρόνια έχει 
προσλάβει εκρηκτικές διαστάσεις. 
Συγκεκριµένα, το 1999 χάθηκαν 16.926 
τετραγωνικά χιλιόμετρα δάσους, κάτι που 
συνιστά ελάχιστη µείωση συγκριτικά µε το 
19968, όταν ο αντίστοιχος αριθµός ήταν 
17.989 τετραγωνικά χιλιόμετρα. 0 
υπουργός Περιβάλλοντος της Βραζιλίας 
056 94/Π6Υ ΕΙΙΠΟ δήλωσε, μάλλον σε µια 
κρίση υπεραισιοδοξίας, πως “η τάση για 
αύξηση του μεγέθους της καταστροφής 
του αἱπίοΓεςί έχει καταπολεµηθεί”, 
ωστόσο τα νούμερα δείχνουν καθαρά την 
ασήμαντη βελτίωση, 

Όπως αντιλαμβάνεστε, η οικολογική 


β. καταστροφή που 
συντελείται στο δάσος του 
Αμαζονίου είναι τεράστια, ενώ 


υπολογίζεται πως αν συνεχιστεί µε 


τους τρέχοντες ρυθμούς και δεν 


ληφθούν άµεσα µέτρα προστασίας του, 
θα εξαφανιστεί ολοκληρωτικά σε 172 


χρόνια. 


καταστροφή που συντελείται είναι 
τεράστια, ενώ υπολογίζεται πως αν 
συνεχιστεί µε τους τρέχοντες 
ρυθμούς και δεν ληφθούν άµεσα 
µέτρα προστασίας του ΓαἱπίοΓθςί, 
αυτό θᾳ εξαφανιστεί ολοκληρωτικά 
σε 172 χρόνια. Τραγική προοπτική, 
που ελπίζουμε να ευαισθητοποιήσει 
αυτούς που είναι σε θέση να 
πάρουν αποφάσεις, ώστε το 
πανέμορφο αυτό κομμάτι του 
πλανήτη µας να µην αποτελέσει 


παρελθόν για τις επόμενες γενιές... 


0 πόλεμος των 
ελεφάντων 


γα από τα πιο εντυπωσιακά και µεγαλόπρεπα 
ζώα του πλανήτη µας, οἱ ελέφαντες, βρίσκονται 
σε κίνδυνο εξαιτίας των κυνηγών του πολύτιμου 
ελεφαντόδοντος, οι οποίοι έχουν οδηγήσει το είδος 
στα πρόθυρα της απειλής για εξαφάνιση. Στις 17 
Απριλίου, στο πλαίσιο ενός διεθνούς συνεδρίου µε 
αντικείµενο την προστασία των οργανισμών της 
χλωρίδας και της πανίδας του πλανήτη που 
κινδυνεύουν να εξαλειφθούν, το οποίο διεξήχθη στο 
Ναϊρόμπι της Κένυα, τα αφρικανικά κράτη 


τις 17 Απριλίου, στο πλαίσιο ενός 

διεθνούς συνεδρίου µε αντικείµενο την 
προστασία των οργανισμών της χλωρίδας 
και της πανίδας του πλανήτη που 
κινδυνεύουν να εζαλειφθούν, το οποίο 
διεξήχθη στο Ναϊρόμπι της Κένυα, τα 
αφρικανικά κράτη συμφώνησαν σε ένα 
πλαίσιο περιορισμού του εμπορίου 


ελεφαντόδοντος για τα επόµενα χρόνια. 


συμφώνησαν σε ένα πλαίσιο περιορισμού του 
εμπορίου ελεφαντόδοντος για τα επόμενα χρόνια, κάτι 
που οπωσδήποτε δημιουργεί ενθαρρυντικές 
προοπτικές. Βέβαια, το ενδεχόμενο επιστροφής στο 
ελεύθερο καθεστώς πώλησης ελεφαντόδοντος, όταν 
ϱ αριθµός των ελεφάντων ανακάμψει σε πιο υγιή 
επίπεδα, παρέμεινε ανοικτό, αφού κανένας δεν θέλει 
γα χάσει οριστικά µια Κότα που γεννά χρυσά αυγά. 
Ωστόσο, 0 κίνδυνος φαίνεται -προς το παρόν 
τουλάχιστον- να απομακρύνεται για τα συµπαθέστατα 
παχύδερµα, που σίγουρα δεν φταίνε σε τίποτα επειδή 
κάποιοι αποφάσισαν να τα μετατρέψουν σε πηγή 
πλουτισμού... 


ΡΟ ΜαειεΓ ΗΝ 


η ΠΠ! { 
ΜΗ Γή. 


ΠΕΙΡΠΙί πε ΠΕΡΕΥΡΙΥ 


ΠΠΕΙΕ 18 
ΜΙΦΗΗΙΝ ΒΛΙΙΥ ΜΛΣΤΗΣ 
που Πεμίπερυ πις 


και κερήίπε πλούσια ώρα 


τν τενήπχείῃ "Ἠυγαὶ Βνπρίς” 
«ΕΝ. Λι. Μάκι 28-32, Λίθπισα Ἕσπηγεςς Μα!’ 
Παραπκειή 12/1 Παπ Τάββατα 11/5 - Κυμιπκή 141 πια 


καλύτερης; . 


Τη ΠΠήλΙΠη μας Εν! ππή τη Ρ{ΗΔΡΙΕΙ 
ιός - 
ο] 


ΠΠ 


12-14 Ν ον 
Πιι Χυβηγής Πικηνωνίης 


Πηπιλήρωπε 10 ήελΠη πηπιξ]ηχής, ππι ββίπκεΊπι σπῃ πελίόα 113, τώρι! 
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Στην Ελλάδα, µέχρι τούτη τη 
στιγµή, ο καταγεγραµµένος 
αριθµός των ανθρώπων µε 
πρόσθαση στο Ιη!θγηθ! µόλις που 
υπερθαίνει τις 900.000, Το 
νούμερο µπορέί να φαίνεται 
µικρό, αλλά συνεχώς αυξάνει. Το 
“Ρ6 Μας!θι” προσφέρει στους 
αναγνώστες του µία παρουσίαση 
των Ελλήνων Ιπ!θγηθ! 5θΓνἰεθ 
Ργονίάοις (19Ρ5], για να 
διαφωπσει κάπως τα πράγματα 
τόσο για αυτούς που επιθυμούν 
να συνδεθούν στο µέλλον όσο 
και για εκείνους που είναι ήδη 


συνδρομητές. 


του Πέτρου Παπαθανασίου 


Ρθ/γο5θεοπιρυρ/θς».ᾳΓ 


δώ και µία δεκαετία ο τοµέας των επι- 
κοινωνιών που γνωρίζει τη µεγαλύτε- 
ρη άνθηση παγκοσμίως είναι αυτός 
του Διαδικτύου (ιπ]ειπεί, θαρθαριστή. 
Η χώρα µας, σε αυτή εδώ την άκρη 
της Ευρώπης, γνώρισε αυτό το “φρούτο” περί- 
που πριν από δεκαπέντε χρόνια, όταν το Ιδρυ- 
μα Ἱεχνολογίας και Ερευνας [ΙΤΕ) εγκατέστησε 
την πρώτη σύνδεση με τον Παγκόσμιο Ιστό 


[νοήά λόκων ΥΝΘΡ, επίσης τσκ ρω, μέσο 


[αλλίας. προσφορά του ΙπΙθΓπεΙ στο ευρύ 
κοινό έγινε πραγματικότητα το 1993, όταν η 
(οπιρυ[ίηΚ αποτέλεσε τον πρώτο |5Ρ στην 
Ελλάδα. Από τότε µέχρι σήµερα οι εξελίξεις 
ήταν ραγδαίες, µε αποτέλεσµα τη στιγµή αυτή 
γα υπάρχουν πολύ περισσότεροι από 90 |5Ρ5 
σε πανελλαδικό επίπεδο [συµπεριλαµβανοµέ- 
γων των τοπικών ρτου/ἀρις). 


ΤΡΟΠΟΙ ΣΥΝΔΕΣΗΣ 
ΣΤΟ ΙΝΤΕΒΝΕΤ 
Η πιο κλασική µέθοδος σύνδεσης µε το |η- 
Ἰθηπε! και αυτή που αφορά αποκλειστικά στους 
Ποπιθ υ5θ:5 επιτυγχάνεται µέσω της τηλεφων: 
κής γραµµής. Για την πιο απλή και οικονομική 
σύνδεση, την αποκαλούμενη ἀἶα[-υρ ή ΡΟΤΝ 
[Ρυδίίο 9νήκηθα Τεἰερῃοπθ ΝθΙΜοήκ), το µόνο 
που χρειάζεστε είναι µία απλή τηλεφωνική 
γραµµή του ΟΤΕ. Στο δίκτυο των τηλεπικοινω- 
γιών της χώρας µας εκτός από τηλεφωνικές συ- 
γομιλίες διακινούνται παράλληλα πακέτα δι- 
κτυακών δεδοµένων, µε ότι συνεπάγεται αυτό. 
Από τη µία, η χρήση του τηλεφωνικού δικτύου 
προσφέρει πρόσβαση στον κυβερνοχώρο σχε- 
δόν σε όλους τους Ελληνες (δηλαδή σε όσους 
έχουν τηλέφωνο σπίτι τους). Από την άλλη, αυ- 
τή ακριθώς η κοινοκτημοσύνη θέτει σηµαντι- 
κούς περιορισμούς στην ποιότητα και την ταχύ- 
τητα της σύνδεσης. Ανάλογα λοιπόν µε το πό- 
σο “φορτωμένο” εἶναι το Δίκτυο, αλλά και µε 
την ποιότητα τῶν παρεμθαλλόμενων κόµθων 
[πολλοί από αυτούς παραμένουν αναλογικοί 
στη χώρα µας], επιτυγχάνονται ταχύτητες µε 
ανώτατο όριο αυτό των ΦόΚῦρς, το οποίο εἶναι 
πλασματικό, καθώς επιτυγχάνεται ελάχιστες 
φορές ταχύτητα άνω των 20ΚΟρ». Σε ώρες αιχ- 
µής, μάλιστα, το να καταφέρει κάποιος να πε- 
τύχει ικανοποιητικούς χρόνους στη µεταφορά 


των ρα κο νβ. κών μα 


ΡΟ ΜακιετΕΟΕΗΗΗ8 


Ὁ 


τι εΣτο οι κ ικ. 


Η λέξη ΕΠΑΚ προέρχεται από τον όρο Ενιαίος Πανελλοδικός Αριθ- 
µός Κλήσης και είναι µία υπηρεσία του ΟΤΕ για μειωμένη χρέωση 
στη χρήση του Ιπ/θΓΠοΙ, Ιδιαίτερα κατά τις νυχτερινές ώρες. 


Πο σαι. 
µέσω του ΕΠΑΚ (00ό5-οοσκχ], µει- 
ὡσας ἁπάθόλό ο νδό η του 
ο ὁμος αᾶὸ. .. 
σοχή, όµως, καδώς υπάρχει µία στη 
προσπάθεια 


τειλημμένος ή δεν υπάρχει σηµείο παρου-. 
σίας του |9Ρ σας, η κλήση σας 

ται για τον επόμενο κόμβο. Με αυτόν τον 
τρόπο, υπάρχει η πιθανότητα να εξυπηρετη- 
δείτε από μακρινό κόμθο, µε αποτέλεσµα 
γα περιπέσετε σε υπεραστική κλήση και η 


χρονοχρέωση να αυξηθεί σηµαντικά, Τούτο 
αφορά κατά κύριο λόγο στους κατοίκους 
επαρχιακών περιοχών, όπου ο αριθµός των 
τον περιορισμένος. 
Επίσης, δεν πρέπει να ξεχνάτε ότι ο ΕΠΑΚ 
δεν εἶναι επωφελής για τους πάντες, καθώς 
ο να ήνς 
Βεια- κατόχους αναλογικής γραµµής του 
ΟΤΕ, οι οποίοι υπό κανονικές 
δα είχαν χρονοχρέωση, µε τον ΕΓΠΙΑΚ το κό- 
στος χρήσης του ΙπίθΓπθ! ανεβαίνει, αφού 
πηοκήννμααηεν 


Αστική Κλήση Υπεραστική Κλήση 


Μία περαπέρω θελτίωση της ταχύτητας σύν- 
δεσης µε το Διαδίκτυο επετεύχθη µε το Ι5ΌΝ 
[ιη/θαιαίθα Φεινίοες Ὀίοίϊαί Νείνουκ). Τι εἶναι 
όµως το |5ΟΝ; Όπως είδαµε, το πρόβληµα που 
δημιουργείται µε την αἰα]-υρ σύνδεση προέρχε- 
ται από το γεγονός ότι, ακόµη και αν το τηλε- 
φωνικό δίκτυο είναι ψηφιακό, η ανάμειξη ανα- 
λογικών κέντρων και το φορτίο των γραμμών 
Θέτουν σημαντικούς περιορισμούς τόσο στην 
ταχύτητα όσο και στην ποιότητα της σύνδεσης. 
Το Ι5ΡΝ εἶναι ένα εξ ολοκλήρου ψηφιακό δί- 
κτυο, το οποίο συν τοις άλλοις διατίθεται Και 
για τηλεφωνική χρήση µέσω των δύο καναλιών 
των ὀ4Κθρς που το αποτελούν και επιρέπουν 
την ταυτόχρονη χρήση τηλεφώνου και η/θιπε!. 
Με αυτόν τον τρόπο επιτυγχάνονται ονοµαστι- 
κές ταχύτητες διπλάσιες ή και τριπλάσιες σε 

σχέση µε την αἰα[-υρ σύνδεση 
και -το Βασι- 


κότερο- πάντα σταθερές. ἔτσι, ενώ µε την αῑα]- 
υρ µπορεί να επιτευχθεί σύνδεση που κυμαίνε- 
ται ανάλογα µε την ηµέρα και µπορεί να φθά- 
σει στην καλύτερη περίπτωση έως και τα 
5] Κύρς, µέσω του Ι5ΌΝ η ονομαστική τιµή 
ὀ4Κυρς (ή 128Κῦρς όταν χρησιμοποιούνται 
και τα δύο κανάλια) επιτυγχάνεται πάντα. Η 
διαδικασία της πρόσβασης στο |50Ν γίνεται 
µέσω του ΟΤΕ, µε την ἴδια διαδικασία που αιτεί- 
σθε τηλεφωνικής γραμμής. Τούτο, σε περιοχές 
όπως η Αθήνα, µπορεί να συµθεί και εντός 
24ώρου. Μετά την πρόσθαση σε γραµµή Ι5ΌΝ, 
η οποία κοστολογείται µε µία επιθάρυνση της 
τάξης των 4.000 δρχ. στο μηνιαίο πάγιο του 
λογαριασμού σας, το µόνο που απομένει είναι 
η χορήγηση συνδροµής από τον επιθυμητό |5Ρ. 
Μπορεί αυτή η επιλογή να κοστίζει κάτι παρα: 
πάνω, αλλά -ανάλογα µε τις απαιτήσεις και το 
συνολικό χρόνο χρήσης του Δικτύου- εἶναι πι- 
Βανό να αποθεί μακροπρόθεσμα συμφέρουσα, 
κυρίως αν αναλογιστούμε τις Ιδιαίερα Βελτιω- 
µένες επιδόσεις που επιτυγχάνονται. Πέρα από 
τους δύο προαναφερθέντες τύπους σύνδεσης, 
οι ρΓονίάθις προσφέρουν και απευθείας µι- 
σθωµένες γραµµές Ιπίετηε!, για μεσαίου/µεγά- 
λου μεγέθους επιχειρήσεις που χρησιμοποιούν 
τοπικό δίκτυο, τις οποίες όµως δεν Ὁα εξετά- 
σουµε διότι δεν αφορούν στους Ποπηθ υ56:5. 
Οι τρόποι σύνδεσης µε το Ιπίειπθ! δεν τελει- 
ώνουν εδώ, καθώς σε παγκόσμιο επίπεδο 
τα ερευνητικά κέντρα είτε πειραματί- 
ζονται είτε έχουν 


προσφέρει ήδη στο κοινό εναλλακτικές µεθδό- 
δους. [ια παράδειγµα, στις ΗΠΑ λειτουργεί το 
σύστημα ασύρματης σύνδεσης µε Το Δίκτυο 
µέσω της δορυφορικής κεραίας της πρι 
σης, Το σίγουρο είναι ότι η επόμενη µεγάλη αλ 
λαγή που Όα συµθεί στο Διαδίκτυο Όα έρθει 
από την τελειοποίηση τῶν οπτικών ινών, µέσω 
των οποίων η ταχύτητα μεταφοράς της πληρο- 
φορίας Όα εκτναχθεί σε αστρονομικά "για τα 
σημερινά δεδοµένα- επίπεδα. 


ΕΛΛΗΝΕΣ Ι5Ρς 

Ο Ελληνας χρήστης ηλεκτρονικού υπολογι- 
στή διαθέτει πολυάριθµες εναλλακτικές ως 
προς τον |9Ρ που Όα επιλέξει για να αποκτήσει 
την πολυπόθητη πρόσβαση στον Παγκόσμιο 
Ιστό. Οι εταιρίες παροχής υπηρεσιών Ιπίειπεί 
προσφέρουν δελεαστικά πακέτα προσφορών 
για να καταφέρουν να προσελκύσουν όσο το 
δυνατόν µεγαλύτερο κομμάτι απὀ το ραγδαία 
αυξανόμενο κοινό που επιθυμεί πρόσβαση στο 
Δίκτυο. Πέρα από τις συνεχώς συμπιεζόµενες 
τιµές, οἱ εταιρίες προσφέρουν στους συνδρο- 
µητές τους επιπλέον δικτυακές υπηρεσίες, µε 
σκοπό αφ’ ενός την ενηµέρωση των πελατών 
τους και αφ’ ετέρου τη διευκόλυνσή τους στη 
χρήση του Δικτύου Και των εργαλείων που αυτό 
τους προσφέρει. Οι πιο συνηθισμένες υπηρε- 
σίες που παρέχουν στη συντριπτική πλειονότη- 
τά τους οι ρτονίάθι» περιλαµθάνουν; ηλεκτρο- 
γικό ταχυδρομείο (6-πιαί[), επικοινωνία µε χιλιά- 
δες πθνΦᾳΓουρ5 από όλο τον κόσµο, φιλοξενία 
και δηµιουργία προσωπικών και εταιρικών σἷγθ», 
καθώς και δικτυακών διαφημιστικών (Όαπης:ς), 
οη/πθ ανανεώσεις συνδροµών Και υπηρεσίες 
επαφής µεταξύ των συνδρομητών. Κάποιες απὀ 
τις προαναφερθείσες δικτυακές ευκολίες περι- 
λαμβάνονται στο συνδρομητικό πακέτο, ενώ 
για κάποιες άλλες πρέπει να καταβληθεί επι- 
πλέον αντίτπµο. Πέρα όµως από τα Ε-πιαῖ[ς και 
τη δυνατότητα καταχώρισης προσωπικής ή 
εταιρικής σελίδας, που πλέον διατίθενται απὀ 
τους πάντες, οἱ επιπλέον προσφορές κυµαίνο- 
γται απὀ υπηρεσίες "γενικώς- ενημερωτικού χα- 
ρακτήρα, επικοινωνία µε το Ιπίειπεί µέσω κινη- 
τών, πρόσθαση στον κωδικό σας και από χώ- 
ρες του εξωτερικού [µε αστική κλήση μάλιστα) 
έως και παρακολούθηση οη-Ίίπθ της χρηµατι- 
στηριακής κίνησης. [ενικώς, οι ργονίἁ εις 
εμπλουτίζουν συνεχώς τα πακέτα προσφορών 
τους, µε σκοπό να καλύψουν όσο το δυνατόν 
µεγαλύτερο εύρος αναγκών, ενός κοινού που 
ηµέρα µε την ηµέρα γίνεται περισσότερο απαι- 
τητικό. Τέλος, Όα πρέπει να ξέρετε ότι πλέον 
όλες οι εταιρίες προσφέρουν απεριόριστη χρο- 
γικἀ πρόσβαση στο ΙΠΙΘΓΠΕΙ [24 ώρες το 
24ωρο], αν και ορισμένες περιλαµθάνουν κά- 
ποια πακέτα προσφορών µε αρκετά μειωμένες 
τιµές, Θέτοντας πλαφόν στο συνολικό χρόνο 
χρήσης του Διαδικτύου. 


-κ-κ- 


Αφού αξιολογήσετε τις δικτυακές ανά- 
γκες σας, ὃα δείτε ότι οι επιλογές που 
έχετε στη διάθεσή σας εἶναι υπερεπαρ- 
κείς, Όμως ακριθώς αυτό το δεδομένο 
αποτελεί και μειονέκτημα, καθώς η πλη- 
δώρα των παρεχόμενων υπηρεσιών -με 
τον έναν |9Ρ να εἶναι πιο φθηνός, τον λ- 
λο να προσφέρει περισσότερες ευκολίες 
και τον τρίτο ποιοτικότερη και ταχύτερη 
σύνδεση: µπερδεύει την κατάσταση, 
αφού τελικά όλοι καταντούν ιδιαίτερα δε- 
λεαστικοί µε τις προτάσεις τους. Ίο “ΡΟ 
Μακίθ” κάνει µία προσπάθεια προσέγγι- 
σης της ελληνικής πραγματικότητας, µε 
σκοπό να ξεδιαλύνει λίγο το τοπίο και να 
προσφέρει µία όσο το δυνατόν πληρέστε- 
ρη εικόνα, σε ότι αφορά στους Ελληνες 
505. 

Θα ασχοληθούμε στη συνέχεια µε δώδεκα 
από τους πιο γνωστούς ΙπΙθΓπε! 5θινίςθ 
Ριονἰάεις της χώρας µας, οι οποίοι συγκεντρώ- 
γουν τη συντριπτική πλειονότητα των Ελλήνων 


συνδρομητών. 


ΑςΡποροι!ς ΝΕΤ 


Η Αετοροίΐς Ν6Ι είναι µία αξιοπρεπής εται- 
ρία παροχής υπηρεσιών Ιπίθγηε!, η οποία Προ- 
σφέρει και τα δύο είδη σύνδεσης που µας εν- 
διαφέρουν, δηλαδή και ἀία[-υρ και Ι5ΏΝ 


Το δικτυακό μενού των επιλογών του ΕΤΡ από την 
Ακτορο!ἱ5 Ν6!, 


(ό4Κορς και 128ΚΌρς) και μάλιστα σε πολύ 
συµφέρουσες τιµές, ιδιαίτερα για την Ι9ΌΝ 
σύνδεση, όπου τα πακέτα προσφορών της κι- 
γούνται πολύ κάτω απὀ το µέσο όρο του κό- 
στους των |505, οἱ οποίοι παρουσιάζονται σε 
αυτό το αφιέρωμα. Στο κόστος αυτό, βέβαια, 
ο συνδρομητής παραλαμθάνει µόνο τα απολύ- 
τως αναγκαία, καθώς δεν υπάρχουν οἱ πρό- 
σθετες υπηρεσίες που βρίσκουμε σε άλλους 
Ργονἰἀεις. Πέρα απὀ αυτά, η Αετοροίΐ. Ν6Ι 
προσφέρει πακέτα προσφορών για φιλοξενία 
και κατασκευή σελίδων και δικτυακών διαφη- 
µιστικών. 


Ο Αἷας ΝΘΙ είναι ένας σχετικά νέος 
Ρτουίἄει, µέλος της εταιρίας Αἰϊθς, Το εὐ- 
ρος του ακόµη εἶναι πολύ περιορισμένο, 
καθώς παρέχει πρόσβαση µέσω του 
ΕΠΑΚ µόνο στις περιοχές του λεκανοπεδί- 
ου, της Στερεάς Ελλάδας και τῶν περισ- 
σότερων νησιών του Αιγαίου. Κύριο γνώ: 
ρισµά του οι εξαιρετικά χαμηλές τιµές 
που προσφέρει για όλες τις ΡΡΡ συνδέ- 
σεις [άἰα[-υρ, Ι5ΡΝ ό4ΚΏρς και 
128Κῦρ5). Ιδιαίτερα στην ἀῑα[-υρ σύνδε- 
ση, το κοστολόγιό του εἶναι το χαµηλότε- 
ρο των δώδεκα |5Ρ5 που παρουσιάζονται 
στο παρόν άρθρο, σε αυτό όµως περι- 
λαμθάνεται επιπλέον µόνο προσωπικό ϱ- 
ππαϊ. Στις υπόλοιπες υπηρεσίες του Αίας ΝΘΙ 
περιλαμθάνονται κατασκευή και φιλοξενία 
προσωπικών εἶίθ», δηµιουργία εταιρικού ἀο- 
ππαίη και σεμινάρια µε Θέματα της επιστήµης 
των υπολογιστών και του |η/εγηε!. Στο ἱίθ µά- 
λιστα του Αίας ΝΘΙ παρατίθενται οι διευθύν- 
σεις των συµθεθληµένων εταιριών µε τη µορ- 
φή ηλεκτρονικού περιοδικού αφ’ εγός για την 
ευκολότερη εξυπηρέτηση των επισκεπτών και 
αφ’ ετέρου για την Καλύτερη προβολή των 
εταιριών. Συμπερασματικά, πρόκειται για έναν 
Ι5Ρ µε κύριο χαρακτηριστικό τη φθηνή παροχή 
των βασικών υπηρεσιών στο |πΙθΓπε!. 


ΚΑΛΥΨΗ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΙΚΗΣ ΕΠΙΚΡΑΤΕΙΑΣ 


ζοπιρυἱῖπκ 


ΕΟΒΤΗΠΕΙ 


Ηεί]ας ΝΕ! 


Ρς Μασίοι ΕΙ 


Γ- ΚΟΣ ΟΣ ΗΜ ο ο 


” α- 2 ἳ κ. 
ϕ ----- κ ον. - ηλ ωνο 


ο ο ο πο σον ποπ στἍοΆ. πα. 


1... ΟΥ ΙΝΤΕΗΒΝΕΤ 


π" ια να έχουµε µία εικόνα περί του κόστους χρήσης του ΙηΙθγπθί χρησιµοποιήσαμε δύο ατα Πρώτον, το µέσο όρο των πμοκαταλόγων 
Ἱ. των ρτονίἀςις του άρθρου για µία εξάµηνη συνδρομή. Η δεύτερη σταθερά αφορά σε δίωρη χρήση του Δικτύου. Υπολογίσαµε το κόστος 
ανά ηµέρα της συνδρομής και προσθέσαµε την αξία της δίωρης χρήσης της γραμμής (προκύπτει κόστος 480 δρχ. τις πρωινές/απογευµατινές 
ώρες και 120 δρχ. τις νυκτερινές µε χρήση του ΕΓΙΑΚ και θέβαια για αστική κλήση). Επίσης παραθέτουμε τη µείωση του κόστους κατά τη χρή- 
σητις νυκτερινές ώρες, σε σχέση µε το Κόστος πρόσθασης από τις 8:00 το πρωί έως τις 10:00 το βράδυ. Ιδού τα αποτελέσµατα: 


Ρον 310 δρχ. 
Ι5ΟΝό4 771δρ. 11 δρ. 79 
Ι6ΝΙ28 Ι007δρ. 47 δρχ. 36 


(δ ΑἴΑΦνοὶ 
πο κφες «ου βος 


Η παρουσίαση των σελίδων που 
φιλοξενούνται από τον Αἷας ΝΟΙ, µε τη µορφή 
ηλεκτρονικού περιοδικού, για ευκολότερη 
πρόσβαση. 


Από τις ιστορικές εταιρίες του χώρου, µε πε- 


ρισσότερα από δέκα χρόνια παρουσίας 
στην παροχή υπηρεσιών Διαδικτύου. 
Ηδη απὀ το 1992 εφάρμοσε πιλοτικό 
συνδρομητικό πρόγραµµα, ενώ το 1994 
ξεκίνησε σε ολοκληρωμένη µορφή την 
παροχή υπηρεσιών |ηίειπε! µέσω τριών 
πακέτων [ΒασίςΡαςκΚ, ΙπίοβαςΚ, Όαπιες- 
ΡαοΚ]. Από τότε µέχρι σήµερα γνώρισε 
έντονη ανάπτυξη προσφέροντας ότι νε- 
ότερο υπήρχε στον τοµέα των υπηρε- 
σιών. Η (οπιρυηΚ κατατάσσεται ανά- 
µεσα στους “δυνατούς” |905. Επιπλέον, 
Βρίσκεται στην ομάδα των εταιριών που 
έχουν διασυνδεδθεί και µε το ΑἱΧ. 

Τον τελευταίο καιρό προσφέρει µία 
εξαιρετική πρόταση για [τθε ΙπίεΓπε! πε- 


Αν «καθαρά για ακαδημαϊκούς λόγους- κάνουμε µία σύγκριση µε 
άλλες δίωρες διασκεδάσεις, όπως τον κινηματογράφο [2.000 
δρχ.), το θέατρο (5.000 δρΥ:) ένα γεύμα σε κάποιο εστιατόριο 
{από 2000 δρχ.) και ένα ποτό σε κάποιο Κλαμπ (από 1.800 δρΥ:, 
συγκρίνοντας µε τον πίνακα, το Ιπίθηπθί ως ενασχόληση στον 
ελεύθερο χρόνο είναι εξαιρετικά φθηνότερο. Βέθαια, η σύγκριση 
είναι άδικη, κυρίως διότι µε τη χρήση του υπολογιστή παραμελεί- 
ται ένα απὀ τα βασικότερα χαρακτηριστικά της προσωπικότητας 


του ανθρώπου: η μωκώήκς 


ριορισµένου χρόνου µέσω του Ε-τεθ [κυκλο- 
φορεί στα περίπτερα Αθήνας και Θεσσαλονί- 
κης σε έντυπη µορφή µε το (Ρ εγκατάστα- 
σης, το οποίο δίνει τη δυνατότητα µε 2.050 
δρχ. να αποκτήσετε πρόσβαση στο ελληνικό 
ἀοπιαΐη, µέσω του δικτύου της. Επίσης διαδέ- 
τει την υπηρεσία “Κοαπιίπα΄ ή αλλιώς “Περια- 
γωγή΄”, η οποία σας δίνει τη δυνατότητα να 
συνδέεστε στο Διαδίκτυο χρησιµοποιώντας 
τον προσωπικό σας κωδικό, µε τοπική αστική 
χρέωση, ακόµη κι αν βρίσκεστε σε οποιαδήπο- 
τε από τις 200 χώρες που περιλαμθάνονται 
στο Κοαπιίπᾳ. Στις επιπλέον προσφορές της 
εταιρίας περιλαμβάνονται χρηματιστηριακές 
και ειδησεογραφικές υπηρεσίες (η (οπιρυ[ηΚ 
είναι συµβεβληµένη µε τα Κθυ[εις, 0ΡΙ και 
Νθνςγ!θς). 

Εκείνο που κάνει ιδιαίτερα δελεαστικά τα 
πακέτα της (οπιρυἱ1ηΚ εἶναι το ότι όχι µόνο 
παρέχουν πληθώρα εργαλείων στο χρήστη, 
αλλά και δεν κοστίζουν παραπάνω από το µέ- 


«υπ εε Εκ ῦς 


.---. 


σω όρο των τιµών του ανταγωνισμού, έχοντας 
μάλιστα απὀ πίσω τους το όνοµα ενός εκ τῶν 
μεγαλυτέρων ρτονἰάεις της χώρας µας. 


Η ΓΕα5!ΝΘ! ξεκίνησε την πορεία της το 1996 
ὡς µέλος του ομίλου επιχειρήσεων ΝΙΚΑΣ. Εἰ- 
ναι µία μικρού προφἰλ εταιρία που δεν περιλαµ- 
Βάνεται μεταξύ των κορυφαίων ονομάτων ὡς 
προς το μέγεθος του πελατειακού κοινού της. 
Ετσι, το ασύρματο δίκτυο των 3Μῦρς της 
Εαδ!Νε! επαρκεί για τις απαιτήσεις των πελατών 
της, 

Η Εα»!Ν6Ι προσφέρει µόνο ἨΘῦ Ποσῄίπα 
υπηρεσίες [φιλοξενία και κατασκευή προσωπι- 
κών και εταιρικών σελίδων). Παρατηρώντας 
τον τιµοκατάλογο της εταιρίας, Βλέπουμε ότι 
δεν µπορεί να συμπεριληφθεί στις πλέον φθη- 
γές, καθώς, χωρίς να διαθέτει κάποια ξεχωρι- 
στή υπηρεσία, οἱ τιµές κινούνται ακριθώς στο 
µέσο όρο. 


Η ΕΟΛΤΗπΕΙ, που ιδρύθηκε το 1995 
µε τη συνυπογραφή του [ΤΕ και των Μινω- 
ικών [ραμμών, έρχεται απὀ πολύ παλιότε- 
ρα, καθώς ουσιαστικά πηγάζει από το 
Ίδρυμα Τεχνολογίας και ἔρευνας, το 
οποίο, όπως είδαμε στην αρχή του άρ- 
8ρου, αποτελεί τον πρώτο φορέα του |η- 
ΙΕγη6Ι στην Ελλάδα. Αυτή η κληρονομιά 
της την ακολουθεί ως σήµερα, καθώς 
παραμένει ανάµεσα στους κορυφαίους 
505, υιοθετώντας όσο το δυνατόν νεότε- 
ρες τεχνολογίες στις υπηρεσίες της. Με 


τη λεπουργία της δορυφορικής σύνδεσης των 
94ΜΏρς από το 1999, η ΡΟΕΤΗΠΕΙ απέκτησε 
συνολική χωρητικότητα 4όΜῦρς [διαθέτει 
4Μῦρς µόνο για ειδήσεις). Επίσης, το ίδιο έτος 
µεγέθυνε ακόµη περισσότερο την παρουσία 
της στο χώρο των |9βς εξαγοράζοντας σε πο- 
σοστό 750 την Ηθίϊας Να!, Η ΡΟΑΤΗΠΑΙ, επί- 
σης, Βρίσκεται στην οµάδα των παροχέων |η- 
Ι6ΓΠ6/ υπηρεσιών, που συνδέονται µε το ΑἰΧ. 

Στους συνδρομητές της η ΕΟΡΤΗΠΕΙ προ- 
σφέρει επιπλέον των συνηθισμένων παροχών 
(6-πιαί͵, ΕΤΡ, ΙΝ6 κ.λπ.) την υπηρεσία Κοαπιίπᾳ, 
για πρόσβαση στο Δίκτυο µέσω αστικής κλή- 
σης, σε χώρες εκτός Ελλάδας, καθώς και το 
επονομαζόμενο 5Μ.Α.ΕΙ, το οποία αφορά στην 
οη”Ιπθ παρακολούθηση της πορείας του χρη- 
µατιστηρίου. Βέβαια, όποιος επιθυμεί να χρησι- 
µοποιήσει το όνοµα ΕΟΡΤΗΠΘΙ στην επικοινω- 
γία του µε το Διαδίκτυο Όα χρειαστεί να κατα- 
βάλει αντίτιµο αρκετά µεγαλύτερο από το µέ- 
σο όρο, Ιδιαίτερα για την |9ΌΝ σύνδεση. 


Άλλος ένας αθηναϊκός παροχέας, από τους 
πιο Ὑέους στο χώρο [προσφέρει τις υπηρεσίες 
του από τα τέλη του 1996], Διατηρεί ένα νεα- 
γικό προφίλ, το οποίο άλλωστε είναι έκδηλο 
Και στη διαµόρφωση του οἱ! του, χωρίς να 
µπαίνει στο χώρο των “θαρύτερων΄ εταιρικών 


Γτ''"Ἔ τς δι δ---ςς οτί δὴ 
ου νου Ὡς το  ἝἙσ ση 


Οι σελίδες της ΗΟΙ. µε την οη/1ἱπθ εμφάνιση 
της κίνησης του χρηματιστηρίου στο κάτω 
µέρος της οθόνης. 


υπηρεσιών. Δίνει κύριο θάρος στην αἰα]-υρ 
σύνδεση, όµως παρέχει και σύνδεση ΙΌΝ στα 
ὀ4Κῦρς µόνο. Οι πρόσθετες υπηρεσίες του 
δεν περιέχουν τίποτε το ξεχωριστό, καθώς 
υπάρχουν µόνο όσα παρέχουν και όλοι οἱ υπό- 
λοιποι ρτονἰάθις (Θ-πιαί!, ΕΤΡ, ΙΒ κ.λη.). Τέλος, 
διαθέτει συµφέρουσες προσφορές για εκεί- 
γους που θέλουν να διαφημιστούν µέσω του 
Διαδικτύου, Οι τιµές των συνδροµών παραµέ- 
γουν σε επίπεδα κάτω του µέσου όρου, Κάνο- 
γτας το ΟΙΟΟΥΥ ΝΘΙ µία σχετικά συμφέρουσα 
λύση για άτοµα χωρίς Ιδιαίτερες δικτυακές 
απαιτήσεις. 


ΗειιΑς ΝΕΤ 


Άλλος ένας από τους σχετικά παλιούς |6βς 
µε αθηναϊκή προέλευση, καθώς ήταν από τις 
πρώτες εταιρίες που -από το 1994 η ίδια- 
ἵδρυσαν πολλαπλά σηµεία πρόσβασης (ΡΟΡ) 
στο λεκανοπέδιο της Αττικής, Επίσης, υπήρξε 
από τους πρωτοπόρους στην ἱδρυση τῶν οη- 
Ιίπ υπηρεσιών. Όπως είδαµε, εξαγοράστηκε 
σε ποσοστό 75 από τη ΕΟΡΤΗΠΑΙ το 1999, 
Με τους 22 κόµθους της σε πανελλαδικό επί- 
πεδο (8 από αυτούς στην Απτική) παρέχει υπη- 
ρεσίες αἰα[-υρ και Ι5ΌΝ ([ό4Κορς και 
128Κορς) και μάλιστα µε αυξημένη προσφε- 
ῥρόµενη ταχύτητα, καθώς συνδέεται µε το ΑἰΧ. 
Οι τιµές της κυμαίνονται σε χαμηλότερα επίπε- 
δα από τις αντίστοιχες της “μαμάς” ΕΟΡΤΗ- 
Πθ!, αλλά ας µην ξεχνάμε ότι πρόκειται για 
έναν σαφώς πιο περιορισμένο |5Ρ, µε ΙΚανοποι- 
ητικότατη όµως κάλυψη σε όλη τη χώρα πλην 
της Ανατολικής Μακεδονίας και Θράκης. 


Η ΗΟΙ Βρίσκεται στο λεγόμενο λόμπι των 
ισχυρών, αλλά και παραδοσιακών ργονἰάθης, 
διατηρώντας την παρουσία της στο ελληνικό 
δίκτυο από το 1993 (ως παροχέας οη/ίπθ πλη- 
ῥροφόρησης, ενώ προσφέρει υπηρεσίες ΙηΙθΓΠΘΙ 
από το 1994], Το 1996 περιήλθε η πλειονότη- 


ππιμοσκακτιικοςο 


Π αραδθέτουµε τα πακέτα προσφορών 


για σύνδεση αἰα]-υρ και 


Ρισσότερο!. από τους |5ῦ5 προσφέρουν και επιπλέον προσφορές, 


Ι5ΌΝ (ό4Κῦρς και [ βΚορο) των ὅ των δδοα παροχέων Ιπίθππί όπως μηνιαίες ἡ διετείς, αλλά ακόµη και πιο οικονομικές συνδρομές, 


υπηρεσιών της παρουσίασής µας. Περιλαμθάνονται οι μηνιαίες, περιορισμένης χρονικής στο Διαδίκτυο. 
ὀμηνιαίες και ετήσιες συνδρομές, για απεριόριστη πρόσβαση. Οἱ πε: 
να δρ δρ Ὕμνς άριςς Ὕδρηνς αμα άρμα Ὕδρνα, 
15000 27000 «45000 «2900 «42000 78000 38000 72000  Ἅ128000 
14200 324200 «40700 32250) 40000 79000 «45000 «80000 ἍἸ4000Ο 
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Οἱ παραπάνω τιµές δεν περιλαµθάνουν ΦΠΑ 1875. 


ΡΟ Μανιοτ ΕΒΕ 


τα των µετοχών της στον όμιλο Ουθ»!. Με τους 
38 κόµθους της σε όλη την Ελλάδα προσφέρει 
τις υπηρεσίες της στο σύνολο της επικράτειας, 
Όπως και οι υπόλοιπες µεγάλες εταιρίες, έτσι 
και η ΗΟΙ. συνδέεται µε το ΑἰΧ. Οι αἰα[-υρ και 
Ι5ΏΝ (ό4Κῦρς και ]128Κῦρς) συνδέσεις δίνο- 
νται υπό τη µορφή πακέτων, |-ζοπηθεί, |--οη- 
πθς! Ρ]υ» και ἱ-ζοηπθε! Ρυ5-]28, αντίστοιχα. 
Στις επιπλέον προσφορές για τους συνδρο- 
µητές της, η ΗΟΙ, εκτός από τα κλασικά εργα- 
λεία (6-πιαί ΙΑς, ΕΤΡ κ.λπ!) περιλαμβάνει: σύν- 
δεση στο Ιηίεγπθἰ ακόµη και µε τη χρήση Κινη- 
τού τηλεφώνου, µέσω του οποίου -επιπλέου- 
µπορείτε να ενημερώνεστε για την κίνηση του 
ηλεκτρονικού σας ταχυδρομείου, πρόσθαση σε 


ΡΟΡΤΗΠΕΙ, 


ο ὀ0]κα οι 


Ο κατάλογος των επιχειρήσεων που φιλοξενούνται από τη 


45.000 πενοτουρς, οη/1{πθ παρακολούθηση 
χρηματιστηρίου και το πολύ σηµαντικό Κοαπι- 
ἴπᾳ, στο οποίο ήδη αναφερθήκαµε. Όλα αυτά 
σε τιµές που δεν μπορούν να χαρακτηριστούν 
ακριβές, καθώς κινούνται στο µέσο όρο. 


ΙΝΤΕΑΕΝΕΤ ΗειιΑς 


Άλλος ένας ρτονίάθΓ µε αρκετά καλές προ- 
σφορές στις αἰαί-υρ συνδέσεις. Η Ιπίετπε! Ηε]- 
|α5 προσφέρει Ιδιαίτερα συμφέροντα πακέτα 
αἰα[-υρ, τα οποία μάλιστα περιλαµθάνουν δι- 
πλό Θ-πιαί,, ΜΒ χώρο για προσωπική σελίδα 
{μη εμπορικού περιεχοµένου], πρόσθαση σε Βι- 
Βλιοθήκη προγραμμάτων και ένα πολύ βοηθη- 
τικό δίωρο σεμινάριο εισαγω- 
γής στον κόσμο του Διαδικτύ- 
ου. Στην Ι5ΏΝ σύνδεση δεν 
συναντάμε το ἴδιο περιορισµέ- 
γες τιµές, καθώς οἱ συνδρο- 
µές κινούνται στον µέσο όρο, 
προσφέρεται όµως και Ι5ΡΝ- 
64 και Ι50Ν-]28. Κατά τ’ όλ- 
λα, στις επιπλέον δικτυακές 
υπηρεσίες συναντάµε όλα τα 
στάνταρ, όπως σχεδιασμό και 
φιλοξενία εταιρικών σἱΐθ», είτε 
στο χώρο της |Ιπίθγπεί Ηθίίας 
είτε στο ελληνικό ἀοππαίη, κα- 
Βώς επίσης την κατασκευή και 
φιλοξενία διαφημιστικών Όαη- 
πεί». Η |πθιπε! Ηεί]α είναι 
[το 1999 εξαγόρασε την ΡΟ- 
(οπι, έναν |9Ρ που δραστηριο- 


ποιούνταν στην περιοχή της Αττικής], διευρύνο- 
ντας ταχύτατα την κἀλυψή του και την ποιότητα 
των υπηρεσιών του. 


Ο 5ε/νεί του ΟΤΕ Βασίζεται στο ισχυρό όνο- 
μα και την τελευταία λέξη της τεχνολογίας που 
διαθέτει ο Οργανισμός Τηλεπικοινωνιών Ελλά- 
δας. Αν και δεν µπήκε από τους πρώτους στο 
παιχνίδι, απὀ το 1996 [έτος κατά το οποίο 
εγκαινίασε τους πρώτους εννέα κόµθους του) 
µέχρι σήµερα το όνοµα του ΟΤΕ που Βρίσκεται 
από πίσω ώθησε την Ο1Επ6! στις πρώτες δέ- 
σεις των προτιμήσεων του κοινού. Λόγω της 
σύνδεσής της στο ΑἰΧ, Βρίσκεται ανάµεσα 
στους κορυφαίους ὡς προς την παρεχόµενη 
ταχύτητα |9Ρ5 στην Ελλάδα. Συγκεκριµένα, 
στους δύο κεντρικούς κόμβους της Αθήνας και 
της Θεσσαλονίκης υπάρχουν δύο τοπικά δί- 
κτυα Εἰλθπηί των 100 και ΙΟΜῦρς, ενώ σε κά- 
δε περιφερειακό κόµθο αντιστοιχεί ένα τοπικό 
δίκτυο των 10ΜΟρ5. 

Οι υπηρεσίες που προσφέρει στους πελάτες 
της κρίνονται απόλυτα ικανοποιητικές. ἔτσι 
εκτός από τις κλασικές δικτυακές υπηρεσίες 
(ϱ-πιαί], ΕΤΡ, ΙΒ κ.λπ.) στους συνδρομητές δια- 
Τθενται διάφορες ενημερωτικές υπηρεσίες σε 
Θέματα αθλητισμού, υγείας, τουρισμού κ.ά. Το 
μέγεθος του οργανισμού που Βρίσκεται από πί- 
σω επιθάλλει ποιότητα και ταχύτητα 
στις υπηρεσίες, πράγμα που φαίνεται 
και από την προτίµηση του κοινού. 


Η 9ραµκ ΝΘΙ σπάει τη μονοτονία 
της αθηνοκεντρικής λίστας, καθώς ὦ 


η 


πολύ δυναμικά στο 
χώρο των ΙπΙ6ΓΠθ! 
5εηνίςθ Ριονίάθις, αφού. 
έχει και αυτή πρόσβα- 
ση στο ΑΙΧ, προσφέ- 
ροντας αυξημένο επί- 
πεδο ταχυτήτων στις συνδέσεις της, 
Η 5ραηκ ΝΘΙ διαθέτειτηνυπη 
ρεσία Κοαπιίπᾳ, η οποίατην κα 
διστά δελεαστική λύση κυρίως 
για τους φοιτητές του εξω- 
τερικού και για εκεί- 
γους που ταξιδεύουν 
συχνά και έχουν την 
ανάγκη φδηνής σύνδεσης µε 
το Δίκτυο, ὀπου και αν βρίσκονται. 
Επιπλέον, µία ενδιαφέρουσα προσφορά 
της »ρα(Κ ΝΘΙ αφορά σε δωρεάν σεµινά- 
ρια περί του Διαδικτύου. Επίσης προσφέρι 
πρόσβαση σε 30.000 πθν/5οτουρ». Από την ἆ 
λη, οι τιµές της κινούνται ελαφρώς πάνω απὀ 
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το µέσο όρο, χωρίς μάλιστα να παρέχεται δυ- 
γατότητα σύνδεσης Ι9ΌΝ στα ]28Κορ». 


Χ-τβηεΜΕ 


Πρόκειται για το μοναδικό πα- 
ῥοχέα {τθ Ιπίεπθ στην Ελλάδα, 
γι΄ αυτό του αξίζει µία κάπως πιο 
εκτενής παρουσίαση. Η Χ-Ίτεπιε 

παρέχει σύνδεση 
αἰα[-υρ χωρίς χρέω- 

ση, µε Το µόνο περιορι- 
σµό ότι ενώ Όα σερφάρετε 
στο Δίκτυο, ὃα εἶναι 
όνιμα ανοιγµένο στο 
Κάτω µέρος της οθόνης 
των ὙΜίπαονις ένα µι- 
κρό παράδυρο, 

το οποίο κατα- 
λαμθάνει περίπου το 


μηνύμοτα, Πρόκειται για 
µία ιδέα ιδιαίτερα επιτυχη- 
µένη και µε µεγάλη απήχη- 

ση στις μικρότερες ηλικίες, 
όπου τα οικονομικά εἶναι φυσιο- 


Ἰ8 στο Δίκτυο Αιώνα την απα- 
Πτη φόρμα και κάνει ἀονπίοαα το 
μα που χρειάζεται για να συνδεθεί, 

µία µικρή διαφοροποίηση σε σχέση 


µε τους υπόλοιπους 56/Μ6!5, καθώς η επικοινω- 
γία µε το Δίκτυο µέσω της Χήτθπηε δεν επιτυγχά- 
γεται µόνο µέσω της δημιουργίας νέας σύνδε- 
σης από τα ἨΜΙπάονς, αλλά -αναγκαστικά- Και 
µέσω του προγράµµατος που προµηδευτήκστε, 
το οποίο (ζει την παρουσία των διαφηµι- 
στικών σποτ στο ἀθεΚίορ σας. 

Η ταχύτητα της σύνδεσής σας, όπως ήταν ανα: 
µενόμενο, δεν εἶναι η καλύτερη δυνατή. Επίσης, 
πολλές φορές υπάρχει δυσκολία στην πρόσβαση, 
κοδώς το τηλεφωνικό κέντρο δείχνει συχνά πυκνά 
όπ “μιλάει”. Λόγω ὁ όμως του μεγάλου πλεονεκτή- 
µατος που προσφέρει της δωρεάν πρόσβασης 
και μάλιστα µέσω του ΕΠΑΚ, πολλά από τα µειο- 
νεκτήµατα ν Ανκςρος [ενικά πάντως η Χτθπιε 
είναι καλή ὡς δεύτερη σύνδε μη συμπληρωµαπκή 
στη Βασική συνδροµή σας, διά παν ενδεχόμενο 
ήθελε προκύψει µε την τελευταία, το οποίο ὃα 
σας άφηνε στα κρύα του λουτρού. 


ΤΕΛΙΚΗ ΕΠΙΛΟΓΗ 

Οι παροχείς |πίεππε! υπηρεσιών που παρου- 
σιάστηκαν στο αφιέρωμα αυτό δεν εἶναι ούτε 
οι μοναδικοί στην Ελλάδα ούτε κατ΄ ανάγκη οι 
πιο φθηνοί (αν εξαιρέσουμε, Βέβαια, την εντε- 
λώς δωρεάν παρεχόµενη υπηρεσία της Χ- 
Ἰπεππε). Πέρα από τις μικρότερες εταιρίες, µε 
πανελλαδικό εύρος, υπάρχουν και πολυάριθ- 
μοι ρτονίάθις σε καθαρά τοπικό επίπεδο, σε 
κάθε µεγάλη πόλη της επικράτειας. Εμείς πε- 
ριοριστήκαµε στους πιο γνωστούς σε πανελλα- 
δικό επίπεδο, παρουσιάζοντας συνοπτικά το εἷ- 
δος και το κόστος των υπηρεσιών τους, και δεν 
μπορούμε παρά να σας προσφέρουμε µόνο γε- 
γικές συµθουλές ὡς προς την επιλογή του 198, 
αφήνοντας τον τελικό λόγο σε εσάς. 


Πρώτα απ’ όλα, έχετε υπόψη ότι τα μεγαλύ- 


τερα ονόματα συνήθως παρέχουν και το µεγα- 
λύτερο όγκο υπηρεσιών, προσφέροντας πα- 
ράλληλα την ικανοποιητικότερη τεχνική υΠΟ- 
στήριξη. Δεν υπάρχει κανόνας που να συνδέει 
το μέγεθος της εταιρίας µε το κόστος τῶν πα- 
ρεχόµενων πακέτων συνδροµών, γεγονός που 
σηµαίνει ότι δεν είναι απαραίτητο µία µεγάλη 
εταιρία να διαθέτει την πιο φθηνή προσφορά. 
Από την άλλη, το μειωμένο κόστος πιθανώς να 
κρύβει παγίδες. Είτε, δηλαδή, χαμηλές ταχύτη- 
τες, είτε αυξημένη δυσκολία στην πρόσθαση, 
είτε κακή τεχνική υποστήριξη. 

Κάποια σηµεία, επίσης, που πρέπει να τον- 
στούν εἶναι, πρώτον, ο αριθµός των κόµθων της 
εταιρίας (όσο μεγαλύτερος τόσο πιο εύκολα ὃα 
εξυπηρετείστε όπου κι αν Βρίσκεστε]. Δεύτερον, 
η αυξημένη ταχύτητα των γραμμών, η οποία “του- 
λάχιστον ως απόλυτος αριθµός: δίνει µία εικόνα 
περί του επιπέδου σύνδεσης που µπορεί να επι- 
τευχθεί εν γένει - φυσικά, δεν είναι θέβαιο ότι 
α επιτυγχάνετε κάθε φορά ικανοποιητικούς 
χρόνους, καθώς τούτο εξαρτάται από το πλήθος 
των συνδρομητών που εἶναι ταυτόχρονα µε εσάς 
συνδεδεμένοι στο Δίκτυο. Σε αυτό το θέµα ση- 


Ο κατάλογος µε τα προσωπικά 5ος των 
συνδρομητών της ΟΤΕπο!, χωρισμένος µε 
Βάση το αρχικό γράµµα του ονόματος των 
διευθύνσεων. 


µαντικός παράγοντας είναι το ΑΙΧ, το οποίο επι- 
δρά εμφανώς στην αύξηση των ταχυτήτων. Τέ- 
λος, σε περίπτωση που ταξιδεύετε συχνά εκτός 
Ελλάδας, η υπηρεσία Κοαπιίπα πιθανόν να απο- 
βεί ιδιαίτερα χρήσιμη, καθώς όχι µόνο διευκολύ- 
γει την πρὀσβασή σας στο ΙπΙειπε!, απὀ όπου κι 
αν το επιδυµεήε, αλλά εξοµοιώνει το κόστος µε 
εκείνο της ασπκής κλήσης. 

Από τη µεριά σας, αξιολογήστε όσο το δυ- 
νατόν καλύτερα τις δικτυακές ανάγκες σας και 
το θάδος του πορτοφολιού σας, πάρτε µια 
Ιδέα από τα όσα καταγράψαµε και µη διστάσε- 
τε να επικοινωνήσετε µε τους διάφορους παρο- 
χείς για να µάθετε τι προσφέρουν, ώστε να κα: 
λύψουν τις απαιτήσεις σας. 


Ρς Μανιοι ΒΕ8 


πειδή για να συνδεθείτε στο |πίθγπθί 
δεν χρειάζεστε απλώς µία τηλεφων!- 
κή γραµµή και συγδροµή σε κάποιον 
από τους Ιπίθγπθ! 9θηνίςθ Ργονίάθις, 
αλλά και τη ζωτική συσκευή που ονο- 
µάζεται πιοάθπι, σκεφθήκαµε να σας παρου- 
σιάσουµε µερικά από τα πιο διάσηµα εξωτερι- 
Κά πιοάθπις της ελληνικής αγοράς. Σκόπιµα 
επιλέχθηκε η ταχύτητα των 5όΚῦρς και για 
τους πέντε πρωταγωνιστές της παρουσίασης, 
λόγω του ότι εδώ και κάµποσο καιρό έχει 
ρως αντικαταστήσει την κατηγορία των 


33 όΚῦρ». 


3ζοΝ/ύ5 Ῥοβοτιςς 56όΚ 
ΕΑΧΜΟΡΕΜ 


Πιστεύω ότι δεν χρειάζεται Ιδιαίτερη ανα- 
φορά στα προϊόντα της ὀ(οπι/05 Κοροῄίςς, 
αφού πρόκειται για τα κορυφαίας ποιότητας 
και απόδοσης πιοάθπις της αγοράς. Το εξωτε- 
ρικό Εαχπιοάθπι της εταιρίας µε ονομαστική 
ταχύτητα 2όΚΡρς προσφέρει δυνατότητα σύν- 
δεσης µε ευρύτατο φάσμα άλλων πιοάςηις, 
ταχυτήτων απὀ 20Οῦρς έως και 5όΚῦρς, χρη- 
σιµοποιώντας το πρότυπο ΙΤυ-Τ Υ.00. Το πιο- 

Ἐπῃ µπορεί να επιτύχει µεταφορά συµπιεσµέ- 
γων δεδοµένων µε ταχύτητα 1 15,2Κορς. Επί- 
σης ενσωματώνει τρεις ρυθμίσεις μεταγωγής 
Πληροφοριών από την ΟΟΜ θύρα του υπολο- 


ΕΕΣ); νους; 


ΓΣΩΤΕ 
ΠΙΟ 


γιστή σας [57,6/ 115,2Κῦρς, 
38 4Κῦρς και 192Κ6ρ5). Η συσκευή, 
όπως όλες οι υπόλοιπες της παρου- 
σίασης, ενσωματώνει και [αχ. 

Στη συσκευασία Όα βρείτε όλα τα 
απαραίτητα εξαρτήματα για τη σύν- 
δεση µε τον υπολογιστή σας, δύο δι- 
σκέτες (όχι (0) µε τους απαραίτη- 
τους ἀγίνθις, για την εγκατάσταση 
και για το πρόγραµµα του {αΧ. Το λο- 
γισμικό εἶναι αναθαθμίσιµο µέσω της 
ανήστοιχης σελίδας στο |π/εγηθ! της 
εταιρίας (Μνην.2εοπῃ.«οπι/5όΚ). Τέλος, το πε- 
ριορισµένου μεγέθους Βιβλιαράκι οδηγιών 
που περιλαμθάνεται περιέχει συνοπτικές, πλην 
όµως σαφείς οδηγίες εγκατάστασης του ΠΊο- 
4θπι και Του λογισμικού και ένα χρήσιμο 
γλωσσάρι τεχνικών όρων, δυστυχώς όµως µό- 
νο στα αγγλικά. 


Χαρακτηριστικά: Εξωτερικό Ραχπιοάθπι 
»όΚορς [ΙΤυ-Τ Υ.90), µέγιστη ταχύτητα 
115,/2ΚΟρς (για συµπιεσµένα δεδοµένα], υπο- 
στήριξη νίάθο «οπίθ(θηςθ µε το πρότυπο Ψ80, 
εξωτερικές θύρες Α5-232, ρποηθ. 
Προτεινόμενη Τιμή: 35.000 δρχ. [”- ΦΠΑ] 
Διάθεση: ΑἱΤΕς, Αλσουπόλεως 40 ἃ. Σπύ- 
ρου Λούη, Νέα Ιωνία, τηλ.: 8204060 


(«κεατινε ΒιΑστεη 
ΕΧΤΕΗΝΑΙ ΕιΑ5η 56 


Η (πεαῄνθ είναι γνωστή σε όλους από τς 
κάρτες ήχου 5ουπαβἰα»!θ;, που αποτελούν ση- 
µείο αναφοράς στον τοµέα τους. Το πιοάθπῃ 
της (γθα!ίνθ ικανοποιεί όλα τα υψηλά στά- 
Υταρ της εταιρίας, καθώς πρόκειται για µία συ- 
µπαγή συσκευή που εγσωµατώνει όλες τις λει- 
τουργίες ενός καλού Εαχπιοάθπι. Εκτός από 
την υποστήριξη ταχυτήτων στο δίκτυο από 
30Οῦρ5 έως και 5όΚδρς [115,2Κῦρς για συ- 
µπιεσµένα δεδοµένα], επιτυγχάνει ταχύτητα 


ΠΡΟΤΑΣΕΙΣ: 


αθῃ 


στη [αχ λειτουργία του της τάξης των 
14 4Κῦρ». Επίσης διαθέτει δυνατότητα εγγρα- 
φής και απόδοσης ηχητικών μηνυμάτων. Ακό- 
µη, υποστηρίζει το πρότυπο Υ.80 για νὶάθο 
εοπίθγεηςθ. Τέλος, ενσωματώνει και σε επίπε- 
δο Πατάνατθ κώδικα διόρθωσης λαθών στη 
µετάδοση/λήψη δεδοµένων 

Στη συσκευασία, εκτός απὀ τα απαραίτητα 
για τη σύνδεση µε τον υπολογιστή σας υλικά, 
περιλαμβάνονται δύο (0-ΔΟΜ5 µε το λογισµι- 
κό και τους ἀήΐνθις και ένα ογκώδες Βιβλίο 
οδηγιών. Το Βιθλίο των οδηγιών, παρά το µέγε- 
Βός του [ένεκα των τριών γλωσσών που χρησι- 
µοποιεή, περιέχει τα απολύτως απαραίτητα για 
τη σύνδεση, ενώ δεν περιγράφει το συνοδευτι- 
Κό λογισμικό, ούτε όµως ὃα Βρείτε οδηγίες 
στην ελληνική γλώσσα, 


Χαρακτηριστικά; Εξωτερικό γοἱςθ/Ραχπιο- 
ἀθπι δόΚδρς (ΙΤυ-Τ Υ90), µέγιστη ταχύτητα 
115 2Κθρε ἴγια συµπιεσµένα δεδομένα], µετα- 
φορά {αχ σελίδων µε τοχύτητα 14,4Κθρς, εγ- 
γραφή/αναπαραγωγή ηχητικών μυνημότων, 
υποστήριξη νἰάθο οοπίθ/θποθ µε το πρότυπο 
Υ80, ο αλά: θύρες Ε5-232, ρποπε/ἱπθ, 
Μίς, 

πλην Τιμή: 25.900 δρχ. (:: ΦΠΑ] 
Διάθεση: ΑἱΤΕς, Αλσουπόλεως 40 ἃς Σπύ- 
ρου Λούη, Νέα Ιωνία, τηλ.: 8204060 


Ἱ ρα, σος 


Τα διάσημα ελληνικής κατασκευής (ηγρἰο 
πάντα διακρίνονταν για την ποιοτική απ 
τους, η οποία τους εξασφάλισε µια θέση στην 
κορυφή της αγοράς, παρ’ ότι δεν φημίζονται 
για τη Χαμηλή τιµή τους. Με την πρώτη οπτική 


επαφή, µπορεί η συσκευή να µη σας γεμίσει το 
µάτι, καθώς πρόκειται για ένα ς κουτί 
µε μεγάλα ΙΕΌ5, όµως η φήμη των (ηγρίο δεν 
εἶναι τυχαία και δεν φαίνεται απλώς από τη 
“συσκευασία”. Αλλωστε το προϊόν συνοδεύε- 
ται από Φετή εγγύηση καλής λειτουργίας. Το 
(ηγρίο θχίτα 96 ενσωματώνει το πρότυπο ΙΤὺ- 
Τ Υ.90 για ταχύτητες από 300ῦρ5 έως και 
ΦόΚΟρς, αλλά και Παιάνα(θ συμπίεση και 
έλεγχο λαθών. Στη λειτουργία του ὡς [αχ πα- 
ρέχει ταχύτητα 14,4Κορς, ενώ προσφέρει δυ- 
γατότητα εγγραφής/αναπαραγωγής ηχητικών 
μηνυμάτων, 

Στη συσκευασία περιλαμθάνονται ένα Βι- 
Βλιαράκι µε σύντομες αλλά αρκετά σαφείς 
οδηγίες, µία δισκέτα µε τους οδηγούς για τα 
γψίπαον/ κι ένα «0-ΡΟΜ µε διάφορα εργα- 
λεία χρήσης του πιοάθπι (προγράµµατα φω- 
γής/{αχ/δεδοµένων). 


Χαρακτηριστικά: Εξωτερικό Εαχπιοάθπι 
5όΚορς (ΙΤυ:Τ 90), µέγιστη ταχύτητα 
115,2Κῦρς {για συµπιεσµένα δεδομένα], λει- 
τουργία [αχ στα ]4,4Κορς, εγγραφή/αναπαρα- 
γωγή ηχητικών μηνυμάτων, υποστήριξη νίάθο 
οοπίθ/θηςθ µε το πρότυπο Υ.80, εξωτερικές Θύ- 
ρες Ε9-232, ροπε/πθ, Μίς, «ρθαΚα;. 
Προτεινόμενη Τιμή: 96.000 δρχ. [:: ΦΠΑ] 
Διάθεση: (ηγρΙο, Β. Ηπείρου 45, Μαρούσι, 
τηλ; 6122513 


Άλλος ένας γνωστός κατασκευαστής πιο- 
ἀεπι, µε σταθερή παρουσία στην ελληνική 
αγορά. Το Ζοοπι/ξαχπιοάθπι Φ6ΚΧ είναι η 
πρόταση της εταιρίας στην κατηγορία των εξω- 
τερικών Ραχπιοάςηης. Μία πρόταση, της οποίας 
την ποιότητα διασφαλίζει η πενταετής εγγύηση 


καλής λειτουργίας που συνοδεύει τη συσκευή, 
καθώς και η αυξημένη προστασία που υπόσχε- 
ται η εταιρία εναντίον των κεραυνών, οἱ οποίοι 
αποτελούν τη νούμερο ένα αιτία καταστροφής 
ηλεκτρονικών συσκευών. Η συσκευή λειτουρ- 
γεί χρησιµοποιώντας το πρότυπο |Τυ-Τ Υ.90 
των ΦόΚΟρς και τα Υ.4]0ἱς και ΜΝΡΣ για τη 
συμπίεση/µεταφορά δεδοµένων µέχρι και τα 
290 ΑΚῦρς. Ενσωματώνει επίσης {αχ στα 
14,4ΚΏρς και δυνατότητα αποθήκευ- 
σης/αναπαραγωγής ηχητικών μηνυμάτων. 
Η µνήµη ἤασῇῃ που διαθέτει το πιοάθπι 
επιτρέπει την αναθάδµιση του λογισµι- 
κού χρήσης, µέσω του ἱιθ της εταιρίας 
[Μνννιζοοπι.εοπῃ]. Τέλος, υιοθετεί το πρό- 
τυπο Υ.80 για νίἀθο «οπίθ/θηςθ µέσω 
του δικτύου. 

Στη συσκευασία βρίσκουμε τα υλικά 
για την εγκατάσταση Του πιοάεπι, ένα 
φυλλάδιο οδηγιών και 3 6Ρ-ΒΟΜ». Ο 
µεγάλος αριθµός των (Ρ-ΚΟΜς που συ- 
γοδεύουν τη συσκευή οφείλεται στο γε- 
γονός ότι εκτός από τους ἀήνθις εγκατάστα- 
σης και τα προγράµµατα χρήσης που προσφέ- 
ρονται στον αγοραστή, το Ζοοπη/Ραχπιοαεπι 
Φ6ΚΧ συνοδεύεται επιπλέον απὀ δύο προσφο- 


ρές για δωρεάν πρόσθαση στο Ιπίθπθ! µέσω 


της ΑΟΙ. (100 ώρες] και της (οπιρυςειν (200 
ώρες], µαζί µε το απαραίτητο λογισμικό. Το 
φυλλάδιο των οδηγιών είναι εξαιρετικά περιο- 
ρισµένου μεγέθους, περιλαµθάνοντας µόνο τα 
εντελώς απαραίτητα, ενώ επιπλέον τα στοιχεία 
εἶναι γραμμένα µόνο στην αγγλική γλὠσσα. 


Χαρακτηριστικά: Εξωτερικό Ραχπιοάεπι 
5όΚορς (Τὺ:Τ Υ.90), µέγιστη ταχύτητα 
2304Κῦρς {για συμπιεσµένα δεδο- 
μένα, µέσω των προτύπων 4 ] Οἱ5 και 
ΜΝΡΟ], λειτουργία {αχ στα 

14 ΑΚδρς, εγγραφή/αναπαραγωγή 
ηχητικών μηνυμάτων, υποστήριξη 
γίάθο οοπίθΓθηεθ µε το πρότυπο 

Υ80, εξωτερικές θύρες Ρ5-232, 
ρῄοπθ/ίηθ. 

Προτεινόμενη Τιμή: 32.000 δρχ. 
{4- ΦΠΑ] 

Διάθεση: Πουλιάδης ἃ Συνεργάτες, 
Λ. Συγγρού 142, τηλ: 9242072 


ΥΝΙςεζοΜ 56.0008Ρ5 ΕΧΤΕΝΑΙ 
: Ὀατα/Εαχ/νοιεε ΜουεΜ 


Η ὙΝΙθζοπι µπορεί να µην εἶναι ευρέως 
γνωστή στο πλατύ κοινό, αλλά προσφέρει εδώ 
και αρκετό καιρό οικονομικά πιοάθπις στην 
αγορά. Το εξωτερικό πιοάςπι των δόΚΟρς της 
εταιρίας προσφέρει υποστήριξη όλων των 
προτύπων ΙΤΗΤ έως το Υ90, δηλαδή από τα- 
χύτητες 3008ρ5 έως και δόΚῦρς, καθώς και 
το Υ.80 για νὶάθο οοπίθιθηςθ. Η μέγιστη ταχύ- 
τητα μεταφοράς δεδοµένων που µπορεί να 
επιτευχθεί εἶναι ] 15,2ΚΟρς, σε συµπιεσµένη 
όµως µορφή. Παρέχει λειτουργία {αχ, µε µέγ- 
στη επίδοση τα ]4,4Κῦρς. Επίσης, µέσω των 
δυρών ΜΙς και 5ρθαΚει που διαθέτει, µπορεί- 
τε να εγγράψετε ηχητικά μηνύματα. 

Στα περιλαμθανόµενα για τη συνδεσµολο- 
γία υλικά Βρίσκουµε, εκτός των απολύτως 
απαραίτητων και έναν αντάπτορα, που ὃα φα 
γεί χρήσιμος σε εκείνους που διαθέτουν τις 
κλασικές τηλεφωνικές πρίζες στο σπίτι τους 
ίτς παρόμοιες µε τις πρίζες του ηλεκτρικού 
ρεύματος). Όσο κι αν ψάξαµε στη συσκευα- 
σία, θιθλιαράκι οδηγιών δεν Βρήκαµε. Φαίνε- 
ται ότι η εταιρία θεώρησε χρησιµότερο για τον 

αγοραστή να περιλαμθάνονται οι οδηγίες 

στο (Ρ-ΕΟΜ εγκατάστασης, Το οποίο συνο- 
δεύει τη συσκευή, σε έξι μάλιστα γλώσσες, 
χωρίς δυστυχώς να περιλαμβάνονται τα ελ- 
ληνικά. Στο (Ρ-ΒΟΜ αυτό ὃα βρείτε επίσης, 
εκτός από τους ἀήνθις του πιοᾶθΠῃ, Τα προ- 
γράμματα που εκμεταλλεύονται τις λειτουρ- 
γίες του ὡς πιοάθπῃ και ὡς νοἰςθ/{αχ. Επιπλέ- 
ου, περιλαμθάνεται και ο πίθιπεί ΕχρἰογθΓ 


της Μἰοοςοβ στην έκδοση 4.0. 


Χαρακτηριστικά: Εξωτερικό Υοἱςς/[αχ- 

πιποάςπι 5όΚθρς (ΙΤὺ-Τ Υ.90), µέγιστη ταχύτη- 
τα 1 15,2ΚΟρ» (για συµπιεσμένα δεδοµένα], 
µεταφορά {αχ σελίδων µε ταχύτητα ]4,4Κορς, 
εγγραφή/αναπαραγωγή ηχητικών µυνηµάτων, 
υποστήριξη νίἀθο «οπίθ/θηςθ µε Το πρότυπο 
Υ80, εξωτερικές θύρες Α5-232, ρΏοηθ//(πθ, 
Μίς, ὀρθαΚε;. 
Προτεινόμενη Ἱιμή: 19.700 δρχ. (: ΦΠΑ] 
Διάθεση: ΑἱΤΕς, Αλσουπόλεως 40 ὅι Σπύ- 
ρου Λούη, Νέα Ιωνία, τηλ: 8204060 


Ρο Μαειοι (ΕΕΗ8 


Φα σου 
ΤΗΛΕΦΩΝΗΣ 


στο... ΔΙΚΤΥΟΙ 


“Δώσε µου το τηλέφωνό σου’ λέγαμε έως σήµερα, εννοώντας τον 
τηλεφωνικό αριθµό κλήσης. Τώρα, τα πράγματα αλλάζουν. Η φράση 
“Θα µου δώσεις το ΙΡ σου; ίσως γίνει της µόδας σε λίγο καιρό. 
Θυμηδέίτε τι έγινε µε τα κινητά τηλέφωνα: τα 4.300.000 έχουν 
φτάσει αισίως οἱ Ελληνες συνδρομητές! 


του Παναγιώτη Σ. Ανδριανέση 
Ραπάγίθεοπιρυρίθς»..Γ 


ο 1875 ο Αμερικανός Αλεξάντερ 

[κράχαμ Μπελ (1847-1922) 

εφευρίσκει το τηλέφωνο. Με τη 

Βοήθεια ηλεκτρικών ρευμάτων 

διαφορετικών εντάσεων γίνεται 

δυνατή η ταυτόχρονη συνομιλία 
µεταξύ δύο ανθρώπων πού βρίσκονται σε απο- 
µακρυσµένα σηµεία. 125 χρόνια αργότερα το 
τηλέφωνο είναι πια µία από τις πιο συνηθισµέ- 
γες συσκευές σε κάθε σπίτι σε ολόκληρο τον 
Κόσμο. Ωστόσο, εδώ και λίγους µήνες αρχίζει... 
να απειλείται σοθαρά| Ο λόγος; Μα τι άλλο 
από το Διαδίκτυο, το οποίο τώρα, έχοντας 
εδραιωθεί ως ένα επαναστατικό µέσο γραπτής 
επικοινωνίας αλλά και προβολής [θυμηθείτε τα 
ΥΘΡ σἴϊθς των πολιτικών στις πρόσφατες ϐου- 
λευτικές εκλογές), θέλει... να δοκιμάσει την τύ- 
χη του και ὡς µέσο φωνητικής επικοινωνίας, µε 
άλλα λόγια θέλει να γίνει... τηλέφωνο στη Θέση 
του τηλεφώνου. ἔτσι, οἱ τηλεφωνικές συνδιαλέ- 
ξεις µέσω ΙπΙθγπθ! είναι πλέον γεγονός. 


ΤΑ ΠΑΛΙΑ ΧΡΟΝΙΑ... 
Ενας από τους λόγους για τους οποίους ανα- 
πτύχθηκε το Ιπίθιπθ! είναι για να καλύψει µία 
από τις αρχέγονες ανάγκες του ανθρώπου, αυ- 
τήν της επικοινωνίας, Ετσι, απὀ τα πρώτα θήματά 
του το Διαδίκτυο χρησιμοποιήθηκε ως µέσο επι- 
κοινωνίας. Ας µην ξεχνάμε άλλωστε πως από πο- 
λύ παλιά το (μα! και αργότερα το Ἰαἰκ ήταν από 
τα πιο διαδεδομένα προγράµµατα στα Ὀπίχ συ- 
στήµατα των δεκαετιών του ’70 και του ’80. 

Αργότερα, ακολούθησαν οι ΒΒ5 [Βυ] είπα 
Βοαιά 9γ5ίθπις, Ηλεκτρονικοί Πίνακες Ανακοι- 
γώσεων) και ύστερα δημιουργήθηκε το πολύ 
γνωστό και δημοφιλές έως και σήµερα ΙΒ{ (ἰη- 
Ι6Γηθ! Κεἰαγ (α!), µε τη Βοήθεια του οποίου οἱ 
χρήστες μπορούν να συνομιλούν μεταξύ τους 
σε Ιδιωτικά και δημόσια «ᾖαππθί». 

Τότε εἶναι που αρχίζουν να ακούγονται διά- 
φορες ιστορίες για ζευγάρια που γνωρίστηκαν 
Κι ερωτεύτηκαν µέσα από το ΙπΙθΓΠεΙ, καταλήγο- 
ντας τελικά να είναι ευτυχισµένα, Και για άτοµα 


ο 


που, παρ’ ότι σπούδαζαν πολύ µακριά από την 
πατρίδα τους, δεν έχασαν επαφή µε τα προσφ!- 
λή τους πρόσωπα, αφού τους μιλούσαν µέσω 
του |πΙεΓπ6!. Επίσης, η ἴδια εποχή ήταν Και η 


ΤΟ ΝΟΜΙΚΟ ΠΛΑΙΣΙΟ 


ύμφωνα µε το Βασικό νόµο που διέπει γίας 90/3988/ΕΟΚ. 


7 ς ) τῶν ικοινωνιών στ Από την ὁ ἆ, η Ευρωπαϊκή Εν 
λος ροδοερασπεόν ΠΑΝ ο. ας η απελευθέ: Αλαν οένίας μέσω ών, ως 
.. οσα μάς ρα θες λλδὰ ρωση τῶν τηλεπικοινωνιακών υπηρεσιών  κάτιπου δεν µπορεί να το διέπουν περιορι- 

η αν οσον αν πλην εκείνων που παραμένουν στα αποκλει- σμοί [΄οαπ πο! 06 ιθου]α]εά΄) και επιτρέπει 
ου οσο στικά δικαιώµατα του ΟΤΕ µέχριτις 3] Δε- την εν λόγω χρήση ΝΘΙ2Ρµοπε ΄σε γενι- 
ου να ἠληδαΐνουν µε τρομερό ρυθμό, ενώ το κεµβρίου 2000 (εγκατάσταση, λειτουργία κούς κανόνες”. Μάλιστα, είναι προφανές 
ἴδιο το Ιμαπηοί ξεκίνησε σηγἁ σηά, κυρίας µε και εκμετάλλευση του δηµόσιου τηλεπικοι πῶς η τηλεφωνία µέσω Ιπίθγῃε! είναι ένας 


την εμφάνιση του ὙΜοήα ΥΜίὰε ΥΝΘΟ στις αρχές 
της δεκαετίας του ’90, να αποκτά µορφή και 
περιεχόµενο. 


καλός τρόπος για να πιεστούν οἱ ΄παραδο- 
σιακές” εταιρίες να ρίξουν τις τιµές στις 
υπηρεσίες τους. 


γωνιακού δικτύου, φωνητική τηλεφωνία], 
κατ’ επιταγή των αντίστοιχων οδηγιών της 
Ευρωπαϊκής Ενωσης και Ιδιαίτερα της Όδη- 


ΤΑ ΠΡΩΤΑ ΒΗΜΑΤΑ 


Η ιδέα της χρήσης του |πίθΓπΘΙ! για φθηνές 
τηλεφωνικές κλήσεις δεν είναι καινούρια. 


Αρκετά «Παθνα[θ προγράµµατα είχαν δηµι- 
ουργηθεί στο παρελθόν για αυτόν το σκοπό, 
αλλά όλα είχαν να αντιμετωπίσουν ένα σηµα- 
ντικό πρόθληµα: Ο αποδέκτης της κλήσης 
έπρεπε να έχει υπολογιστή µε ΙπΙεηε! και εγκα- 
τεστηµένο το ίδιο πρόγραµµα, ενώ Βέβαια τη 
στιγµή της κλήσης έπρεπε να είναι οη”1πθ. Επι- 
πλέον οι συνδέσεις της τάξεως των ]4,4Κορς 
δεν θοηθούσαν αρκετά στην επίτευξη αυτού 
του σκοπού, 

Ετσι, λοιπόν, φτάσαµε στο 1995, τη χρόνια 
Κατά την οποία μπορούμε να θεωρήσουμε πως 
η τηλεφωνία µέσω του Ιηίεγηθ! άρχισε να γίνε- 
ται πραγματικότητα. Όπως προαναφέραμε, ως 
Ιδέα υπήρχε ήδη πολύ καιρό πριν, αλλά εκείνη 
τη χρονιά µια ισραηλινή εταιρία, η Υοςα[τθς, κυ- 
Κλοφόρησε µε τυµπανοκρουσίες ουσιαστικά το 
πρώτο προϊόν στην αγορά: το όνομά του ήταν 
Ιπίθηηε! Ρῃοπθ και κυκλοφόρησε τον Φεβρου- 
άριοτου 1905, 

Ταυτόχρονα, όµως, διατυπώθηκαν οι πρώτες 
επιφυλάξεις: Κάποιοι ερευνητές (οι περισσότε- 
ροι εντελώς άσχετοι µε το θέμα] ξεκίνησαν να 
συνθέτουν σενάρια καταστροφής για τις τηλε- 
πικοινωνιακές εταιρίες ανά τον κόσµο, µε απο: 
τέλεσµα αυτές να αρχίσουν να τρομοκρατού- 
νται. Αυτό από τη µία πλευρά έδωσε ώθηση 
στο συγκεκριµένο προϊόν, απὀ την άλλη όµως 
το έκανε να έχει σοβαρούς “εχθρούς” από την 
πρώτη στιγµή. Και όταν κάνουµε λόγο για 
εχδρούς, εννοούμε ακόµη και κυβερνήσεις, γε- 


γονός πρωτόγνωρο για προϊόν σχετικό µε την 
πληροφορική. 

Η ἴδια η Ψοσα[τες άρχισε να πουλά το προῖ- 
όν και µάλιστα το συνδύασε µε τη χρήση του 


ΙΚς, ώστε να µπορεί κάποιος να βρίσκει τα 
άτοµα που θέλουν να συνοµιλήσουν - κάτι σαν 
τον “Χρυσό Οδηγό”. Σιγά σιγά όµως άρχισαν 
να απαγορεύονται (απ) τέτοιους είδους επι- 
κοινωνίες από τους περισσότερους 56/ν6Ι5, 
ενώ συγχρόνως στην κοινότητα του Ιηίθυπεί ξε- 


ΝΕΤΟΡΗΟΝΕ ΙΝΕΟ 


την ελληνική αγορά µπορεί κανείς να 
{το ὁ πακέτο ΙΡ 

Νοι2ῥµοπο νθι 90:57 ΜΙΙΑ (αγγλική 
ἐκδοση], το οποίο περιέχει το πρόγραµµα, 
ένα ζευγάρι ακουστικά µε ενσωματωμένο µι: 
κρόφωνο, καθώς και µια δωρεάν κάρτα οµι- 
λίας 390 λεπτών. 
Παράλληλα, στη διεύθυνση 
ΥΥΝΝΝΝ. »ΕΟΠΛ µπορείτε να 
βρείτε και την καινούρια έκδοση Του Προ- 


γράμματος (Νδ/2Ρῃοπε νει.]0.2), το οποίο 
έχει 
ευχρηστία και την εμφάνισή του. 


πιωθεί σηµαντικά όσον αφορά στην 


Σ» Οι ελάχιστες υπολογιστικές απαι- 
τήσεις για το ΝΘΙΖΡΠΟΠΑΘ είναι: Ρεπί]- 
υπῃ 1ΟΟΜΗΖ, 16ΜΒ ΒΑΜ, κάρτα ήχου 
(συνιστάται {υ]ἱ ἀυρΙεΧ), µικρόφωνο- 
ηχεία, σύνδεση στο Ιπίθηπεί, ΙΝΙηάον/5 
95, 98 ή ΝΤ 4.0. 


Κίνησαν να ακούγονται “κακές” φήμες για 
όσους προχωρούσαν σε αυτές. 


ΒΑΣΙΚΕΣ ΕΝΝΟΙΕΣ 

Καλύτερα να πάρουµε τα δεδοµένα από την 
αρχή. Υπάρχουν τέσσερις Βασικές κατηγορίες 
του |πίθτηθ! Ιεἰθροηγ: 

Ἱ. από υπολογιστή σε υπολογιστή, 

2. από υπολογιστή σε τηλέφωνο, 

4, από τηλέφωνο σε τηλέφωνο [όπου το [ηίει- 
πθ! είναι απλώς το µέσο μεταφοράς της φωνής], 
4. όπως ορισμένοι ελπίζουν (ή προθλέπουν], 
ίσως υπάρξει ακόµη ένα είδος, οἱ λεγόμενες ΙΡ 
Ιεἰερῃοηγ αρρ[ίαποθ». 

Η πρώτη κατηγορία στηρίζεται στη βασική 
Ιδέα της ύπαρξης δύο υπολογιστών πυ]ήπιθ- 
αἱα, οι οποίοι είναι εξοπλισμένοι µε τα ανάλογα 
μικρόφωνα και έχουν πρόσβαση στο Ιπ/εγπε!. 
Συνδυάζοντας τις δυνατότητές τους και χρησι- 
µοποιώντας το μικρόφωνο και τα ηχεία τους, 
ὃα μπορούσε να υπάρξει µια καθ΄ όλα αποδε- 
κτή συνομιλία µέσω πίετηθ!. Από τα πιο διαδε- 
δοµένα προγράµµατα για το συγκεκριµένο 
σκοπό είναι το ΝΘΙΜθθΙίπΟ της Μἰετοσοβ (γρά- 
Ψαμε γι’ αυτό σε προηγούμενο τεύχος). Αυτού 
του είδους οἱ εφαρμογές ήταν και είναι αρκετά 
καλές, µε συνέπεια να ικανοποιούν αρκετούς 
χρήστες του υπολογιστή, προσφέροντας ποιό- 
τητα που πλησιάζει εκείνη του τηλεφώνου. Το 
μειονέκτημα είναι ότι δεν είναι όλοι εξοικειωµέ- 
γοι µε τη χρήση του υπολογιστή και, ακόµα χει- 
ρότερα, δεν έχουν όλοι υπολογιστή, γεγονός 
που αναγκαστικά περιορίζει δραστικά τη χρη- 
σιµότητα της εφαρµογής. 

Ετσι, τελικά, κάποιοι άρχισαν να σκέφτονται 
ότι θα μπορούσε να φτιαχτεί µια εφαρµογή που 
από ένα σηµείο Και µετά να περνά στο κλασικό 
τηλεφωνικό δίκτυο. Από τα πρώτα αποτελέσµα- 
τα της εν λόγω προσπάθειας ήταν το ἔ[θθ 
γΜοήα Πἱαίθτ, που στήθηκε από τον 6ῇ Ρυἱνει, 
ο οποίος ὃα μπορούσε να θεωρηθεί πρωτερ- 
γάτης του όλου εγχειρήματος, ως η πρώτη δω- 
ρεάν υπηρεσία που περιοριζόταν σε µη επαγ- 
γελµατική χρήση. Σήµερα, το συναντάµε µε τη 
µορφή του [τθς ἸΜίοηίά Ὀἱαίοι || και είναι ακόµη 
δωρεάν (ΠΗρ://ΜΜΜρυϊνθι.οοπι/Μ/]. 


ΡΟ Μαςίθι [όσο 


Γκ Εαν Ετ 


υμών Ἐ 


»οΕΡΕΤΝΥΜΝΑΕΗΕ 


Εκτός του ΝΘΙ2ΡΗοΠΘ υπάρχουν και άλλα προγράµµατα για φωνητική επικοινωνία 
µέσω ΙΠ/ΘΓΠΘΗ, Μερικά από αυτά είναι τα ακόλουδα: 


Αάναηεθὰ {αἱ ζοπ/οι 
ΜΕΓΕΘΟΣ Γάν 
ἘΠΤΤΟΣ ΤΗ 6απεννατο [Εναἰυσίίοη Ρεήίοα: 30 4αγς) 
[οί] 42500 

ΝΕ 5ΙΤΕ ΠΗρι//ΛηΜοἰοθ( ας επίταἰοοπι/΄ 


ΗΙΟΗΙΙΟΗΤ5᾽ Πολλά προηγμένα χαρακτηριστικά όπως νοίοθ 
Πιθσσαθθς ονε; θ-πιαϊ κ.ά. 


Βυάάγ Ρίνοης (Ψογείοη; 2.06ός, Μάρτιος 20090] 
“ΜΕΓΕΘΟΣ ΓΠχλο 


ΤΡ Ἠθοναιθ 
ΝΝΕΒ 5ΙΤΕ ΠΗρι//ΜΜουΦἀγρμοηθ.εοπη 
ΠΕΠ ΤΗ Ευ]! ΙΟΟ ἱπιορια[οη, μικρό και εύκολο στη χρήση 


ζαἰ[ογ]Ώ (Ψογείση: 1.0, Ιανουάριος 2000) 
μη 7847 ΚΒ 


ΓΗΛΟΣ ο Ὁ 

ο 1Φ100Ο 

100 ΒεοἰεΙθιθά (αἷϊ 
ΕΠΕ ο) 


θγεἱοη: 2.30 Βοΐα 7, Μάρτιος 2000 


ΠΕΠΤΕΤΤΓΗ ϱαἱἱθηΏ, παροχή στατιστικών στοιχείων 
Ιηήογηθ! Ρίιοπθ [ρηείοη: 5.0] Βοία (θυΐ]ά 200), Αύγουστος 1999] 


86 ΜΒ 

ΕΙΔΟΣ ντ 

ο] Φ4995 

ΓΤΤΤΓΗ ἨΗρί/ΛηνΜνοσσίϊθς.οοπι 


ΗΙΟΗΙΙΟΗΤ5. Επικοινωνία τθαί ἠπιθ νοίςθ (Ηαίί ἃι Ευ]! Ώυρἱεχ) µε 


πολλά χαρακτηριστικά (οσίἱει |Ὀ. οα[! ναίήπα, ππυῇπᾳ, αυαϊο «οη- 
[ετεηείπα κ.ά) 


Μοάἰαβίπᾳ Ταἰς (γογείοη; 7.2, Δεκέμβριος 1999) 
42 ΜΒ 


᾿ ΕΙΔΟΣ Εθενατθ 
ΤΗΤΤΓΗ ΜΗρ:/Ληννπιθαϊαήηᾳ οοπι 


ΠπΕΠΕΤΙΤΗ Επικοινωνία Ρ6 1ο Ρς, αλλά πρέπει και τα δύο µέρη 
γα διαθέτουν το ίδιο 5οῄν/αιθ 


Ρς-1ο-μοη (Ψθγείοη: 2.5.47, Ιανουάριος 2000) 
| ΜΕΓΕΘΟΣ ΕΤ 


| ΕΙΔΟΣ ᾿ ΕΓθεν/αιθ 
ΓΗ ΜΗρ://Ληννιἀεἰἰσ/ήτθε.εοπι/ριοαυεῖς/ρε”Ἴο-ρῄνοπ6/ 
ΠΕ ΕΤΓΗ Επικοινωνία Ρς 1ο Ρβοπθ 


Κανο 2 (ογείοη; 2.05, Φεβρουάριος 2000) 
“ΜΕΕΘΟΣ Γή] 


ΣΤΟ Ἡ 8λοιοναιο 
Γρα1ΦΙ200 
ΕΤΓΕΤΠΗ ΝΗρ./ΛΜΜΜτανθνατσοπη 


ΗΙΟΗΙΙΟΗΤ5᾽ Κωδικοποίηση, φωνητική και |Ρ επικοινωνία Και 
υποστήριξη ΙΟΟ 


6902ΚΒ 


“ΗΛΟΣ σα 
ΕΤ ΠΓΗ Νρή/Λννναρθοἰήτοίγιοτᾳ/ 


Κωδικοποίηση, αυτόματος τηλεφωνητής και 
υποστήριξη ΙΟΟ 


Στην άλλη κατηγορία, όπου ο τελικός χρη: 
στής δεν χρειάζεται να έχει καν υπολογιστή αλ- 
λά απλώς ένα τηλέφωνο (όχι απαραίτητα το δι- 
κό του]), έχουν παρουσιαστεί ορισμένα ενδια- 
φέροντα παραδείγματα από τις µεγάλες εται- 
ρίες στον κλασικό χώρο των τηλεπικοινωνιών, 
Μία από τις πιο ενδιαφέρουσες προτάσεις εἷ- 
ναι αυτή της Ὀθυΐσεῃθ ΤείθΚοπι και της πιλοτ- 
κής κάρτας της, την οποία ονομάζει Τ.ΝεΙΓα 
και δουλεύει ως εξής: Ο ενδιαφερόμενος καλεί 
ένα ειδικό νούμερο και µε κάποιον τρόπο δίνει 
τα στοιχεία της κάρτας του κι έναν κωδικό, 
Αφού πραγµατοποιηθεί κάποιας µορφής επα- 
λήθευση στοιχείων, τελικά ο χρήστης καλεί τον 
επιθυμητό αριθµό, η δε κλήση ουσιαστικά γίνε- 
ται χωρίς να αντιλαμβάνεται ότι αυτή περνά 
µέσα απὀ το |πίθγπθ]. Εδώ η Βασική διαφορά 
έγκειται στο ότι η ποιότητα της σύνδεσης δεν 


ο. ὁό]κα Μαρ!ει 


είναι τέλεια, εντούτοις κινείται σε Ιδιαίτερα 
αποδεκτά όρια, κατά τη γνώµη µου κάπου Κο- 
ντά στην ποιότητα τῶν κινητών τηλεφώνων. 
Στην άλλη πλευρά του Ατλαντικού πολλές εται- 
ρίες δουλεύουν για το σκοπό αυτό [ΜΕΙ, Ὀθίϊα 
κ.ά), προσπαθώντας να προσφέρουν φθηνές 
τηλεφωνικές υπηρεσίες µέσω Διαδικτύου. 

Στη χώρα µας, πάντως, αντίθετα µε τον υπό- 
λοιπο κόσµο, όπου όχι µόνο επιτρέπεται αλλά 


και ενθαρρύνεται η χρήση του τηλεφώνου µέ- 
σω |ΠΙΘΓΠΑΙ, για να προστατεύσουµε τον εθνικό 
τηλεπικοινωνιακό οργανισμό [ΟΤΕ], αυτή ανα- 
κηρύχθηκε παράνομη, τουλάχιστον για λίγους 
ακόµη µήνες. 


ΝΕΤ2ΡΗΟΝΕ 
Μία εμπορική εφαρ- 
µογή, από τις πιο 
γνωστές του εἰ- 


δν ἂν 


τν κ - | 


τηλεφωνήσωΙΔ Δίκτυο! ὃν 


δους, είναι το ΝθΙ2Ρῃοπο. Κάδε ενδιαφερόµε- 
γος, αφού κατεβάσει στον υπολογιστή του, µέ- 
σω Ιπ]θγηθ!, τον «ἴἴθη! για την εφαρµογή (δωρε- 
άν], µπορεί να ανοίξει έναν λογαριασμό και 
ύστερα να πραγματοποιεί τηλεφωνήματα, πλη- 
ῥρώνοντας ένα πολύ μικρό ποσοστό από το πο- 
σό που Όα πλήρωνε αν τα έκανε µε το συµθατ- 
Κό τρόπο, µέσω τηλεφώνου. 

Το ΝΘΙ2Ρµοπθ, λοιπόν, επιτρέπει στον καδέ- 
να που διαθέτει έναν υπολογιστή, έχει σύνδεση 


στο Ιπειπεί και επιπλέον δια- 
δέτει κάρτα ήχου, μικρόφωνο 
και ηχεία (ποιος, άλλωστε, δεν 
έχει σήµερα τέτοιου είδους 
εξαρτήµατα;) να κάνει τηλεφωνικές κλήσεις 
από τον υπολογιστή του σε οποιονδήποτε αριθ- 
μό σχεδόν απὀ ολόκληρο το τηλεφωνικό δί- 
κτυο του κόσμου. Εκτός από αυτό, όµως, υπάρ- 
χουν ακόµη οἱ δυνατότητες συνομιλίας µε ἁλ- 
λους χρήστες του |Ιπίθτηθ! που έχουν το ίδιο 
λογισμικό, αποστολής και λήψης φωνητικών 
ηλεκτρονικών μηνυμάτων αλλά και (αχ, καθώς 
και συνομιλίας µε χρήστες του δημοφιλούς 
προγράµµατος επικοινωνίας ΙΟΟ. 


Θα λέγαμε πως το λογισμικό ΝΘΙ2Ρῃοπθ εἰ- 
ναι µία εφαρµογή λειτουργική, η οποία παρέχει 
όλες τς ευκολίες µιας σημερινής τηλεφωνικής 
συσκευής. ἔτσι, δυνατότητες όπως πιυ!θ, γθἛῖο], 
µνήµη Καλούμενων αριθμών Και προγραµµατι- 
σµός τηλεφωνικών κλήσεων περιλαµθάνονται 
ανάµεσα στα χαρακτηριστικά του πακέτου αυ- 
τού που δεν Όα σας δυσκολέψει καθόλου στη 
χρήση του, 

Ο ἴδιος ο ε[ἴεη! µοιάζει πολύ µε ένα τηλέφω- 
νο, Το οποίο εµφανίζεται στο ἀθεΚΙορ του υπο- 
λογιστή, είναι καλοσχεδιασµένος και δίνει την 
αἴσθηση στο χρήστη ενός... ακουστικού τηλε- 
φώνου µε πλήκτρα. 

Η διαδικασία χρήσης του προγράµµατος είναι 
πολύ απλή: Πραγµατοποιώντας την τηλεφωνική 
Κλήση από την οθόνη του υπολογιστή σας, αυτός 
συνδέεται µέσω του Διαδικτύου µε τον 58/ν6Γ 
του ΝΘΙ2Ρῃοπς, ο οποίος αναλαμθάνει το ρόλο 
του ενδιάμεσου, διεξάγει την Κλήση και οδηγεί 
τον ήχο που λαμβάνει από το μικρόφωνο του 
υπολογιστή στο τηλεφωνικό δίκτυο της χώρας 


όπου γίνεται η κλήση. 


ρω - ΠΩΣ ΘΑ ΣΥΝΟΜΙΛΗΣΕΤΕ ΜΕΣΩ ΙΝΤΕΕΚΝΕΤ οκ με --- 


Αποκτήστε πποάθηη (συνιστάται εξωτερικό, Υ90-5όΚΙ, | 


- 
Εξοπλιστείτε µε κάρτα ήχου [συνιστάται [υ]| ἀυρίεχὶ, 


ηχεία και μικρόφωνο, 


.. 
Αποκτήστε πρόσθαση στο Διαδίκτυο (απευθυνθείτε σε κάποια εταιρία παροχής υπηρεσιών |η]θηηο! - δείτε 
Και το σχετικό αφιέρωμα αυτού του τεύχους). 


ων. 
Εγκαταστήστε και ελέγξτε τη σωστή λειτουργία του πιοάεπι, της κάρτας ήχου, 
των ηχείων και του μικροφώνου. 


Αποκτήστε ένα πρόγραµµα επικοινωνίας [Νδί2Ρµοπο ή άλλο), | 


'.. 
Εγκαταστήστε το πρόγραµµα επικοινωνίας [σύμφωνα µε τις οδηγίες). ' 


ών 4 ο -- 
. ο-- .. . -- 
[ια να επικοινώνήσετε απευθείας [Ρ02Ρ(] µε τα να επικοιννήσετε { [ λετ ὰ [ λετ 
έναν γνωστό σας, γράψτε στο παράθυρο κλήσης; [ τηλεφωνικά µεέναν ᾗ νο σε στεηκογρα ον κκ 
την Θ-πια]] διεύθυνσή του ή την {Ρ διεύθυνση ᾖἵ γνωστό σας γράψτε στο Ἡ μή, ολλ | Νο ρω. 

του υπολογιστή του [από 5Ιαή/Άυπ/λΛπὶρε/ᾳιεχθ]) παράθυρο κλήσης; : « ) Ἴ 
ήτο όνοµα του υπολογιστή Του (από (οηΙτοἱ βαη- τον τηλεφωνικό ] Ν ς Ὃ ολο | νὰ ν - - : 
ϱἰ/ΝεΙνοηκ/]άθπἡῄοα[ἴοπ/Οοπιρυΐθι Ναπιε) αριθµό κλήσης του ο ον ανω όρο... 


ον 


«.. 
ἍΘΛΘΝΗΩΣΛ/Γ Το ΙΝΤΕΗΝΕΤ ΡΗΟΝΕ 


Στο (Ρ-ΒΟΜ αυτού του τεύχους (τµήµα Ν6! Τοἱδροπγ) θα Βρείτε πολλά 
προγράµµατα από το χώρο της τηλεφωνίας µέσω Ιπ!θγπο!. Διαλέξαμε 
ένα από αυτά, το Ιπἠθγηθίβ]οπο της εταιρίας Ψοεα[ῖος ζοπιπιυπἰςα/ίοης͵, 
για να σας παρουσιάσουμε µια τυπική διαδικασία πραγματοποίησης 
τηλεφωνικών κλήσεων µέσω του Διαδικτύου. Τρέχοντας λοιπόν το 
αρχείο εγκατάστασης του προγράµµατος θα χρειαστεί να εισαγάγετε 
ορισμένα στοιχεία, όπως την ταχύτητα επικοινωνίας του πιοάθπῃ σας... 


ή να πραγµατοποιήσετε ορισμένους 
ελέγχους, όπως τεστ εγγραφής ήχου από το 
μικρόφωνο που Όα πρέπει να έχετε συνδέσει 
στην κάρτα ήχου του υπολογιστή σας. 


ἸΝθίςοπῃθ [ο Ψοσα[Τθς ΙπῖθΓΠθί ΡΠοπεῷ 


ϱ ὁ Ἡ ὁ 9 


Ύου ση φίαπί α σα! ἵῃ νο {οοννίης νναγς: 


(οκ ἰὶς θωίση ἰο ορθη ἔήα Ὀοπιπιπὴν 
Νωςαίτας 6 ὥς δν ρα πο αν 
ισπ ὀφνωαός Ν 


ἨΝαἰίης {οι οί 
Τνρ9 δη Ιηϊδιηθὶ Ρῄοηθ οἱ 8η 6-πιδᾶ δόάιεςς 


{ροε] οἱ οη Ιπίιηοὶ Ῥηοῦο ὠφοι Ἡ ὕνο οδὲ Ἰηε' οηά 
οὔοκ οη ἔἰνο αἱ ὈιΜίοη. 


ΓΓ Ώοπἳ εἰιον ἠνς ΠηΒες808 δ0δίη 


μμ 


μα. 


Σε λίγα λεπτά θα αντικρίσετε τη βασική οθόνη του 
προγράµµατος Ιπ/θγπθ!Ρῄοπο της Υοεα[τες και 
δίπλα του ένα παράδθυρο, στο οποίο αναγράφονται 
οι τρεις τρόποι µε τους οποίους µπορεί κάποιος να 


ορομνιαρον υλα ην νσας, Προτού προχωρήσουμε, όµως, ας επιβεβαιώσουμε 


τις ρυδµίσεις του προγράµµατος (Ιη/ογηθίβῃοπθ 
Ργθίθιθηεθς) για τον ήχο και την εικόνα (ας µην 
ξεχνάμε πως αν διαθέτετε κάµερα, µπορείτε να 
επικοινωνήσετε και οπτικά µε το συνομιλητή σας). 


Φα σου στο.. 


- στο καη τηλεφωνήσω ἡΔίκτυο! ον ον .- 


ὙΝοίοοπιο Το Υοςα!/Τος Ιηῖαγηοί ΡποΠΦΦ 


Ύου εδη σίαη 3 αἱ! {η Όνο {οἱἱοννίης νναγα: 


Θ 


ο ο ο πο νά 
(κ) οἱ αι ἰπαιτοὶ Ῥβοηο υνοι ἓ ὑγο Ὁὲ Ίσα) οσά 
οξκὶς ση Όνο (8 Εκάλοη. 


ΓΓ Ὀοπ] εὐνον δη (πθέ«809 δρ8) 


ω) 


ὅὃσ ὃ05ὃῦ δσδῦὃ ὅδῦυς 


Στον δεύτερο τρόπο (απευθείας κλήση ενός 
τηλεφωνικού αριθμού) δεν θα αναφερθούμε εδώ, αφού 
για λίγο διάστηµα ακόµη δεν επιτρέπεται στη χώρα µας. 


-ᾱ-ᾱ-ᾱ-ᾱ-ᾱ-ᾱ-ᾱ-ᾱ-ᾱ-ᾱ-ᾱ μμ ᾱ-ᾱ-ᾱ-ᾱ-ᾱ-ι 


δὅ 


Αρκετά, όµως, µε τα προκαταρκτικά. Ας προχωρήσουμε 
στο... ψητό! Ο πρώτος τρόπος (ζοπηπιυπ!εγ Βγοννςου) σας 
οδηγεί σε ένα παράθυρο τύπου “Νομοθήπᾳ”, όπου Βλέπετε 
έναν κατάλογο από χρήστες του προγράµµατος, µετους 
οποίους µπορείτε να επικοινωνήσετε άµεσα µε ένα διπλό 
κλικ επάνω στη γραµµή εγγραφής των στοιχείων τους. 


Ετσι καλέσαμε έναν 
γνωστό (19ο), ο 
οποίος εκείνη τη 

Ο τρίτος τρόπος στιγµή ήταν οη- 


έναι να καλέσετε Ιπθ. Διαθέτοντας 

κάποιον γνωστό και οι δύο κάμερα, 

σας γράφοντας . λγα Ἡ 

απλώς την ευτερόλεητα τον 

ηλεκτρονική του έέδαµε ς ὃ Ποου απ [ὅ] 
διεύθυνση. (κατάπληκτο, όπως ο ωνός 


Βλέπετε, που πέτυχε 
η επικοινωνία 


Νωσςβ!ιΤὸς μας)... 


Ον ο σεις 


υ --: 


5εςείοπφ 


() µ9οη 08:36:19 
ϱ) οοσοὶδί 09:37:35 
083710. 


» 


ϐ 1 εοι απ [ὅ] 
ΝΟ 8Η5ΝΝΘΙ 

ανα μην γηηνα 

͵ κ. 8 


Νείραίς 


| Ραής 


Ξοοφίοηφ 


και µας είδε (όπως και εµείς έδαµε 
τον εαυτό µας µέσω του παραθύρου 
φοἱ{ νίθνν)! Αυτό ήταν, σε λίγο καιρό 
8α αναπολούµε τον ΟΤΕ... 


; 80η 09:38:18 
οὐιοσοἰαί 09 37:35 
:) Ραής 08:37 


1ο. 


νο λος ο. 
νο 


Εµεινα άναυδος όταν πριν από µερικές µέρες ένας 
πλανόδιος πωλητής πειρατικών (Ώ5 µε ρώτησε αν 
ενδιαφέροµαι για ένα (0 που έχει 150 τραγούδια σε 
µορφή ΜΡΟ!/! Η τιµή ήταν άκρως δελεαστική, αλλά δεν 
τα Βρήκαμµε στο εἶδος της μουσικής, Αυτό το παράδειγµα 
δάχνει πόσο έχει µπει στη ζωή µας το ΜΡΟ - και δεν εἶναι 
παρά µόνο η αρχή. 


΄” ΄” 
α. α 
Ά ΑΦ] “ τω / Ἱ ἴ ΤΝ . Γι 

ΝΙΚ ΙΝΕΙ ΝΤ ᾖ 


Τ9 μουσικό {οππαί που 


Του Αλέξανδρου “Οἱ 5πιαγ!ίο ΑΙ’ Φιλιππίδη 
ἀἱσπιαγήθθοπιαί].εοπι αν 


| είναι αλήθεια αυτό το ΜΡΟ, 
το οποίο τόσο έχει ταράξει 
το χώρο των υπολογιστών 
αλλά και τις μουσικές ϐιοµη- 
χανίες; 

Το 1987, το ινστιτούτο Εγαυηῄοίε: |ἰ5 άρχισε 
γα εργάζεται πάνω σε έναν τρόπο κωδικοποίη- 
σης ήχου στο Πλαίσιο του προγράµµατος ΕΗΕΕ- 
ΚΑ για τη δυνατότητα αναμετάδοσης ψηφια- 
Κού ήχου. Με τη συνεργασία του Πανεπιστημί- 
ου του Εήαποεη, το |ἰ5 δημιούργησε έναν παν/- 
σχυρο αλγόριθμο, ο οποίος έγινε νόρμα µε την 
ονομασία Ι950-Μρθᾳ αυαἰο ἱαγς;-2, 

Χωρίς χρήση οποιουδήποτε τρόπου συμπίε- 
σης, τα ψηφιακά σήματα ήχου αποτελούνται 
από «απιρἰες των ]6:0ἱ!, τα οποία έχουν ηχο- 
γραφηθεί µε ένα 5απρἰίπα ταίθ͵ τουλάχιστον 
διπλάσιο από το πραγµατικό αυαϊο Ραπανήαήι 
[για παράδειγµα 44 ΚΗ:Ζ για τα (05]. Αυτό έχει 
ὡς αποτέλεσµα να καταλήγουμε µε περισσότε- 
ρα από 1.400 ΜΟΙ! για να αναπαραστήσουµε 
ένα δευτερόλεπτο ήχου στέρεο, ποιότητας (0. 
Με τη χρήση της κωδικοποίησης ΜΡΕΟ µπο- 
ρούµε να µειώσουµε το μέγεθος των αρχικών 
μουσικών δεδοµένων ενός (0 µε έναν λόγο 
της τάξης του 12, χωρίς να χάνουμε σε ποιότη- 
τα ήχου. Λόγοι της τάξης του 24 και ακόµα µε- 
γαλύτεροι διατηρούν µία αρκετά καλύτερη ποι- 
ότητα ήχου από µία απλή µείωση του 5απηρ!ίπα 
Γα[θ. 


ΤΟ ΜΡ3 ΕΟΡΜΑΤ 
Λόγος συµπίεσης/Αντιστοιχία 
σήματος 5Ίεγθο 

1:4/1αγε ] (αντιστοιχεί µε 384Κβρς για ένα 
σήμα 5/ε{θο) 

1:6...1:8/1αγει 2 [αντιστοιχεί µε 296- 
192Κῦρς για ένα σήµα σἱ6/θο) 

1:10...1:12/1αγει 3 (αντιστοιχεί µε 128- 
112Κῦρς για ένα σήμα ἱ6/θο] 

Η μέθοδος συμπίεσης βασίζεται στο γεγο- 
γός ότι η επεξεργασία ήχου στον ανθρώπινο 
εγκέφαλο γίνεται αφαιρώντας κάποια ηχητικά 
σήματα. ἔτσι, ο άνθρωπος δεν είναι σε θέση να 
ακούσει τους πολύ αδύνατους ήχους που αΚο- 
λουθούν έναν έντονο ήχο. Γιατί λοιπόν να µην 
αφαιρεθούν από την αρχή οἱ ήχοι που, έτσι και 
αλλιώς, δεν Όα γίνουν αντιληπτοί απὀ τον άν- 
ϐρωπο, εξοικονοµώντας αρκετό χώρο; Αυτό 
ακριθώς κάνει το ΜΡΞ. 

Μέχρι τώρα το ΜΡΕΟ Αυαίο προσφέρει 
τρεις θαθµίδες συμπίεσης, τα επίπεδα | έως ΙΙΙ, 
Όσο μεγαλύτερος είναι ο αριθµός του επιπέ- 
δου συμπίεσης τόσο πιο Ισχυρή είναι η συµπίε- 
ση. Οι ειδικοί της συμπίεσης δεδοµένων ήχου 
υπολογίζουν την ποσότητα τῶν δεδοµένων σε 
Κι]οθί! ανά δευτερόλεπτο (Κ6ρ5). Το ἰαγει | 
αντιστοιχεί σε µια ροή δεδοµένων της τάξης 
των 9θάΚορς (48 ΚΙοργίθ ανά δευτερόλεπτο) 
ή σε µια συμπίεση 4 προς Ἱ. Το ἰαγθγ [! επιτυγ- 
χάνει µια ροή της τάξης των ] 12Κορς (14 Κίο- 
Ργἱθ ανά δευτερόλεπτο). Ετσι, σε όλες τις θαῦ- 


µίδες συμπίεσης επιτυγχάνεται ποιότητα παρό- 
µοια µε αυτήν του ήχου εγός (0. 

Τον τελευταίο καιρό γίνεται λόγος για µια 
γέα μέθοδο συμπίεσης της Α28Β Μυςὶς 
(πΗρ://Νννια2Οπιυείς,οοπι], θυγατρικής εται- 
ρίας της ΑΤδ:Τ. Αυτή η εταιρία έχει αναπτύξει 
µια μέθοδο μεγαλύτερης συμπίεσης του ήχου, 
που φτάνει το λόγο συμπίεσης ]5 προς Ἰ, χω- 
ρίς να υπάρχει απώλεια στην ποιότητα του 
ήχου. Μερικοί κατονοµάζουν αυτήν τη μέθοδο 
ὡς Ιαγθ 4. 


ΜΡ8 θα χρειαστείτε ένα 
πρόγραµµα, τον λεγόμενο 
ΜΝΡΞ ΡρΙαγεχ. Οπιο δηµοφι- 
λής ΜΡ8 Ρ]αγεχ είναι ο Ἱλ- 
ΏΔΙΗΡ, ένα 51ιΔΥΘΥΥαχΘ πρό- 
γραµµα για το οποίο έχει 

αναπτυχθεί µία µεγάλπ 

γκάµα από ρ]ασ-ἰπ. 


ιτ λλλλλλλ λλλ11) 


Το ἰαγθ: 3 έχει µεγάλη σηµασία για το [πίθι- 
πθ!. Ενα τραγούδι διάρκειας τριών λεπτών, που 
ασυμπίεστο καταλαμθάνει γύρω στο 30ΜΒ, αν 
συµπιεστεί σε ΜΡΟ Όα καταλαμθάνει γύρω στα 
3ΜΒ - ποσότητα δεδοµένων που µπορεί να γί- 
γει σε λογικό χρόνο ἀονπίοαά ακόµα και µε 
ένα πποάθπη ταχύτητας 28,800 ΚΟρς. ἔτσι, πολ- 
λοί χρησιμοποιούν το Ιη/θιηθ! για να κατεθά- 
ζουν, εκτός απὀ αρχεία εικόνας και Βίντεο, 
τραγούδια, 


[ια να παράγετε ένα αρχείο σε [οππα! ΜΡΟ 
χρειάζεστε ένα κατάλληλο πρόγραµµα, τον λε- 
γόµενο 6ποοςς;. Οι περισσότεροι Θηεοάις εἶναι 
5ΠαΓθν/α[θ Και µπορείτε να τους κατεβάζετε απὀ 
το |πἰθγπεί, Οι θηοοάθις µπορούν να µετατρέ- 
ψουν ένα αρχείο ΥΝΑΝ ποιότητας (Ώ σε ΜΡΞ. 

Το πρόβληµα της μετατροπής εἶναι να απο- 
δηκευτεί το τραγούδι από το αυαίο (8 στο 
σκληρό δίσκο χωρίς να χάσει σε ποιότητα. [ια 
αυτόν το σκοπό υπάρχουν τα προγράµµατα 
(0-Βίρρα:», που δεν κάνουν Πποτα άλλο από 
το να μετατρέπουν τα τραγούδια ενός αυαϊο 
(0 σε ένα αρχείο στο σκληρό δίσκο. Δυστυ- 
χώς, όµως, αυτή η μετατροπή δεν εἶναι τόσο 
απλή όσο φαίνεται. 

Σε ένα αυαϊο (0 κάθε 5θείο: εἶναι πλήρως 
συμπληρωμένο µε δεδοµένα μουσικής. ἔτσι, δεν 
υπάρχουν πληροφορίες για τη Θέση των 5θείοις 
στο (0. Επειδή ένας ήρρθι κανονικά διαβάζει 
µερικά 5θείοῖ5, στη συνέχεια τα γράφει στο 
σκληρό δίσκο και ακολούθως ξαναδιαβάζει τα 
επόμενα 5θεοι5, υπάρχει περίπτωση να µη Βρει 
τα επόμενα 5θοίοί». [ι’ αυτόν το λόγο τα ήρρεις 
δεν λειτουργούν µε όλα τα ἀήνθς. 

Από τη στιγµή που το τραγούδι μεταφερθεί 
στο δίσκο σε µορφή ΥΝΑΥ, το επόµενο Βήμα εἷ- 
ναι να εκτελεστεί ο Εποοάςγ για να μετατρέψει 
το ΥΜΑΝ αρχείο σε ΜΡ3. Ωστόσο η διαδικασία 
κωδικοποίησης κρατάει! µεγάλο χρονικό διά- 
στηµα και εξαρτάται απὀ την ισχύ του υΠΟΛΟΥΙ- 
στή. Για παράδειγµα, ένας Ρεηῄυπι || στα 
299ΜΗΣ χρειάζεται γύρω στα 10 λεπτά για να 
μετατρέψει ένα τρίλεπτο ΥΝΑΥ σε [οτπιαἰ ΜΡΑ. 

Για να μπορέσετε να ακούσετε τα τραγούδια 
σε µορφή ΜΡΑ θα χρειαστείτε ένα πρόγραµµα, 
τον λεγόμενο ΜΡΟ ραγε. Ο πιο δημοφιλής 
ΜΡΞ ρἱαγεγ είναι το ὙΜίπαπιρ, ένα 5Πα[θν/α[θ 
πρόγραµµα για το οποίο έχουν αναπτυχθεί µία 
µεγάλη γκάµα από ρἰυς-Ίης. 


ΡΟ Μασιε;(ΙΒΕΗ8 


ΞΝΡ 


ὤᾷω 
τ-----τ- καί 


: απο :νθίς Ββσηφαι ου - | τφκὸ: 59999 αναφν ην Ῥοιαιον 
π “Ἱσετα Ἡ μμ 


οκ ινε 
τμ ότη [σε πῃ «ή Ἀριάναια κακρος πο 


ολο ο ---ᾱ--ι 


πιρᾶιεοπη: Από εδώ ξεκίνησαν όλα! 


Μία άλλη δυνατότητα είναι να μετατρέψετε 
τα ΜΡΟ αρχεία σε ΥΝΑΥ. [ αυτόν το λόγο µπο- 
ρείτε να χρησιμοποιήσετε διάφορα οΏατθν/ατθ 
προγράµµατα, όπως το ΜΡΟΦΙΝΑΥ. Στη συνέχεια 
µπορείτε να γράψετε τα αρχεία ΥΝΑΥ σε ένα 
(0Ώ, χρησιµοποιώντας ένα (0 Κθοοτἀει, και να 
τα παίξετε στο (0 ρίαγθι του στερεοφωνικού 


σας συγκροτήµατος. 


Σχέση του ΜΡ3 µε το ΜΡΕΟΞ 

Θα πρέπει να τονίσουμε αυτό το λεπτό ση- 
µείο, που οδηγεί πολλές φορές σε παρερµη- 
γεία τού τι εἶναι το ΜΡΞ. Όπως έχουµε αναφέ- 
ρει, η έννοια του όρου ΜΡΟ εἶναι ΜΡΕΟ-] 
ἰαγε; -ᾱ και όχι ΜΡΕΟ-3 που είναι ένα τελείως 
διαφορετικό στάνταρ, το οποίο μάλιστα έχει 
εγκαταλειφθεί καθώς οι προδιαγραφές του 
υπερκαλύφδηκαν από µία επέκταση του 
ΜΡΕΟΖ. Ο αρχικός στόχος του ΜΡΕΟ-ὀ ήταν 
να αποτελέσει το πρότυπο για την τηλεόραση 
υψηλής ευκρίνειας ΗΡΤΝ, αλλά η υποστήριξή 
του δεν συνεχίστηκε αφού, όπως αναφέραμε, 
υπερκαλύφθηκε από το ΜΡΕΟ-2. Αυτή τη στιγ- 
µή βρίσκονται υπό ανάπτυξη το ΜΡΕΟ-4 και το 
ΜΡΕΟ-7, τα οποία όµως δεν έχουν να κάνουν 
αποκλειστικά µε συμπίεση ήχου. 


Το μουσιμό {οππαί 
που έφερε Την επανάσιαση 


Τι σημαίνουν τα |. αγο;-1, Ιαγει-2 
και Ιαγοι-3; 

Το ΜΡΕΟ συνολικά περιγράφει τη συμπίεση 
ηχητικών σημάτων µε τη χρήση εξειδικευμένων 
µεθόδων κωδικοποίησης, Προσδιορίζει µια οἱ- 
Κογένεια τριών σχημάτων κωδικοποίησης, τα 
οποία καλούνται ἰαγθ::], ἰαγει-2 και ἰαγθ;-3. 
Σεκινώντας από το ἰαγει-] Και φτάνοντας στο 
ἰαγθ-2, αυξάνει η πολυπλοκότητα του ΚὠδιΚο- 
ποιητή όπως Και η απόδοση. Τα τρία σχήματα 
εἶναι συµθατά σε επίπεδο ιεραρχίας, µε άλλα 
λόγια ένας αποκὠδικοποιητής ἰαγει-2 ὃα µπο- 
ρεί να αναπαράγει και αρχεία τα οποία έχουν 
δημιουργηθεί µε τη χρήση του ἰαγθ;-] ή του 
ἰαγει-2. 


Ποια εἶναι τα κοινά σηµεία 
των τριών Ίαγεγς; 

Όλα τα |αγεις χρησιμοποιούν την ίδια Βασική 
δοµή. Ο κωδικοποιητής αναλύει το ηχητικό σήµα 
µε τον υπολογισμό ενός μετασχηματισμού και 
εφαρμόζει ένα ακουστικό μοντέλο, για να εκτι- 


ΜΥ.ππρΞ.εοπι: Η υπηρεσία του πιρΏ.εοπ] που 
προκάλεσε αναταράξεις... 


µήσει το επίπεδο θορύβου. Κατά τη διάρκεια της 
κωδικοποίησης, ο κωδικοποιητής προσπαθεί να 
Βρει τα δεδοµένα που ικανοποιούν τις απαιτή- 
σεις του. Ο αποκὠδικοποιητής είναι αρκετά πιο 
απλός στη δοµή, αφού έχει να παράγει έναν ήχο 
από ένα κωδικοποιημένο αρχείο. 


Η ΠΡΟΣΩΠΙΚΗ ΜΟΥ ΑΠΟΨΗ 
ΠΑ ΤΟ ΜΡΩ 

Εχοντας µια ιστορία στο χώρο της μουσικής 
που ξεπερνά τα 15 χρόνια, ὃα ήθελα να σχολιό- 
σω τα Θέματα που δημιουργήθηκαν µε την εμ- 
φάνιση του ΜΡ3 [οππαΙ. Οι περισσότεροι δεν 
έχουν ιδέα για το τι συµθαίνει µε τις δισκογραφι- 
Κές εταιρίες και τα συµθόλαια που υπογράφουν 
µε τους καλλιτέχνες, Όλοι νομίζουν ότι αν έχεις 
κάποιο συμβόλαιο, είσαι πλούσιος, ανεξαρτήτως 
της δηµοτικότητάς σου. Δεν είναι όµως έτσι... [ια 
κάθε «Ώ που πουλιέται ο δημιουργός εισπράττει 
ένα ποσοστό που κυμαίνεται απὀ 770 µέχρι 1476ἱ 
Σπάνια ξεφεύγουν από αυτά τα όρια. Όλα τα 
υπόλοιπα χρήματα πηγαίνουν στην εταιρία. Δη- 


λαδή για κάθε (9) που έχει, ας πούμε 5.000 
δρχ., ο καλλιτέχνης παίρνει περίπου ένα πεντα- 
ΚοσάρικοΙ Η εταιρία δικαιολογείται, θέθαια, λέ- 
γοντας ότι αυτή αναλαμθάνει το ρίσκο της απο- 
τυχίας, τα έξοδα παραγωγής και διαφήμισης και 
τη διανοµή. Όλα αυτά εἶναι αλήθεια, αλλά δεν 
συνεπάγεται ότι πρέπει να παίρνει τα Ο/ 10 απὀ 
τη δηµιουργία του άλλου. Αυτός είναι ο λόγος 
που πολλοί καλλιτέχνες, µόλις μαζέψουν κάποια 
χρήματα, ιδρύουν µία ανεξάρτητη εταιρία και 
βασίζονται στις µεγάλες πολυεθνικές µόνο για 
τη διανοµή των (05 ανά τον κόσµο. 

Μεγάλο πρόβλημα όµως αντιμετωπίζουν και 
πολλοί πρωτοεμφανιζόμενοι καλλιτέχνες, που 
ενώ αξίζουν, δεν µπορούν να υπογράψουν κά- 
ποιο συμβόλαιο. Σε αυτήν την περίπτωση πάλι οι 
αιτίες είναι πολλές; έλλειψη δηµόσιων σχέσεων, 
οικονομικές διαφορές, διαφωνίες στους όρους 
κλπ. Και ξαφνικά εμφανίζεται το ΜΡΞ και ταρά- 
ζει τα νερά! Πολλά άγνωστα µέχρι πριν μουσικά 
σχήματα αρχίζουν να μοιράζουν µέσω του |πίθι- 
πθ! δωρεάν το υλικό τους, για να γίνουν γνωστά 
και να διαπραγματευτούν κάποιο συµθόλαιο µε 
πιο λογικούς όρους. Αλλα γκρουπ, που ήδη εἰ- 
χαν συµθόλαιο µε κάποια εταιρία, βγάζουν δω- 
ρεάν κάποια γέα κομμάτια τους στο |π!ετηθί για 
περαπέρω διαφήµισή τους. Οι εταιρίες γίνονται 
έξαλλες και αρχίζουν τους δικαστικούς αγώνες. 
Βλέποντας ότι χάνουν το παιχνίδι, κάνουν τους 
όρους στα νέα συµβόλαιά τους ακόµα πιο αυ- 
στηρούς. Αυτό όµως δεν αποφέρει παρά προ- 
σωρινή "σιγουριά”. Είναι πια προφανές ότι τέ- 
λειωσε η χρυσή εποχή για τις εταιρίες. Ο καλλι- 
τέχνης Όα αρχίσει σιγά σιγά να αποκτά περισ- 
σότερα δικαιώµατα και να είναι πιο ελεύθερος 
στις επιλογές του. 


ΜΡΩ ΣΤΟ ΔΙΚΤΥΟ 

Η εύρεση τραγουδιών σε µορφή ΜΡΟ στο |η- 
ΙΘγπθ! έχει γίνει χόμπι για πολλούς. Ανθρωποι 
που έχουν ελάχιστες γνώσεις για τους υΠΟλΟγι- 
στές, µπορούν γα σου βρουν οποιοδήποτε κομ- 
µάτι σε χρόνο ρεκόρ. Υπάρχουν αμέτρητα 
Ματθζ σἷ[θς, που διαθέτουν εκτός από προγράµ- 
µατα και πολλά αρχεία ΜΡΞ. Τελευταία έχουν 


ρι ρ]µς ΕΝΕΜΥ 


Οἱ Ρυδ]ὶς Εποπιγ ήταν το πρώτο μουσικό 
γκρουπ που τάχθηκε υπέρ του ΜΡ3. 


Η κεντρική σελίδα του ορἰπῄγθηΣγ.εοπῃ, 


Κάνει την εμφάνισή τους κάποια σἶϊθς που έχουν 
ανάγει την εύρεση τραγουδιών σε παιχνίδι (για 
το ΜΡΖΟΟΜ µπορείτε να διαβάσετε το σχετικό 
ένθετο]. Φυσικά, οἱ εταιρίες πάλι ανέθεσαν 
στους δικηγόρους τους να τα κλείσουν, όµως 
µέχρι στιγµής δεν έχουν καταφέρει τίποτα. 

Το πιο γνὠστό απὀ αυτά τα σἱ[θ» εἶναι το 
«οπι. Δημιουργώντας έναν απλό λογαριασμό, 
μπορούμε να μοιραστούμε τα τραγούδια που 
έχουν οι άλλοι χρήστες που εἶναι εκείνη τη στιγ- 
µή οη-/ίΠΘ. Ο τρόπος µε τον οποίο μπορούμε να 
ψάξουμε για συγκεκριµένα τραγούδια και καλ- 
λιτέχνες εἶναι πανεύκολος. Όση ώρα κατεθά- 
ζουμε κάποιο κομμάτι, μπορούμε να συµµετέ- 
χουμε στο εἶχαί του σἵίθ µαζί µε άλλους χρήστες 
που έχουν τα ἴδια μουσικά γούστα µε εµάς. 

Από το σἵϊε ΥΥΝ/Ν.ΠαΡΣΙΘΓ.ςΟΠΙ μπορούμε 
γα κατεθάσουµε το Ναρ5!6Γ, µια εφαρµογή 
που παρέχει σχεδόν ότι και το ορἰπίτεηζγ. Ίο 
πλεονέκτημά της είναι ότι όλα γίνονται µέσω 
της εφαρµογής κι όχι µέσω Ῥτον/σθΓ όπως στο 
5ρἰπῄτθηΖγ. Ετσι, έχουµε αυξημένη ταχύτητα 
στο ψάξιμο κομματιών. Τα φίλτρα που διαθέτει 
στην εύρεση τραγουδιών εἶναι πολύ σηµαντικά. 
Προσωπικά, επιλέγω πάντα να Βρίσκει τα τρα- 
γούδια που ψάχνω σε χρήστες που έχουν του- 
λάχιστον «αθἰθ σύνδεση, για να πετυχαίνω την 
καλύτερη ταχύτητα στο ἀονπίοας.. 

Στη διεύθυνση νννννν,αἱοβαίσεαρθ.ςοπῃ 
υπάρχει άλλη µία παρεµφερής εφαρµογή, το 
Ου!ΘΜΧ. Αν και αρκετά όμορφο σε ἱπίθήαςς, 
παρουσίασε αρκετά προβλήµατα και αναγκά- 
στηκα να το εγκαταλείψω, Πιθανόν η νέα έκδο- 
ση που ετοιμάζουν να µην έχει τα Όυρς της τρέ- 
χουσας. Όσοι έχετε όρεξη για πειραματισμό, 
µπορείτε να το δοκιμάσετε. 


ΜΡ 


Μία επίσης ολοκαίνουρια εφαρµογή εύρε- 
σης ΜΡΟ κι όχι µόνο εἶναι η Οπυ!ο]ία (όνοµα 
κι αυτό.., την οποία µπορείτε να Βρείτε στη δι- 
εύθυνση Μνεν φπυ!εΙ]α.ννθφο.εοπι. Με την 
εφαρµογή αυτή µπορείτε να μοιραστείτε µε 
τους υπόλοιπους χρήστες οηδήποτε έ έχετε, απὀ 
αρχεία ΜΡΕΟ µέχρι συνταγές μαγειρικής! Το 
µεγάλο ατού της εἶναι η ανωνυμία. Σε όλα τα 
άλλα ἶϊθς του είδους, για να χρησιμοποιήσετε 
τις υπηρεσίες τους, πρέπει να κάνετε κάποια 
εγγραφή δηλώνοντας ορισµένα απαραίτητα 
προσωπικά στοιχεία σας. Εδώ όλα αυτά εἶναι 
παρελθόν Ακόμη ένα σηµαντικό πλεονέκτημα 
είναι ότι δεν υπάρχει τρόπος οἱ αιµοβόροι δι- 
κηγόροι να κάνουν μήνυση. Η Οπυϊθίία ουσια- 


Τ0 μουσικό [0Ππαί 


που έφερε την επανάσταση 


στικά αποτελεί ένα πρωτόκολλο επικοινωνίας. 
Δεν υπάρχει απὀ πίσω πλέον κάποια εταιρία 
[αρχικά ανήκε στη Νυ]ἰσοβ, όµως αυτή σταµά- 
τησε πλέον να την υποστηρίζει, όπως διαβάσα- 
τε και από τη στήλη “Νθν/ Μἰ]θηπίυπι” στα τε- 
λευταία τεύχη του περιοδικού) για να διωχθεί! 


ΑΝΤΙ ΕΠΙΛΟΓΟΥ... 

Βλέπουμε ότι µετο ΜΡΟ έχουµε µπει σε έναν 
μονόδρομο χωρίς επιστροφή. Οι εταιρίες ὃα 
σταματήσουν να εἶναι το ἴδιο λαίµαργες όπως 
παλιά, πολλοί καλλιτέχνες α Βρουν τη δόξα 
που τους αξίζει και εµείς Όα είµαστε σε θέση 
γα προµηθευόµαστε τη μουσική που µας τ 
σει σε αρκετά χαμηλότερη τιµή... 


ΜΡΑ.ζΟΜ: ΤΟ ΡΙΤΕ ΤΗΣ ΔΙΑΜΑΧΗΣ 


περίπτωση του ΜΡΟΞΟΟΜ τείνει να 
ΜΗ λάθει τις διαστάσεις της δίκης της 

Μἰετοςοβ! Καθημερινά Βλέπουμε 
γέες μηνύσεις εναντίον του και ευτυχώς µέ- 
χρι Τώρα κανείς δεν µπόρεσε να αποδείξει 
ότι υπάρχει κάποιο παράνομο στοιχείο στην 
υπόθεση. Η νομική εξέλιξη του θέματος ὃα 
παίξει πολύ µεγάλο ρόλο στην καθιέρωση 
του ΜΡΟ γενικώς. Οι νομικοί εἶναι απροε- 
ποίµαστοι και διστακτικοί στις αποφάσεις 
τους, µια και δεν υπάρχει παρόμοια δεδικα- 


τεράστια δισκοθήκη που να περιέχει ό,τι 
(0 κυκλοφορεί στην αγορά. Φυσικά, ὃα 
υπάρξουν και περιπτώσεις που κάποιο σπά- 
γιο (0 δεν ὃα υπάρχει, αλλά κάτι τέτοιο 
δεν συµθαίνει συχνά. 

Το τελευταίο διάστηµα ακόµα µία νέα 
υπηρεσία προσφέρεται στα µέλη του 
ΜΥ.ΜΡΟ.ΟΟΜ. Ονομάζεται Ιη5ίαπ! [5ιεηίπο 
και µέσω αυτής, όταν αγοράσουμε κάποιο 
«Ρ οη-/ἱπθ, μπορούμε να το ακούσουμε 
πριν ακόµα το θουµε από το ταχυ- 

ἷοἱ 


σµένη υπόθεση στο παρελθόν. Αυτό το δροµείοι 


πρόθληµα Όα συναντάται όλο Και πιο συ- 
χνά στο μέλλον γύρω από τις εξελίξεις της 
τεχνολογίας και ειδικότερα του Ιπ]θγπε!. 

Τι είναι όµως αυτό που έχει κάνει το συ- 
γκεκριµένο 5ἷϊθ να γίνει ο στόχος όλων των 
δισκογραφικών εταιριών; Ενώ το ΜΡ2«ΟΜ 
ξεκίνησε ως ένα 5ἵίθ που πρόσφερε σε µορ- 
φή ΜΡΟ τραγούδια καλλιτεχνών χωρίς συµ- 
βόλαιο µε κάποια εταιρία, ξαφνικά παρου- 
σίασε κάτι πολύ έξυπνο για να “τραθήξει” 
περισσότερους επισκέπτες µαζί µε τους δι- 
κηγόρους των εταιριών. Δημιούργησε το 
ΜΥ.ΜΡΞ.ΟΟΜ, έναν υποκλάδο του 5/!θ, 
όπου µπορεί ο καθένας να γραφτεί δωρεάν 
και να “μπαίνει” µε το δικό του προσωπικό 
Ραδον/οἵα. Τίποτα το καινούριο µέχρι εδώ. 
Εκεί όµως, µε τη Βοήθεια ενός απλού και 
μικρού προγράµµατος, του Βεαπι-]Π, µπο- 
ρείς να έχεις όλη τη δισκοθήκη σου οη”1πθ. 
Πώς γίνεται αυτό; Πολύ απλά, θάζοντας το 


γνήσιο Ο0) στον (0-ΔΟΜ οδηγό, το Βθαπι κολα 


Ιἠ αναγνωρίζει ότι έχεις στην κατοχή σου 
το πρωτότυπο και ενημερώνει το 5ἱ{θ. Αυτό- 
µατα μπορείς να ακούς το συγκεκριµένο 
(ςΡ, όπου κι αν βρίσκεσαι, µέσω του 
ΜΥ.ΜΡΞ.«ΟΜ, που ουσιαστικά γίνεται το 
προσωπικό σου οηΙίπθ [υΚθθοχ. [ια να επι- 
τευχδεί, Βέβαια, κάτι τέτοιο πρέπει να 
υπάρχει από την πλευρά του ΜΡΟ..ΟΜ µια 


Υπάρχουν βέβαια και κάποιοι περιορι- 
σμοί. [ια παράδειγµα, δεν μπορούμε να κα- 
τεβάσουµε τα τραγούδια απὀ το 
ΜΥ.ΜΡ3..ΟΜ στον υπολογιστή που Βρι- 
σκόµαστε σε µορφή ΜΡΟ. Μπορούμε γατα 
ακούσουμε µόνο οπ]ΐηθ σε µορφή 5Ἰτθαπι- 
ἴπο αυαίο. Εδώ ο ο ακόµη ένα 
πρόθληµα. Αν δεν διαθέτουµε πολύ γρήγο- 
ρη σύνδεση ίμη νοµίσετε ότι το Ι5ΌΝ Όεω- 
ρείται γρήγορο..), θα ακούσουμε τα τρα- 
γούδια µας μόνο σε χαμηλή ον 

Ἰώρα πιστεύω να έχετε όλοι αντιληφθεί 
το πρόβληµα τῶν εταιριών µε το συγκεκρι- 
µένο «ἴθ: Μπορούμε να δανειστούµε από 
κάποιον φίλο µας µερικά (05 που µας αρέ- 
σουν, να τα “περάσουμε” µέσω του Βεαπι- 
[ή στο λογαριασμό µας στο ΜΥ.ΜΡΞ«ΟΜ 
και να τα ακούμε όποτε Θέλουμε, χωρίς να 
έχουµε πληρώσει µια δραχμή για να τα 
αποκτήσουμε] Θα µου πείτε ότι το ίδιο εὖύ- 
γα τα αντιγράψουµε σε ένα 
(ΡΕ και να τα έχουµε σε άριστη μάλιστα 
ποιότητα. Σύµφωνοι, αλλά αυτό είναι θεω- 

ρητικά παράνομο, εγώ το ΜΡΞ«ΟΜ είναι, 
τάφο: προς το παρόν, ον αν 
μένει παρά να περιμένουμε την έκθα 
δικαστικών αγώνων για να ού α αν θα 
υπάρξουν στο µέλλον παρόμοιες προσπά- 
θειες στο Δίκτυο. 


Ρς Μα»!θι 


. 
Η τεχνολογία των υπολογιστών εξελίσσεται 
µε ραγδαίο ρυθμό. Ο εντονότατος 
ανταγωνισμός οδηγεί στην παρουσίαση 
γέων προϊόντων. Πέρα απὀ το τεράστιο θέμα 
που ανακύπτει όσον αφορά 


στη χρησιμότητα ή µη της κ 
παρακολούθησης µία τέτοιας 

τρελής κούρσας αναβάδµισης, σδ 
µε το δυσβάσταχτο κόστος 
που κάτι τέτοιο 
συνεπάγεται, αυτό που 
σπάνια αμφισβητείται 
εἶναι η ανωτερότητα 
των νεότερων 
τεχνολογιών. Είναι 
όµως πάντα έτσι τα 


πράγματα; 


Του Γιώργου Θέου 


ος 74]να Μας!ει 


διαρκής αύξηση της ισχύος 

των επεξεργαστών δεν ακο- 

λουθήδηκε από µία αντίστοι- 

χη αύξηση στις επιδόσεις της 

µνήµης, Από την εποχή του 

48ό διαφάνηκε ότι ο επεξερ- 
γαστής ὃα μπορούσε να δουλεύει σε ανώτερες 
συχνότητες από τη µνήµη, γεγνώντας τους Πο- 
λυχρονιζόµενους επεξεργαστές. Η συχνότητα 
λειτουργίας των επεξεργαστών αυτών εἶναι 
πολλαπλάσια της συχνότητας λειτουργίας του 
διαύλου επικοινωνίας (Ετοπί 5ἱάθ Βυ5 Γ58) µε τη 
µνήµη Και το εΠρςε!, Για παράδειγµα ένας ΡΘη- 
Πυπι 3 στα 420ΜΗΣ λειτουργεί 4,5 φορές τα- 
χύτερα από ότι ο δίαυλος των 1ΟΟΜΗΖ που 
τον συνδέει µε τη µνήµη. Με την έκρηξη της τα- 
χύτητας των επεξεργαστών που ξεπερνά πλέον 
το ΊΟΗ7 ήταν επόμενο να αναζητηθούν νέοι 
ταχύτεροι τύποι µνήµης, οἱ οποίοι δεν Όα απο- 
τελούν τροχοπέδη στη γενικότερη επίδοση του 
συστήµατος. 


ΑΠΛΑ ΜΑΘΗΜΑΤΙΚΑ... 
ΚΑΙ ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

Δύο είναι οι σημαντικότεροι παράγοντες 
που καθορίζουν τις επιδόσεις της µνήµης: ο 
μέγιστος ρυθµός διαµεταγωγής της (ΠΊΕΠΊΟηΥ 
Ρυς ἠουοβρυ! ἡ "Ὀαπάνίαήι”) και η ταχύτητα 
απόκρισής της (ἰαίθπεγ). Ο τύπος µνήµης που 
χρησιµοποιείται κατά κόρον σήµερα εἶναι ο 
5ΡΚΑΜ ΡΓ 100, Το 100 δηλώνει ότι η συχνό- 
τητα λειτουργίας του είναι 10ΟΜΗΖ (δηλαδή 
10Οχ]1ΟόΗ:7], ενώ το εύρος της ΌΚΑΜ εἶναι 
ό4ΕἱΙ. Με απλό πολλαπλασιασμό 648ὶΙχ 
1Ο0χ]ΟόΗ:7 - ό 40Οχ]ΟόΡ!Ι6/6ες και διαιρώ- 
ντας µε 8 (Ίβγίιε Ξ- ΒΟί παίρνουμε 
6 400χΙ0ό/8-80Οχ]Οόυγ]ες/οες ή ΒΟΟΜΒ/Φες 
απαάνήαἡι. 


Η ΙπΙε[, Θέλοντας να αυξήσει το ρυθµό δια- 
μεταγωγής, υιοθέτησε το σχετικά πρόσφατο 
πρότυπο µνήµης της εταιρίας ΚΑΜΒΟ»Σ, την 
ΚΌΚΑΜ. Η Ἰόδίί αυτή µνήµη λειτουργεί σει- 
ριακά, ενώ η ταχύτητά της βρίσκεται στα 
40ΟΜΗΤ, µε τη διαφορά ότι σε κάθε κύκλο 
Ρολογιού (δηλαδή σε κάθε ΗΣ] µπορεί να 
στείλει διπλάσιο αριθµό δεδοµένων. Για αυτόν 
ακριθώς το λόγο αναφέρεται και ως ΡΟ800. 
Εκτελώντας τον προηγούμενο υπολογισμό, 
1όχθοΟχ]0ό/8-1,ὀ0Β/ρες, έχουµε θεωρητ- 
κά διπλάσιο Ὀαπαν/ά!ι από αυτό της 5ΟΚΑΝ 
100. Στον τοµέα της απόκρισης, όµως, η 
ΕΌΚΑΜ µνήµη [ή Καπιους όπως την αποκα- 
λούν πολλοῖ δεν τα πόει τόσο καλά, αφού ο 
σειριακός τρόπος λειτουργίας της 
δεν παρουσιάζει 


ο 
να 


.. 


ὦ {(έ κίπαφύα 


πλεονεκτήματα σε σχέση µε αυτόν της 
5ΓΚΑΜ. Μόλιστα, για τη συγκεκριμένη µνήµη 
η ταχύτητα απόκρισης μειώνεται κάθε φορά 
που προσθέτουµε ένα ΠΊΘΠΊΟΓΥ πιοάυἰθ στο 
σύστημά µας. Εξαιτίας αυτού του γεγονότος, 
τα περισσότερα πιαϊηροαΓάς που ΚυΚλοφο- 
ρούν στην αγορά δεν διαθέτουν πάνω απὀ 
δύο θέσεις [ΒΙΜΛΞ) για την τοποθέτηση µνή- 
µης Καπιου». Η Ιπίθἱ έχει επενδύσει τεράστια 
ποσά, τόσο στη Καπῃθυ» όσο και στις εταιρίες 
κατασκευής µνήµης, για να υποστηριχθεί και 
γα επικρατήσει το νέο πρότυπο. Κάθε εταιρία 
που θέλει να παράγει µνήµες τύπου ΚΏΚΑΜ, 
θα πρέπει να πληρώσει στη Καπιρυς ένα πο: 


εξελίξεων. Σε μικρό χρονι- 
κό διάστηµα αναμένουμε το 
νέο οἩάρςεί 815 από την Ἱπ- 


{Θ6Ιπου θα υποστηρίζει την 
5ΡΒΔΜ ΡΟΙ33. 


2... 1... κκ... ...... 


θα αυξηθεί και η τιµή της Όα κυμανθεί σε φυ- 
σιολογικά επίπεδα. Προς το παρόν, τα εργο- 
στάσια έχουν µεγάλα προθλήματα παραγω- 
γής, µε τις παρτίδες να µη φτάνουν τα επιδιω- 
κόµενα ΜΗ7. Ετσι, οι περισσότερες µνήµες 
ΚαπΌυς που κυκλοφορούν στην αγορά εἶναι 
Ρ6700 ή Ρςό00, µε μειωμένες επιδόσεις από 
το πρότυπο Ρ(800. Δεν µένει παρά να ανα- 
μείνουμε τις εξελίξεις ώστε να διαπιστώσουμε 
ποιος έχει πραγματικά δίκιο στο συγκεκριµένο 
θέµα, 


ΘΠΒΛΜ Ρ0Ι133 και Ρ0266 


Μερικοί κατασκευαστές µνήµης υιοθέτησαν 
το πρότυπο 5ΡΚΑΜ Ρς 133, Θέλοντας κυρίως 
γα αποφύγουν την εξάρτηση από τις [Πί6ἱ και 
Καπηθους, Αλλες πάλι εταιρίες κατασκευάζουν 
τόσο µνήµες 9ΌΚΑΜ όσο και ΚΟΚΑΜ, έτσι 
ώστε να παρέχουν µία πλήρη γκάµα προϊό- 
ντων για διαφορετικές πλατφόρμες. Το πρότυ- 
πο Ρ(ς]33 εἶναι µία απλή επέκταση του 
Ρ(100 στα 1334ΜΗ7, επιτυγχάνοντας αντί- 
στοιχη αύξηση του Ὀαπαψία!] από τα 
ΒΟΟΜΒ/6θς στα Ἰ.Οό4Μβ/ρες, Το κόστος της 
είναι ελάχιστα µεγαλύτερο απὀ αυτό της 
Ρς 100. Υπάρχουν δύο εκδόσεις της Ρς] 33, η 
(Α53 και η (Α52. Οι (Α52 µνήµες παρου- 
σιάζουν μειωμένο ΙαΙΘΠΕΥ, δηλαδή καλύτερες 


ΠΟΙΟ ΜΕΜΟΡΟΥ 


σοστό χρημάτων ὡς άδεια χρήσης της τεχνο- 
λογίας της. Αντίθετα η 9ΌΚΑΜ εἶναι ανοικτό 
πρότυπο Και οποιοσδήποτε κατασκευαστής 
µπορεί να παράγει µνήµες τέτοιου τύπου χωρίς 
γα πληρώνει δικαιώµατα, Το κυριότερο πρόθλη- 
μα που αντιμετωπίζει η ΚΟΚΑΛΜ είναι η εξωφρε- 
γική τιµή της, αφού εἶναι 6-7 φορές ακριθότερη 
από τη 9ΌΚΑΜ. Η διαδικασία παραγωγής της 
είναι Ιδιαίτερα πολύπλοκη και πολλοί υποστηρί- 
ζουν ότι η τιµή της ποτέ 

θα φτάσει στα επί- 
πεδα της απλής 
5ΟΕΚΑΜ. Η ΙπΙε] 
αντίθετα !σχυ- 
ρίζεται ότι σι- 
γά σιγά η παραγωγή 


νὰ 


 νν 
μον 


επιδόσεις απόκρισης, αλλά είναι δυσεύρετες 
στην ελληνική αγορά. Στο προσεχές µέλλον 
αναμένουμε Και Το πρότυπο ΡΟΚ 9ΡΚΑΜ 
Ρς266 (2χ]93], το οποίο µπορεί να µεταφέ- 
ρει διπλάσιο όγκο δεδοµένων σε κάθε κύκλο 
ρολογιού [όπως και η Καππρυ5), αυξάνοντας 
το δεωρητικό Ὀαπάν/αΙΏ απὀ ].0ό4ΜΒ/5θς 
σε 2.128ΜΒ/6ος. Τέτοιου τύπου µνήµες [00ΌΛ) 
χρησιμοποιούνται ήδη στα ακριθά μοντέλα 
των καρτών γραφικών Ο9Εοιςθ256 της 
ηγΊαΐα, 


6ΗΙΡΞΕΤΙΣς 

Ο τύπος της µνήµης καθορίζει σε µεγάλο 
Βαθμό το πιαϊπθοατά του συστήματός µας και 
πιο συγκεκριµένα το «ἡίρ5θ! που Όα µπορεί να 


ΡΟ Μαρ!θι 5 5 


το υποστηρίξει, Δεν μπορούμε δηλαδή να χρησι- 
µοποιήσουµε µνήµη Καππρυς σε όποιο πιαϊη- 
Ὀοαιά Θέλουμε, αλλά Όα πρέπει να επιλέξουμε 


πιαϊπΌοατα Βασισμένο στα νέα «Ηἱρσείς της |ΠΙθ]. 


Τα πιαϊηροαιάς που εἶναι βασισμένα στο 
συγκεκριµένο «Πἰρ5θ! συνεργάζονται µε τη 
µνήµη Καπιθυς και τους επεξεργαστές Ροπή υπι 
9. Η Ιπίθί, θλέποντας ότι η ΚΌΚΑΜ, λόγω του 
υψηλότατου κόστους της, δεν Όα είναι άμεσα 
διαθέσιµη “στη µεγάλη πλειονότητα τῶν αγο- 
ραστών ηλεκτρονικών υπολογιστών, αποφάσι- 
σε να κατασκευάσει ειδικά εΠἰρ5-μεταφρα- 
στές (ΜΤΗΙ, τα οποία αναλαμθάνουν να µετα- 
τρέψουν τα δεδοµένα της απλής µνήµης 
ΦΡΚΑΜ Ρ6 100 (η Ρ0133 δεν υποστηρίζεται 
από την |η]ε|), έτσι ώστε αυτή να µπορεί να Το- 


ποθετηθεί σε πιαϊπροαιας µε το 820. Πολλά 
πιαϊηῦοατας βασισμένα στο 820 δεν έχουν 
καν υποδοχές µνήµης Καπιους [ΒΙΜΜ], αλλά 
υποδοχές (ΡΙΜΜ] για 9ΌΚΑΜ, ενώ άλλες δια- 
τηρούν τα ΕΙΜΜ και µε ειδικές κάρτες που Το- 
ποθετούνται πάνω σε αυτά μπορούν να δε- 
χδούν τη 9ΌΕΚΑΜ Ρ6100. Το αποτέλεσµα 
όµως του συνδυασμού {820 και »ΡΚΑΜ 
Ρ6100 είναι απογοητευτικό από πλευράς επι- 
δόσεων σε όλο το φάσμα των εφαρμογών. Το 
παλαιό καλό ΒΧ της Ιπὶθ], για παράδειγµα, 
υπερέχει ξεκάθαρα σε επιδόσεις σε σχέση µε 
το 1820, όταν χρησιμοποιούνται µνήµες 
5ΟΚΑΜ ΡςΙΟ0, 


Το Υἱα Αροϊιο Ρο συνεργάζεται µε όλους 
τους υπάρχοντες τύπους ΌΚΑΛΜ [Ρς 100 και 


Ρ6133) και απευθύνεται κυρίως στο χαμηλό 
κομμάτι της αγοράς, δηλαδή το συναντάµε σε 
πιαϊπροαιάς µε χαμηλό σχετικά κόστος. Παρ’ 
όλα αυτά, αν συνδυαστεί µε την Ρ(]1 33 
50ΚΑΜ, προσφέρει εξαιρετικά ικανοποιητικές 
επιδόσεις κυρίως στις εφαρμογές γραφείου 
και τα παιχνίδια. Σε επαγγελματικές εφαρµο- 
γές γραφικών, όπου το υποσύστηµα µνήµης 
παίζει κρισιµότατο ρόλο, δεν τα καταφέρνει 
τόσο καλά, µένοντας πίσω απὀ το συνδυασμό 
820 και της ακριθής ΚΡΚΑΜ Ρ(800. Το 
Αροἰἰο Ρο εἶναι το μοναδικό εΠίρ5εἰ αυτή τη 
στιγµή που υποστηρίζει επίσηµα τη ΟΚΑΝΑ 
Ρς 133 και τους επεξεργαστές της |ηΙε]. 


Είναι το καινούριο εΏίρ56 που διατίθεται για 
τα πιαϊπροαιάς που δέχονται τους επεξεργα- 
στές ΑἰΠίοη της ΑΜΟΏ. Τα χαρακτηριστικά του 
είναι εντυπωσιακά, αφού για πρώτη φορά δίνε- 
ται η δυνατότητα στους χρήστες των συστηµά- 
των ΑΙπίοη να εκμεταλλευτούν υποσυστήµατα 
όπως η µνήµη «ΡΚΑΜ Ρς133, ο δίαυλος γρα- 
φικών ΑΟΡ 4χ και το πρωτόκολλο σύνδεσης 
σκληρών δίσκων 0ΡΜΑ όό. Ενα από τα βασικά 
προβλήματα των επεξεργαστών ΑἱΠίοη ήταν η 
έλλειψη «Πἰρςθίς και αντίστοιχα πιαϊηροαιας 
που Όα ξεκλείδωναν το μέγιστο των δυνατοτή- 
τν τους, Για παράδειγµα, το παλαιότερο ΑΜΟΌ 
790 είχε αρκετά προθλήµατα νεότητας και ελ- 
λείψεις σε κάποια βασικά χαρακτηριστικά. 
Αναμένουμε λοιπόν τα δείγματα γραφής του 
γέου «Πὶρςθ! και κυρίως το πώς ὃα αντεπεξέλ- 
δει στον ανταγωνισμό µε τους επεξεργαστές 
και τα εΠὶρσδίς της [Π]ε]... 


Ο κυρίαρχος των επιδόσεὠν... 

Ακούγεται παράδοξο, αλλά ο βασιλιάς των 
οίρεθίς είναι “παππούς” δύο και πλέον χρόνων. 
Βέβαια, για να αποδώσει τα µέγιστα, μπαίνουμε 
στα ληµέρια του ονειεἰοεκίπᾳ, γεγονός που δεν 
ενδείκνυται για όσους δεν έχουν εμπειρία και 
γνώσεις πάνω στο θέμα ή πρώτο µέλημά τους 
εἶναι η αξιοπιστία και η σταθερότητα του συστή- 
µατος, Όμως για όλους όσοι το Κυνήγι των επι- 
δόσεων µε τα λιγότερα δυνατά χρήματα έχει γί- 
γει χόμπι και διαθέτουν Ιη]εἰ επεξεργαστή, το ΒΧ 
μοιάζει µε το παλιό, καλό κρασί που όσο περνά 
ο καιρός γίνεται καλύτερο. Μην αρχίσετε να µε 
“πετροβολάτε”, λέγοντας ότι ο ΑἰΠίοη είναι κα- 
λύτερος Κλπ., αφού αυτή η συζήτηση δεν ανή- 
Κει στο παρόν άρθρο, αλλά σε κάποιο άλλο µε 
Θέμα τους επεξεργαστές. Αν πάλι “πάρει φώ- 
τιά” το σύστημα :], δεν ευθύνεται το περιοδικό, 
εἶναι όµως ένα ρίσκο που παίρνει κάθε ονθ:- 
εἰοςΚθι. Χρησιμοποιώντας µνήµη 90ΌΚΑΜ 
Ρς1393 σε ένα πιαϊπροατά µε «Πίροε! ΒΧ της |η- 
Ιε|, απογειώνουµε στην κυριολεξία τις επιδόσεις 
τόσο στα παιχνίδια όσο και στις εφαρμογές 


γραφείου, Με θάση τις μετρήσεις πολλών ανε- 
ξάρτητων Πατάν/ατθ αναλυτών στο ΙπΙειπί, 
ακόµα Και ο συνδυασμός 820 µε µνήµη Καπι- 
Ρυς υποκλίνεται στο ΒΧ και την Ρ(]33. Αν υπο- 
δέσουµε δηλαδή ότι χρησιμοποιούμε έναν Ρεη- 
υπι 3 στα ὀΟΟΜΗΣ σε ένα ΒΧ σύστημα µε 
5ΓΚΑΜ Ρ(]393 και σε ένα πολλαπλάσιου κό- 
στους 820 µε Καπιθυς, οι επιδόσεις του ΒΧ ὃα 
είναι καλύτερες από αυτές του 8201 

Τα περισσότερα πιαϊηθοαιάς που Βασίζο- 
νται στο ΒΧ «Πἱρ5ε! υποστηρίζουν τον δίαυλο 
των 193ΜΗΣ, οπότε μπορούν να δεχτούν τις 
μνήμες τύπου 9ΡΚΑΜ ΡΕ 133, 


Αλλά... 

Το πρόβληµα έγκειται στο γεγονός ότι η τα- 
χύτητα του διαύλου ΑΟΡ, που είναι καθορισµέ- 
γη στα ὀόΜ7, προκύπτει ὡς κλάσμα της ταχύ- 
τητας του διαύλου της µνήµης-εΠίρεα! (98). Ίο 
ΒΧ υποστηρίζει µόνο δύο τέτοια κλάσματα: 
1/1 και 2/3 (αγήθετα το Ὑἱα Αροΐϊο ΡΓο υπο- 
στηρίζει καὶ την τιµή 1/2). Αν χρησιμοποιούμε 
µνήµη των 100ΜΗΣ, έχουµε 2/3χ]00-όό 
ΜΗΖ, αν όµως χρησιμοποιούμε µνήµη των 
133ΜΗ:Σ 2/9ΧΊ33Ξ8ΟΜΗΣ περίπου. Αρα ο δί- 
αυλος ΑΟΡ, όπου συνδέουµε την κάρτα γραφι- 
κών µας, ὃα λειτουργεί εκτός προδιαγραφών 
23ΜΗΣ πάνω απὀ την προτεινόμενη τιµή. Δυ- 
στυχώς, δεν αντέχουν όλες οι κάρτες γραφικών 
το ονθιεἱοςΚίπᾳ του ΑΟΡ διαύλου, με αποτέλε- 
σµα πολλές να µη λεπουργούν υπό αυτές τς 
συνθήκες, ενώ άλλες παρουσιάζουν μειωμένη 
σταθερότητα (ειαδῃε» κλπ]. 

Στο Ιπ]εγπθί κυκλοφορούν λίστες µε το ποιες 
κάρτες γραφικών τα καταφέρνουν και ποιες 
όχι, χωρίς όµως να εγγυάται Κάποιος τη συ- 
µπεριφορά κάθε μεμονωμένης κάρτας! Από 


εκεί και πέρα, ανάλογα µε το πιαϊπΌοαια που 
διαθέτουµε και έχοντας την ανάλογη εµπει- 
ρία, μπορούμε να “παίξουμε” µε ενδιάµεσες 
τιµές, για παράδειγµα, τα 124ΜΗζ 
[ΑΟΡ:2/3Χ124-83ΜΗΣ], διατηρώντας εξαι- 
ρετικές επιδόσεις και αυξάνοντας την αξιοπι- 
στία. 


ΑΝΑΚΕΦΑΛΑΙΩΝΟΝΤΑΣ 

Η τιµή της Βαπιβυς εἶναι αυτή τη στιγµή απα- 
γορευτική, καταδικάζοντας έτσι τα πιαϊπΌοαιάς 
που εἶναι βασισμένα στο 820 της [Πε]. Η αγο- 
ρά ενός τέτοιου πιαϊπΌοαιά µε µνήµη ΌΚΑΜ 
δεν προσφέρει απολύτως τίποτα, αφού οἱ επι- 


δόσεις υπολείπονται σηµαντικά όλων των ἁλ- 
λων λύσεων, ακόµα Και του παλιού ΒΧ µε 
5ΡΚΑΜ Ρ(100. Με την Ιπίεὶ να µας αφήνει - 
προς το παρόν- “ξεκρέμαστους” από πλευράς 
γέου «Πὶρσεί, το Αροϊϊο Ριο 133 (Α) συνδυα- 
σµένο µε µνήµη Ρ6133 ΏΚΑΜ δείχνει δελε- 
αστικό. Οι φίλοι του ΑἰΠίοη μπορούν να στρα- 
φούν στα πιαϊηροαΓᾶς που βασίζονται στο 
ΚΧΙ33 και τη 9ΌΚΑΜ ΡΓ]359. Τέλος, το πα- 
λιό, καλό ΒΧ µε “ενέσεις” Ρς 133 5ΌΚΑΜ πα- 
ραμένει ο καλύτερος φίλος του ονθ/εἰοςΚο, 
αποδεικνύοντας ότι το καινούριο δεν εἶναι 
κατ’ ανάγκη και καλύτερο. 


ΥΠΟΜΟΝΗ... 


Η καλύτερη συνταγή προς το παρόν εἶναι η 
αυτοσυγκράτηση και η αναμονή των εξελίξε- 
ὠν. Σε μικρό χρονικό διάστηµα αναμένουμε το 
γέο οΗἰρσε! [8] 5 από την |πὶθἱ που Όα υποστη- 
ρίζει τη 5ΟΚΑΜ ΡΓ 135. Είναι άξιο απορίας αν 
αυτό το χαμηλού κόστους «ἡίρ5θί αποδειχθεί 
στην πράξη ανώτερο από το ακριβότερο 820 
και αποτελέσει το διάδοχο του ΒΧ για τους 
φανατικούς ονθγείοςΚθ;». Η ία, από την άλλη, 
ετοιμάζει το Αροΐϊο Ρτο 266, που Όα αξιοποιεί 
τις γέες ΡΟΚ ΞΡΚΑΜ Ρ(ς266. Το κερασάκι 
στην τούρτα εἶναι ότι η Καπιθυ» έχει ξεκινήσει 
δικαστικό αγώνα εναντίον της Ηϊαςβί Και το 
αντίστροφο, όσον αφορά στις πατέντες που 
καλύπτουν τη ΕΌΚΑΜ και την ΏΌΕ 5ΟΚΑΜ. 
Μετά τις κάρτες γραφικών και τους επεξεργα- 
στές, ο πόλεμος αναμένεται λυσσαλέος και 
στις μνήμες. Ελπίζουμε όλα αυτά να αποβούν 
προς όφελος του τελικού καταναλωτή και όχι 
της ισχυροποίησης της Θέσης της µίας ή της 
άλλης εταιρίας. 


ΡΟ Μαείοι 


ΗἩ ΕΙπΑΑΣ 
ΤΩΝ... 


Μία νέα υπερδύναμη ανατέῆῃε] στα Παπιθς; 


Του Ηλία Καφούρου 


Ἓγουρα Ὅ' ἵ- 
οι μεγαλύτεροι | '. 
από εσάς α έχετε πς κ 
σχετικά νωπές τις 
µνήµες από την εποχή 
του ψυχρού πολέμου 
ανάµεσα στις ΗΠΑ και την 
-τότε- ΕΣΣΔ, η οποία στο τέλος της 
δεκαεῄίας του /80 διαλύθηκε, 

Η “καρδιά” της όµως, η Ρωσία, σιγά 
σιγά άρχισε να προσαρμόζεται στο 
δυτικό τρόπο ζωής και µε Το πέρασμα 
στο νέο αιώνα δημιουργήθηκαν στους 
ύλπους της οἱ πρώτες εταιρίες 
αγωγής 9απιθ 5οῄγνατθ. Αυτές 8ε 
αρουσιάσω στο παρόν άρδρι 


Ι ρωσικές εταιρίες παραγωγής 

0απιθ 5οῄνατθ δεν εἶναι πρωτο- 

εµφανιζόµενες, καθώς η “νεότε- 

ρη΄ από αυτές έχει κλείσει ήδη 

πέντε χρόνια ζωής. Απλώς µέχρι 
σήµερα τα μόνα προς εξαγωγή προϊόντα για τα 
οποία η Ρωσία φημιζόταν ήταν η θότκα και τα 
“μπαλέτα” της. Να, όµως, που όσο περνά ο 
καιρός οι εταιρίες αυτές αρχίζουν να γίνονται 
ευρύτερα γνωστές, Οἱ εταιρίες που Όα παρε- 
λάσουν από τις σελίδες του “Ρς Μα»ίθι” αυ- 
τόν το µήνα εἶναι -κατ΄ αλφαβητική σειρά- οἱ 
εξής τέσσερις: Βυκα ΕπΙεηαἰππιθη!, Θαπιος 
(οππραηγ, Νθν/ Μεαϊα Οθηεια/ίοη και ΝΙΚίΐα 
μα, Ξεκινάμε, λοιπόν... 


ΒυύΚΑ ΕΝΤΕΒΤΙΑΙΝΜΕΝΤ 
ςΟΜΡΑΝΥ 

Ίσως η πιο γνωστή και συνάµα πιο επιτυχηµέ- 
γη από όλες. Ιδρύθηκε το 1993 και ασχολείται 
µε την παραγωγή παιχνιδιών για τη Ρωσία και 
την εξαγωγή τους και παράλληλα µε την εισα- 
γωγή και διάθεση ποιοτικών τίτλων από το εξω- 
τερικό, Αν και το τελευταίο πραγµατώθηκε µό- 
λις προ διετίας, η Βυκα Επιθηαἰηπιθη! (οπιρα- 
ΠΥ συνεργάζεται σήµερα µε πολλές από τις κο- 
ρυφαίες εταιρίες του χώρου. Ενδεικτικά αναφέ- 
ρω τα ονόματα των Αεε]αίπι, Αεεοίαᾶθ, (οἆθ- 
πιαρίι»͵ ΕἰθεΙτοπίς Απς, Εἰάος, ΟΙ Ιπἰθιας/νθ, 
Ιπίθηρίαγ, Κοπαπηί, 586ᾳ Και 5ΟηΥ. 

Η πρώτη παραγωγή της ήταν το Κυςείαπ Κου]- 
ΙΕΙΕ, το οποίο δημιούργησε το 1996. Από τότε 
µέχρι και τις µέρες µας έχει δημιουργήσει και 
κυκλοφορήσει συνολικά 16 ήτλους, οι οποίοι 
τα πήγαν αρκετά καλά, δεδοµένου ότι πούλη- 
σαν περισσότερα απὀ 40.000 αντίτυπα στη Ρω- 
σία. Μεταξύ τους συγκαταλέγονται τα Ηατὰ 
ΊτυςΚ, Ψαηφθι»: Ου! Εοι Της Κοαὰ και Καθθ οἱ 
Μαφθς, παιχνίδια που ασφαλώς απασχόλησαν 
όλον το κόσμο του Οαπιίπο. Μάλιστα, οἱ Πτλοι 
της Βυκα βρίσκονται μονίμως στη λίστα µε τα 
πέντε καλύτερα Φαπιθς της χώρας της. 

[ια το τρέχον έτος η ΒυΚα έχει προγραµµατί- 


Το επίσηµο »ἶΐο της Βυ]κα Επ/θιαϊηπιθη!, 


σει να κυκλοφορήσει στη Ρωσία 20 ήτλους, 10 
εκ των οποίων δικές της παραγωγές. Μάλιστα, 
πολλούς από τους εισαγόµενους τίτλους τούς 
μεταφράζει, εγώ μερικούς τους µεταγλωττίζει 
κιόλας στα ρωσικά, Στις τάξεις της απασχολεί 
τους πλέον ταλαντούχους Ρώσους προγραµµα- 
τιστές και αναζητεί μονίμως νέα ταλέντα του 
χώρου, στα οποία παρέχει επιπλέον Βοήθειες 
[οικονομική ενίσχυση, νομικές συµθουλές κ.λπ]. 


αίνεται πως οἱ ρω- 
σικές εταιρίες πα- 
ραγωγής 5οὔἩννατε 
έχουν αρχίσει να χτυπούν 


την πόρτατπς παγκόσμιας 


αγοράς σαπιθς. Νε πρω- 

τεργάτες και σπµαιοφό- 
ρουύςτις όαπιος και Βυ]κα, 
έχουν αρχίσει να κινούν το 

ενδιαφέροντου κόσμου. 


Κάτι που απασχολεί την Βυκα Επἰρηαϊππιεη! 
εἶναι το φαινόμενο της πειρατείας. Αν νομίζετε 
πως έχουµε έξαρση της πειρατείας στη χώρα 
μας, τότε τι να πούμε για την κατάσταση στη Ρω- 
σία͵ όπου τα αντιγραµµένα (05 πωλούνται - 
στην κυριολεξία- µε το κιλό (τα πειρατικά (05 
αναλογούν στο 0576 του 5οῄν/ατθ που Κυκλο- 
φορεί/), Η εταιρία, λοιπόν, στην προσπάθειά της 
γα καταπολεμήσει αυτό το φαινόμενο, προχώ- 
ρησε στην εξής τακτική: κυκλοφορεί τους ττ- 
λους της σε δύο εκδόσεις, µία κανονική [µε 
κουτί, πιαπυα] κ.λπ') και µία τἰαίι, στην οποία 
υπάρχει µόνο το (0Ώ) του παιχνιδιού, σε πολύ χα- 
µηλότερη τιµή. Χμ, δεν ακούγεται άσχημο ὡς 
Ιδέα... Αλλωστε, γιατ να πάρεις ένα πειρατικό 
αντίγραφο, τη στιγµή που µε τα ἴδια λεφτά (άντε 
και µε κάτι ελάχιστο επιπλέουν) αγοράζεις το αυ- 


δεντικό; Μήπως πρόκειται για µία καλή λύση; 

Για να καταφέρει να μειώσει το κόστος των 
εισαγόμενων τίτλων, η ΒυΚα έχει εξοπλιστεί µε 
τέτοιον τρόπο ώστε να µπορεί να αναπαράγει 
στη Βάση της τους τλους αυτούς μειώνοντας 
σηµαντικά το κόστος παραγωγής τους. Στο 
πλαίσιο αυτού του σκοπού συνεργάζεται µε κο- 
ρυφαίες εταιρίες της χώρας της στον τοµέα 
του ήχου, της τέχνης (αη) και µε οµάδες προ: 
γραμµατιστών. Η δε εκτύπωση των (05 εἶναι 
κατά πολύ πιο φθηνή και πιο γρήγορη εντός 
της Ρωσίας, ενώ η ποιότητά της εΚ των κορυ- 
φαίων του κόσμου. 

Οι µεγάλες ελπίδες της εταιρίας για το µέλ- 
λον ακούν στα ονόματα των ΕεΠείοη [5ἱοππη] και 
Ρτοίθο! Ονθιάήνθ. Το πρώτο είναι ένα φανταστι- 
κό ΠἰσΠ! «ἱπιυ]αίοί µε εκπληκτικά γραφικά. Το 
δεύτερο είναι ένα παιχνίδι πρώτου προσώπου 
µε στοιχεία αεῄοῃ και αἠνίπο. Το µόνο γνωστό 
αυτή τη στιγµή είναι πως Όα περιέχει υψηλής 
ποιότητας γραφικά, ανεπτυγμένο ρἡγοίσαἱ πιοα- 
Εἰίπο και υψηλό δείκτη τεχνητής νοημοσύνης 
[ΑΙ Η προσπάθεια για καταξίωση στην παγκό- 
σµια αγορά υποβοηδείται απὀ ακόµα δύο τίτ- 
λους που κυκλοφορεί η εταιρία, τους Όποπιααα 
και ΝΘΧΙ ὙΜοήα» (τα 4θπιος τους έχουν συµπερι- 
ληφθεί σε προηγούμενα (Ρ-ΚΟΜΣ του “Ρς 
Μασ!θι”). Φαίνεται πως είναι µακράν η πρώτη 
εταιρία από τις παρουσιαζόµενες. 


6ΑΜΟΣ ζΟΜΡΑΝΥ 

Η Οαπιος εἶναι η “αρχαιότερη” όλων των 
εταιριών, καθώς η ἱδρυσή της χρονολογείται στο 
199]. Είναι περισσότερο γνωστή για τα ρυζζΙθ 
0απιθς που δημιουργεί, για τα οποία έχει απο: 
σπάσει πολύ κολακευτικά σχόλια, Μέχρι σήµερα 
έχει δημιουργήσει και διαθέσει στην κυ 
ρία περισσότερους από 20 ήτλους, πολλοί απὀ 
τους οποίους έχουν κυκλοφορήσει και στο εξω- 
τερικό, Χαρακτηριστικά αναφέρω τα: 

ζοἶου πο: Παιχνίδι που γνώρισε ιδιαί- 

τερη επιτυχία τόσο στη Ρωσία όσο και στην |α- 
πωνία, όπου Κυκλοφόρησε µε το όνοµα “Οο]γ| 


Το Εεἰνοίοη (5/ογπῃ) είναι το νέο παιχνίδι της Βυκα, που αναμένεται να 


τρελάνει κόσμο! 


ΡΟ ΜαεΙο (ΕΕ 


Η ΕΠΕΛΑΣ.Η 
ΤΩΝ... 


ΒυΚΑ ΕΝΤΕΒΙΑΙΝΜΕΝΤ 


}- Καθ οἱ Μαφθς 

Σ- Ύαηφειό 

»- Ηαια ΊπυςΚ 

Σ- Ηοιάς: Νοήῄπειη ἨΛ/Ιπά 
}- Βοχ.οί ΤήεΚς 

Σ- Τί ΝαΧΙ ΜΛίοήάς 

»- Οιοπιαάα 

»- Ριο]θεί Ονειάήνθ 

»- Εεμείἰοη (5/ουπι] 
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Σ- Βαϊάα 

Σ- Βιαπεῇ 

Σ- (οἰυπηρυς Ὀίσεονθη/ 
}- (ο{Πθ/5 

}- (οἱοι [ἱηε5 

Σ» Β]θι 

»- Κα[[αιι 

» Μ ιαργήπΙῃ 

Σ- Νιπ6 

Σ» Ρἰεθι 

}- Κοοαῄα 

}- 900οΓ 

Σ- 5ΚΥΓΑΙ 

}- ῃαΚε Βαή]ε 
Σ- Ίαηκ ΓΏε-/τογε 
»- ΝΙ4 5παΚκε 


Σ- Υαπιίη 

Σ- Νεϊν/α[ 

»- ΡΙΙοΙ Βτοίῃεις: Όπ [πε Ίταςκ οἱ οΙήρεά Εἰθ- 
Ρρἰαπ! 

» Ηἱρ-Πορ 

Σ- ΥΝΙΙ4 5παΚο (ΝΝΙΠΟ5] 

» 2] 5ο]ήαῖτο 

}- ΡΙοἱ βιοί/εις: ΝΕχΙ Μἰςείοῃς 


ΝΕΝΝ ΜΕΡΙΑ 6ΕΝΕΚΑΤΙΟΝ 


}- ΑΖί6ς 

Σ: Ίον/6: οἱ Κπον/εάοε 

»' Ώ(αθοπ/ς Ιεἶαπα 

}- Ηιιθά Τεαπῃ 

Σ- Εοεαβε [τοίη 118 Ηαύηίθα Ηουςθ 
}- 6ραςθ υάςε 

Ἄ. Αἱἱ Βαδα απά 16 40 Τηἱενθς 
Σ- Τηυπιρείίπα 

»- ΟΙπάειείία 

}- Τίιο ΗΗ(ε Μειπιαῖά 

}- Βεαύ!γ απα {8 Βεας! 

»» Τοπι Τπυπῖρ 

Σ- Τι Τιπάςι Βοχ 

}» ΡΙποςεβίο 

»»- θἰπιραά [πα 9αΐ[οι 

}» Τις Όπου; ὤυθεῃ 

Σ- Ευσίαπ απα ἰυαπηῖϊα 

»- Τίι8 Βιανε Τίπ 5οἱαίεγ 

»- Μανεηρίθοος οἱ Ατοζεςῖυτε 


ΟΙ ΤΙΤΛΟΙ ΤΩΝ ΕΤΑΙΡΙΩΝ ΜΕΧΡΙ ΣΗΜΕΡΑ 


Σ- ΡΥοΙ: |, Τεἰναϊκον»κγ: Ι{θ απ Ἰλίοικ 


ΝΙΚΙΑ ΙΤΟ 


»- ΥΝΠΙΙΕ Ηουςε Ὀδίεηςε 

2» ΥΥΠΙΙθ Ηούςε 0)πάει 5ίθαε 

»- οπαΚθνήπαθι 

}- Ώγορρθ: 

Σ- (αἴεμει 

» ΙΦοΡΥ 

Μθπη ΟΠή5ίπιας! 

}- ΜοπάειΠίά [12 τίτλοι) 

» Ηοορ 

Σ- Ίτανεί ἵῃ Ευτορθ 

}- Απαϊοπιὶκ 

Σ- (Ίτους 

}» γιτα 

Σ. Νοίθθοχ 

»- Ἠαρργ Βἰήμααγ] 

Σ- ΝΙΚία ὙΜηφαπιος [5 παϊχνίδισ] 
».Ι6(5 0οἱ 

»- ἨοπαειζΠίά Ρἰυ» (26 τίτλοι] 
»- Ἰνήααει 

»- Ηαρργ Βἰήπάαγ -2 

}- Μασίς Όίθαπη 

Σ- Ραήκαῃ: Της Ἱπιρειίαί (ἠοηῖείες 
Σ- Ίτανε] ἵπ Εὔτορθ: Νεν Υθισίοη 
». θἰΧίι ΓἱΠ]θῃΣίοῃ 

}» Νθν Κοβίπδοη 


αι 4μκαή Ἐκ ΕΣΥ η 


νο απ τς ος] 
σΑΜΟΒ ϱοπιρααν ἀθίαί]ς, 


ον ἡ κο στο πσ] στις 


ών 
κώνο . 
Εις σοτ;- 
εν. 
υ. .. ... 
εκ. 
«ννο 
ώς τμ 
ορ ἠκαδοννν ριοοιθ ια Ἐν Ὀνλριθνὸ «νο  τί»-- 3 
-....” 


Η κεντρική σελίδα του παλαιότερου ρωσικού 5οῄν/ατο 


Ηουρο, 


Ομορ//Όοα|”, από τη Ναπιεο 4, 

ϱ ΝΝάδπακο: Ττλος που απέσπασε ιδιαί- 
τερα κολακευτικά σχόλια στις ΗΠΑ, όπου και 
κυκλοφόρησε µέσω της Βυῇε]-Ρτοοί 5οῄν/α[θ. 

9 Ε]θυ: Ρυζζὶθ 9απιθ, που κυκλοφόρησε 
στη [αλλία υπό την αιγίδα της πίοφαπηθ». 

Βέβαια, δεν είναι µόνο αυτά, καθώς κι άλ- 
λοι Πτλοι ακολούθησαν ανάλογο δρόµο, µε 
ανάλογη ή και μικρότερη επιτυχία. Ίο 1993 η 


ος θ0ἶχα Μαρ!ει 


Έαπιος έλαθε µέρος στο διαγώνι- 
σµό “Ιπιθιπα/ίοπα| Βοιαπὰ (οη- 
Ι65/” στη Μόσχα και κατέλαθε την 
πρώτη Θέση µε το παιχνίδι Κθοαίία 
στη σχετική κατηγορία, ενώ ακόµα 
δύο παιχνίδια της κέρδισαν ειδικά 
βραθεία. 

Αν και η Όαπιος ξεκίνησε µε πρω- 
ταρχικό στόχο την κατασκευή 
Ρρυζζίε 9απῃε», σιγά σιγά άρχισε να 
διευρύνει τους ορίζοντές της, καλύ- 
πτοντας ολοένα µεγαλύτερο φάσμα 
του χώρου των Φαπιθ». ἔτσι, δηµι- 
ούργησε αρκετούς σἰπιυ[αίοι τίτ- 
λους, ενώ Βοήθησε και στην παρα- 
γὠγή εκπαιδευτικών τίτλων, Παράλ- 
ληλα, µε την κυκλοφορία του τίτλου 
Ρο! Βιοῄεις: Όη Ιπθ ΊταεΚ οἱ ήρθα Εἰθ- 
Ρἰαπ! κέρδισε τον τίτλο του κορυφαίου (ρώσι- 
κού) κατασκευαστή παιχνιδιών αἀνθπ!υτθ! Τώ- 
ρα πέρα από τη δηµιουργία της συνέχειας του 
προαναφερθέντος Τίτλου, στρέφεται προς το 
χώρο των 30 «Ποοίθ; Φαπιθς. Αυτή τη στιγµή η 
(Άαπιος είναι μάλλον η πιο καταξιωµένη ρωσι- 
κή εταιρία παραγωγής 5οἩναιθ, κυρίως λόγω 
της μακροχρόνιας παρουσίας της. 


ΝΕΙΝ ΜΕΡΙΑ 6ΕΝΕΚΑΤΙΟΝ 
(ΝΜΟ) 


Η Νενν Μθαία ΘεπθιαΙίοη είναι ο Βενιαμίν 
των εταιριών, καθώς Ιδρύθηκε μόλις το 1995. 
Αυτή τη στιγµή είναι ίσως η Τοχύτερα αναπτυσ: 
σόµενη εταιρία εµπορίας και παραγωγής 
5οβν/α(θ στη χώρα της, Η ΝΜΟ δημιουργήθηκε 
ὡς αδελφή-εταιρία της Α-5γ/θ και εἶναι υπεύ- 
Βυνη για την κυκλοφορία παιχνιδιών και, γενι- 
κότερα, εκπαιδευτικών και πιυἱήπιθαία τίτλων. 
Η δραστηριότητά της περιορίζεται εντός των 
συνόρων της Ρωσίας και επεκτείνεται µόνο σε 
γειτονικές χώρες της πρώην κοινοπολιτείας. Σή- 
μερα απασχολεί ] 10 εργαζομένους. 

Η ΝΜΟ δίνει ιδιαίτερη έµφαση στην επανα- 
δηµιουργία κλασικών παιχνιδιών και τίτλων 
αήοοη, που απευθύνονται στις µικρές ηλικίες. 
Πέρα από αυτά έχει δημιουργήσει παιχνίδια- 
επιτυχίες στη χώρα της, όπως τα 5θα ἰθᾳθηά 
και Εεεαρθ [τοπι Ι1θ Ηαυπίθά Ηουςθ. Η µεγάλη 
ελπίδα της για το µέλλον ακούει στο όνοµα 
Βαή]θ οἱ Ιπε Επιρίτος: ΑΖίες, Πρόκειται για ένα 
παιχνίδι στρατηγικής µε 30 γραφικά, που αντι- 
στρέφει την ιστορία, καθώς οι ΑΖτέκοι είναι αυ- 
τοί που εισβάλλουν στην Ευρώπη. 

Στους τοµείς της εισαγωγής, της διάθεσης 


και της εκμετάλλευσης ξένων τίτλων, η ΝΜΟ 
έχει συνάψει συμφωνίες µε τις εταιρείας Τίνοία 
και Ιηίοφιαπηθ, Ετσι, πολλοί τίτλοι των εταιριών 
αυτών κατακλύζουν σταθερά τη ρωσική αγο- 
ρά, Μια Και οἱ συνεργασίες µεταξύ εταιριών εἷ- 
γαι σχεδόν πάντοτε αμφίδροµες, η ΝΜΟ έχει 
μετατρέψει 1] 5 τίτλους της στην αγγλική, γαλλι 
κή, γερμανική και ισπανική γλώσσα. Ακόμη η 
εταιρία δραστηριοποιείται στον τοµέα τῶν 
εγκυκλοπαιδικών τίτλων, υπό τη γενικότερη 
ονομασία ΄Ογή] απ Μειποαϊυς”. Επίσης υπἀρ- 
χουν και τίτλοι που ασχολούνται µε την παρου- 
σίαση πολιτισμικών κτισμάτων. Τέλος, στον το- 
µέα της εκμάθησης ξένων γλωσσών η εταιρία 
έχει να επιδείξει αξιοπρόσεκτη δραστηριότητα 
και έχει αποσπάσει αρκετά Βραβεία [εντός των 
συνόρων εννοείται). Εν γένει, η ΝΜΟ, ενώ έχει 
δημιουργήσει καλό όνοµα “εντός των τει- 


χών”, δεν έχει ακόµα καταφέρει να κάνει 


το ΄µπαμ” στην παγκόσμια αγορά. Ισως 
λόγω του νεαρού της ηλικίας της να αργή- 
σει λίγο ακόµα. 


ΝΙΚΠΑ ΙΤΡ 

Η ΝΙΚα ΙΙ ιδρύθηκε το 199] και ασχο- 
λείται µε την ανάπτυξη παιχνιδιών και εκπαι- 
δευτικού 5οῄνναιθ. Πρόκειται για µία εται- 
ρία άγνωστη στο παγκόσμιο κοινό αλλά αρ- 
κετά γνωστή στη χώρα της. Το πρώτο παιχνί- 


δι που κυκλοφόρησε παγκοσμίως είχε τον 
τίτλο Ρειθε/τοίκα. Μάλιστα, ο ήρωας του 


παιχνιδιού [ονόματι [1Η]ο Ό(θ6η Ρεισοπ] έγι- Ὁ---- 
χυδ . Ιοη Το επίσημο εήθ της Νθνν Μθάία Οοπογαῄοη, 


νε µέρος του λογότυπου της εταιρίας. Κυ- 
Κλοφόρησε άλλους δύο τίτλους “πολιτι- 
κού” περιεχοµένου, τα “ὙΝῃίε Ηουςθ Ὀείθπα- 
6υ5΄ και “ΥΜΠΙΙΕ Ηουςθ υπαει α 5ἰθρε΄. Θα πα- 
ρατηρήσατε σίγουρα πως στους τίτλους που 
αναφέραμε κρύβονται κατάλοιπα της εποχής 
του ψυχρού πολέμου. ἔπειτα απὀ αυτά στράφη- 
κε στη δηµιουργία µίας σειράς εκπαιδευτικών 
παιχνιδιών µε την ονομασία ΥΜοπάθις Μία, Μάλι- 
στα, η σειρά αγοράστηκε απὀ περισσότερα απὀ 
2000 νηπιαγωγεία και δημοτικά σχολεία της 


Εικόνα από το 5/{ο της ΝΙΚίΐα, όπου γίνεται εκτενής αναφορά στο Ιγοι 
5ΙΤαΊΘΦΥ. 


Η ΕΠΤΕΛΑΣ.Η 
ΤΩΝ... 


ΤΑ ΡΩΣΙΚΑ 5ΟΕΤΗΑΒΕ ΗΟύςΕΣ ΣΤΟ ΙΝΤΕΗΝΕΤ 


Όπως όλες οι εταιρίες που Βλέπουν ψηλά, έτσι και οι παρουσιαζόµενες σε αυτό 
το τεύχος έχουν τη δική τους σελίδα στο Ιη!θΓΠθ!. Ορίστε οι ηλεκτρονικές διευ- 
θύνσεις τους: 


κ«Ββυκα Επἰεγαϊηπιεη!: κ, Βυκα.ςοΠῃ 


κ σαπιος ζοπιραηΥ: ν/ννν.4απιος.γυ/Θπα/Ιπάεχ.Ηπη 
εΝΙϊΚίτα µά: νννννν πΙκίνα/τυ/ε/θαπιες.[πέπι 


ΜΝεν; Μεάϊα 6οπεγαῄοη: ΥΥν/νν,ΠπΊα.τυ 


σκανδιναθικής χερσονήσου, µέσω της εκεί συ- 
γεργάτιδας εταιρίας |βθεῃ 9οῄννατθ, η οποία αρ- 
γότερα μετονομάστηκε σε Ύουπᾳ Θµπίυ» ΑΒ. 

Η µεγαλύτερη επιτυχία της ΝΙΚίϊα είναι 
ασφαλώς το Ραήκαη: ΤΠ6 ἱπιρειίαὶ (Πποπίσ[ος, 
ένα παιχνίδι στρατηγικής πρώτου προσώπου, το 


μα νο Ότο λλνίς ἐκδ οἵ ΝΜΟ5 ρΓοφοπης ου (Ω-ΒΟΜ, θνδαδίο 
νε 6ο ΙΠρΓΕΕΦΕό Όν Ὀνοίγ αδίΗγ ο ος 


Μαπσιομία/ Ενοπίηᾳ όν 1/12/1998 


ο..ι θκθαίκεως 


μγ, καν Ἂνοο 
ο γ ὁλενοο 


΄ 


οποίο συνδύασε στοιχεία τόσο από αε[ίρη όσο 
και από 5ραςθ οἰπιυ]αίοι 9απι». Το παιχνίδι, η 
παραγωγή και η ανάπτυξη του οποίου διήρκε- 
σαν τρία χρόνια, Κυκλοφόρησε στη Ρωσία τον 
Σεπτέµθριο του 1997. Μάλιστα για έξι συνεχό- 
µενους µήνες φιγουράριζε στην πρώτη θέση 
του “Ίορ 100 «Ρ-ΑΟΜ΄ της ρωσικής έκδοσης 
του περιοδικού “΄Ἠοπιθ (οπιρυ!ο;’. 

Συνολικά, η ΝΙΚίϊα ΙΙ δεν έχει επιχειρήσει 


τρ ορού κίως τὸ μπο ὕητο να ο," θᾶγς Ειγορίθας ΟΥΔηδΗι, Ό8Γ κ 


ακόµα τα µεγάλο Βήμα προς τα έξω και έχει 
περιοριστεί στην εγχώρια αγορά. Φαίνεται, 
όµως, πως σκοπεύει να “χτυπήσει” τη διεθνή 
αγορά µε το επερχόμενο Ιτοη 5/ΓαΙ6ΟΥ, το 
οποίο αναμένεται σύντομα. 


ΚΑΤΑΛΗΓΟΝΤΑΣ 

Φαίνεται πῶς οἱ ρωσικές εταιρίες παρα- 
γὠγής οῄν/α(θ έχουν αρχίσει να χτυπούν 
την πόρτα της παγκόσμιας αγοράς ᾳαπῃθ». 
Με πρωτεργάτες Και σηµαιοφόρους τις 
Έαπιος και ΒυΚκα, έχουν αρχίσει να κινούν 
το ενδιαφέρον του κόσμου. Η Θαπιος εἷ- 
γαι ουσιαστικά η πρὠτοπόρος του χώρου, 
κυρίως λόγω της πολύχρονης παρουσίας 
της και τν επιτυχιών της. Από την άλλη, η 
ΒυΚα είναι ασφαλώς αυτή που έχει σηµει- 
ώσει τα μεγαλύτερα Βήματα προόδου τον 
τελευταίο καιρό και εκείνη που ουσιαστικά 
ξεκίνησε την “επανάσταση”. Από κοντά 
και µε δειλά Βήματα ακολουθούν οι υπό- 
λοιπες εταιρίες, οἱ οποίες φαίνεται πως 
κάπου διστάζουν να προβούν στην καθο- 
ριστική Κίνηση. Ἰουλάχιστον, όμως, έχουν ξεκι- 
γήσει την προσπάθεια και δεν εἶναι στάσιµες, 
ενώ γνωρίζουν ήδη µεγάλη αναγνώριση από το 
εγχώριο κοινό τους. Αραγε, στη χώρα µας Όα 
συμθεί ποτέ κάτι ανάλογο ή Όα μείνουμε πάλι 
στην... αιώνια λογική τού "δε βαριέσαι”, λογική 
που επικεντρώνεται στη δηµιουργία τίτλων µε 
επίκεντρο την ποσότητα και όχι την ποιότητα, 


Να και µία εικόνα από το παιχνίδι αυτό, 


ΡΟ Μαειε;( 8 


ΡΟΙΝΤ ΡΥΣΟΤΕΙΜ 


581-930 
ΠΟΛΥ ΚΑΛΙΟ 
Αυτό μάλιστα! 
Ενα παιχνίδι που 
θα σας καθηλώ- 
σει ώρες µπρο- 
στά στην οθόνη 
του υπολογιστή 
σας. 


Ο-50ο 
ΑΧΑΡΑΜΙΗΡΙΣΟ 
Μείνετε µακριά 
από αυτό το παι- 
χνίδι, ακόµα κι 
αν σας πληρώ- 
σουν για να το 
πάρετε! 


3431434343414341494504104055 ήν 


Ένα καταπληκτικό παιχνίδι που συνδυάζει στοιχεία 
αἀνοπίυτο και αεϊίοη, 


51-6Ο αι -]-] 


ΚΑΤΩ ΤΟΥ ΜΕΙΡΙΘΥ 


Λυπούμαστε, Ενας τίτλος που 
αλλά δεν 8α σίγουρα ὃα φι- 
μπορέσουμε... γουράρει στις 
Εξάλλου,ο λίστες µε τα ἴορ 
ανταγωνισμός Έαπιες της χρο- 
δεν επιτρέπει νιάς. 


επιείκεια! 


5!αι Ἰλίαις: Εογςε ζοπηπιαπάθγ 
ΩΕ-- Ί10Ω Υψηλή στρατηγική στον κόσµο του 5ΐα: Ἰλίαι». 


61-70 


ΜΕΙΡΙΘ ΛΙΙ ΤΙΜΕ 1 ΛΑ5Ι6 
Χμ... το "Παν Ενα κλασικό παι- 
Μέτρον Αρι- χνίδι που διεκδι- 


κεί επάξια τη δέση 
του στις σελίδες 

του ΗαΙ! οἱ Εαπιο. 
Αποκτήστε το χω- 


ρίς συζήτηση! 


στον’ μάλλον 
δεν ισχύει στην 
περίπτωση αυ- 
τή... 


71-80 Η κλίµακα αυτή αντιστοιχεί - 
στις βαθμολογίες των .. 


ΚΛΛΟ -- 

Οχι κάτι το να . Τιρθγίαη δυη: Εἰγθσίουπι 
συναρπαστικό, παιχνιδιών, αυτος Νέες αποστολές για το αγαπημένο σας Τροτίαη 5υῃ. 
σιγουρα οµως απεικονίζονται στους 


μ ές. 
ξιοπρεπές πίνακες των Οαπιθ Εονίθννς, 


κάτω από το γενικό πτλο Αν στην παρουσίαση ενός 
παιχνιδιού υπάρχει αυτό το σήμα, 


"Επιδόσεις". ΙΠΔΙΒΗ Ἡ.. τότε µην το χάσετε µε πήποτα! Οι 
συντάκτες του “Ρς Μαςιεγ” 
ενθουσιάστηκαν μαζ του. 


«ΥΦΡς Μας!ει 


102 Νθθά {ου 5ρθθά: Ρογςςἠθ 2000 
Και Νοοά {ογ δροθά και Ρογεεἠο αυτοκίνητα, Τι 
άλλο θέλετε; 


ΑΛΙΕΙΑ ΑΝ. 
.“ΑὌ.- 
. κ . 


΄ τμ 


αι τδαα 


1, 110 ΕΙ 2000 
ἓ, ;. Μπορέΐτε να ξεπεράσετε τους άσσους της Ροητιυία Ἱ; 


δα” 
απο νο αν. 


ο λα 
ο ο να 


. α, 


 μν. Νοιή Αγθπα Β]α5! 
η Ένα αα!ίοη παιχνίδι, χωρίς βία και αἱματα! 


δια που σας παρουσιάζουμε αυτόν το μήνα 
έδωσαν τα ακόλουθα καταστήµατα-εταιρίες: 


Ύ ην Γεωργαντά ΤΑ, Κηφισιά, τηλ.: 6233906 


ἡς, Αριστοτέλους 95, Αχαρναί, τηλ.: 2445310 
. Μυ]ήπιεάϊα, Μακρυγιάννη 20, Μοσχάτο, 
λε 
{) 
“ 
ι 


ΟΛΑ ΤΑ ΚΕΥΊΕΜ/5 ΤΩΝ ΤΕΛΕΥΤΑΙΩΝ ὁ ΤΕΥΧΩΝ 


Παραδθέτουµε, µε αλφαβητική σει 


4, όλα τα ' παιχνίδια που 


παρουσιάστηκαν στο περιοδικό στα τ ευταία τρία τεύχη, μαζί µε τη 
Βαθμολογία τους. 

ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΕΥΧΟΣ ΒΑΘΜ. 
Β ΑΘΗΛΗΤΑ 120 7500 
5 ΒΑΤΤΙΕΖΟΝΕ Ι 119 8970 
ε (ΒυΞΛΌΕΒΣΟ ΟΕ ΜΙΕΗΤ ἃ ΜΛάΙσ ᾖ118 8970 
μι ΡΕΙΤΑ ΕΟΗΓΕΣΖ 118 δ076 
ε ΕΧΤΗΕΜΕ ΒΙΚΕΗ 118 8876 
ε Ε/Λ-Ί8Ε 9υΡΕΒ ΗΟΒΝΕΤ 118 δ13ο 
ε ΕΙΝΑΙ ΕΑΝΤΑΣΥ ὃ 119 9000 
με ΕΟΗΜΟΙΑ 199 120 7600 
ε ϱΡ 900 120 ὃ57ο 
5 10ἱΛ2: ΝΕΤ ΑΤΙΑΟΚ 118 δ77ο 
Β ΜΛΟΕΟΣΤΥ 120 0776 
5 ΜΙΙΙΕΝΝΙΗΜ ΒΛΟΕΒ 120 8270 
ε ΝΟΧ 118 ὃδ7ο 
Β ΒΕΝΕΕΛΡΕ ΒΛΟΕΗΣ 118 7570 
Ε ΒΙΣΙΝΕ 9ὐΝ 120 9970 
Β ΡΤΑΗΒ ΤΗΕΚ: ΛΗΜΛΑΡΑ 120 9006 
Β 9ΤΛΗ Μ/ΛΗς. ΡΙΤ ΡΒΟΙΏς 119 9006 
Β ΦΙΙΡΕΒΒΙΚΕ 2000 119 9006 
ΕΙ ΤΗΕΟΟΒΑΟΥ 118 δ10ο 
Ε ΤΗΕ ΓΒΥΦΤΑΙ. ΚΕΥ 119 δ5ο 
Μ ΤΗΕ ΕΟΒΕΟΤΤΕΝ 119 0570 
Β ΤΗΕ ΙΟΝΘΕΡΤ ΦΟὐ0ΒΗΝΕΥ 120 9600 
ΓΕ ΤΗΕ 5ΙΜ5 119 8876 
ΓΕ! ΤΟΥ 9ΤΟΒΥ 2 119 7600 
τν ος | Λόγω του ότι ολοένα αυξάνονται τα παιχνίδια που δεν 


ανήκουν σε µία και µόνο κατηγορία, κρίναµε σκόπιμο 


να αλλάξουμε λίγο τον τρόπο παρουσίασής τους. Ετσι 
πάνω από κάθε τίτλο Όα Βλέπετε να αναγράφονται οι κατηγορίες παιχνιδιών 
(Αεἰίοη, Αἀνοπίυτε, ΡΟ, οἱπιυ]αήοη και 5/γαΙθοΥ). Από αυτές Όα τονίζονται 
εκείνες (αν είναι περισσότερες της μίας) στις οποίες ανήκει το παιχνίδι. 


ΡΟ Μανιει(ΕΒΕΗ8 


Γπονεκτυβε[ΓΑοτιονὶ Αρα 5ΙΜΟΙΑΤΙΟΝ 5ΤΡΑΤΕΘΥ - 


τηιΕεΕ/ 


ΤΗΕ ΜΕΤΑΙ Αα 


ΤΗΙε{ 2: Ο δεύτερος τόμος των απομνημονευμάτων του γνωστού µας οΗπηγ νε ΤΗεί, γνωστού 
και ὡς µακρυχέρη, ξυραφάκια, ελαφροχέρη, κουµπάρου, λαμόγια κ.ά. Πρόκειται για τον 
άνθρωπο που όταν σε συναντήσει, φροντίζει να σε κάνει κατά τι ελαφρύτερο. Πραγματικός 
καλλιτέχνης της νύχτας. Ο άνθρωπος που Θεωρεί δικό του ό,τι ανήκει στους άλλους. Πιστεύω 
να καταλάβατε σεποια σουπιά από δω µέσα αναφέρομαι. Μιλάω γι’ αυτόν που, αφού ξάφρισε 
την ευρύτερη περιοχή του Παγκρατίου, μετακόμισε στις εργατικές 

συνοικίες του Πειραιά για να µπορεί να καμουφλάρεται 


καλύτερα. ΙΟΟΚΙΝΟ ΘἱΑ55 5υθΙΟ5/ΕΙοος 
(ΠΗρ://Ννννι]οἰαςς.οοπι/]ΠίΘ/2/ 
5ἱωάγ Ὀήε[πο ΠΙπΙΙ] 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη ι ο ΎΥΠΟΛΟΓΙΣΤἾΗΣ ὁ 


Ρεη/ΐωπι Η στα 26όόΜΗΣ, 48ΜΒ ΡΑΜ, 
Ἠήπαάοννς 95/98, Ὀἱγθο!Χ 7.0, ἀχ Οὓ- 


---... 
ἷ ---- ο ΤΗΙ6{ 2, όπως και το Το ΤΗί6{ ] το παρουσιάσαµεπριναπό ΛΟΜΑάήνθ,30 αοοειειαϊθάκάρα «ήν. 
Ἂ : η ' ς ή ἵ Ἶς ΠΙή ' 
πω Ὄβδ αι Ὀ ο αμ στον 
Ίο πουππυος ο μα. . πειδή ο να άρθρο βατή κάρτα ήχου µε 0ἱτθοΙΧ οθη(ήθα 
Ἡ την ἴδια τη ἱοοκίπα Οἶα «εκείνο εἶναι σχετικά πρόσφατο καιλόγω αήνθι πληκτρολόγιο και 1003, 
1 5ιυά[ο» [ἱ05) ως ῄι!ρ6ι- «του ότι το παιχνίδι ουσιαστικά και τυπι- Μιοτοσοῇ συµθατό πιουςο, 470ΜΒ 
5οη 5πθαΚεή! Είναι ο τέλειος χαρα- κά είναι ένα 5εαυε[, δεν ὃα αναφερδώ ο ιος αν κια δε Ἡ οὐ 
κτηρισµός, µια και το περιγράφει µεµο- στο παρόν άρθρο µε τις ίδιες λεπτοµέ- περιλαµβάνει 2 Οὓς 
ναδική ακρίθεια ὡς ένα τελείως ξεχωρι  βειες που αναφέρθηκα στο πρώτο, αλ- 
στό είδος παιχνιδιού. Αν χρησιμοποιού-  λά ὃα ασχοληθώ περισσότερο µε τα - 
σαµε συμθατικούς όρους, ὃα το κατα- καινούρια στοιχεία που φέρει. Προ- 
-; τάσσαµε στα οε/ίοπ-σἀνεη!υτες, αλλά καταθολικά όµως τονίζω ο 
σίγουρα η κατάταξη αυτή Όα το αδικού- ὁτιτο Τηίεί 2 συν- » ΄ 
σε πολύ. Το ΤῃΙεί Ἰ σηµείωσε πολύ µε- δυάζει τη 


-. γάλη εµπορική επιτυχία͵ λίγο αργότερα, 
δε, κυκλοφόρησε και το Τβίαί 


σκέψη µε την ενδιαφέρουσα δράση και 
ένα πολύ ενδιαφέρον σεναριακό ΡαεΚ- 
ατουπα, 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Στο ΤΗίε{ 2: Τε Μείαἰ Α99 υποδύε- 
σαι τον Θαιτε!!, το γνωστό ήρωα του 
ΤΙ6{ Ἰ, µόνο που τώρα πια έχεις γίνει 
ένας κλέφτης ανωτάτου επιπέδου, ένας 
πραγματικός πιαςίςγ Ηπίθί (σας λένε τί- 
ποτα οἱ λέξεις ΙοἨπηγ και πιαρ!θ;;)]. 

Ο Οοπηαη Ίτυσή δεν είναι απλώς ο νέ- 
ος εκλεγμένος σερίφης της πόλης, αλλά η 
καταστροφή όλων των περιδωριακών 
στοιεἰών της. Ο Ίτυση είναι ένας “σκοτει- 
νός” τύπος, οἱ προθέσεις του οποίου εἶναι 
τελείως Βολές, Κατόρθωσε όµως να απο- 
µακρύνει τους φτωχούς και τους µικροα- 
πατεώνες από το δρόµο, επιβάλλοντας 
ένα δικό του καθεστώς νόµου. Όυσιαστι- 
κά ελέγχει τη ζωή τῆς πόλης προωθώντας 
ένα διεφθαρμένο σύστηµα ελέγχου μέσω 
των ανθρώπων του, συγκεντρώνοντας έτσι 
πλούτη και δόξα. Υπό κανονικές συνθή- 
κες, για έναν κλέφτη σαν και σένα, οἱ 
πράξεις αυτές του σερίφη δεν ὃα προκα- 
λούσαν κανένα πρόβλημα, αφού ύ δηµι- 
ουργούν ένα πρόσφορο "δοφος και για 
τη κ σρρᾶν σου δραστηριότητα. Υπάρχει 

που από μόνο του αλ- 

λάζα όλα τα δεδοµένα:Ο σερίφης Ίτυσή 
σε Θέλει πάση Βυσία νεκρὀ, καθώς είσαι. 
ο υπ’ αριθµό έναν στόχος του. -ᾱ 

ἔτσι, εσύ πρέπει όχι µόνο να προσπα- 
Θήσεις να ϐγεις απὀ αυτή την ιστορία 
ζωντανός, αλλά και να ανακαλύψεις τι 
κρύβεται πίσω από την τροµερή επιθυ- 
µία του σερίφη για την ολοκληρωτική 
εξόντωσή σου. 


ΤΙ ΔΕΝ ΜΟΥ ΑΡΕΣΕ ΣΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


οιτώντας το γενίθνν του ΤΠίθί Ἰ παρατή- 
ησα ότι, λόγω του ενθουσιασμού µου 

από το εκπληκτικό αυτό παιχνίδι, δεν εντό- 
πισα τρία προβλήµατα, τα οποία στο ΤΗίεί 
2 µε ενόχλησαν αµέσως. Ποια είναι αυτά; 
Πρώτα απ’ όλα η ύπαρξη του Βέλους δηµι- 
ουργίας χλοοτάπητα. Ε, αυτό το βέλος εἶναι 
τελείως αντιρεαλιστικό και απορώ πώς µου 
ξέφυγε την προηγούµενη φορά. Δεν κατα- 
λαβαίνω γιατί το έχουν βάλει οι δημιουργοί 
του παιχνιδιού. Ενώ όλα τα άλλα Βέλη 
έχουν ρεαλιστική εφαρµογή, αυτό μοιάζει 
λίγο εξωγήινο, Εξαιτίας αυτού κόθω 536 
από τη Βαθμολογία του. Δεν χωνεύεται µε 
τίποτα! 
Το δεύτερο σηµείο που εξακολουθεί να µε 
ενοχλεί εἶναι το ότι δεν µπορώ να μεταφέρω 
τα χρήματα που έχω κερδίσει από τη µία 
αποστολή σε µία άλλη. Το πρόγραµµα μου 
επιτρέπει να τα ξοδέψω ΜΟΝΟ στην -αμέ- 
σως επόµενη αποστολή, αλλιώς τα χάνω τε- 
λείως. Ε, αυτό δεν µπόρεσα να το καταλά- 
Βω όταν το πρωτοείδα στο ΤΗἰεί Ἰ και εξα- 
κολουθώ να µην το καταλαβαίνω ούτε και 
στο ΤΗΙεί 2. Πίστευα και πιστεύω πως σκο- 
πός ενός πιας!ει Ηλῖεξ πρέπει να εἶναι η 
σταδιακή συγκέντρωση κάποιου θησαυρού 
και όχι όσα βγάζει κάθε φορά να τα τρώει 


ΤΙ ΚΑΙΝΟΥΡΙΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ 


την ἴδια στιγµή. 

Το τρίτο και τελευταίο έχει να κάνει µε το 
λεγόμενο Αἱ (Αγεῖα| ΙπΙΙΙίαεπεθ) του 
παιχνιδιού. Τελικά δεν εἶναι και τόσο σπου- 
δαίο, τουλάχιστον όχι τόσο όσο αρχικά 
Φαίνεται. Αν κοπάσει ο αρχικός ενθουσια- 
σµός, 8α δεις ότι τελικά οἱ φρουροί δεν εἷ- 
ναι και τόσο έξυπνοι, ενώ οι αντιδράσεις 
τους θέλουν πάρα πολλή δουλειά ακόµη 
για να αποδώσουν µία ρεαλιστική και πει- 
στική ατμόσφαιρα. Χαρακτηριστικά ανα- 
φέρω το εξής παράδειγµα. Θέλεις να ανε- 
Βείς σε ένα πλοίο όπου υπάρχει ένα φρου- 
Ρός. Φυσικά, µπορείς να τον εξουδετερώ- 
σεις µε κανονικό τρόπο, αλλά μπορείς να 
κάγεις και τα εξής: Τρέχεις κατά πάνω του 
και, προτού προλάθει να αντιδράσει, πη- 
δάς µέσα σε µία τρύπα που υπάρχει στο κα- 
τάστρωμα. Ο φρουρός στην αρχή φωνάζει, 
αλλά τελικά ύστερα από λίγο, µια και δεν 
σε Βλέπει, ηρεµεί και συνεχίζει την κανονι- 
κή διαδροµή-Βάρδιά του, ξεχνώντας σε, 
λες και δεν σε εἶδε να πηδάς στο πλοίο. Κα- 
νονικά έπρεπε να σε αντιμετωπίζει µε τον 
ένα ή τον άλλο τρόπο. Αυτός όµως Πποτα. 
Ετσι τώρα µπορεί να Βγεις απὀ την τρύπα 
και, ενώ σου έχει γυρισμένη την πλάτη, να 
τον εξουδετερώσεις! 


ΦΕΡΝΕΙ ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Το παιχνίδι περιέχει μία σειρά σηµα- 
ντικών Βελτιώσεων σε σχέση µεᾳο πρώ- 
τοτης σειράς. Ἀυτές οι θελτιώσεις σε 
γενικές γραµµές είναι οι εξής: 

1. Αποτελείται από 15 αποστολές 
αντί των 12 που εἶχε το πρώτο, ενώ επι- 
πλέον διαθέτει και έναν σηµαντικό 


Όαπιε Εάΐῑοι, ο οποίος βρίσκεται στο 
πρώτο (ΡΏ του παιχνιδιού. 

5. 2:Έχουν προστεθεί νέα αντικείμενα 
που µπορείς να αξιοποιήσεις, ὁ όπως τα ΄ 
βατθς, µε τα οποία µπορείς να δεις στο 
σκοτάδ.. 

-3. Μπορείς να “ακούς” τι γίνεται Πί- 
σω απὀ τις πόρτες, σκύβοντας πάνω σε 
αυτές. 

4. Εχει προστεθεί ένα «ἰονήα(ἱ ρο/ΐοη, 
το οποίο επιβραδύνει την πτώση σου 
όταν πηδάς στο κενό απὀ πολύ μεγάλα 
ύψη, 

5. Εχει προστεθεί ένα ἰηνῖςίρι[γ 
Ρο/ἱοη, το οποίο µπορεί να σε γλπώσει 
από αρκετές φασαρίες. 

6. Μία Κεπιοίθ (απιετα σου επιτρέ- 
πει να παρατηρείς περιοχές χωρίς να 
πας σε αυτές κι έτσι δεν κινδυνεύεις να 
γίνεις αντιληπτός και να συλληφθείς, 

7. Εχει θελτιωθεί σηµαντικά το ΑΙ, 
χωρίς όµως αυτό να σηµαίνει ότι ακόµη 
δεν υπάρχουν σηµαντικά προθλήµατα. 

8. Ο συνολικός σχεδιασμός της δρά- 
σης του παιχνιδιού έχει επικεντρωθεί 
ακόµη περισσότερο στην σἱθα]ήι ικανό- 
τητά σου. 

9. Το “ηχητικό” περιβάλλον έχει γίνει 
πολύ πιο πλούσιο και καθοριστικό στη 
δράση του παιχνιδιού. 

10. Περιλαμβάνει σχετικά Βελτιωµέ- 
νο σύστημα χειρισμού. 


ΡΟ Μα»ιε;ϱΙΒΗ8 


σοι ενδιαφέρεστε για κάποια «[ιθαί», τα ακό- 


λουθα έρχ 
Εχουμε λοιπόν: 


1. Μὶςείοη 5Κκἰρρίπα 


πλήκτρα ’ζοπ/τοί α ΑΙ! » 5ΗἱΗ κα Επ”, µπορείς να 
δώσεις τέλος στην αποστολή σου και να περάσεις 


Στη δεύτερη αποστολή σου, 5ΗἱρρίηΦ... απά Εοεοἰνίπᾳ, Ὁα επιθιθαστείς σε ένα πλοίο. 


Τέλος, να σημειώσω ότι θεωρείται αρ- 
νητική εξέλιξη το γεγονός ότι δεν συµπε- 
ριλήφδηκε πιυ]ήρἰαγει επιλογή και δρά- 
ση στο παιχνίδι, αν και προσωπικά το γε- 
γονός αυτό δεν µε ενόχλησε καθόλου. 


Ο 6ΑΜΕ ΕΡΙΤΟΕ ΤΟΥ 
ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 

Τον Όαπιθ ΕάῑῑοΓ Όα τον Βρείτε στο 
πρώτο (0 του παιχνιδιού, στο ἀἴγες!οηγ 
ΕΡΙΤΟΝ. Μέσα στο «ἴτθείοηγ 
ΕΡΙΤΟΡΔΡΟΕΓΣ δα Βρείτε µία σειρά αρ- 
χείων που ὃα σας εξηγήσουν σχεδόν τα 
πάντα για το χειρισμό του θαϊ]οι αυτού. 
Σεκινήστε διαθάζοντας το πιοάς.άος 
αρχείο. Πάντως, ο θαϊϊοι αυτός είναι µία 
εξαιρετική προσθήκη στο παιχνίδι, η 
οποία ανοίγει στον έµπειρο χρήστη νέες 

δυνατότητες. 


ονται κατευθείαν µέσα απὀ την ἰ605. 


Οποτεδήποτε δελήσεις, πατώντας ταυτόχρονα τα 


κατευθείαν στην επόµενη. Εἰναι ιδιαίτερα χρήσιμο αν 


κολλήσεις σε κάποια αποστολή και δεν µπορείς να 
συνεχίσεις. Με 


επόμενη... 


τα πλήκτρα αυτά, απλώς πας στην 


3. ΜοπΠογ εθα! 
Μπορείς να δώσεις στον εαυτό σου όσα χρήματα δέ- 


λεις, κάνοντας 


τα εξής: Άνοιξε µε το Νοϊοραά το αρ- 


χείο “ἀατίς.εέᾳ.’ που εἶναι στο κεντρικό αἰγεςίογγ του 


παιχνιδιού. Πρόσθεσε σε όποιο σηµείο θέλεις τη γραµ- 


µή “«αςὴ Ώοπυ 


νούμερο δέλεις. Ετσι, ὃα µπορείς πολύ εύκολα να αγο- 
ράσεις όλα τα αντικείµενα που σε ενδιαφέρουν σε κάδε 


αποστολή. 


ΡΟ Μονίοι 


5 Χ”, όπου Χ μπορείς να Βάλεις όποιο 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
Τα γραφικά του παιχνιδιού χρησιµο-. 
ποιούν µία θελτιωµένη έκδοση της περί- 
φηµης Όαικ Επφἰπθ, η οποία σε συνδυα- 
σµό µε την (απαιτούμενη αυτή τη φορά) 
30 ας κάρτα γραφικών δηµι- 
ουργούν ένα απὀ τα καλύτερα γραφικά 
σύνολα που έχω δει σε παιχνίδι του εἶ- 
δους. [ιατις φοβερές φωτοσκιάσεις αλ- 
λά και τις ενδιάµεσες σκηνές ισχύει σε 
γενικές γραµµές ό,τι εἶχαμε γράψει και 
για το πρώτο της σειράς. Ο ήχος του 
παιχνιδιού είναι εξαιρετικός. Αξιοποιεί 
τη νέα 30 5ουπά τεχνολογία, µε αποτέ- 
λεσµα και εδώ το γενικό σύνολο να εἶ- 
ναι αρκετά καλύτερο απὀ το αντίστοιχο 
του πρώτου της σειράς. Ο 5/Ίενεῃ 
Ευςςθ/[ που, ὁπώς και στο πρώτο, έχει 
δανείσει τη φωνή του στον Θαιτεή, προ- 
σωπικά µου αρέσει πάρα πολύ. Τα ηχητι- 
κά εφέ εἶναι φανταστικά, ενώ υπάρχει 


.ε- ῃ 
ο | 


δω ώς 


. 


πληδώρα απιδἰεπὶ ήχων που δηµιουρ- 
γούν µια αἹµόσφαιρα που ὃα ξετρελά- 
γει κάθε καλοπροαίρετο χρήστη. Ειδικά 
ο απίστευτος ήχος των θηµάτων, που γί- 
γεται όλο και πιο δυνατός καθώς πλη- 
σιάζουν στο σηµείο όπου είσαι κρυµµέ- 
νος, ενώ δεν µπορείς να γυρίσεις και να 
δεις γιατί ὃα γίνεις αµέσως ὁ 
σε κάνει να ανατριχιάζεις ολόκληρος. 
Ο χειρισμός του παιχνιδιού έχει μείνει 
σχεδόν ο ίδιος. Εχουν προστεδεί μερικά 


τγέα στοιχεία, που απλώς κάνουν τη ζωή 


σου πιο εύκολη. ἔτσι, µέσω των επιλο- 
γών.ΟΡΤΙΟΝ/ΟΑΜΕΣ, βρίσκεις τις επι- 
λογές ΑΠΠΑΓΗ ΙΑΌΡΕΗς, ΑυΤΟ- 
ΦΕΑΑΓΗ ΒΟΡΙΕΣ, ΒΟΝΝ ΖΟΟΜ, 60Αἱ 
ΝΟΤΙΗςΑΤΙΟΝ και ΑὐΤΟ-ΕΩυΙΡ. Τι κά- 
νει η καθεμία από αυτές; Βάζοντας το 
Αῄακὴ | αάἀθις στο ΤΟυ(Η σηµαίνει 
ότι Όα κολλάς αυτόματα σε µία σκάλα 
όποτε έρχεσαι σε επαφή µαζί της, ενώ 


Από την τρίτη αποστολή σου, Εγαπιθα! Το δωμάτιο µε το «οπ/τοἱ ραπεί, 


ΑΛΛΑΓΕΣ ΤΗΣ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑΣ ΣΤΙΓΜΗΣ 


Στο πιαπυα] του παιχνιδιού δεν έχουν ενσωματωθεί τα εξής: 


ΕΒατες 

Εκτός από το να φωτίζουν τη γύρω περιοχή τα ἤαγες μπορούν 
να χρησιμοποιηθούν για να ξανανάψουν δαδιἀ. Επίσης µπορείς 
να ρίξεις ἤαγες στα κόκκινα Βαρέλια µε τα εκρηκτικά για να τα 
ανατινάξεις. Απλώς πρόσεξε να στέκεσαι µακριά όταν γίνει η 


έκρηξη! 


ζοοπη 

Δεν µπορείς να χρησιμοποιήσεις τη λειτουργία του χοοπι ενώ 
έχεις επιλέξει ως ενεργό όπλο το τόξο. Εκτός και αν στις 6απιε 
Ορῄοπς ρυθμίσεις έχεις βάλει το Βον/ Ζοοπι στο ΟΕΕ. 


Βοοίςς ἃι 5εγοίς 

Για να διαβάσεις ένα Βιβλίο ή ένα σεγοΙ!, επίλεξε το Βοοἱκ/5εγοΙ! 
που σε ενδιαφέρει και πάτησε το 56 οπι πλήκτρο για να διαβά- 
σεις το κείµενο. Αν το Βιβλίο έχει περισσότερες απὀ µία σελίδες, τό- 
τε κάνε κλικ το αριστερό πλήκτρο του πιουςε στη δεξιά άκρη της 
οῬόνης για να περάσεις στην επόµενη σελίδα ή κάνε κλικ το αρι- 
στερό πλήκτρο του ππουςο στην αριστερή άκρη της οθόνης για να 
πας µία σελίδα πίσω. Για να φύγεις απὀ την οθόνη διαθάσµατος, 
πάτησε το πλήκτρο Εςεαρο ή οποιοδήποτε άλλο πλήκτρο δέλεις. 


ΒυΗοης 

Στο παιχνίδι υπάρχουν πάρα πολλά ρυ5ῇῃ ΒυΗοης που εξυπηρε- 
τούν κυρίως λειτουργίες όπως το να αναβοσθήνεις τα φώτα. Τ- 
ρα πια μπορείς να χρησιμοποιείς Βέλη για να πατάς τα ΡυΗοης 


το )ΙΜΡ σηµαίνει ότι πρέπει πρώτα να 
πηδήξεις πάνω της για να ξεκινήσεις να 
ανεβαίνεις ή να κατεβαίνεις τη σκάλα. 
Μόνο αν το Βονν Ζοοπῃ εἶναι στη θέση 
ΟΝ µπορείς να κάνεις ζοοπῃ µέσω του 
τόξου. Αν ενεργοποιήσεις το Αυ!ο- 
5θα(ζῇ Βοα[ςς, τότε χρησιµοποιώντας 
ένα πτώμα [ή ένα αναίσθητο σώμα] 8α 
αφαιρεθούν πρώτα τα αντικείµενα που 
κουθαλά και µόνο µετά Όα μπορέσεις 
να σηκώσεις το πτώμα (ή το αναίσθητο 
σώμα]. Ενεργοποιώντας το Οοαἱ Νοιίῄ- 
ςα[ίοη, το πρόγραµµα ὃα σε ειδοποιεί 
µέσω κειµένου, αλλά και χαρακτηριστ:- 
κού ήχου ταν έχεις συμπληρώσει κά- 
ποια υποαποστολή. Τέλος, εγεργοποιώ- 
ντας το Αυ[ο-Εαυἱρ, κάθε όπλο ή αντι- 
κείµενο που βρίσκεις επιλέγεται και 
ενεργοποιείται αυτόματα. 

Σημειωτέον ότι στα 5ανες µπορείς να 
δίνεις ότι όνομα θέλεις. Όσοι έχετε παί- 
ξει έστω και λίγο το ΤΠί6ί 1, σε γενικές 
γραµµές δεν πβέπει να συναντήσετε κα- 
νένα ιδιαίτερο πρόθληµα µε το χειρισμό 
του παιχνιδιού. Το µόνο µου παράπονο 
εἶναι ότι στο ΤΙἱθ{ 2 το πιαπυαίἰ είναι πο: 


Στην πρώτη αποστολή σου, Κυηπίπα Ιπογίθγθηςθ, πρόσεξε 
τον διακόπτη που εἶναι πίσω από το τραπεζάκι µε το 
λουλούδι, Ανοίγει ένα χρηµατοκιθώτιο, 


αυτά µέσα σε κάποια δωμάτια. 


λύ πιο λιτό από το αντίστοιχο του πρώ- 
του της σειράς. 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ - ΔΡΑΣΗ - 
ΓΡΙΦΟΙ 


χνιδιού είναι μοναδική 
και αυτό το οφείλει σε 
τέσσερις βασικά λόγους. 
Πρώτα απ’ όλα, στο τε- 
λείως πρωτότυπο στοι- 
χείο του παιχνιδιού, το 
οποίο αφορά στη 5/θα[!ι 
ικανότητά σου. Το γεγο- 
νός δε ότι στο ΤΗί6ί 2 η 
συνολική δράση έχει επι- 
κεντρωθεί ακόµη περισ- 
σότερο στο στοιχείο αυ- 
τό, καθιστά το παιχνίδι 


Μετά στη συνολικά σκο- 
τεινή ατμόσφαιρα του 
παιχνιδιού, που δηµιουρ- 


Η ατμόσφαιρα του παι- 


ακόµη πιο ατμοσφαιρικό. 


Στην δεύτερη αποστολή σου πρόσεξε καλά πάνω στα 
κιθώτια, γιαή δεν πρέπει να κάνεις σχεδὀν κανέναν 
θόρυθο, 


γεί ένα µοναδικό περιθάλλον µε απί- 
στευτους φωτισμούς. Τρίτον, στον αρκε- 
τά ισχυρό ρεαλισμό του παιχνιδιού µε 
ότι αυτό συνεπάγεται. Και, τέλος, στα 
εκπληκτικά ηχητικά εφέ, που μπορούν 
να σου πάρουν τα μυαλά αν δεν έχεις 
ξαναζήσει κάποια ανάλογη εμπειρία, 
όπως ἠχοι θηµάτων, φωνές, συζητήσεις 


µεταξύ χαρακτήρων, διάφορα τριξίµατα. 


Η δράση του παιχνιδιού εἶναι πολύ 
έξυπνα σχεδιασμένη και περιλαµβάνει 
15 Βασικές αποστολές σε συνδυασμό 
µε πληθώρα μικρότερων αυο»ί». Οι 15 
αυτές αποστολές αντιστοιχούν σε 15 
διαφορετικά επίπεδα. Οι 15 πρώτες 
αποστολές του παιχνιδιού είναι οι εξής: 

Τη: Κυηπίπα Ιη!οήίεγθπες 

2η: δΠἱρρίπα... απα Κοεοἰνίπα 

8η: Γαπιεὰ 

Δη: Απιουση! 

δη: Εανεςατορρίπο 

όη: Εἰγςί (1ῃγ ΒαπΚ απά Ττυς! 

7η: Βἰαεκπια!] 

8η: Ίταςς [ο (ουτίε 


Ρς Μαείοι 


τες 


Οη: Τταϊ! οἱ Βἰοοά 15η: 5αροΐαφε αἱ 5ου]- 


10η: [1{θ οἱ ήχε ΡαΠγ [οιοθ 

11η: Ργθεῖους (ατζο Τα επίπεδα είναι πολύ 
12η: Κίάπαρ καλά σχεδιασμένα και σε 
13η: (ασΐπα ἠ1ε οἶπ! γενικές γραµµές διαφο- 
Ίδη: Μασκς ρετικά το ένα από το ἆλ- 


λο. Κάθε αποστολή ξεκι- 

νά µε τη διήγηση του τι 
έχει συµθεί και τι ακρι- 
θώς πρέπει να κάνεις, 
ενώ αµέσως µετά περ: 
νάς στην οθόνη όπου 
µπορείς να αγοράσεις : 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΚΑΙ ΤΟ ΡΑΤςΗ 
ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


λ ύμφωνα µε την ίδια την εταιρία, τα μεγαλύτερα 
προβλήµατα ενδέχεται να τα αντιμετωπίσουν οι 


κάτοχοι ηγἰάΐα ΤΝΤ, ΤΝΤ2 και Θ6Εογες καρτών διάφορα χρήσιμα αντι- ΚΚ 

γραφικών. Όπως επισημαίνει ηἰ65, οι προαναφε- κείµενα, ανάλογαµετο Β3 τέλος της πρώτης αποστολής σου, ανεβαίνοντας αυτές 
ῥόµενες κάρτες δεν Όα δείχνουν σωστά ὅταν χρησι” πόσα χρήματα έχεις τις σκάλες Όα Βρεις ό,τι σου λείπει για να ολοκληρώσεις 
µοποιείς το 5εουβίπα ΟΥΡ. Στην περίπτωση που δια- μαζέψει. μία υποαποστολή. 

δέτεις κάποια από τις ανωτέρω κάρτες και συναντή- Στην αρχή κάθε απο- 


σεις “Ε]αεὶς «ρίκος” γύρω από τη δέα της κάµερας, στολής, εκεί ὁπου Βλέπεις το τι πρέπει 
µπορείς να αλλάξεις τη θέα αυτή ανοίγοντας το αρ- φ 


στο παιχνίδι, και αυτό πρέπει να ΙΚανο- 
να κάνεις, µπορείς να διαλέξεις και το 


χείο “υ5εγ.είᾳ”’ µε το Νο!οραά (το εν λόγω αρχείο 
Βρίσκεται στο κεντρικό ἀἰγθςίουγ του κ) 


“...“. 


καινα αφαιρέσεις το ”;’’ από την αρχή της πρότα- 


σης που γράφει: 
ΡΕογεοζαππθγαΟνογ]αγδίπιρἰθ 


Η εντολή αυτή 8α ενεργοποιηθεί μόλις βγάλεις το 


"7" και σώσεις το εν λόγω αρχείο. Η εταιρία συνιστά 


να κατεβάσεις τους τελευταίους ἀγίνεις για την 
κάρτα γραφικών σου. 


Παράλληλα, πριν απὀ λίγες µέρες, η 105 κυκλοφό- 


ρησε το αρχείο ΤΗΙεΡ2Ρα!«!ν107-] 18.6χε, το οποίο 
έχει μέγεθος 32,4ΜΒ. Το εν λόγω ρα!εῇῃ έρχεται να 


διορθώσει ούτε λίγο ούτε πολύ 87 προβλήματα του 
παιχνιδιού! Ανάμεσα στ’ άλλα μάλλον διορθώνει και 


το προαναφερδέν πρόβλημα µε τις πΥΙάΐα κάρτες 
γραφικών. 

Τα προβλήματα που υπάρχουν τώρα µε το εν λόγω 
Ρα!κ]ι εἶναι τα εξής: 


1. Το ρα!ϊεἩ αυτό λειτουργεί µόνο στην έκδοση 1.07, 
την οποία αναθαδμίζει σε 1.18. Οποιος διαθέτει κά- 
ποια έκδοση του παιχνιδιού παλιότερη από την 1.07 


δεν µπορεί να εγκαταστήσει το ραΙκΗ. 


2. Εάν έχεις επιλέξει το πηἰπίπιυπι ἱη[α[!, α πρέπει 


να γνωρίζεις ότι το ρα!ε]ι αυτό Όα προσθέσει άλλα 


200Μ8Β στο σκληρό δίσκο. Ετσι το πιἰπίπαυπη Ιη5ῇα!! 


γίνεται πια 67ΟΜΒ! 


3. Δυστυχώς, το ρα!εῃ δεν αναγνωρίζει τα 5ανος που 


έχεις κάνει. Μετατρέπει όλα τα 5ανες σε άλλα που 
αντιστοιχούν στην αρχή κάθε αποστολής. Ετσι, αν 


επίπεδο δυσκολίας της. Όσο πιο δύ- 
σκολο επίπεδο διαλέγεις τόσο πιο 
πολλές υποαποστολές πρέπει να φέ- 
ρεις σε πέρας. 

Στο τέλος κάθε αποστολής µπορείς 
να δεις έναν πίνακα µε τα στατιστικά 
στοιχεία που αφορούν στην αποστο- 
λή σου αυτή, τι και πόσο έκλεψες, 
πόσους σκότωσες κ.λπ. Καθοριστι- 
κής Βοήθειας εἶναι η ύπαρξη του 
χάρτη κάθε αποστολής, στον οποίο 
Βλέπεις πού Βρίσκεσαι κάθε στιγµή. 
Ο χάρτης αυτός ενεργοποιείται µε το 
πλήκτρο Μ. 

Γενικά η δράση είναι πλούσια και 
θα ικανοποιήσει όλους όσοι αναζη- 
τούν κάτι το διαφορετικό. Προσέξ- 
τε µόνο γιατί στα τελευταία επίπε- 
δα το παιχνίδι γίνεται ιδιαίτερα δύ- 
σκολο. 


ΤΑ 5ΕΓΡΕΙΣ 
ΤΩΝ ΕΠΙΠΕΔΩΝ 

Το να τελειώνεις το ΤΗί6{ 2 στο 
ανώτατο (εχρο/!) επίπεδο είναι µία 


ποιεί τις ἠίθί ικανότητές σου. Ο μόνος 
τρόπος για να ξέρεις πόσα από τα 5θ- 
«τθὶς κάθε επιπέδου έχεις Βρει, εἶναι στο 
τέλος κάθε αποστολής να κάνεις κλικ 
στο 5[Α15 Ὀυοη και να µελετάς το σχε- 
τικό πίνακα. Σε αυτόν Ὁα δεις πόσα από 
τα 5θετεῖ του συγκεκριμένου επιπέδου 
έχεις θρει και πόσα ὀχι. Οι προγραµµατι- 
στές του παιχνιδιού, για να σου κάνουν 
τη ζωή ακόµη πιο εύκολη, έχουν θάλει να 
ακούγεται ένας χαρακτηριστικός ήχος 
κάθε φορά που ανακαλύπτεις ένα νέο 
μυστικό του παιχνιδιού. 

Μέχρι το σηµείο που έφτασα στο παι- 
χνίδι Βρήκα τα εξής: 


ΑΠΟΣΤΟΛΗ 
1. Βυηπίπα 
[π/θιίείθης 


9Ε(ΛΕΙ5 ΒΡΗΚΑ 
3 4 


2. οΠἱρρίπο.., 


απά Κεεθϊνίπα 


3. ΕΓαπιθὰ 


Η ΤΕΛΙΚΗ ΓΝΩΜΗ ΜΟΥ ΓΙΑ 
ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 


“νε. 


ξεχωριστή εμπειρία. Το ερώτημα 
όµως που ανακύπτει κάθε φορά 
που τελειώνεις ένα επίπεδο είναι: 
"Βρήκα άραγε όλα τα μυστικά του 
παιχνιδιού στο επίπεδο αυτό; 
Κάδε μυστικό [5θετε!) σηµαίνει 
ότι έχεις Βρει κάτι εχίτα σηµαντικό 


έχεις φτάσει λίγο πριν απὀ το τέλος κάποιας αποστο- 
λής, πρέπει να την ξαναπαίξεις απὀ την αρχή. 
Τελειώνοντας, ένα σχόλιο δικό µου. Δεν Όα διαβάσετε 
πουθενά ότι το παιχνίδι αυτό ήταν “'μισοτελειωμένο” 
πριν να κυκλοφορήσει το ρα!εῃ αυτό. Ούτε ότι ουσια- 
στικά δεν παιζόταν. Αυτά γράφτηκαν μόνο για το Ὀ/Η- 
πια 9, λες και όσοι τα έγραψαν εἶχαν κάποια απωθη- 
μένα µε τη σειρά των Ὀήπια που έπρεπε να βγάλουν. 
Επιµένω, όσο και αν μερικοί διαφωνείτε, ότι τέτοια 
προβλήµατα ὃα υπάρχουν σε όλα τα σύνθετα παιχνί- 
δια που κυκλοφορούν, όπως και στα Ὀ]ηπια 9 και 
ΤΙΙεέ 2. Με την έννοια αυτή προσωπικά δεν έχω κανέ- 
να πρόθληµα µε τα 87 Ώυᾳ» που το συγκεκριµένο 
Ρα!κῃ διορθώνει. Θέλω δε να πιστεύω ότι το περιοδικό 
στο επόμενο τεύχος του 8α περιλάβει σε κάποιο από τα 
ζΏ5 του το συγκεκριµένο αρχείο, για όσους απὀ εσάς 
Βελήσετε να παίξετε το παιχνίδι. 


Συνοψίζοντας, το παιχνίδι, παρά τα 
κάποια “λογικά” προβλήµατα που εµ- 
φανίζει, είναι απὀ τα πιο απολαυστικά 
που έχω δει. Και επειδή ααπιίπο σηµαί- 
γει πρώτα απ’ όλα ψυχαγωγία, διασκέ- 
δαση, απόλαυση, το ΤΗἱε{ 2 αποτελεί 


ΡΟ Μασίθι 


Ὀισεις ΩΙ τν: Εκρεκ 


«ευ βοςαι με ολ 
ΕΟΕΒ Ημ το Ηεα 1! 


Γ]Πειρ Βαςςο αν 
Όι ή 


ἵνεκε νου Ὁ ΒΕ ΛΟΗΑ 


Ξεκινώντας κάθε αποστολή και διαλέγοντας τον ανώτατο βαθµό 
δυσκολίας, Όα έχεις να κάνεις και περισσότερες υποαποστολές, 


ένα παιχνίδι που δίνει στις έννοιες αυ- 
τές µία σχεδόν ολοκληρωτική διάσταση. 
Σε όσους αρέσουν οι κόσμοι των κλε- 
φτών, οι εναλλακτικές εµπειρίες, τα δύ- 
σκολα, και έχουν αρκετή επιµονή και 
υπομονή, το ΤΗἱ6{ 2 8α μιλήσει κατευ- 
δείαν στην καρδιά τους και Όα κερδίσει 
επάξια µία ξεχωριστή Θέση σε αυτήν. Το 
συνιστώ ανεπιφύλακτα. 


ΑΡΧΙΤΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ 
Στο Πρώτό εΠίπεδο του παιχνιδιού -- 
κόλλησα κυριολεκτικά στην αρχή και 
δεν μπορούσα να κάνω τίποτα. Για τρεις 
µέρες δεν έβρισκα καμία διέξοδο, Στην 
παράγκα που εἶναι ο Βα5ςο δεν γίνεται 
τίποτα, απέξω οι δύο πόρτες δέλουν, 
για να τις ανοίξεις, ένα κλειδί που δεν 
έχεις. Το παιχνίδι εἶναι εξαιρετικά σκο- 
τεινό στο σηµείο αυτό. Εβαλα το Οαπι- 
πια (οιθεῄοη στο µάξιµουμ, αλλά και 


πάλι δεν έβλεπα τίποτα που να μπορού- 
σα να κάνω. Πλησίαζε η µέρα που έπρε- 
πε να παραδώσω το άρδρο και εγώ δεν 
εἶχα κάνει ακόµη ουσιαστικά ούτε ένα 
βήμα, όντας στην κυριολεξία καθηλω- 
µένος στην αρχή του παιχνιδιού. Δεν 
δυμάμαι να µου έχει ξανασυμθεί κάτι 
παρόμοιο. Τελικά, προσπάθησα να ηρε- 
µήσω και να δώ πιο Ψύχραιµα τα πράγ- 
µατα, Όταν απομακρυνόμουν οπό τις 


δύο κεντρικές πόρτες, το πρόγραµµα 


Ἕ µου έβγαζε το μήνυμα να συµβουλευτώ 


το χάρτη για νά δω πού θρίσκοµαι. Το 


λάδος µου ήταν ὁπ ἔπαιρνα το μήνυμα 
αυτό ὡς δηλωτικό αρνητικής πράξης και 
έτσι επέστρεφα πίσω, κοντά στις δύο 
πόρτες. Μέχρι που αποφάσισα γα 


αγνοήσω το εν λόγω μήνυμα και να δω 
τι γίνεται. Ετσι προχώρησα όλο αριστε- 


ρἀ, όπως κοιτάς την πόρτα του κτιρίου 
που θέλεις να µπεις. Με µεγάλη µου έκ- 
πληξη είδα ότι τελικά 
μπορούσα να προχώ- 
ρήσω αρκετά. Τελικά, 
ύστερα από λίγο φτά- 
γεις σε µία διασταύρω- 
ση. Στρίθεις αριστερά 
και αµέσως βλέπεις 
κάτι σκαλιά που οδη- 
γούν σε µία υπόγεια 
πόρτα. Η πλάγια εἶσο- 
δος για να µπῶ στο κτί- 
ριο και να ξεκινήσω 
την πρώτη µου αποστο- 
λή είχε επιτέλους βρε- 
δεί. Ηταν τόσο απλό 
και όµως εγώ πνιγό- 


Διαλέγεις τα γνα]θγ αγγονν (Ε4), πατάς το αριστερό πλήκτρο 
του Πιουςο και το κρατάς πατηµένο µέχρι ο στόχος να έρθει 
ακριβός στο Κέντρο της στόχευσής σου. Αφήνεις το 
αριστερό πλήκτρο και ρίχνοντας το βέλος σθήνει το 
αναμμένο δαδί που σε εμποδίζει να προχωρήσεις. 


µουν επί τρεις µέρες 
σε µια κουταλιά νερό. 
Τελικά, κατόρθωσα να 
ολοκληρώσωτις 4 απὀ 


ᾖ νο 
ά ] ΛΩΡΕΤΤ, 


σν 


Η φωτισμένη περιοχή στο χάρτη δείχνει πού ακριθώς βρίσκεσαι κάθε φορά. 


τις 12 αποστολές του παιχνιδιού µέχρι 
να παραδώσω το άρθρο. Εστω και την 
τελευταία στιγµή κάτι είναι και αυτό. 
Άνοιξε λοιπόν την πόρτα αυτή και 
µπες στα υπόγεια του κτιρίου. Προχώρη- 
σε στο τραπεζάκι που εἶναι στην πάνω 
δεξιά γωνία του δωματίου αυτού και πά- 
ρε τα πρώτα σου νομίσματα (34). Προ- 
χώρησε στο διπλανό δωμάτιο και πήγαι- 
γε στην πόρτα που εἶναι στην πάνω δε- 
ξιά γωνία. Πρόσεξε ότι στο περθάζι του 
τοίχου υπάρχει ένα κλειδί. Πάρε το και 
µε αυτό ξεκλείδωσε την πόρτᾶ που είναι 
μπροστά σου. Προχώρησε στο διάδρο- 
μο και στη γωνία κάνε ΦΑΝΕ. Στρίψε 
προσεκτικά και όσο πιο κολλητά στον 
τοίχο μπορείς. Ακουσε για λίγο τον αρ- 
σενικό και το Βηλυκό φρουρό που µι- 


ἈούνΕλξτο  απππππασν 


ννα!ε αιΓοννς [Ε4) 


και πάτησε το αρι- ΓΡΑΦΙΚΑ 
στερό πλήκτρο του 

πἹουςθ. Κράτησέ. 

το πατηµένο μέχρι ΣΕΝΑΡΙΟ 


να σηκώσεις το τό- 
ξο σου και να ζου- 
µάρεις στο στόχο 
σου, που φυσικά 
εἶναι το αναμμένο 
δαδί, Μόλις ζου- 
µάρεις το δαδί, 
άφησε το αριστε- 
ρό πλήκτρο και ὃα 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 


Η συνέχεια ενός απὀ τα πιο 


ρίξεις το βέλος. πρωτότυπα παιχνίδια όλων των 
Σθήνοντας το δα- εποχών. Απευθύνεται κυρίως σε 
δί, προχώρησε όλους τους θαυμαστές του 
γρήγορα μπροστά. πρώτου της σειράς. Οἱ 

Η συνέχεια στις Βελτιώσεις του παιχνιδιού εἶναι 
οθόνες σας... σημαντικές και το καθιστούν 


ένα από τα πιο απολαυστικά 
παιχνίδια των τελευταίων 
χρόνων και όχι µόνο. 


Ρς Ἄ σρο 


Πρα οΙΜὺΙ ΑΤΙΟΝ 


ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ ΑΟΤΙΟΝ 


ΦΤΗΑΤΕΟΥΓ 


ος 1η η ί [ 


Οχι, δεν πρόκειται για Κάποιο ετεροχρονισµένο, πρωταπριλιάτικο ψέμα, σας διαθεβαιώ, 
Εξάλλου, η πρωταπριλιά του έτους που διανύουμε έχει περάσει ανεπιστρεπή, Ως εκ τούτου, όσα 
θα διαθάσετε στη συνέχεια εἶναι πέρα για πέρα αληθινά, 
Αφορούν, δε, στο πολυαναμενόμενο Εογεθ (οπιπιαπάθτ, της 
αγαπημένης µας Ιυεα»βΓ!5, που επιτέλους άλωσε τα 
καταστήματα, κερδίζοντας µία περίοπτη δέση στα ράφια τους... 


Ι0ΟΑΡΑΠΤς 


του Γιάννη Ιζοἵτη 
[3 προηγούµενη προ- 
5 Ία της ἰυ- 
ΕΕ «αφής να εισθόλει 
|9 στο χώρο των «/ταίθ- 
Ἑ ϱΥ 4απιθ, όπως ίσως 
5 θα θυμάστε, έφερε το κωδικό 


όνομα "δυρ/θπιαογ”. Έφερε όµως 
και κάτι ἆλλο, στο οποίο η εν λόγω 
εταιρία δεν µας είχε συνηθίσει: Απο- 
γοήτευση και κατήφεια, αλλά και την 
αἴσθηση πως η εταιρία, το όνοµα της 
οποίας ήταν συνώνυμο µε την επιτυχία, 
άρχισε να µας “κάνει νερά”. Όμως ἁδι- 
κα ανησυχήσαµε, αφού ακολούθησαν 
τίτλοι ανάλογης ποιότητας αυτών για 
τους οποίους πάντα ξεχώριζε. Απλώς 
ΤΟ 5υρΓ6ΠΙαἘΥ µπορεί να χαρακτηριστεί 
ὡς ο πρωτάρης, το Τρακ του οποίου ευ- 
θύνεται για την αποτυχία του. Ωστόσο, 
το πλήγμα ήταν σηµαντικό, αφού οι 


ΕΣΡ) Ρς Μοειε; 


πληροφορίες που είχαν διαρ- 
ρεύσει έκαναν λόγο για ένα 
[θαἱ Ππιθ 5ἰταίθοΥ, στο γνώρι- 
μο στυλ του θά Αἰθή και των 
άλλων σχετικών παιχνιδιών της 
περιόδου, αλλά µε θεματολο- 
γία οίατ Ἠλίαις. Αντ’ αυτού ει- 
σπράξαµε ένα δαιδαλώδες σύ- 
στηµα από πῃθπυς τα οποία, µε 
όση χάρη κι αν αναδιπλώνο- 
νταν, σε Καμία περίπτωση δεν 
πρόσφεραν την ευχαρίστηση 
και τη δράση που αποζητού- 
σαμε, Παράλληλα το παιχνίδι, 
µε τα χαρακτηριστικά που εἷ- 
χαν ανακοινωθεί, βάδιζε από 
αναβολή σε αναβολή και προσωπικά 
πίστευα ότι ποτέ δεν Όα κυκλοφορού- 
σε, Να όµως που γελάστηκα, αφού η 
ἱωοαδβης δεν φάνηκε διατεθειµένη να 


Ροη/υπη ΙΙ στα 2όόΜη:, ό4ΜΒ ΠΑΜ, 
Ὀιθο!Χ 7.40, σκληρὸς δίσκος 454ΜΒ, 


κάρτα γραφικών ΒΜΒ µε 30 επιταχυ- 
ντή, 16-Ο{ἱ κάρτα ήχου, ΟΡ-ΒΟΜ 4χ 


ανεχτεί την πρόσκαιρη αποτυχία της κι 
έτσι η αυτοκρατορία της αντεπιτίθεται 
ξανά. 


ΑΣΤΕΙΡΕΥΤΗ ΠΗΓΗ 
ΕΜΠΝΕΥΣΗΣ 

Τα παιχνίδια της ἱυςαδΑβης ξεχώριζαν 
πάντα για το σεναριακό υπόβαθρο που 
διέθεταν. Κυρίως δε όταν το πλαισίω- 
ναν επεισόδια, το περιεχόµενο των 
οποίων αφορούσε στο φανταστικό σύ- 
µπαν του 5ἱα: ὙΜατς, όπως συμθαίνει 
και στην περίπτώση του Εοτςθ (οπι- 
πιαπαθγ. Ακολουθώντας την πλέον δο- 
κιµασμµένη συνταγή επιτυχίας, κι αυτός 
ο τίτλος αντλεί τη Θεματολογία του από 
τον ἴδιο φανταστικό κόσµο. Μάλιστα, η 
δράση του λαμθάνει χώρα κατά τη χρο- 
γική περίοδο που πραγματεύεται η 
πρώτη τριλογία ταινιών του Όθοιοθ |.υ- 


σα5. Φαίνεται πως αυτή είναι και η πλέ- 


ον δραματική χρονική ζώνη, αφού όπως 


διαπιστώσαμε πρόσφατα µε Την Προβο- 
λή του “Ερίσοάς |: Τη9 ΡΑαπίοπι Μθη- 
αςθ”, το κοινό δείχνει να έχει ταυτιστεί 
μαζί της. Προσπαθώντας να οριοθετή- 
σουµε πιο συγκεκριµένα τη χρονική αυ- 
τή περίοδο, Όα λέγαμε ότι ξεκινά λίγο 
πριν από τα γεγονότα της ταινίας ''9ΊαΓ 
γναις: Α Νεν/ Ηορε” και καταλήγει λί- 
γο µετά την καταστροφή του δεύτερου 
Ὀθα!ῃ 5ίατ στην ταινία “'9]α: Νλίατς: 
Βδίυτη Ο Τή19 θαί”. Όπως µας ενηµε- 


ρώνει η κλασική πλέον εισαγωγή µε τα 
κίτρινα γράμματα που χάνονται στα Βά- 
η του αχανούς διαστήματος, είναι το 
χρονικό µιας µεγάλης διαμάχης. Κάτω 
από τον τρομακτικό όγκο του αυτοκρα- 
τορικού στόλου αναρίθµητοι κόσμοι 
παραδίνονται στη γαλαξιακή αυτοκρα- 
τορία, Μόνο εμπόδιο στο σχέδιο της 
απόλυτης και καθολικής επικράτησης 
της τελευταίας εἶναι η επαναστατική 
συμμαχία που µε µεθοδικά χτυπήματα, 
στο όνοµα της ελευθερίας, επιχειρεί ν΄ 
αποτάξει τον ζυγό απ’ όσα πε- 
ρισσότερα αστρικά συστήµατα -- 
µπορεί. Παράλληλα, υπερασπί- 
ζεται µε πάθος και γενναιότητα 
τις θέσεις που δεν κατέλαβε 
ακόµα ο εχθρός. 

Η περιπέτειά µας αρχίζει µε 
τους αστροκαταστροφείς του 
αυτοκρατορικού στόλου να Βρί- 
σκοντα! σε τροχιά γύρω από το 
γαλήνιο κόσμο του πλανήτη 
Καἰαση, προετοιµάζοντας επίθε- 
ση εναντίον των επαναστατών. 
Μία επίθεση που ὃα σημάνει 
µια για πάντα το τέλος του απε- 
λευθερωτικού μετώπου τους. 
Κάπου εδώ κάνουν την εµφάνι- 
σή τους Και οι ήρῶες της Ιστο- 
ῥίας µας. Πρόκειται για δύο αδέλφια, 
οι Β{6πη και Ὀθ][ἰς Ταπ!οι, τα οποία 
υπηρετούν στις επίγειες αυτοκρατορι- 
κές δυνάµεις ως απλοί στρατιώτες 
(5ογπι/γοορο:ς). Κατά την εξέλιξη της 
ιστορίας, θα παρακολουθήσουμε τις 
προσπάθειες και των δύο να μείνουν πι- 
στοί στην πλευρά στην οποία ετάχθη- 
σαν, Δοκιμαζόμενοι σε πλήθος σηµα- 
ντικών και δύσκολων αποστολών, µέσα 
από διαδοχικές και δραματικές κορυ- 
φώσεις, Όα βιώσουν πρωτόγνωρα συ- 
ναισθήµατα και ανατροπές τέτοιες που 
µόνο ο θρύλος του »ίατ ὙΜίαις µπορεί 
να προσφέρει. Δεν θέλω να γράψω πε- 
ῥισσότερα και να σας αποκαλύψω 
στοιχεία που δεν πρέπει, Εξάλλου, ήθε- 
λα απλώς να σας προϊδεάσω, γι’ αυτό η 
συνέχεια επί της οθόνης σας. 


Φ 


ΤΡΙΣΔΙΑΣΤΑΤΗ ΜΑΓΕΙΑ 

Το Εογοθ (οπηπιαπαο: είναι ένα καθα- 
ρόαιμο παιχνίδι στρατηγικής πραγµατ- 
κού χρόνου. Ετσι, μοιραία, παρουσιάζει 
αρκετές ομοιότητες µε αντίστοιχα παι- 
χνίδια της κατηγορίας του, η οποία συµ- 
βαΐνει να εἶναι ιδιαίτερα αγαπητή στους 
9αππς:». Όμως αυτό δεν το εμποδίζει να 
αποτελέσει έναν καινοτόμο Τίτλο, αφού 


ενσωματώνει και κάποια νέα χαρακτηρι- 
στικά, Ιδιαίτερα ενδιαφέροντα. Φαίνεται 
μάλιστα ότι αυτά αποτελούν και την εξἰ- 
λέωση της ἱυοαςβής τόσο για το 
5υρ/θΠΊαΕΥ όσο και για Το µεγάλο χρο- 
γικό διάστηµα που µας είχε στο “περί- 
µενε”. Πρώτη Και σημαντικότερη διαφο- 
ρά εἶναι το περιθάλλον, το οποίο αύξη- 
σε κατά µία τις διαστάσεις των προγό- 
γων του. Πλέον οι χάρτες του παιχνιδιού 
έγιναν πλήρως τρισδιάστατοι. Το χαρα- 
κτηριστικό αυτό, σε ό µε την 
κάµερα ελεύθερης περιστροφής, επι- 
τρέπει στον παίκτη να εστιάσει σε κά- 
ποια συγκεκριμένη µονάδα, να ΤροΠο- 
ποιήσει τη γωνία παρακολούθησης, να 
περιστρέψει προς κάθε δυνατή κατεύ- 
ὂυνση το τερέν και͵ τέλος, να µεγεθύνει 
ή να σμικρύνει το χάρτη. Ετσι, µπορεί 


κάποιος να παρακολουθήσει τη δράση 
από ένα πλήθος οπτικών γωνιών που 
του δίνει την αἴσθηση πως συμμετέχει 
πραγματικά στα δρώμενα. Βέβαια, ὃα 
δυσκολευτείτε αρχικά να συνηδίσετε 
στο καινούριο αυτό στυλ απεικόνισης 
και ίσως εκνευριστείτε κιόλας. Όταν 
όμως εξοικειωθείτε, 8α καταλάβετε πό- 
σο σπουδαία είναι η καινοτομία αυτή, η 
οποία οδηγεί το Φαπιθρἰαγ σε 
άλλα επίπεδα. 

Ακόμα µία σηµαντική κα!νοτο- 
µία έχει να Κάνει µε το σύστημα 
διαχείρισης πόρων. Μέχρι τώρα 
τα παιχνίδια της συγκεκριμένης 
κατηγορίας µάς είχαν συνηδίσει 
σε µια διαδικασία εξεύρεσης και 
εκμετάλλευσης πρώτωνυ 
που µας παρείχαν τη δυνατότητα 
αναβαθµίσεων και δημιουργίας 
μονάδων. Το Εογοθ (οπιπιαπάσι, 
Θέλοντας να επικεντρώσει στη 
στρατηγική και κυρίως στη δρά- 
ση, καθιερώνει ένα διαφορετικό 
μοντέλο. Ο παίκτης έχει στη διά- 
δεσή του κάποιους πόντους 
(οοπΊπιαπα ροἱπίς), τους οποίους 
µπορεί να χρησιμοποιήσει για την από- 
κτηση πολεμικών μονάδων. Οἱ πόντοι 
αυτοί αυξάνονται µε την εδραίωση κά- 


ον ον 
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ποιας Βάσης, µε την καταστροφή τῶν 
εχδρικών μονάδων ή, τέλος, µε την επί- 
τευξη των στόχων κάθε αποστολής. Πέ- 
ρα από την εὑραίὠση κάποιας βάσης 
και την οχύρωσή της, δεν Όα χρειαστεί 
να κατασκευάζουµε συνεχώς νέα κτί- 
ρια. Ότι χρειαζόμαστε και αφορά σε 
ενισχύσεις, μπορούμε να το προµηθευ- 
τούµε από τους αστροστόλους τῶν 
δύο πλευρών, κάνοντας χρήση των 
«οπηπιαπά ροϊπίς που διαθέτουμε. 
Αρκεί µια “παραγγελία” και τα µετα- 
φορικά σκάφη Όα µας την παραδώ- 
σουν στο σηµείο που Όα τους ορίσου- 
με, Αντιλαµβάνεστε λοιπόν πόσο γρή- 
γορο ρυθμό διαθέτει το παιχνίδι και 
πόσο διασκεδαστικό εἶναι, αφού απο- 
φεύγουμε τις χρονοβόρες και εκνευρι- 
στικές διαδικασίες της συνεχούς κατα- 
σκευής και αναβάθμισης όλο και πε- 
ρισσότερων κτιρίων. 


ΧΑΡΤΕΣ, ΜΟΝΑΔΕΣ 8 
ΑΠΟΣΤΟΛΕΣ 

Τα δρώμενα της ιστορίας µας εκτυ- 
λίσσονται σε πλήθος διαφορετικών το- 
ποθεσιών. Τα άγονα και ερηµικά εδάφη 
του πλανήτη Ταἱοοίπθ, οι δασώδεις 
εκτάσεις του Ὑανίη, τα χιονισµένα τοπία 
του Ηοίῃ και οι εύφορες πεδιάδες του 
Αὐηήάοπ αποτελούν µόνο µερικές από 
αυτές. Κάθε χώρος διαθέτει Ιδιοµορ- 
φίες που καθορίζουν τη στρατηγική που 
ὃα πρέπει να ακολουθηθεί, Για παρά- 
δειγµα, εάν οἱ χάρτες διαθέτουν λό- 
φους, 8α πρέπει να προσέχουμε για δυ- 
νάµεις που καραδοκούν στις κορυφές 
αυτών ή αν διαθέτουν υψώματα, ὃα 
πρέπει να υπολογίζουμε δυνάµεις πυρο- 
βολικού πίσω από αυτά. Ακόμα και πα- 
γίδες είναι δυνατόν να συναντήσουμε, 
όπως παγιδευµένα από τους Εν/οίς δέ- 
γτρα που πέφτοντας αχρηστεύουν κά- 
ποιες µονάδες µας. Η λάβα από ηφαι- 
στειογενείς τοποθεσίες είναι ακόµα ένα 
παράδειγµα και γίνεται πλέον αντιληπτό 
γοµίζω το πόσο επιδρά το εκάστοτε πε- 
ριθάλλον στις εξελίξεις. Είναι πράγματι 
εκπληκτικό! 

Στη διάθεσή µας Όα έχουµε περισσό- 
τερα από 40 διαφορετικά πολεμικά 
οχήματα και µονάδες των οποίων Όα 
αναλάθουμµε τον έλεγχο. Σχεδόν όλα 
όσα γνωρίζουμε από τις σχετικές ταινίες 
είναι εδώ: Αἰτερθεάσις, 9ρεθἀειβίκος, 
ΑΤΓΑΤ Υλαίκεις, Τί Εἰα[ίθις, ΥΛ/πας, 
Κεῦεἰ Ταπίς, Ἱταπδροής αλλά και κά- 
ποια ακόµα εκπληκτικά πολεμικά οχή- 
µατα που κάνουν την παρθενική εµφάνι- 


σήτους. σῶς όµως το πιο εντυπωσιακό 
γα είναι η εμφάνιση κάποιων ορεεἰαἱ χα- 
ῥρακτήρων, όπως αυτοί των Ώαπ[ι Υαάθι 
και [υκο 5γνναίκει, οι οποίοι προσφέ- 
ρουν δραματικές κορυφώσεις στα σενά- 
ρια, Ο θρύλος του οἱα: Ἠλίαις για ακόµα 
µία φορά είναι εδώ, ανανεωµένος και 
σαγηνευτικός. 

Συνολικά υπάρχουν 24 αποστολές, 
µέσα από τις οποίες Όα ταχθούµε δια- 
δοχικά και στις δύο πλευρές, Αρχικά ὃα 
κατευθύνουµε τις αυτοκρατορικές δυ- 
νάµεις, αλλά σταδιακά κι ενώ η δράση 
α κορυφώνεται, ὃα αναλάβουμµε τον 
έλεγχο και των επαναστατικών δυνάµε- 
ὠν. Τα πηὶρείοη οβ[θε[ῖνθς είναι ποικίλα 
και συναρπαστικά, Περιλαμθάνουν εξε- 
ρευνήσεις άγνωστων περιοχών, διασώ- 
σεις φίλιων τµηµάτων, καταστροφές 
εχδρικών θάσεων, καταλήψεις κτιρίων, 
υπεράσπιση στρατηγικών Θέσεων κ.ά. 
Μερικές φορές 8α χρειαστεί να εκπλη- 
ρωθεί και κάποιος ειδικός στόχος που 
κυρίως έχει να κάνει µε τους ειδικούς 
χαρακτήρες που αναφέραμε, Κι όλα αυ- 
τά -επαναλαμθάνω- χωρίς να χρειάζεται 
η χρονοβόρα διαδικασία της συνεχούς 
κατασκευής κτιρίων που συναντούσαµε 
σε άλλα παιχνίδια. Δράση και µόνο 
δράση, λοιπόν, σε χορταστική ποσότη- 
τα, που δεν υπολείπεται διόλου σε ποιό- 
τητα, Οι αποστολές συνήθως τελειώ- 
νουν µε την επίτευξη των στόχων. Υπάρ- 
χουν όµως και κάποιες, στις οποίες η 
επίτευξη των στόχων Ὁα πρέπει να πραγ- 
µατοποιηθεί σε συγκεκριµένο χρονικό 
διάστηµα. Ενας µετρητής, στην περίπτω- 
ση αυτή, αναλαμβάνει να µας κάνει τη 


ζωή κόλαση Και να χαρίσει σκούρο χρώ- 
μα στις προσπάθειές µας. Δεν πιστεύω 
όµως να µασήσει κανείς... 

Κάδε αποστολή που φέρνουμε σε πέ- 
ρας αποθηκεύεται και µπορεί πλέον να 
ξαναπαιχθεί µέσω της επιλογής 906- 
πα(ο. Ωστόσο, πέρα από αυτό, υπάρχει 
και η επιλογή «ΚἰπππίσΏ µέσω της οποίας 
μπορούμε να καθορίσουμε µέχρι και 
τέσσερις αντιμαχόμενες οµάδες µε σκο- 
πό την τελική επικράτηση κάποιας από 
αυτές, Καλό Όα ήταν να είναι η δική µας 
αυτή που Όα τα καταφέρει. Εδώ µπο- 
ρούμε να επιλέξουμε κάποιον από τους 
διαθέσιµους χάρτες και να καθορίσου- 
με μερικές παραμέτρους, ὁ όπως αν ὃα 
είναι µέρα ή νύχτα. Σίγουρα µε την προ- 
σθήκη τῶν επιλογών αυτών η αντοχή 
του τίτλου αυξάνεται σηµαντικά. Όμως 
αυτό που πραγματικά την απογειώνει εἰ- 
ναι η δυνατότητα για παιχνίδι πολλα- 
πλών παικτών, Μέσω τοπικού δικτύου 
[ΙΑΝ] ἡ µέσω Ιπ!εγπε! αντιµετωπίστε µέ- 
χρι τρεις αντιπάλους, σε οποιονδήποτε 
συνδυασμό (αυτοκρατορικοί ή επανα- 
στάτες), και δώστε τους ένα καλό µάθη- 
μα. Όπως ισχυρίζεται η κατασκευά- 
στρια εταιρία, αυτός είναι ο Ιδανικός 
τρόπος για να βιώσουµε στο έπακροτις 
συγκινήσεις που µπορεί να προσφέρει 
το Ρογςθ (οΠΙΠΙαΠΑΘΓ. Καμία αντίρρηση 
από εµάς. 


ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝ ΕΛΕΓΧΟΥ 

Το ἰπίθήαςθ του Εογοθ (οπιπιαπάθΓ 
εἶναι απλό και εύχρηστο. Η οδόνη χωρί- 
ζεται σε τρία µέρη, εκ των οποίων Το 
ένα καταλαμβάνει ο πίνακας ελέγχου. 
Τα υπόλοιπα δύο χρησιμοποιούνται για 
την απεικόνιση των περιοχών της δρά- 
σης. Μπορούμε όµως, εάν δελήσουμµε, 
κρύβοντας τον πίνακα ελέγχου, να χρη- 


νο] 
... 


σιµοποιήσουµε ολόκληρη την οθόνη για 
την παρακολούθηση των μαχών. Στο 
αριστερό τµήµα του πίνακα ελέγχου συ- 
γαντάµε µια συνοπτική εικόνα του χάρτη 
πάνω στον οποίο απεικονίζονται, µε δια- 
φορετικά χρώματα, οἱ αντιμαχόμενες 
οµάδες. Κάποια σηµεία του χάρτη αρχι- 
κά ὃα είναι σκοτεινά, αφού οι µονάδες 
µας διαθέτουν περιορισμένο οπτικό πε- 
δίο. Θα χρειαστεί να εξαπολύσουμε ανι- 
χνευτικές µονάδες προκειµένου να απο- 
κτήσουµε πρόσθαση στο σύνολο του 
χάρτη και να αποκαλύψουμε τις θέσεις 


-- 


που έχει κατα- 
λάβει ο εχθρός. Για να βοηθηθούµε 
ακόµα περισσότερο, υπάρχει και η δυ- 
νατότητα να ζουµάρουμµε σε κάποια ση: 
µεία του χάρτη, εάν το επιθυμούμε. Στα 
δεξιά του πίνακα ελέγχου Όα παρατηρή- 
σουμµε ότι απεικονίζονται οἱ µονάδες 
που έχουµε στη διάθεσή µας, αλλά και 
αυτές που μπορούν να µας διατεθούν 
για ενισχύσεις. Εύκολα Και γρήγορα 
αποκτάµε πρόσβαση σε κάθε επιλογή. 
Τις µονάδες µας τις επιλέγουμε µε το 


ΚΡΙΣΗ ΣΤΟΝ ΠΛΑΝΗΤΗ 5ΑΚΑΡΙΝ 


ποντίκι και Βεβαίως μπορούμε νατις 
αντιστοιχίσουµε σε κάποιο πλήκτρο συ- 
ντόµευσης ώστε εύκολα να πς καλούμε 
όποτε χρειάζεται. Κάθε φορά που επιλέ- 
γουµε µια πολεμική µονάδα αυτή περι- 
κλείεται σε έναν µπλε κύθο που δηλώνει 
ότι είναι έτοιµη να δεχθεί τις εντολές 

μας. Πάντως, και για το λόγο ότι χρειά- 
ζεται να µάθουµε πάρα πολύ καλά το 
χειρισμό του παιχνιδιού ώστε να αντεπε- 
ξέλθουµε µε επιτυχία, οἱ πρώτες απο- 
στολές εἶναι εκπαιδευτικές. Ακολουθώ- 
ντας τις εντολές του αξιωματικού Τυἱοη, 
μαθαίνουμε λεπτομερώς τις διάφορες 
λειτουργίες στην πράξη. Έπειτα από αυ- 
τά τα µαθήµατα Όα είµαστε σίγουρα 
έτοιμοι για δράση. 


Ρς Μακιεγ( ΜΗΝ 
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-Επὰ ΜΠΕ 


ΜΙΑ ΔΕΥΤΕΡΗ ΓΝΩΜΗ 


ΤΕΧΝΗΤΗ ΝΟΗΜΟΣΥΝΗ 


Σε αυτόν τον καθοριστικό τοµέα το 


παιχνίδι εντυπωσιάζει. Παρά την ύπαρ- 


ξη τρισδιάστατου πλέον περιθάλλο- 
ντος, οι µονάδες δεν χάνουν τον προ- 
σανατολισµό τους, Επιλέγοντας τον 
πιο σύντομο δρόµο, φτάνουν στο ση: 
µείο που τους καθορίζουµε, χωρίς 
απώλειες στη διαδρομή. Τα οχήματα 
ακολουθούν τους δρόμους που σχη- 
µατίζονται, αποφεύγοντας τα βουνά 
και τα δύσθατα κομμάτια, ενώ οι 
στρατιώτες, για παράδειγµα, µπο- 
ρούν να σκαρφαλώσουν σε υψώμα- 
τα, εάν διαταχθούν. Παρατηρούμε µε 
Ιδιαίτερη έκπληξη δυνάµεις να απο- 
χὠρούν όταν χάνουν το τακτικό πλε- 
ονέκτηµα ή άλλες πάλι φορές αντί- 
παλες οµάδες να εισθάλλουν στα 
πυροβολεία µας και να τα καταλαμ- 
βάνουν, στρέφοντάς τα εναντίον 
μας. Όλα δείχνουν να λειτουργούν 
ικανοποιητικά, αλλά σίγουρα ὃα 
υπάρξουν και στιγμές κατά τη διάρ- 
κεια τῶν οποίων Όα σημειωθούν µι- 
κροπροθλήµατα, Τίποτα όµως τόσο 
σηµαντικό που να αποβαίνει εις βά- 
ρος του Φαπιθρἰαγ. 

Οι συγκρούσεις είναι εκπληκτι- 
κές. Οι διάφορες µονάδες διαθέ- 
τουν εξαιρετική κίνηση. Σε συνδυα- 
σµό µε τις οπτικές γωνίες που µπο- 
ρούμε να επιλέξουμε για να παρα- 
κολουθήσουµε τη δράση το δέαµα 
εἶναι συναρπαστικό. Δείτε, για πα- 
ράδειγµα, τα Αἰτορθεάθις καθώς 
προσπαθούν να αναχαιτίσουν τα 
τρομερά ΑΤ-Αἴ Ν/ακοις, τυλίγο- 
ντας καλώδια γύρω από τα µηχα- 
γικά πόδια τους σε µια αναβίώση 
της δρυλικής µάχης στον πλανήτη 


Ηοήλ. Τις ιπτάµενες µονάδες να δια- 
γράφουν εκπληκτικές τροχιές πτήσης, 
παρουσιάζοντας την πιο αληθοφανή 
εικόνα που έχω δει σε παρόμοιο παι- 
χνίδι, ή ένα σµήνος από Τίθ Βοπρθις 
να ενεργεί ανελέητους θοµθαρδι- 
σμούς, καταστρέφοντας τα πάντα στο 
πέρασμά του. Τα Βαριά και τροµακτι- 
κά ΑΤ-ΑΤ Ὑλ/αἰκοις ξεδιπλώνονται αµέ- 
σως µετά το ξεφόρτωμά τους από τα 
μεταφορικά σκάφη και κινούν αργά τα 
μεταλλικά µέρη τους, σκορπώντας πα- 
γικό, Ο τρόπος δε µε τον οποίο αχρη- 
στεύονται, εἶναι εντυπωσιακός, αφού 
πέφτουν αρχικά στα δύο μπροστινά 
πόδια τους και µετά εκρήγνυνται, 
όπως συνέβαινε και στις ταινίες. 

Οἱ καλοσχηματισµένες φιγούρες 
των διάφορων μονάδων αλλά και η εκ- 
πληκτική σχεδίαση των χώρων συµ- 
Βάλλουν τα μέγιστα στη δηµιουργία 
µιας οπτικής πανδαισίας που διανδίζε- 
ται µε πλήθος εντυπωσιακών εκρήξεων 
και άλλων εφέ, Το αποτέλεσµα οµολο- 
γώ ότι έχει ξεπεράσει τις προσδοκίες 
μου. 


ΑΚΟΥΩ ΤΙΕ ΒΙΟΗΤΕΗΣ 
ΝΑ ΠΛΗΣΙΑΖΟΥΝ 

Ενα διασκευασμένο μουσικό θέμα 
από τα γνωστά του ίαι γΛίαις αναλαμ- 
Βάνει να επενδύσει το Εογςθ «οπηπιαη- 
ἀεγ. Η διασκευή αφορά σε µια µοντέρ- 
να εκτέλεση του Θέματος, που του 
προσδίδει ένα πιο εκρηκτικό ύφος. 
Όσο για τα ηχητικά εφέ, αυτά κρίνο- 
νται άριστα. Πολύ και καλή δουλειά 
έχει γίνει κι έτσι όλες οι µονάδες δια- 
δέτουν τον δικό τους χαρακτηριστικό 
ήχο. Τα μεταλλικά Βήματα των ΑΙ-ΑΤ 
γλαἰΚεις, ο συριστικός και ανατριχια- 


στικός ταυτόχρονα ήχος των μηχανών 
ενός Τί Εἰα[ίαι, όπως και αυτός τῶν 
ΥΥΛ/Ιπας, εἶναι µόνο µερικοί απὀ αυ- 
τούς που αποδίδονται µε τέλειο τρό- 
πο. Επίσης, κάθε µονάδα διαθέτει ένα 
ηχητικό μήνυμα µε το οποίο δηλώνει 
πῶς είναι έτοιµη να δεχθεί τις εντολές 
µας. Αυτό συμβαίνει κάθε φορά που 
την επιλέγουμε. Η φανταστική δουλειά 
συμπληρώνεται από τους διαλόγους, 
τους ήχους των εκρήξεων και των 


Ἀππει (οκανο (ΣΝΤΕς 
κ τες ΚΚΕ οἳ ας εκ ταες οα 
λφκανῶ Ρο 


σαι 
ζαρτυε Άσπει Τυπαστί) Ἠππη 5ΤΟΛΜΤΑΟΟΡΕΝΗ. 


ΤΑ ΚΤΙΡΙΑ ΤΟΥ ΕΟΕςΕ {ΟΜΜΑΝΡΕΕ 


|α5ε;5 που διασταυρώνονται, Μια µο- 
ναδική στιγµή αποτελεί η συνάντηση 
µε τους Εν/οΚς, στη διάρκεια της οποί- 
ας Θ΄ ακούσουμε τις εκπληκτικές φω- 
γούλες τους ν΄ αντηχούν στο χώρο. 
Φανταστική δουλειά! 


ΤΟ ΟΝΕΙΡΟ ΕΓΙΝΕ 
ΠΡΑΓΜΑΤΙΚΟΤΗΤΑ 

Είμαι ιδιαίτερα ενθουσιασμένος µε 
αυτό το παιχνίδι. ή Βασανιστική ανα: 
µονή άξιζε τον κό- 
πο. Πολύ καλύτερο 
απ΄ ότι εἶχα φα- 
νταστεί, ξεπέρασε 
τις προσδοκίες 
µου. Ενσωματώνο- 
ντας νέα στοιχεία, 
βαδίζει µπροστά, 
διατηρώντας τις 
λεπτές ισορροπίες 
που χρειάζονται 
ώστε να εἶναι εν- 
διαφέρον και απο- 
λύτως διασκεδα- 
στικὀ, Αποτελεί 
µία εκπληκτική 
εμπειρία, Ιδίως για 
εσάς που είστε 


φανατικοί των παιχνιδιών στρατηγικής 
πραγματικού χρόνου και της θεματολο- 
γίας του οίαι Νλίαι5. Όπως επισηµαί- 
νουν και οι δημιουργοί του, εἶναι το 
όνειρο που έγινε πραγματικότητα. Και 
δεν φαίνεται να έχουν άδικο. Κατα- 
σκευασµένο µε ιδιαίτερη προσοχή Και 
σηµασία στη λεπτομέρεια, προσφέρει 
απλόχερα τη διασκέδαση Και τις συγκι- 
γήσεις που µόνο το πολυθρύλητο σύ- 
µπαν του »ἱα: Ἠλίαι» µπορεί να προσφέ- 
ρει. Αν εξαιρέσουμε τον µεγάλο απο- 
Βηκευτικό χώρο που απαιτεί για την 


ΕΝ ΝΜΗ επι λοσειΣ} 


[454ΜΒ), όπως 

καιτους αργούς ΓΡΑΦΙΚΑ 
χρόνους φορτώµα- ἨΧΟΣ 
τος, δεν ὃα βρού- 

µε άλλα στοιχεία ' ΦΑΜΕΡΙΑΥ 
που να µας μὲ ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
ο ργησθν α ἨδΕ  ατΜοσφαιρα 


γές εντυπώσεις. 
Εγώ τι άλλο να πω, 
ρε παιδιά; Είθε η 
δύναμη να είναι 
μαζί σας και αυτή 
τη φορά... 


Το όνειρο έγινε 
ο πραγματικότητα! 


Ρς Μαιος 


ΑΡΝΕΝ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


πα ο ΡΟ Μας!εΓ 


ΤΟΒΕ 


ΑΟΤΙΟΝ Πρα οΙΜύΙΑΤΙΟΝ 


ΦΤΡΑΤΕΘΥΙ᾽ 


ΤΙΒΕΡΒΙΑ 
ο κ--- 


Για ον τουιωο, 


Αν µε ρωτούσατε τι εἶναι αυτό που ξεχωρίζει στη σειρά των (δι, θα σας απαντούσα µε 
Βεβαιότητα το σενάριό της, το οποίο ξεκίνησε και συνεχίζει να διαμορφώνεται εδώ και πέντε 
χρόνια, Υπό κανονικές συνθήκες, για να μάδουμε τη συνέχεια στην ιστορία του (οπιπιαπά 
ζοπαυεγ ὑπίνευσο, θα έπρεπε να περιμένουμε µέχρι τον επόμενο 6ᾱς πτλο, καθώς µέχρι τώρα η 
Μ/βε!ννοοά µέσω των αάἄ-οπ» της δεν προωθούσε την Ιστορία του παιχνιδιού. Απλώς έδινε τη 
δυνατότητα στον παίκτη να παίξει αποστολές που δεν έγιναν -υποπίθεται- διαθέσιµες στο 


ογἱρίπα[ παιχνίδι εξαιπας της μεγάλης σοβαρότητάς τους! Τώρα 


όµως τα πράγματα εἶναι διαφορετικά, αφού το πρώτο επίσημο 
ααα-οῃ του Τιρογίαη δυη, το ΕΙΓΘΦΙΟΓΠΙ, έρχεται να προωθήσει 


µεταξύ άλλων και το σενάριο, 
του Πώργου Κυριακού 
/θαεγα[θσ.{οη/ῃπε!.αΓ 
έες µονάδες, καινού- 
ριες αποστολές µε µο- 
ναδικούς εχθρούς και 
περίπου 30 λεπτά κινη- 
µατογραφικής δράσης 


είναι λίγα από αυτά που Όα συναντή- 
σετε στο Εἰτθείογπι. Ας αρχίσουµε από 
το σκηνικό, όπου εξελίσσεται η δράση. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Στο Κάιρο της Αιγύπτου δόθηκε η τε- 
λευταία µεγάλη µάχη των Ο0 εναντίον 
των δυνάµεων του Καπθ͵, η οποία έδωσε 
τέλος στον τρίµηνο αγώνα μεταξύ των 
Ο0)Ι και Νοά του Τιρθιίαη 5υη. Ο 


ΜΝΕΣΡΙΝΟΟΟῦ 5ΤυΡΙΟς 


Ροηῄωπῃ 1όόΜη:, 32Μ8 ΑΜ, 4χ Οὓ- 
ΡΟΜ, 16-ΟἱΙ κάρτα ήχου, ἠ/Ιπαάονις 
95/98/2000 


Το Τιοθήίαη δω πρέπει να εἶναι 
εγκατεστημένο. 


Μἰναεἱ ΜεΝναϊ], ύστερα από αρκετές πλευρών δείχνει ότι τα πράγματα είναι 


ηµέρες σκληρής µάχης στο αιγυπτιακό ήδη τραγικά. Η εισαγωγή των Ο0Ι µας 
έδαφος, κατάφερε να έρθει πρόσωποµε παρουσιάζει δύο καινούρια πρόσωπα 
πρόσωπο µε τον παραδόξως ζωντανό στην ιστορία του Τιρειίαη 5υΠ, Το πρώτο 


εἶναι η ΏοςίοΓ Θαδηϊε]ία Βουάτεαυ, επι- 
στήµονας των ΟΡ), κά- 


Καπθ. Μετά τις παρατηρήσεις του Καπθ 
για το Ταεῖυς και το Τρθήυπι, ακολού- 


Θησε η μονομαχία των δύο ανδρών, από τοχος πτυχίων Ρῃ0, 
την οποία νικητής θγήκε ο Μεναΐ], Επει- σλ) ΜΟΡ και ΜΑ, που 
τα απὀ αυτό ο Ἰταίος δοκίµασε το αντί- Ν ” δουλεύει πάνω στο 
δοτό του για το Τιρθηΐυπι στην Όπιαφοη, . 1 ολοένα αυξανόμενο 
παίρνοντας αρκετό ρίσκο, αφού η δόση πρόβληµα του Τίρθι- 
αυτή ὃα μπορούσε να τη σκοτώσει. υπῃ, Η ερευνητική 
Όμως τα πράγματα φάνηκαν να µην ομάδα της ονοµάζε- 


εµπνέουν καμία ανησυχία, αφού ο ορ- 
γανισµός της δέχτηκε το αντίδο- 
το χωρίς να πάθει “προς το 
παρόν- τίποτα. Ο εφιάλτης 
της μετάλλαξης των αν- 
δρώπων από το 
Τιρογίυπι φαινόταν 
ότι θα έπαιρνε σι- 
γά σιγά 
τέλος... 

Δεκέμβριος 
2030. Η ιστορία του Βἰγθσίοίπῃ αρχίζει 
λίγες µέρες µετά από αυτά τα γεγο- 
γότα. Η ρόδινη κατάσταση, που 
μόλις διαθάσατε, αλλάζει 
πολύ γρήγορα, αφού η ει- 
σαγωγή και των δύο 


ται Ώαθααἰυς Τεαπῃ Και µέσα στο ομώνυ- 
μο εργαστήριο διεξάγονται τα σχετικά 
πειράµατα και οι έρευνες γύρω από το 
Τιρθήυπι, Ενα βράδυ, ο Ἰταίος επικοινώ- 
νησε µε την Ότι Βουάθαυ λέγοντάς της 
ότι το αντίδοτο για το Τισθήυπι τελικά 
δημιούργησε τρομερές παρενέργειες 
στην Ὁπιαφοη. Αυτό σηµαίνει ότι το Τας- 
ἴνυ5 πρέπει να μεταφραστεί στο σύνολό 
του πάση δυσία, προκειµένου να βρεθεί 
µία άλλη λύση. Οι 60! βρίσκονται ήδη 
στο Κάιρο και μεταφέρουν όλα τα υπάρ- 
χοντα του Καπθ μαζί µε το Ταείμυ» έξω 
από το Ἱεπιρίθ οἱ Νοά, Λόγω της αυξη- 
μένης παρουσίας των Ίοη 5ΙΟ/ΠΗ5, η εικό- 
να χάνεται και επανέρχεται συνεχώς. 
Ύστερα από λίγη ώρα, το ΚοαίαΚ προ- 
σγειώνεται δίπλα από το ναό και Τα 
πράγματα του Καπθ φορτώνονται σε αυ- 
τό. Το ΚοάϊαΚ απογειώνεται επιτυχώς, 
αλλά λίγα χιλιόμετρα µετά, ένας κεραυ- 
γός χτυπάει µία απὀ τις µηχανές του και 
το αναγκάζει να προσκρούσει βίαια στο 
έδαφος, λίγο έξω από το Κάιρο. Η εικό- 
να διακόπτεται Και συνδέεστε αµέσως 
µε τη Βάση των Ο0/, ονόματι 5ου/πθιῃ 
(Πο55, της οποίας αρχηγός είναι ο στρα- 
τηγός Ραυἱ (ο ε7. Επειδή η σύνδεση µε 
πολλούς από τους σταθμούς των Ο01, 
συμπεριλαμβανομένου και του 
ὑυ55 ΡπΙ]αάεἰρμία, δεν είναι 
προς το παρόν εφικτή, η θάση 
Φου/ηθγη Ογος5 αναλαμθάνει 
τον παγκόσμιο έλεγχο των δυνά- 
µεων των 6ΡΙ. Η πρώτη αποστο- 
λή σας ως διοικητή είναι η εὗρε- 
ση του σημείου πρόσκρουσης 
του ΚοαίαΚ που μετέφερε το 
Ταεῖ[υ5 στον Ίταίος. Δυστυχώς, 
απ’ ότι Όα διαπιστώσετε, κανείς 
δεν επέζῃσε. 

Από την πλευρά των Νοά, ο 
5]ανἰκ είναι ένας από τους επι- 
ζήσαντες αρχηγούς, που σχηµά- 
τισαν τον Ιηπ; (ἰτείε µέχρι να 


επιστρέψει ο Καπε και 
να ενώσει όλη την Αδελ- 
φότητα. Κάδε αρχηγός, 
όµως, έχει διαφορετικές 
Ιδέες απὀ τον άλλον 
σχετικά µε τη διοίκηση 
των Νοά, Ο 9ἱανίκ προ- 
σπαθεί να πείσει τα υπό- 
λοιπα µέλη ότι αυτός εἷ- 
ναι ο ΠΙΟ Καὶι 

αρχηγός, δείχνοντάς 
τους τι “ατυχήματα” 
έπαθαν όσοι τον αψή- 
φησαν. Όμως ο στρατη- 
γός Μαιζαα δεν φαίνε- 
ται να πτοείται από τις 
απειλές και έτσι αυτός 
και Τρεις άλλοι στρατηγοί αποχωρούν 
από τη συνάντηση. Είστε ο µόνος που 
δέχεται να ακολουθήσει τις εντολές του 
5]ανίκ, Πρώτο µέλημα είναι να βρείτε τα 
τρία κομμάτια που αποτελούν τον πυρή- 
να του (ΑΒΑΙ. Όταν οι ΟΡ! κατέλαβαν 
τη Βάση των Νοὰ στο Κάιρο, ο (ΑΒΑἰ. 
αποσυνδέθηκε για να µην µπορεί να 
βοηθήσει τους Νοὰ µε τις ικανότητές 
του ως Αηϊβείαἱ [πεἱαεηεθ. Όμως, 
όπως Όα διαπιστώσετε έπειτα από λίγες 
αποστολές, ο (ΑΒΑΙ έχει τα δικά του 
σχέδια για τους Νοά, αλλά και για τους 
ΟΡΙ, κάτι που Όα δείτε και στις δύο 
εαππραίφη»... 


ΑΝΑΚΑΛΥΠΤΟΝΤΑΣ 
ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ 

Όπως αναγράφεται Και στο ένθετο 
“Νέες µονάδες και αναβαθμίσεις”, η 
εγκατάσταση του ΒἰγθδίοΓπῃ περιλαµβά- 
γει ένα από τα τελευταία ραἰεῄθς του 
Τρθιίαη 50η, το οποίο επιδρά και στον 
οηἱθίπαί τίτλο. Με το που Όα φορτώσε- 
τε το παιχνίδι, ὃα κληδείτε να διαλέξε- 
τε αν Όα προχωρήσετε στο μενού επι- 
λογών του ΕἰΓΕ5ΙΟΓΠΙ ή σε αυτό του 
Τίρειίαη 5υΠ. Αν επιλέξετε το τελευ- 
ταίο, Όα µπορείτε να παίξετε το αρχικό 


ΝΕΕΣ ΜΟΝΑΔΕΣ ΚΑΙ ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ 


σοι από εσάς παρακολουθείτε τα νέα του 

Τιρετίαη 5υη στο ΙπΊεΓπε! Όα έχετε προσέ- 
ξει ότι η ΝΜθσ!ννοοἆ έχει κυκλοφορήσει ραϊκηες 
που περιέχουν αλλαγές σε κάποια σηµεία στο 
αρχικό Τίρεγίαη 5υΠ. Όλα τα ρα!ΐε]ες είναι τώ- 
ρα ενσωματωμένα στο Εἰγθρίογπι, αναβαθμίζο- 
ντας έτσι την έκδοση του παιχνιδιού σε 2.0. 
Επιπροσθέτως, ορισµένες απὀ τις αρχικές µονά- 
δες του Τιροτίαπ 5υπ απέκτησαν νέες δυνατότη- 
τες, Δείτε ποιες: 


ΓΙ ΕΜΡ «ΑΝΝΟΝ Το ΕΜΡ απενεργοποιεί τα 


Έγβογᾳς και αναγκάζει τις 5υΡ/ειγαπεαπ µονά- 

δες να βγουν από το υπέδαφος και να αποκαλυ- 
φτούν. Επίσης, όλα τα ΓΙπιρε! Ώγοπες/Μίπες κα- 
ταστρέφονται αν βρίσκονται στο πεδίο του ΕΜΡ. 


ΓΦΕΝΣΟΗ ΑΒΛΑΥ Το 56η5οΓ αγγαγ έχει τώρα τη 


δυνατότητα να εντοπίζει και τα Γἱπιρε! Μίπες. 


ΕΟΜΡΕΕΙΝΗΑΝΠΕΗΗ Οἱ εναέριοι πεζοναύτες 


των ΟΡΙ απέκτησαν τη δυνατότητα να εντοπί- 
ζουν 5{εα]ἠι µονάδες όταν ἵπτανται πάνω απὀ 
αυτές. 


ΕΡΚΟΡΡΟΡΡΙΟΦΙΝΗ Πρόκειται για ακόµα μία 
αναθάδµιση του ὕροᾳιγαάε ζεη!εγ των Ο0ΡΙ, η 
οποία επιτρέπει την κάθοδο επιλεγμένων στρα- 
τιωτών από τους διαστημικούς σταθμούς σε 
οποιοδήποτε σηµείο του χάρτη! 


παιχνίδι στην έκδοση 2.0, η οποία έχει 
µεταξύ άλλων αλλάξει το κεντρικό µε- 
νού επιλογών, καθιστώντας το λίγο πιο 
εύχρηστο. Επίσης, Όα δείτε ότι τώρα πια 
η δυνατότητα του 5ανθ/οσά 9απιθ εἰ- 
ναι παρούσα και στα οΚἰπισῃ Όαπιθς 
µετά την απαίτηση πολλών οπαδών του 
παιχνιδιού. 

Για να αποκτήσετε πρόσβαση στις 
καινούριες µονάδες και αποστολές δεν 
έχετε παρά να πατήσετε το κουμπί στο 
οποίο είναι ζωγραφισμένο το σήµα του 
Ηιθκίογπη. Μόλις το μενού επιλογών 
φορτώσει, Όα δείτε κάποιες γνώριµες 
πια επιλογές, όπως οι Νθνν (απιραίφη, 
ἰοσά 6απιθ, δΚἰππίσίι, Ορῄοη», 
ΙΑΝ, Ιπίθιπθ! και 5ογἱα]/ἈΛο- 
ἀθπι. Η επιλογή ὙΜοιίἁ Ὀοπιί- 
πα[ίοη Του εἶναι µία από τις 
καινοτομίες που προσφέρει το 
ΒΓθξΙοΓπῃ, την οποία Ὁα εξηγή- 
σουµε αναλυτικά σε επόµενη 
παράγραφο. Επιλέγοντας το 
Νεν ζαπιραίᾳη, Όα πρέπει να 
διαλέξετε -όπως και στο πρώτο 
επεισόδιο- την παράταξη που 
ὃα υποστηρίξετε αρχικά. Και οἱ 
δύο πλευρές έχουν 9 καινού- 
ριες αποστολές, οι οποίες µε 
χαρά διαπίστωσα ὁτι εἶναι αρ- 
κετά πρωτότυπες. Μπορεί οἱ πε: 
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Τι ΓΕΙΑ 


Το Ίυᾳφεγπαυ! εἶναι µία παραλ- 


λαγή του Τήαπ. Διαθέτει τρία κανόνια που πυροβο- 


λούν σχεδόν ταυτόχρονα και κάνουν αρκετή ζημιά 
σε ακίνητους στόχους. 


α., . 


Βασισμένο στην ιδέα 
του ΜΕΥ/ζοηςΙτυςίοη Ὑαγά, το ΜοΡῖ]ε Ἰλίαι Εας!ογγ 
επιτρέπει στους ΟΡ! να παράγουν μηχανοκίνητες µο- 
νάδες οπουδήποτε στο χάρτη. 


να | 


Το ΙΙπιρε! Ότοπε επαναφέρει την 
Ιδέα της κατασκοπίας, όπως το Κεά Αἰετ!, αφού μόλις 
κολλήσει σε µια εχθρική µηχανοκίνητη µονάδα, ο παί- 
κτης έχει τη δυνατότητα να δει ό,τι Βλέπει αυτή. 


Οἱ 601 έχουν τώρα τη δυνατό- 
τητα να φέρουν τη δύναμη ενός ΕΙεεΙγοπιαφπε!ίς 
Ρυ]ςο στην “καρδιά” της µάχης µε το Μοδί]ε ΕΜΡ. 
Το ηλεκτρομαγνητικό κύμα που εξαπολύει εἶναι Βέ- 
Βαια μικρότερο από αυτό του ανάλογου κτιρίου, 
αλλά αρκεί για να προκαλέσει πανικό για λίγη ώρα. 


αι κὈ Ρς ως: 


Ρισσότερες από αυτές στο τέλος 
να απαιτούν την ολοκληρωτική ή ἡ 
μερική εξολόὂρευση του αντιπά- 
λου, όµως για να γίνει κάτι τέ- 
τοιο, πρέπει πρώτα να ολοκληρω- 


δούν κάποια οΏ]θε[νθς τα οποία - 


πιστέψτε µε εἶναι αρκετά πρωτό- 
τυπα. 

Θα θυμάστε ότι οι αποστολές 
των δύο σαπηραίθης στο Τιρθιήση 
5υη δεν εἶχαν Καμία σχέση μετα- 
ξύ τους και στο τέλος, προκειµέ- 
νου να συνεχιστεί η ιστορία του 
(δὙς, Βεωρούσαμε ὁ ότι οι ΟΡ! 
νίκησαν, αγνοώντας τελείως τα 

γεγονότα που διαδραµατίστη- 
καν στις αποστολές της «απι- 
Ρραΐση των Νοά, Κάτι τέτοιο 
δεν συµθαίνει στο ΕἰγθΣ!ογπι 
αφού, όπως ίσως ὃα έχετε κα- 
ταλάθει ήδη από την απάντη- 
ση του Καάθ στο ένθετο Καάθ 
5ρεαζς, οι περισσότερες 
αποστολές, ανεξάρτητα σε 
ποια «απιραίοη ανήκουν, 
συνδέονται µεταξύ τους, Σε 
περίπτωση που δεν καταλά- 
βοτε (δεν πειράζει, και εγώ 
δεν το εἶχα καταλάθει στην 
αρχή!), υπάρχουν κάποια γε- 
γονότα στο Εἰγθσίοίπῃ τα 
οποία συµθαίνουν και στις 
δύο «απιραίΐφης, προκειµέ- 
γου να προχωρήσει η Ιστο- 
ρία που (8 όχι µόνο από 
μία σαπηραίθῃ -όπως πό 
ταν µέχρι τώρα- αλλά κα 
από τις δύο. Πάντα θε. 
ρούσαμε ότι οἱ καλοί νι- 
κούσαν στη σειρά τῶν 


Μία από τις πολλές Βάσεις του ζΑΒΑΙ. 


(δις, αφού οι Ο0! στο Τρθιίαη Όανηῃ, 

οι Αἰἱίθς του Κθα Αἰθηή και φυσικά οι ΟΡ! 
του Τρθιίαη 5υη ήταν αυτοί που αναδει- 
κνύονταν νικητές. Στο Εἰγθσίογπι, όµως, ο 
παίκτης Όα πρέπει να θεωρήσει ότι και τα 
δύο φινάλε του παιχνιδιού συµθαίνουν, 
κάτι το οποίο σηµαίνει ότι και οι Ο0ἱ αλ- 
λά και οι Νοὰ κερδίζουν στη µάχη. Τελι- 
κά, κάθε Βίντεο δίνει µία ξεχωριστή πλη- 
ροφορία για τη συνέχεια του (δί, γι’ 
αυτό µην αγνοήσετε κανένα [ειδικά αυτό 
των Νοά..). 


Το ΝΕΟ ΟΠΛΟΣΙΑΣΙΟ 
Αρκετά καθδυστερήσαµε, Είναι ώρα να 
εξετάσουμε το “ζουμί” κάθε αάά-οη, 
που δεν εἶναι άλλο από τις νέες µονά- 
δες και τις δυνατότητές τους. Το 
Β{θσΙοίπι προσφέρει ουσιαστικά έξι και- 
γούριες µονάδες συν µία νέα αναβάδθµι- 
ση για τους ΟΡ, η οποία τους επιτρέπει 
να καλούν τα Ότορ Ρος» για ενισχύσεις. 
Πιο συγκεκριµένα, οι µονάδες αυτές εἶ- 
ναι το Μοῦῖ]θ ΕΜΡ και το )υαφειπαυ! 
για τους ΟΡ), ενώ οι Νοά αποκτούν το 
Μοβίϊθ 5Ιθα]ήι Ο8ηια!ο: και τον 
(γύοτᾳ Κθαρε/. Επιπροσθέτως, και οἱ 
δύο παρατάξεις των ΟΡ και Νοα έχουν 
πρόσθαση στα Ιπιρε! Ότοπες και στο 
Μοῦί[ο γλίατ Γαείοηγ, το οποίο οι Νοά 
αποκαλούν Η5! οἱ Νοά, Περιγραφές των 
προαναφερθεισών μονάδων Όα βρείτε 
στα ειδικά ένθετα. 

Με την εισαγωγή των καινούριων µο- 
νάδων ξεκλειδώνονται αρκετές νέες τα- 
κτικές για το ππυ]Ηρἰαγει, [ια παράδειγ- 
μα, η δυνατότητα του ΕΜΡ µπορεί τώρα 
πια να χρησιµοποιηθεί για επιθετικούς 
σκοπούς, ενώ τα Ιἴπιρθί ἄτοῃες εἶναι Τρο- 
µερά χρήσιμα σε παιχνίδια µε [οα οἱ ννα:, 


Ο Κθαρεγ κατατροπώνει τα ἀϊσκ-γοννθι 
Γυ5ῃες, ενώ οι Νοα Όα πρέπει να βρουν 
έναν τρόπο να αμυνθούν απὀ το /υας6:- 
παυ!, το νέο απ]]θη/ των Ο0Ι. Επίσης, ο 
συνδυασμός του Μοβί]θ 5ἱθα]ήι Θεπει- 
αἰοι και του 5! οἱ Νοά µπορεί κάλλιστα 
να αποβεί µοιραίος για τους Ο01, σεπε- 
ρίπτωση που αµελήσουν να έχουν µερικά 
Άπαγς. Μία από τις αγαπημένες µου τα- 
κτικές εἶναι η τοποθέτηση ενός Μοῦίθ 
ΕΛΛΡ σε ένα Τίρειίυπι ΕἰΘἰά, έτσι ώστε να 
ακινητοποιώ τα Ηαγνθσίθ5 του εχθρού 
µέχρι να έρθουν τα ΟΝΓΑ Βοπιρθις µου. 
Πιάνει πάντα, αφού ποτέ δεν υπάρχει 
ΑΜ 5ἵ[ο κοντά! 

Εκτός από τις καινούριες μονάδες 
που διαθάσατε παραπάνω, στο εἱποίθ 
Ρἰαγει ὃα συναντήσετε και κάποιες ἁλ- 
λες, οι οποίες δεν είναι ρἰαγαθίο ή 
απλώς δεν είναι διαθέσιµες για παρα- 
γωγή. Ετοιµαστείτε να ελέγξετε τους Βἰ- 
οἱ Ίτοορς Και τον Αεῄαθοἰοςίς! τῶν 
6Ρ)Ι, ενώ για τους Νοά, τους Τοχίῃ 
5οἱαίθι» και 5εου!. Επίσης, προετοιµα- 
στείτε ψυχολογικά να τα βάλετε µε 
(υ]ή5ίς και Ρήθ»!5, αλλά και µε τον φο- 
Βερό και τρομερό Ογβοιᾳ (οιθ Ὀθ- 
{θηάθι... Θα καλοπεράσετε[ 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Από τη στιγµή που το ΒΙΓθΣΙΟΙΤΗ δεν εἷ- 
ναι τίποτα άλλο από ένα αἀά-οπ, µην πε- 
ριµένετε καλύτερα γραφικά από το πρώτο 
επεισόδιο, αφού η µηχανή τους εἶναι η 
δια. Όμως, αφού το Τιθθήυπι επεκτείνε- 
ται συνεχώς, νέες μεταλλάξεις συµβαί- 
νουν στη [η. ἔτσι, το αἀά-οη παρουσιάζει 
ένα νέο εἶδος µεταλλαγµένων τοπίων, Θα 
συναντήσετε κάποιες ολοκαίνουριες µε- 
ταλλάξεις στην πανίδα και τη χλωρίδα, οἱ 
οποίες είναι σχεδιασμένες πάρα πολύ κα- 
λά. Νέα μεταλλαγμένα δέντρα κάνουν 


την εμφάνισή τους µαζί µε νέες αλλοιώ- 
σεις στο ἶδιο το χώμα του εδάφους! Επί- 
σης, ὃα δείτε ότι ακόµα και η θάλασσα 

Ίσσεται έως κάποιο επίπεδο, αλλά 
αυτό δεν είναι κάτι το οποίο πρέπει να 
σας ανησυχεί από πλευράς Φαπιθρίαγ, 
αφού στο ΒΓθίοπη δεν υπάρχουν Όα- 
λάσσιες µονάδες, Τέλος, Όα έχετε την ευ- 
καιρία να γνωρίσετε Και έναν νέο 8ονατη- 
φόρο οργανισμό, το Τιδεηίυπι ΠΙοαίθι͵ ένα 
ζώο που συχνάζει στα Ψἰπμοἰε Μοη- 
5:ει5. Το γενικό οπτικό αποτέλεσµα Ικανο- 
ποιεί, αναβαθµίζοντας το περιθάλλον 
που ξέραµε από το πρώτο επεισόδιο. 


τ 


Στον τοµέα της μουσικής 
επένδυσης, το Βγσίοπῃ έχει να προσφέρει 
Βνέα μουσικά κομμάτια, πιο ωραία απὀ 
εκείνα του Τϊρθήίαη 9υη. Όσο για τα ηχητ- 
κά εφέ, ὃα δείτε ότι ο Άθαρο: έχει µια δια- 
φορετική φωνή από τα άλλα ΎΎβογᾳ», ενώ 
τα ἠἠπιρο! Ότοηθς ανταποκρίνονται µε ηλε- 
κτρονικούς ήχους, Παράλληλα, στο παιχν/- 
δι δα ακούτε συνεχώς κάποιες απόκοσµες 
ιών οκαη 
μεταλλαγµένη πανίδα 


ΠΡΟΣΘΗΚΕΣ ΣΤΟ ΚΑΝΡΟΜ 
ΜΑΡ ΟΕΝΕΡΝΑΤΟΚ 

Εκτός των ανωτέρω, έχουν γίνει και 
αναβαθμίσεις στον Καπὰοπι Μαρ Οεη- 
εγα!οι (ΒΜΘ], ο οποίος απέκτησε κά- 
ποιες νέες Ιδιότητες για να γίνει λίγο πιο 
ευσ]οπιἰζαθίθ από τον αρχικό. Παρά το 
ότι οι Ιδιότητες αυτές Όα ήταν καλύτερο 
να υπήρχαν από το αρχικό παιχνίδι, εἷ- 
ναι ευπρόσδεκτες, Πρώτον, έχουµε τη 
δυνατότητα να ορίσουµε κατά πόσο ὃα 
υπάρχουν Ψδἰημοίθ Μοηςίθις που εξα- 
πλώνουν τα Τιρθηΐυπι Ὑβίης τους στο 
χάρτη, αφού µέχρι και πέντε μπορούν 
να τοποθετηθούν από το πρόγραµµα σε 
τυχαίες θέσεις. Δεύτερον, µέσω της ανα- 
Βαδμισμένης επιλογής Τιρθήυπι Πείάς, 
α μπορούν να προστεθούν περιοχές µε 
µπλε Τισθήυπῃ, το οποίο ως γνωστόν: εἷ- 
ναι πιο πολύτιμο από το πράσινο. Θα 
υπάρχουν και τα Βἰο5οπῃ Ίτθθς για το 
πράσινο Τιρθηίυπι, ενώ για το µπλε 
υπάρχει ένα νέο είδος ονόματι Τρθήυπι 
γιπίΐθτα. Λόγω της προχωρηµένης επἰ- 
ὅρασης του Τϊρθήίυπι στη Γη, το µπλε εἰ- 
δος µπορεί πια να εξαπλώνεται και αυ- 
τό. Επίσης, υπάρχουν τρία καινούρια 
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ρει η ΝΜθειΜοοά µε το 
ΕἰγθςΙοΓπι και αφορά 
στο πιυ]Ηρἰαγθί τµήµα 
του παιχνιδιού. Πρόκει- 
ται για µία άλλη διά- 
σταση στα ππυ]ήρίαγθι 
παιχνίδια που παίζονται 


κουμπιά, τα οποία ορίζουν κατά πόσο 
θα υπάρχουν μεταλλαγμένα ζώα, τυχαί- 
ες εμφανίσεις των Ιοῃ 5/ο/πη5 Και αλλα- 
γές από µέρα σε νύχτα. Τέλος, ὃα µπο- 
ρείτε να επιλέξετε το περιθάλλον Μυ- 
Ιαΐθα, για να παίξετε σε χάρτη ο οποίος 


δα έχει τα χαρακτηριστικά που περιγρά- 


φτηκαν στην προηγούµενη παράγραφο. στη ΥΝθοΜοοά ΟπΙ/πε 
(ΝΝΟΙ), η οποία διάστα- 
ΜΟΡΙΟ ΡΟΜΙΝΑΤΙΟΝ Τουκ ση επιτρέπει τους υΠο- 


Το ΝΛίοηἁ Ὀοπιίπα[ίοη Του: (ΝΝΓΤΙ εἰ- 
ναι ακόµη µία καινοτομία που προσφέ- 


στηρικτές των ΟΡ και 
Νοα να μάχονται για 
την κατάκτηση πραγµα- 
τικών περιοχών του Κό- 
σµου. Ο παίκτης, 
αφού συνδεθεί µε τον 
ΥΝΟΤ 5εινθι της αρε- 
σκείας του [Ραείβς, Ὁ)Κ, Ευγο και 05), 
καλείται να διαλέξει την παράταξη 
που δέλει να υποστηρίξει. Στη συνέ- 
χεια παρουσιάζεται το µέρος του 
χάρτη στον οποίο διαδραματίζεται 
το ΥΝΝΡΤ, Τη στιγµή που γράφονται 
αυτές οι γραµµές, το µέρος αυτό εἰ- 
ναι η Βόρεια Αμερική και παρ’ όλο 
που οι ΟΡ εἶχαν αρχικώς καταλά- 
θει σχεδόν όλες τις προκαδορισµέ- 
νες περιοχές, οι Νοά κατάφεραν 
να αμυνθούν και να περάσουν 
στην αντεπίθεση, τρέποντας τους 
ΟΡΙ σε φυγή... 
Οἱ περισσότεροι από εσάς ὃα 
αναρωτιέστε πώς ακριθώς λει- 
τουργεί το ΙΛ/ΟΤ και µε ποιον τρό- 
πο, µέσω ενός χάρτη επιλογής 
αποστολής, όπως αυτός του αρ: 
χικού Τρθιίαη 5υη, γίνονται όλες 
αυτές οἱ µάχες στο ἱπίθγπε!. 
Όταν ο παίκτης δει αυτόν το 
χάρτη ὃα πρέπει να διαλέξει µία 
από τις περιοχές που είναι δια- 
δέσιµες για µάχη. Τοποθετώ- 
γτας το πιουςθ πάνω από κά- 
ποια περιοχή που έχει ήδη κα- 
τακτηθεί, ακούτε -ανάλογα µε 


Σ ΚΕΑΡΕΚ 
4 Η καινούρια προσθήκη 
στην κατηγορία των 


το οὗ ΟΥ µογᾳς λέγεται 

Τὸ πεαρει και εἶναι δηµι- 
ούργημα του (ζΑΒΑΙ. 
Διαδέτει διπλούς εκτο- 
ξευτήρες πυραύλων και 
ένα ειδικό σπρέι που 
ακινητοποιεί το πεζικό 
σε ένα δίχτυ! Ευτυχώς, 
η χαμηλή δωράκισή 

του αφήνει περιθώρια για την εξολόθρευσή του... 


Σ.ΕΙ5Τ ΟΙ ΝΟΡ 

Πρόκειται για το αντίστοιχο ΜοΡί[ε ἨΜαν Εας!ογγ των 
Ο0Ι. Το Εἰ5! οἱ Νοά, σε συνδυασμό µε το Μοβί]ε 
5/οα]ήι Θεπεγα!ογ, µπορεί να πιάσει τους ΟΡ! στον 
ύπνο, αν αυτοί δεν έχουν µερικά 5εη5ογ Αιγαγς. 


Σ ΜΟΒΘΙΙΕ 5ΤΕΑΙΤΗ 6ΕΝΕΚΑΤΟΚ 

Τον καιρό που οι ΟΡ! κατάφεραν να ανακαλύψουν το 
Μοδί]ε ΕΜΡ, οι Νοά τελειοποίησαν το Μοβί]ο 5/6 α[/ι 
Θεπεγα!ογ, το οποίο, όταν ενεργοποιηθεί, καλύπτει µε 
ένα αόρατο πέπλο οτιδήποτε βρίσκεται σχεδόν δίπλα 
του, χωρίς να απαιτεί ενέργεια, 


ΣΙΙΜΡΕΙ ΡΑΟΝΕ 


Το ἶπιροί Ώγοπε των Νοά είναι το ίδιο ακριβώς µε αυτό 
των ΟΡΙ. Επιτρέπει την παρακολούθηση οποιασδήποτε µη- 
χανοκίνητης µονάδας, αρκεί αυτή να περάσει απὀ πάνω 
του. 


Σ ΕΙΙΤΕ ςΑΡΕΕ 


Πρόκειται για µία “ελίτ” µονάδα εοπιπιαπἀος, η οποία εἷ- 
ναι διαδέσιµη για εκπαίδευση στην τελευταία αποστολή. 
Χρήσιμη εναντίον μονάδων αλλά και κτιρίων. 


1) ΡΟ ΛΛασ!ιει 


την πλευρά που υποστηρίζετε- τη φωνή 
της ΕΝΑ ή του «ΑΒΑΙ, η οποία αναφέ- 
ρει ποια οµάδα κατέχει τη συγκεκριµέ- 
γη περιοχή. Αν τοποθετήσετε το πιου5θ 
πάνω απὀ µία περιοχή η οποία εἶναι 
διαθέσιµη για µάχη, ὃα πάρετε πληρο- 
φορίες για τους Κανόνες µε βάση τους 
οποίους πρέπει να δοθεί η µάχη. Για 
παράδειγµα, µία περιοχή µπορεί να 
έχει Εοα οἱ ὙΝαι, λίγο Τισθηίυπι, παρου- 
σία Ιοη 5/Ο/ΠΊ5 και το επιτρεπτό Τθε] 
ἰθνθί να είναι 8. Ετσι, ο παίκτης βλέπει 
εξαρχής κατά πόσο τα 5θΗΐπᾳς της πε- 
ριοχής τον ικανοποιούν ή όχι. Σε περί- 
πτώση που η απάντηση είναι Θετική, τό- 
τε µε ένα κλικ πάνω στην επιλεγμένη 
περιοχή ο παίκτης μεταφέρεται στο 
εἶνα! Γοοπ] της περιοχής, όπου Βλέπει 
αν υπάρχουν παίκτες που προτίθενται 
να παίξουν µε τους ίδιους κανόνες που 
προαναφέρδηκαν. Σημειώστε ότι αυτοί 
οι κανόνες είναι προκαθορισµένοι απὀ 
τη ἸΛίθειν/οοὰ και δεν αλλάζουν. Εάν 
λοιπόν υπάρχουν κάποιοι παίκτες, ὃα 
πρέπει να διαλέξετε έναν ο οποίος να 
έχει επιλέξει την αντίθετη παράταξη µε 
εσάς (π.χ. αν είστε Νοα, πρέπει να 
βρείτε κάποιον που να είναι ΟΡ). Λό- 


χι µία αλλά δύο φορές καταφέρα- 

µε να μιλήσουμε ζωντανά µε τον 
Καάε “δεγρίαπ ἨοΙ[”’ 5ιο|αν][οενίς, 
τον παραγωγό του ΕΓΕΦΙΟΓΠΙ, προκειµέ- 
νου να συλλέξουμε πληροφορίες. Η 
πρώτη φορά ήταν πριν απὀ την κυκλο- 
Φορία του παιχνιδιού, ενώ η δεύτερη 
μόλις δύο εβδομάδες µετά την κυκλο- 
Φορία του στην Αμερική. Δείτε τι απά- 
ντησε στις τρεις πιο σημαντικές ερωτή- 

α ἶ σεις µας (παραήθενται σε ΩΔ.Α µορφή), 

διότι αυτά δεν τα γράφει το ππαπυαΙ... 


ΡΟΛΜ: Μπορείς να µου πεις πώς ακρι- 
βώς ξαναφτιάχτηκε το νΘΙΕΓάΠΕΥ από 
το αρχικό Τ5; Ακουσα ότι το νε/εγαη- 


Ο Καάο 5)οσαν][ενίς 


«Υ τώρα δα είναι πιο σηµαντικό στο παιχνίδι. 
Καάε: Μειώσαµε το βαθμό του οχρετίοπεε (σ.σ.: δη- 
λαδή ΚίΙς) που χρειάζεται µία µονάδα για να γίνει 


νε/είαη. Επίσης, αλλάξαμε τις επιπλέον δυνατότητες 
κάδε µονάδας, όταν αυτή εἶναι νε!θταπ, για να τις 
προσέχει ο παίκτης και να είναι πιο χρήσιμες. 

ΡΟΛ: Πρέπει να ρωτήσω! Υπάρχουν μυστικά στοιχεία 
στο παιχνίδι, τα οποία να µην έχει δει ο µέσος παί- 
κτης; Ξέρω ότι δεν υπάρχουν μυστικές αποστολές 
στο ΕΙΓΕΣΙΟΓΠΙ, αλλά η ύπαρξη οποιουδήποτε µυστι- 


γῶ του ότι οι Κανόνες είναι 
προκαδορισµένοι στην πλειονότητά 
τους, δεν έχει µεγάλη σημασία ποιος 
δα είναι ο Πο! του παιχνιδιού. Σηµειώ- 
στε επίσης ότι ΟΛΟΙ οι χάρτες που 
παίζονται στο ΝΝΡΤ είναι γαπάοπι, για 
να αποφεύγονται τυχόν αντιδικίες. Σε 
περίπτωση που το παιχνίδι εἶναι του 
τύπου 2 εναντίον 2, τότε οι συμμαχίες 
των δύο παικτών γίνονται αυτόματα. 
Οἱ δύο παίκτες Ο0Ώἱ συμμαχούν αµέ- 
σως, όπως και οι Νοά, Κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού, όλα είναι όπως τα 
ξέρατε µέχρι τώρα. Στο τέλος της µά- 
χης ακούτε ένα σχόλιο από την ΕΝΑ ή 
τον (ΑΒΑΙ, ανάλογα µε το αν χάσατε 
ἡ κερδίσαπε. Το αποτέλεσµα της µάχης 
σώζεται και στο τέλος της ηµέρας 


κού στοιχείου θα µε ικανο- 
ποιήσει [σ.σ.: Η ερώτηση 
αυτή έγινε σκεπτόμενος τα 
προηγούμενα (ᾱς, τα 
οποία όλα είχαν κάποιο 58- 
εγε! Εα»/εΓ Εφο9.) 

Καάς: Δεν υπάρχουν µυστι- 
κές αποστολές στο παιχνίδι, 
Δεν είχαμε χρόνο να Βά- 
λουμµε κάποιες µέσα. Ετσι 
θα δημοσιεύσουμε µία αρ- 
κετά μοναδική ππυ]Ηρἰαγει 
πίστα, που ὃα περιέχει µία 


πολύ δυνατή µονάδα (την έχετε δει στο Εἰγθςίογπῃ), µε την οποία 
θα µπορέσετε να παίξετε. 
ΡΕΛΜ: Κατά πόσο ΟΛΑ τα γεγονότα του εαπαραίαη των ΟΡ! και 
Νοά συμβαίνουν στην πραγματικότητα ταυτόχρονα στο γενικό 
σενάριο (του {δς); Στο τέλος, ξέρουμε ότι και τα δύο φινάλε 
συμβαίνουν, αλλά τι γίνεται µε τα γεγονότα τῶν προηγούμενων 
αποστολών; Τα θεωρούμε και αυτά δεδοµένα; 

Καάς: Οχι, δεν εἶναι όλα τα γεγονότα δεδοµένα (και στις δύο 
«απιραΐφης), όµως εἶναι τα περισσότερα. Για παράδειγµα, υπο- 
Βέτουμµε ότι το Κοαϊαἰς έπεσε και καταστράφηκε και για τις δύο 
«απιραΐφης και ο Ίγαῖος εἶναι νεκρός (παρά τα όσα έκανες ως 


ου. 


υπολογίζονται όλες οι µάχες που δό- 
Βηκαν πάνω σε αυτή την περιοχή για 
να βρεδεί ποιος εἶναι ο νικητής. Αν τις 
περισσότερες νίκες τις έχουν οι ΟΡ, 
τότε η περιοχή περνάει στα χέρια 
τους... Καλό; Πού να το δείτε και στην 
πράξη! Όμως, πολλοί µέχρι τώρα ντρέ- 
πονται να δοκιμάσουν την τύχη τους 
στο Ν/ΡΙ και παίζουν απλά ΙηΙθγπθ! ή 
ἱαάάθι παιχνίδια. Φαίνεται δεν είναι 


Καλοί στις πραγματικές μάχες... 


ΣΥΝΟΨΙΖΟΝΤΑΣ 

Επειτα από ατελείωτες ώρες παιχνιδι 
οὐ, µπορώ να πω ότι το Εἰγθδίογπῃ εἶναι 
ένα πολύ καλό αἀά-οῃ για παιχνίδι 
στρατηγικής. Ως γενίθννθγ µε ΙΚανοποί- 
ησε πλήρως, αφού καλύπτει όλα όσα 


πρέπει να καλύπτει ένα αἀἀ-οη: νέες 
µονάδες, καινούρια χλωρίδα και πανί- 
δα, πρωτότυπο σενάριο, καινούριες 


πιυ]ήρἰαγθι πίστες, 
αναβαθμισμένο 
Καπαοπι Μαρ 
Θεπεταίο: και φυ- 
σικά, µία νέα και 
πολύ καλή πυ]ή- 
Ρἰαγθί επιλογή, το 
γΝοηά Ώοππίπα!ίο 
Τουγ. Ως οπαδό 
του (Χ{ς µε άφησε 
εξίσου ικανοποιη- 
µένο, µε τη διαφο- 
ρά όµως ότι τώρα 
ΘΕΛΩ ΚΙ ος 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


ΗΧΟΣ 


σΑΜΕΡΙΑΥ 


ΑΝΤΟΧΗ 


Φρέσκο πράγµα για τους 
πεινασμένους... Σλουρπ! 


κο τοι 


ΑΡΝΕΝΤΗΒΕ ἍΑΟΤΙΟΝ Βρα Ι5ιΜύΙΑΤΙΟΝΙ 5ΤΗΑΤΕΘΥ 


ΠΕ Πρ 


ΠΟΠ ΙΕ ου 0 


Το πέµπτο µέρος της σειράς ΓαΙ!γ οἱπιυ]α[ίοπ Νεθά ΡοΓ δρεεά είναι γεγονός και βρίσκεται πλέον 
στα καταστήματα πώλησης υπολογιστών σπάζοντας για ακόµα µία φορά τα ταμεία. Όποτεη 
ΕΙθε]γοπίς Αγ ανακοινώνει την κυκλοφορία νέου µέρους του περίφηµου πια Νεεά Ρογ δρεεά, 
αντιλαµθάνεστε πως γίνεται ένας σχετικός σεισμός... 


του ΛΛανώλη Φουρνιστάκη 
ππαίο ]98χ-Ιγεππε.οΓ 


| 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ετην ανακοίνώση της 
κυκλοφορίας του 
Νθεά [οι 5ρθθς 5 
[κυκλοφορεί στην 
αδα ως “Νθεά 


επ (ο: ορεςὰ: Ροιεο 2000” ενώ µπο- 


ρεί να το δείτε ως “Νεεα {οι 
5ρθεά; ΡοΓσςῇο Ὀπἱοασ]ιεά”], οι επισκέ- 
Ψεις στο σἷ[ε του Πτλου υπερδιπλασιά- 
στηκαν για να μάθουν ἁπαντες οἱ ενδια- 
φερόμενοι όσο περισσότερες πληροφο- 
ρίες ήταν δυνατόν. Το “Ρς Μα!ει” 
φρόντισε να προμηθευτεί 
έγκαιρα το παιχνίδι, οὐ- 
τως ώστε να Το... ἀΚΤΙΝΟ- 
γραφήσουμµε και να διαπι- 


στώσουμµε Ιδίοις όμµασι για... 
αν ο νέος τίτλος διατηρεί 

τη µέχρι τώρα καλή παρά- νο 
δοση των προκάτοχών του. 


Προτού όµως προχωρήσουμε, ας 
κάνουμε µία µικρή αναδρομή στους 


Με την 3568 στα Πυρηναία. 


ΕΤΟΣ) Ες Μοσ!ει 


προηγούμενους τίτλους. Όλα ξεκίνησαν 
πριν από 3-6 χρόνια, όταν η Εἰθε]τοηίς 
Αής (ΕΑ] έφερε στις οθόνες τῶν υΠολο- 
γιστών µας το Πρώτο Νθθάὰ Εοι ὀρθεά, 
ένα καθ΄ όλα πρωτοποριακό ταἰἱγ σἷπι 
που σήµανε την επανάσταση στα γραφι- 
κά, το Οαπιερἰαγ 


και το 
- 
.. 
Ν 

-- 3 
σενά- 

ος ριο͵ αφού 

μας επέτρε- 


πε να οδηγούµε σούπερ αυτοκίνη- 

τα µε την αστυνομία στο κατόπι µας, Θυ- 
µάµαι πως µε τον ταπεινό μου τότε 
48ό/6ό µετα ΒΜΒ ΚΑΜ µετά Βίας το 
έτρεχα στην 920χ240 ανάλυση. 

Περίπου ενάµιση χρόνο αργότερα κυ- 
κλοφόρησε το Νεθὰ Εοι 5ρεθς 2, µε 
Βελτιωµένα -για την εποχή πάντα- γραφι- 
κά και αρκετά πιο εξελιγμένα αυτοκίνη- 
τα [από εκείνα που δεν πρόκειται να 
δούµε στο δρόµο). Το Φαπιερἰαγ εκείνου 
του µέρους ήθελε λίγο περισσότερη 
Βελτίωση, αλλά σε γενικές γραµµές εἶχε 
αφήσει Θετικές εντυπώσεις. Εναν χρόνο 
µετά κυκλοφόρησε το Νεθα Ρο: ὀροθὰ 
3, ο πρώτος τίτλος της σειράς που άρχι- 
σε να κάνει χρήση των τεχνολογιών των 


ς ΕΤΑΙΡΙΑ ὃς) 


ΕΙΕΟΤΒΟΝΙΟ ΑΡΤ» 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


Ροη/ΐυπῃ 200ΜΗ:, 32Μ8 ΠΑΜ, 4χ Ο0- 

ΡΟΜ ἀήνα, 150ΜΒ χώρος στο σκληρὀ 

δίσκο, κάρτα 030 συµθατή µε 4ΜΒ 
ΑΜ 


τρισδιάστατων επιταχυντών. Συνεπώς, σε 
εκείνον τον τίτλο είχαμε κορυφαία γρα- 
φικά µε πληθώρα εφέ, Το αρνητικό του 
ήταν η οδική συμπεριφορά των αυτοκι- 
γήτων, τα οποία έστριβαν σαν θάρκες 
και τράκαραν µε 
200-φεύγα χλµ., χω- 
, ρίς να πάθουν το 
παραμικρό, συνεχί- 
, το. ζρντας αµέριμνα 
| την κούρσα, Το ΝΕ» 
4 δεν άργησε να έρθει, 
βελτιώνοντας ελαφρώς 
τα ήδη εκπληκτικά γραφικά και συ- 
γάµα διορθώνοντας τα λάθη του τρίτου 
µέρους. Με άλλες λέξεις, τα αυτοκίνητα 
συμπεριφέρονταν πιο ρεαλιστικά, παθαί- 
νοντας μάλιστα ζημιές που ήταν ορατές 
και επιδρούσαν στην οδήγηση, καθιστώ- 
γτας έτσι το τέταρτο µέρος ένα απὀ τα 
κορυφαία της σειράς. Για να δούμε, 
όµως, τι έχει να µας δείξει το πέμπτο και 
πλέον πρόσφατο µέρος της δημοφιλούς 
σειράς Νοεὰ Εοι ὀρθ6ς, το οποίο απει- 
λεί να πάρει τα σκήπτρα απὀ τα υπόλοι- 


πα µέλη της οικογένειας. 


ΡΟΗΣΕςΗΕ 

Είμαι σχεδόν βέβαιος πως Όα αναρώ- 
τηθήκατε σχετικά µε το “Ρογεε[ια” στον 
τίτλο του ΝΕ5 5. Η απάντηση είναι απλή 
και είναι αυτή που οἱ περισσότεροι φα- 
νταστήκατε: Το αυτοκίνητο που µονοπώ- 
λεί το ενδιαφέρον σας είναι η Ροισε]ιθ 
και όλα τα μοντέλα της από τη δεκαετία 


μμ 


του ’50 µέχρι σήµερα. Θα ανηπείνετε: 
“Τι ενδιαφέρον µπορεί να παρουσιάσει 

τίτλος -και μάλιστα του. βεληνεκούς. 
ο που Νο Εοτ ὄρθθα- όταν δεν επιτρέπει 
γα έχο µε στη διάθεσή μας µία ποικιλία 
από όμορφα και εντυπωσιακά αυτοκίνη- 
το ταγ”.Το ενδιαφέρον που παρουσιάζειτο 

ΝΕΣ: Ρογεεῃς 2000 είναι αρκετά έντονο. 

Διαβάστε τις γραµµές που ακολουθούν 
και ὃα καταλάθετε. 


χαρτιά 
του ΝΕΟ 5. Άλλο να το διαβά- 
ζετε και άλλο να το δείτε µε τα 
µάτια σας. Ακόμα Και οι εικόνες 
αδυνατούν να δώσουν τις πλή- 
ρεις δυνατότητες του τίτλου σε 
αυτόν τον τοµέα. 

Σεκινώντας από διάφορα µο- 
ντέλα της ΡοΓσεῇθ η λεπτομέρεια 
στη σχεδίασή τους είναι εκπλη- 
κτική τόσο κά όσο Και 
εσωτερικά. Η απόδοση των αυ- 
τοκινήτων πλησιάζει εξαιρετικά 
τα αντίστοιχα πραγματικά, τόσο 
᾿ μάλιστα που -σε συνδυασμό µε 

το μοναδικό απίπια[ίοη- δηµι- 
-. ουργείταιη αἴσθηση -στο χρήστη πως εἰ- 
ναι µέσα στο αυτοκίνητο και το οδηγεί, 
τος Φυσικά,το περιθάλλον ε είναι εξίσου 
εκπληκτικό, όπως κατά τη γνώµη µου 
εἶναι το όλο θέµα. Εκπληκτικοί φωτι- 
το. σμοί, εφέ καυσαερίων, φύλλα δέντρων 
Ὅτ που παρασύρονται απὀ Το. Ρεύμα αέρα 
που δημιουργούν τα αυτοκίνητα στο 
"πέρασμά | τους! ς και -από τα εντυπωσια- ᾿ 
- κότερα- νερά καταρρακτών ἡ ορµητι- 
-- κών ποταμών υπέροχης. σχεδίασης. Επί- 
| σης, Όα εντυπωσιαστείτε σε ορισμένες 
| 


πίστες από την ύπαρξη επιθλητικών κτι- 
ρίων, πύργων, αρχαίων κάστρων, ακόµα 
και χωριών µε κρυμμένα στενά σοκάκια 
και στυλ μεσαιωνικό. 

Όσον αφορά στα αυτοκίνητα, αν δεν 
τους συµπεριφερθείτε µε τον καλύτερο 
δυνατό τρόπο, τα σημάδια που ὃα αφή: 
γετε πάνω τους ὃα είναι µεν ορατά, όχι 
όµως όσο ήταν στο ΝΕΟ 4. Εδώ ὃα 
; χρειαστούν αρκετά τρακαρίσµατα για 
να δείτε τα εφέ των “Τσαλακωμένων” 
λαμαρινών. Στο ΝΕ5 5 τα φανάρια των 


τισμού, όπως τα αντίστοιχα στο 4, αλλά 
μόνο µία -πλην όµως μπορείτε να χρη- 
σιµοποιήσετε τα αἰσπ ή ήτο βαση για 
στροφή δεξιά ή αριστερά. Βέβαια, το- 
᾿ποδετήθηκαν μάλλον για εντυπωσια- 


| σμό στα γραφικά, παρά για πρακτικούς 


υς - ποιος ὃα έχει το νου του να 
Βγάλει ῄαξῇῃ όταν ὃα τρέχει σαν παλα- 
΄Βός για να τερµαήίσει πρώτος; 

Από το ΝΕ5 9 οι προγραμματιστές 
της ΕΑ φροντίζουν να επενδύουν µε εκ- 
πληκτική µουσική υπόκρουση τα παιχνί- 


δια, καθώς βέβαια και µε ηχητικά εφέ, 
Ιδίως απὀ το τέταρτο µέρος, αφού εκεί 
ήταν έντονη η παρουσία εφέ προερχό- 
µενων από τις πίστες. Ετσι και στο ΝΕ5 
5, ενώ τρέχετε ακάθεκτοι, ακούτε πα- 
Ράλληλα ή ήχους από φάρμες, καµπανα- 
Ριά ή ορµητικά νερά. Φυσικά, κάθε αυ- 
τοκίνητο συνοδεύεται από τα δικά του 
ηχητικά εφέ, κάτι που εἶναι λογικό ἆλ- 
λωστε - δεν µπορεί η Ρο(σεῃθ 956 του 
1956 να παράγει τους ίδιους ήχους µε 
την 011 του 1995. 

Συνεπώς, απὀ τα προαναφερόµενα 
εξάγεται το συμπέρασμα ότι η 
δουλειά και η προσπάθεια που 
κατέβαλε το τεχνικό επιτελείο 
του Νεεά Εοι 5ρεεά είναι 
αξιόλογες και αξίζουν συγχα- 
ρητηρίων. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Όσον αφορά στα πλήκτρα 
δεν ὃα αντιμετωπίσετε κανένα 
πρόθληµα, αφού -όπως σε όλα 
τα ταςίπᾳ Φαπιος- δεν είναι πολ- 
λά. Εξάλλου, µπορείτε να τα 
διαμορφώσετε ὁ όπως εσείς επι- 
Βυμείτε µέσα από τις επιλογές 
του. παιχνιδιού. Ωστόσο, δεν εἰ- 
ναι κάτι που πρέπει να σας προ: 


᾿Βλημαίίσει. Αντίθετα, κάτι που πρέπει 


να προσέξετε είναι η κίνηση στους πίσω 
τροχούς όλων των μοντέλων της 
Ρο:5εῄθ, τα οποία αναλόγως των περι- 
στάσεων και των σεναρίων Όα κληθείτε 
να οδηγήσετε. Σας συμβουλεύω, όταν 
Βλέπετε απότοµες στροφές ή στροφές 
µε µεγάλη κλίση, να πατάτε λίγο το 
φρένο ή έστω να αφήνετε το γκάζι και 
να το ξαναπατάτε µε την εἰσοδό σας σε 
αυτές. Βέβαια, κάτι τέτοιο δεν Όα χρει- 
αστεί µε τα πρώτα μοντέλα της Ρο:σεῇῃθ, 


Ρο Μοεετ (ΠΣΗ8 


---ΝΕΕΡ ΕΟΑ ΡΕΕΡ 
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Επιθλητικά μνημεία όπως αυτά ὃα συναντήσετε πολλά. 


όπως το 356 1 Ί00ες του ΄56 που πιά- 
γει μόλις και µετά βίας τα 1 10χλμ. και 
σε κατηφόρα. Η οδήγηση µε αυτό επι- 
Βάλλει να µπαίνετε στις στροφές µε ό,τι 
έχει να δώσει το αμάξι. Αντίθετα, αν 
αποπειραθείτε να κάνετε κάτι τέτοιο µε 
την ΟΤ93, καλύτερα να το ξανασκεφτεί- 
τε... Μάλλον Όα πάρει φωτιά το αυτοκί- 
νητο µε τη σφοδρότητα της σύγκρου- 
σης. Σε γενικές γραµµές, όσο ανεβαίνε- 
τε χρονολογικά Και τεχνολογικά, λογικό 
είναι τέτοια αυτοκίνητα να γίνονται 
ολοένα πιο “νευρικά” στην οδήγησή 
τους. Επίσης, έχετε υπόψη πως κάθε 
αυτοκίνητο έχει τη δική του οδική συ- 
µπεριφορά και, αν µας επιτρέπεται η 
έκφραση, το δικό του χαρακτήρα. Συνι- 
στάται, λοιπόν, προτού προβείτε σε 
αγορά κάποιου μοντέλου (αν επιλέξετε 
το σενάριο του Ενο]υ[οη, το οποίο ὃα 
αναπτύξουμε στη συνέχεια], να κάνετε 
ένα Ιε5! ἀῑίνθ, ώστε να δείτε αν σας 
εξυπηρετεί η καμπίνα του οδηγού, η συ- 
µπεριφορά του κ.ο.κ. Για παράδειγµα, 
το δρθθἀξίοι των 1ό0θες -το καµπριο- 
λέ- έχει ψηλά το τιμόνι του, µε αποτέλε- 


ῃ 
κο; 


Πράσινα χρώματα και µε το νούμερο 13... Μήπως φέρνουν λίγο προς 
Παναθηναϊκό 


σµα η ορατότητα να µην είναι η καλύτε- 
ρη δυνατή, ιδίως στις ανηφόρες. Βέ- 
βαια, υπάρχουν οι εξωτερικές κάµερες, 
αλλά... κακά τα ψέματαί Αλλη η αἴσθη- 
ση να οδηγείς το αυτοκίνητο κανονικά. 
Θα επανέλθω στο δέμα της κίνησης 
στους πίσω τροχούς, αφού πρέπει να 
αποφύγετε τις απότοµες κινήσεις µε το 
τιμόνι, διότι πολύ απλά το πίσω µέρος 
του αυτοκινήτου Όα αρχίσει να σας πε- 
τάει πότε δεξιά πότε αρι- 
στερά, ενώ συχνά Όα 
κάνετε ανεπιθύµη- 
τες περιστροφές και . 

ία χάσετε πολύτιμα 
δευτερόλεπτα. 
Προσοχή δέλει και 
η οδήγηση σε χω- 
µατόδροµους ή 
άλλου είδους δρό- 
µους πέραν της -- 
ασφάλτου, όπου η συ- 
µπεριφορά του αυτοκινήτου είναι ανά- 
λογη. Εξάλλου, σηµαντικό ρόλο παί- 
ζουν οι καιρικές συνθήκες, οι οποίες 
σαφέστατα επηρεάζουν την οδική συ- 
µπεριφορά των πολύτιμων Ρο/5εῄθ σας. 

Όπως όλα τα ΝΕ», έτσι και αυτό η ΕΑ 

φρόντισε να το εµπλουτίσει µε ένα πλή- 
ρες ιστορικό της Ροισεβο; Πώς ξεκίνη- 
σαν τα πρώτα αυτοκίνητα, ποια ήταν η 
εξέλιξή τους, ποια τα τεχνικά χαρακτη- 
ριστικά τους και τόσα άλλα. 


ΣΕΝΑΡΙΟ 

Ακόμη ένα δυνατό σηµείο του ΝΕ» 5 
εἶναι τα δύο σενάρια που περιλαµθά- 
νει, καθώς και το οἶποίε Καςε, που σας 
επιτρέπει να πάρετε µια πρώτη γεύση. 
Μια και ο λόγος για το 5ἱποίο Καςθ, 
χωρίζεται σε τρεις κατηγορίες: την 
ΟὐυΐεΚ Βαςε, όπου επιλέγετε ένα από τα 


κα 


διαθέσιµα αυτοκίνητα και ξεκινάτε τον 
αγώνα, την ΟυἱεΚκ ΚποεΚ Ου!, όπου µε 
την ολοκλήρωση κάθε γύρου αποκλείε- 
ται ο οδηγός που τερματίζει τελευταί- 
ος, και την ΚποεΚ Ου!, όπου ο τελευταί- 
ος αποκλείεται µετά την ολοκλήρωση 
του αγώνα και όχι του γύρου. 

Όπως και να ΄χει, Κάτι τέτοιο το έχετε 
δει σε αρκετούς τίτλους του είδους. 


”- 


Υποθέτω, όµως, 
πως οἱ περισσότεροι -αν όχι 
όλοι- δεν έχετε συναντήσει σενάριο στο 
οποίο να προσλαμβάνεστε ως Ι85ἱ ἀηῑν- 
6: μεγάλης αυτοκινητοβιοµηχανίας και 
να καλείστε να φέρετε εις πέρας µία 
σειρά αποστολών. Στο σενάριο Εας!οηγ 
Βήναι σας εξετάζει αρχικά ο ε[ίθί {651 
ἀηίνοι της Ρογ5ε]θ για να ελέγξει τις 
ικανότητές σας ως οδηγού. Εφόσον τα 
καταφέρετε, προσλαμθάνεστε και σας 
ανατίθεται µία σειρά απὀ αποστολές 
κληροδοτούμενες από τα υπόλοιπα µέ- 
λη της οµάδας (παλαιότεροι 65! 
ἀήίνθι», ο μηχανικός, ο γενικός διευδυ- 
ντής και, φυσικά, ο ε[ιοί Ι65ἱ ἀῑίνογ. Το 
καθένα απὀ αυτά έχει το δικό του Βιο- 
γραφικό και αναλόγως του χαρακτήρα 
και της δουλειάς του σας αναθέτει µία 
αποστολή. Φερ΄ ειπείν, ο μηχανικός συ- 
νήθως σας τοποδετεί στην πίστα δοκι- 
µών για να δοκιμάσετε ΡοΓσε[θ οι οποί- 


κς 


: 
1 


ο σε αυτό το σηµείο εἶναι ότι γι 


ες έχουν υποστεί τροποποιήσεις από 
αυτόν και ο γενικός διευθυντής σας 
Βγάζει στο δρόµο µε αρκετή μάλιστα 
κίνηση, προκειµένου να παραδώσετε σε 
πελάτες ή να κάνετε Ι5ἱ ἀγὶνε Ρογσε[ε 
προς πώληση ή προοριζόµενες για αγώ- 
να. [Αυτού του είδους οι αποστολές 
ήταν απὀ τις αγαπημένες µου, µια και 
µε τοποθετούσαν σε πίστες που δεν συ- 
γαντώνται σε άλλο σηµείο του παιχν!δι- 
ού). Εκεί μάλιστα έκανε την εμφάνισή 
της Και η αστυνομία. Αλίμονο αν έλει- 
παν οἱ φίλοι µας µε τα μπλεἰ Η διαφορά 
µε τα περιπολικἀ σε αυτό το µέρος δεν 
έγκειται στο ότι σας σταματούν και σας 
δίνουν κλίση, όπως συνέβαινε σε όλα 
τα προηγούμενα, αλλά απλώς στο ότι 
σας καθυστερούν. 

Η ποικιλία των αποστολών είναι ικα- 


το νοποιητική στο Ρας!οηγ Ὠήνεγ, Πέραν 


των προαναφεροµένων, , ὃα συναντήσε- 


.-- αποστολές οι οποίες περιλαμβάνουν 


να με τους αν δημούς, ανά 


9 αβοτεο στη θέση ον παν 


Ία να προ: 


᾿χωρήσετε στην επόμενη αποστολή | ας η, 


πρέπει να φέρετε εις πέρας την προη- 
γούµενη. Συνεπώς ετοιμαστείτε για πολ- 
λές επαναλήψεις. Ωστόσο, χρειαζόταν 
πάνω απὀ ένα (0 για να δημιουργηθεί 
ένα περισσότερο ἱπ]ετας[ῖνε σενάριο. 
Το δεύτερο σενάριο εἶναι όπως αυτό 
που υπήρχε στο ΝΕ» 4, όπου είχατε στη 
διάθεσή σας ένα αρχικό κεφάλαιο, 


αγοράζατε ένα αυτοκίνητο, συµµετείχα-. 


τε σε αγώνες, κερδίζατε χρήματα, ανα- 
βοαθμίζατε το αμάξι σας ή αγοράζατε 
καινούριο. Κάτι τέτοιο ισχύει και στο 
ΝΕΡ 5, µε τη διαφορά ότι έχει το χαρα- 
κτήρα της εξέλιξης, εξ ου και ο Τίτλος 
του σεναρίου “Ενο]υΠοπ”. Εχετε ένα 
αρχικό ποσό και αγοράζετε ένα αυτοκί- 
νητο, µε τη διαφορά όµως ότι ξεκινάτε 


ο 8ρεεά. Τούτο είναι πλέον εφικτό, αρκεί να επισκεφθείτε το 
νο που έχετε να κάνετε είναι γθἙῖςίει για να αποκτήσετε τον προσ 
και... είστε έτοιµοι. 


µε Ροιοελθ της δεκαετίας του ΄50. Εφό- 
σον καταφέρετε να τερµατίσετε στις 
πρώτες δέσεις, ὐ ύστερα από μία σειρά 
αγώνων, προκρίνεστε στην επόμενη 
εποχή, όπερ σηµαίνει ότι θα εµφανι- 
στούν τα νέα μοντέλα της ΡοΓσεῃθ που 
έβγαιναν εκείνη την περίοδο. Ὁ σκοπός 
εἶναι κάποια στιγµή να φτάσετε στη ση 
µερινή εποχή και να αγωνίζεστε μετα. 
σημερινά τέρατα της γιγαντιαίας αυτής 
αυτοκινητοβιοµηχανίας. Πριν από και 
µετά κάθε αγώνα, µπορείτε να αγορά- 
ζετε -ακόμη και μεταχειρισμένα: και να 
πουλάτε αυτοκίνητα, να τα επισκευάζε- 
τε, να τα αναβαθµίζετε µε ανταλλακτι- 
κά, επίσης να περνάτε µια βόλτα από 
το φανοποιείο και να τα βάφετε ή και 
να αλλάζετε το χρώμα 
του εσωτερικού του 
αμαξιού. Οἱ επιλογές εἷ- 
ναι πολλές, τι να πρωτο: 
γράψουμε. 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Το µόνο αρνητικό ση: 
µείο που ὃα μπορούσα 
να εντοπίσω όσον αφο- 
ρά στο 5ἱποίε Ρίαγε 
πιοᾷςθ αφορά στην 
αντοχή στο χρόνο. Απαξ 
και ολοκληρώσετε τόσο 
το Γαςίοηγ Ὀήνει όσο 
και το Ενο]υῄοπ, δεν µέ- 
γει κάτι άλλο για να σας 


κρατήσει µπροστά από την οθόνη. Βε- 
Βαίΐως, υπάρχει -και καιρός ήταν- το 
Μυ]Ηρἰαγει πιοὰς για 
τους αγώνες στο Δια- 
δίκτυο, οἱ οποίοι "πι- 
στέψτε µε- έχουν πολύ 
ενδιαφέρον. Από εκεί 
και πέρα η αρμονία 
των οπτικοακουστικών 
εφέ µε το Φαπιερίαγ 
δεν µας επιτρέπουν να 
έχουµε αρνητικές 
εντυπώσεις απὀ το 
γέο δημιούργημα της 
ΕΑ, το Νθεὰ Ρο 
θρθθα: Ροσεῃο 2000. 


το Νοοά Γον θροσά: Ρονιόνο 

2000 αποτελεί µία εξαίρετη 

λύση για τους λάτρεις των γαῖ!γ 
5ΙΠη5. 


Ρς Μας!ει ο 
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ΚΑΤΩΤΕΡΟ ὃ} 


ΑΝΩΤΕΡΟ 


Τα τελευταία δύο χρόνια οἱ Πτλοι που δείχνουν να πλησιάζουν σε απήχηση 
τα κλασικά ννατ ΒΤ5, όπως τα Ἠατεταβ ή Βεά ΑΙεγ!, εἶναι τα ργοφγερίνε 
5/Γαβεσίε», τα παιχνίδια στρατηγικής πραγματικού χρόνου δηλαδή, ταοποία 'Ὁ 


βασίζονται περισσότερο στο κατασκευαστικό και οικονομικό µέρος απὀ ό,τι ( 
στο πολεμικό. Ηδη έ έχουμε δει τα πολύ καλά (αεσαι 3 και Ρµαγαο! από τη 


Φί6γγα, το 5εΗ/ει» 3 από την Β]υε ΒΥΙε, το υπέροχο ΑΠπο 16032 απὀ την 
ἃ Μετεβαηπ!» από την |-ΛΙασίς και, 


ΙπίοφΓαπιε», το ΚπίσΙΗ!5 ἃ 


τελευταία, το ΤΗΘΟΕΓαΕΥ από τη ΡΗ/]ο». Το ΑΙίεπ Να[ίοπ» είναι 
ακόµη ένα γεαί Ηπιε 5/Γα!ΕΦΥ που έχει βασιστεί σχεδόν εξ 


ολοκλήρου στα 5εΗ/ε», φιλοδοξώντας να ξεχωρίσει σε µία 


κατηγορία παιχνιδιών που αναπτύσσεται σταθερά, αποσπώντας 


όλο και μεγαλύτερο μερίδιο της αγοράς. 


του Σωτήρη Μπέλλου 


έβαια, ο όρος “ρ{ο- 
ατγεσσίνε 5ἰταίεαγ΄ ακό- 
μα δεν έχει καθιερωθεί 
“επισήμως”, µε αποτέ- 
λεσμα σε ξένα περιοδι- 
”-. κά, παιχνίδια όπως το Ρµαταοῇ να 
αναγράφονται απλώς ως ΕΙ5. Σω- 


στό, αλλά ΕΤ5 είναι και το οίατεταῇ που, 


αν και “Θεωρητικά- υπάγεται στην ἴδια 
κατηγορία µε το Ρπαταοῇ, στην 
ουσία απέχει έτη φωτός σε ό,τι 
αφορά το Φαπιθρἰαγ. Κατασκευή 
και -το κυριότερο: διαχείριση 
πόλης, εμπόριο, ανέγερση µνη- 
µείων και ελάχιστες µάχες στο 
ένα παιχνίδι, βασικές κατασκευ- 
ἐς, παραγωγή σχεδόν εξ ολοκλή- 
ρου πολεμικών μονάδων και 
έντονες µάχες στο ἀλλο. Τα πε- 
ρισσότερα δε οίνος στο |πίθγπαί 
συνεχίζουν την ἴδια λανθασμένη 
πολιτική: ΕΤ5 αποκαλούν το ένα, 
ΕΤ5 και το άλλο. Αραγε υπολογί- 
ζουν καθόλου τον αναγνώστη ή 
µήπως Θεωρούν ότι δεν έχει 
απαιτήσεις εκτός από το να δει 
τη βαθμολογία κι αυτό ήταν όλο; [Ελπί- 
ζω ο) Τέλος πάντων, ευελπιστώ ότι αρ- 
γά ή γρήγορα το πρόβληµα 8α λυθεί με 
την -επιτέλους- καθιέρωση των απαραί- 
τητων ορολογιών που χρειάζονται για 
να κάνουµε σωστά τη δουλειά µας. 


ο Ἰοό]κα ος 


ΟΣΑ ΦΕΡΝΕΙ Ο ΠΕΛΑΡΓΟΣ! 
Μέχρι τώρα έχουµε δει να χρησιµοποι- 
ούνται κάθε είδους “προφάσεις” εκ µέ- 
ρους των εταιριών προκειµένου να δικαι- 
ολογηδεί η αέναη µάχη µεταξύ των τυπι- 
κών δύο ή τριών -ακόμα και περισσότε- 
ρων- φυλών σε ένα ΕΙ5. Στο Αίθη 
Να[ΐοπς, όµως, για όλα φταίνε οἱ πελαρ- 
γοί (1). Υπάρχει µάλιστα µια παρεούλα 


Προσέξτε το ἀθείφη των κτιρίων των δαἰκί. 


από αυτούς, ο καθένας εκ των οποίων, 
επειδή προφανώς δεν είχε κάτι καλύτερο 
να κάνει, δημιούργησε µία δική του φυ- 
λή. Ο ένας έφτιαξε τους αγαθούς Ρίπι- 
πΊοῃς, ο άλλος “περισσότερο εμπνευσµέ- 
νος πέρα από κάθε αμφιθολία- τις πανέ- 


-ᾱ ΡΜ. 
υυ-- 


Ροη/ῄωπι ΜΜΧ στα 200ΜΗ:, 3Μ8 ΚΑΜ, 
15ΌΟΜΒ στο σκληρό συν 100ΜΒ για 
«αρ ΠΙ6, 2Μ8 ΡΟΙ κάρτα γραφικών, 
Όιτθς! Χ 60 συµθατή κάρτα ήχου, 4χ 
ΟΡ-ΒΟΜ, ἠήπαάονις 95/98/2000 


µορφες Απιαζοης και ο τρίτος τους πολε- 
µοχαρείς δα]κί. Προκειμένου δε να διαπι- 
στωθεί ποιου το δημιούργημα είναι ανώ- 
τερο, τους έριξαν σε έναν πλανήτη για να 
δουν ποιος Όα επικρατήσει. 

Το σενάριο, παρ’ ότι αρχικά µε ξάφ- 
γιασε ευχάριστα µε την εξυπνάδα και το 
χιούμορ του, δεν έπαψε να µε προθλη- 
µατίζει ούτε µια στιγµή ὡς προς την 
προέλευσή του. Μου θύμιζε 
έντονα το σενάριο του 9θ//οις 3, 
όπου οἱ τρεις θεοί είχαν δηµιουρ- 
γήσει τις δικές τους φυλές και τις 
είχαν Βάλει να πολεμήσουν, 
απλώς για να δουν ποια εἶναι η 
τελειότερη, κερδίζοντας έτσι την 
εύνοια του Αγνωστου θεού, Κάτι 
τραγικά παρόμοιο ισχύει και στο 
Αἴιεη Ναῄοης, µόνο που αντί για 
τους θεούς έχουµε τρεις πελαρ- 
γούς. Οι άνθρωποι, δηλαδή, της 
ἠολΛίοοά ουσιαστικά αντέγραψαν 
(ή -εἷς- τροποποίησαν) το σενάριο 
του 5εῄ[οις 3 δίνοντάς του δια- 
φορετικό εξώφυλλο, κάτι που 
-στο δικό µου λεξικό τουλάχι- 
στον- ισοδυναμεί µε κλοπή πνευματικής 
Ιδιοκτησίας. Μάλιστα, η εν λόγω άποψη 
επιθεβαιώνεται και απὀ τις υπόλοιπες 
πτυχές του παιχνιδιού, οι οποίες βασίζο- 
νται σε µεγάλο θαθµό στα διάσηµα παι- 
χνίδια της Βἱυεβγ!θ. 


κ ρννονὸ απαιτώντας τα ἂν σᾶ, 
ρα είδη πολυτελείας του πλανήτη: κέικ 
από σοκολάτα, γλειφιτζούρια και χυμό 
από άρια. Το παιχνίδι διαθέτει αἷ- 
σθηση του χιούμορ, κάτι που εἶναι φανε- 
Γρότόσο στην επιλογή των φυλών (οι κού- 
κλες, τα χαζά αρσενικά και τα κτήνη) όσο 
και στην εμφάνιση και τι διότητες ορι- 
ο οἳ κιρίων ν μονάδων. 


κτη! Δεν νὰ ν δηλαδή, η πάς. των 
περισσότερων παιχνιδιών αυτής της κα- 
τηγορίας, όπου ο παίκτης απλώς χτίζει 
τα κτίρια στις κατάλληλες θέσεις και οι 
εργάτες αναλάµθαναν δουλειά μόνοι 
τους. Εδώ ισχύουν τα γνωστά σε όλους 
µας από κόσμους όπως αυτοί του Ὑλίατ- 
«ταῇ 2 ήτου Α09 οἱ Επιρίτος, όπου ο 


παίκτης ελέγχει κάθε υπί! του ξεχωριστά. 


Η δοµή του παιχνιδιού είναι αρκετά 
προσεγμένη σχεδόν σε όλα τα σηµεία, 
εκτός απὀ δύο, ίσως τα σπουδαιότερα. 
Πρώτον, όσον αφορά στο χρήμα, χρησι- 
µοποιείται µία ρεαλιστική λογική, που 
όµως συχνά δυσκολεύει κατά πολύ τα 
πράγματα. Συγκεκριµένα, κάθε κτίριο 
έχει ένα σταθερό κόστος λειτουργίας, 
κάτι που σηµαίνει ότι όταν κατασκευά- 


σετε µία ολόκληρη πόλη, Όα δείτε τα οι- 
κονοµικά σας να τσακίζονται από το συ- 


Οι τρεις φυλές του παιχνιδιού. 


γολικό κόστος. Βέβαια, τα ἐσοδά σας 
εἶναι μόνιμα και έχουν να κάνουν µε τον 
αριθµό των πολιτών σας (“παράγονται” 
από κάθε σπίτι που χηζετε], ὠστόσο συ- 
χνά είναι πολύ περισσότερα απὀ αυτά 
που µπορείτε να αντέξετε. Μην ανησυ- 
χείτε όμως, καθώς υπάρχουν λύσεις. 
Μπορείτε να απενεργοποιήσετε [υ! 
ον/η) τις λειτουργίες κάποιων ή να 
αναπτύξετε το εµπόριο µε τις άλλες φυ- 
λές, πουλώντας µέσω των πιαικεἰρίἰαζος 
τα αγαθά που περισσεύουν. Δεύτερο 
πρόβλημα είναι το φαγητό. Θεωρώ ότι 
είναι προτιμότερο να απουσιάζει αυτή η 
παράμετρος ή, αν υπάρχει, να εἶναι 
απλουστευµένη (όπως στο 9θῄᾖει» 3, 
όπου φαγητό χρειάζονταν µόνο οἱ εργά- 
τες των ορυχείων σας). Τούτο διότι ο εν 
λόγω παράγοντας, τις περισσότερες φο- 
ρές που έκανε την εμφάνισή του, προ- 
καλούσε έναν διαρκή πονοκέφαλο στον 
παίκτη, µια πίεση που δεν ταιριάζει µε 
παιχνίδια αντικείµενο των οποίων εἶναι η 
δηµιουργία. Οι περισσότεροι προγραµ- 
µατιστές, μάλιστα, τείνουν να αποφύ- 
γουν το πρόθληµα, όπως η »ἱειτα που 
βελτίωσε τη μέθοδο συλλογής φαγητού 
στο Ρµαιαοῃ σε σχέση µε το (αεσαι 3, 
καθιστώντας την πιο εύκολη. 

Τα δύο προαναφερδέντα προβλήμα- 
τα ὃα σας κάνουν να Βαρεθείτε το παι- 
χνίδι σχετικά νωρίς. Συν, ίσως, το γεγο- 


νός ότι ο τίτλος κυλά αρκετά αργά, ακό- 


μα και για ρΓοφ(θςσίνε 5Ιγαϊεογ. Κρίμα 
διότι η ονλίοσς, όταν δεν αντέγραψε το 
5θ//6ις και έβαλε τη φαντασία της να 
δουλέψει, παρήγαγε ορισμένες οµολο- 
γουµένως έξυπνες ιδέες. 


ΧΙΟΥΜΟΡ ἃ ΕΣΥΠΝΕΣ ΙΔΕΕΣ 
Το Α[ἴεη Ναῄοης παρουσιάζει έναν 
αρκετά µεγάλο κατάλογο από κτίρια, τα 


ο 


Ιδού το πιο αστείο Κήριο που έχει εμφανιστεί ποτέ σε ΒΤ5. Η 


φάρμα καλλιέργειας σκουληκιών των 9α|κί! 


οποία µπορείτε να χήσετε. Εκτός απὀ τα 
δύο Βασικά (το σχολείο ὁ όπου εκπαιδεύ- 

ετε το λαό σας παρέχοντάς του ορισµέ- 
νες ειδικότητες και το εργαστήριο όπου 
κάνετε γβθαιε/θς), έχετε τη δυνατότη- 
τα να κατασκευάσετε φάρμες που καλ- 
λιεργούν το δρθείαἰ προϊόν κάθε φυλής, 
το οποίο µπορεί να µετατραπεί και σε 
φαγητό, ΒαιταεΚς για την εκπαίδευση 
των στρατιωτών σας, ορυχεία εξόρυξης 
σιδήρου, ατπης {αε]οίίος όπου Όα κατα- 
σκευάσετε τα όπλα σας κ.λπ. Σημειώστε 
ότι για τη συλλογή των απαραίτητων ξύ- 
λου και πέτρας δεν χρειάζεται να στή- 
σετε τα ανάλογα κτίρια. Απλώς οι |υπι- 
Ρειῄαείς και οι 5ἱοπεευΗεις σας µετα- 
φέρουν τις πρώτες ύλες στο αρχηγείο 
που λειτουργεί και ως αποθήκη. Από το 
Αἴίεη Να[ίοη µπορεί να απουσιάζει το 
εκπληκτικό θάδος του 5εΗἱοις 3 ή του 
Άππο 1602, ωστόσο η λεπτομέρεια που 
περιέχεται εἶναι αρκετή. 

Παράλληλα, παρουσιάζονται νέες 
Ιδέες, όπως η δυνατότητα κατασκευής 
πρεσβείας, όπου ο/η πρέσθης αναλαμ- 


Η ρηµοτομία πλην ελαχίστων ινα δεν παίζει ιδιαίτερο πο, 


ΡΟ Μανιοι (8 


λος 
την |-Μαφῖς, ο οποίος όµως “εκδιώχθηκε” από το σύνολο του 
ξένου Τύπου, εντελώς αδικαιολόγητα κατά την ἀποψή µου. 


ο Ἰοθ]κα 


Βάνει τα των διπλωματικών σχέσεων µε 
τις άλλες φυλές, τράπεζας, η οποία αυ- 
ξάνει σηµαντικά τα έσοδά σας, και απί- 
πια] {αγπῃς, που εκπαιδεύετε τέρατα 
{μόνο τέρατα δεν δείχνουν) και τους 


αναβάτες τους. Επίσης, αν δεν προσέξε- 


τε την ποιότητα ζωής των κατοίκων σας 
και δεν προβείτε στην κατασκευή των 
απαραίτητων κτιρίων (π.Χ. ταθέρνες ἡ 
ΚάῑΙ τέτοιο τέλος πάντων, αφού το αντί- 
στοιχο κτίριο των αἰκί ονομάζεται Ηαι! 
οἱ Οιἰθ5!), ναών, κέντρων ενημέρωσης 
[πρατήρια διανοµής εφημερίδων ή τα 
κτίρια των »αἰΚί, όπου ένας κύριος µε... 
ντουντούκα αναλαμθάνει τα της ενηµέ- 
ρωσης των πολιτών], αστυνομικών τµη- 
µάτων Και χώρων θεαµάτων (π.χ. τσίρκο 


ή αρένες], ὃα δείτε την εγκληµατικότη- 
τα να αυξάνεται και έναν-δύο ταραχο- 
ποιούς να κάνουν την εμφάνισή τους! 
Πρόκειται για πολύ επικίνδυνα άτοµα 
(φυσικά αστειεύοµαι) που κυνηγούν 
τους νοµοταγείς πολίτες σας, µέχρι να 
τους αρπάξει το χέρι του νόµου! 

Ο κόσμος του παιχνιδιού αποδίδεται 
µε ιδιαίτερο χιούμορ, όσον αφορά αφ’ 
ενός στην όψη των µονάδων σας και 
αφ’ ετέρου στις λειτουργίες ορισμένων 
κτιρίων. Ειδικά οι δα|κί καταλαμβάνουν 
μακράν την πρώτη Θέση σε αυτόν το- 
µέα, αφού διαθέτουν φάρμα εκτροφής 
σκουληκιών! Ο υπεύθυνος της φάρ- 
μας... φυτεύει κοτόπουλα, ψάρια και 
κρέατα, ώστε να “πιάσουν” σκουλήκια, 


τα οποία οἱ μεταφορείς αναλαμθάνουν 
να μεταφέρουν στις αποθήκες. Ακόμη, 
σατιρίζονται µε πολύ έξυπνο τρόπο οἱ 
πρέσβεις κάθε φυλής, οἱ οποίοι παρου- 
σιάζονται ντυµένοι µε φράκα, ενώ οι 
Αμαζόνες κυκλοφορούν µε μπικίνι και 
ψηλό καπέλο! 


ΠΟΛΕΜΟΣ 

Όπως στα περισσότερα -αν όχι σε 
όλα τα- παιχνίδια του είδους, ο πόλεμος 
παίζει δευτερεύοντα ρόλο: Είναι υπερα- 
πλουστευμένος και έχει τη µορφή “ανα- 
γκαίου κακού” για το παιχνίδι. Υπάρ- 
χουν, βέβαια, αρκετά εἶδη υπ]!5, ορισµέ- 
να εκ των οποίων είναι ιδιαίτερα αποτε- 
λεσματικά (όπως οι σαμποτέρ και τα τέ- 


ρατα που εκρήγνυνται), αλλά δεν κατα- 
φέρνουν να αλλάξουν τη γενική εικόνα, 
Σε αυτού του είδους τα παιχνίδια, εκτός 
ίσως από το Τῃθοεγαςγ {µε τις εκατο- 
ντάδες µονάδες], το Αηπο 1602 (κυ- 
ρίως λόγω των επιθλητικών πλοίων) και 
το Κπίοᾖ!ς απ Μογε]απ!ς (ποικιλία µε- 
σαιωνικών μονάδων], δεν έχουµε δει κά- 
τι έστω άνω του µετρίου σε ότι αφορά 
τις µάχες. Μάλλον ο λόγος εἶναι το γε- 
γονός ότι οι προγραμματιστές εστιάζουν 
στο κατασκευαστικό τµήµα, το οποίο 
λανσάρουν ως Βασική δύναμη του παι- 
χνιδιού, αφήνοντας το πολεμικό τµήµα 
παραμεληµένο, 

Δεν μπορώ να γράψω µε σιγουριά ότι 
έχουν ἁδικο. Άλλωστε, υπάρχει ένα αρ- 
κετά µεγάλο κοινό προσανατολισμένο 
σε παιχνίδια στρατηγικής οικονοµικής 
φύσεως και µόνο, αλλά, αν κάποτε 
υπάρξει το τέλειο παιχνίδι 5γαίθογ, πι- 
στεύω ότι Όα συνδυάζει ιδανικά τον οἱ- 
κονοµικό παράγοντα µε τις δυνατές µά- 
χες. Ηδη ένα απὀ τα πληρέστερα Εἴ5 
που κυκλοφορούν, το ΑΟΕΖ: Αᾳο οί 
Κίπᾳς, προσεγγίζει κατά πολύ τον παρα- 
πάνω συνδυασµὀ. Μην παρασύρεστε 
από τις έντονες µάχες. Θυμηθείτε µόνο 
τις τέσσερις διαφορετικές πρώτες ύλες, 
το εμπόριο και τα πολλά Γ6θαιε]ια». 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Τα γραφικά του τίτλου είναι πολύ 
όμορφα. ζωγραφιστά, µε πολλές λεπτο- 
µέρειες και µεγάλες δόσεις χιούμορ. Η 
γενική γραµµή τους, όµως, θυμίζει έντο- 
να το θῄθι5 3, σε σηµείο που, όταν 
πρωτοείδα το παιχνίδι, νόμιζα ότι ήταν 
νέο οχραηςίοη για τη γνωστή τριλογία. 
Σεχωρίζουν σαφώς τα όμορφα κῄρια 
που αποδίδουν την ατμόσφαιρα ενός 
φανταστικού, παραμυθένιου κόσμου. Το 
απἰπια[ίοη των μονάδων δεν έχει να πα- 
ῥρουσιάσει κάτ! το ιδιαίτερο, αλλά του- 
λάχιστον δεν σπάει µε την εμφάνιση 
πολλών μονάδων στην οθόνη. Βέβαια, 


Το μέγιστο χοοπῃ ου! του παιχνιδιού, 


5Τ: ΑΝΜΑΟΑ υΡΡΑΤΕ 


υυὓ ο ο κ νφρενας 
 υυῦυ-υ- να ρα ὐκόηα 
νολικά τέσσερις «απιραΐφη». “Ε, και πού εἶναι το πρόβλημα” Όα µου πείτε. 
ἠἰνίείοη φρόντισε να εφοδιάσει το Αγπιαᾶα µε µία πέµπτη «απιραΐθη, η ο 
ο υῦυ-”- ο οι 
ξεκινά µπορεί άνετα να της προσδώσει τον 

τε πρέπει να µετακινήσετε τον πιουςε ροἱη!οι στη µέση της οθόνης επ 

όπου -εντελώς ξαφνικά- δα δείτε να σχηµαήζεται το Όπιοφα Ραγής]ο! / 
Βεση, φυσικά, να έχετε τερματίσει τις ώς οπαρασις ο ϱ) 
το έµαθα (µε πληροφόρησε εν µέσω αλαλαγµών και άκρατων πο ρισμέ 


λέας Οικονόμου) έπεσα απὀ τα σύννεφα, πρώτον διότι νόμιζα πως. 
χνίδι (πολύ ο. ου οσο 


αποστολές. Όχι ήποτε άλλο, αλλά έτσι µου χάλασε το σερί) και, ὃ 


Τέλος πάντων, έστω και γγν. 
εἶοη, µήπως έπρεπε να µυρίσουµε τα νύχια µας; Αφήστε που τα έγκυρα εἶ[ο: 
το ανέφεραν τότε, αλλά δεν έκαναν καν λόγο για τις εαπηραΐφη».) Βέβαια | 

να δεν διαφοροποιούν την τελική ἀποψή µου για το παιχνίδι - ίσως να του έδ 


νάδα παραπάνω στην τελική 
Τέλος, ο φίλος Χρήστος (φανατικός 


τίποτα στον υπολογιστή του, ο 


πτλου. Εψαξα το θέμα και Βρήκα ότι το Αγπιαάα 
Ειλικρινά, πάντως, στον απολογισή οτον οί τ εγκανάστησα δεν υ 
Σημειωτέον πως έχω μακρά προϊστορία σε Ἰ]οφαὶ οροΓα/ίοπς͵ Ρυφ», « 


σχετικά. Λέτε να αλλάζει η τύχη µου; 


το τελευταίο συµθαίνει αρκετά συχνά 
στον υπολογιστή των παἰπίπιυπι απαιτή- 
σεων [συμπάσχει, μάλιστα, και το 
«ετο][ίπᾳ της οθόνης, αλλά κάτι τέτοιο 
δυστυχώς είναι αναμενόμενο. Τέλος, µία 
ευχάριστη έκπληξη εἶναι το ζοοπῃ ουἱ 
που προσφέρεται στον παίκτη και Το 
οποίο του επιτρέπει να παρακολουθεί 
εποπτικά τα όσα διαδραματίζονται στην 
οθόνη. 

Ο ήχος, από την όλλη, εἶναι μάλλον 
µέτριος. Όπως και στα περισσότερα 
παιχνίδια του είδους, 5ρθοε]ιο5 των µο- 
γάδων δεν υπάρχουν, ενώ όπου υπάρχει 
«ρθοςᾗ {η τυπική φωνή που µας πληρο- 
φορεί για τα τεκταινόμενα] εἶναι μέτριο. 
Η μουσική, τέλος, ακολουδεί το γενικό 
κλίµα µε απλώς συµπαδητικά κομμάτια, 
που αµέσως µετά το παιχνίδι δεν υπάρ- 
χει περίπτωση να συ- 
γκρατήσετε, 


ΕΝΤΥΠΩΣΕΙΣ 

Το Αἰίοη Να!ίοης είναι 
ακόµη ένα παιχνίδι που, 
στηριζόµενο στα πασί- 
γνωστα 56Ηἱοι5, προσπα- 
δεί να δημιουργήσει τον 
δικό του κόσµο. Άλλοτε 
µε καινοτομίες, όπως τα 
οπηρασσίος και τα ΏαηΚς, 
και άλλοτε χρησιµοποιώ- 
ντας ΄δανεισµένες” -κυ- 
ρίως απὀ το 56//εις 3- 
μεθόδους, όπως η επέ- 


κταση τῶν συνόρων µε την κατασκευή 
ουἱρος!». 

Σε γενικές γραµµές, θρήκα το Αἰίεη 
Να!ίοης καλό, αλλά όχι τόσο ώστε να 
αποτελέσει ισχυρό αντίπαλο για τα ανα- 
γνωρισµένα παιχνίδια του είδους που 
Κυκλοφορούν στο εμπόριο. Το Βασικό- 
τερο ελάττωµά του είναι η διαρκής πίε- 
ση που ασκεί η ανάγκη για φαγητό και 
χρήμα και η απαίτηση άψογου προγραµ- 
ματισμού προκειµένου να ελέγξετε την 
πόλη σας όταν αποφασίσετε να τη µε- 
γαλώσετε. Το [απἰαδγ µέρος µε έντονο 
χιούμορ και ο σκληρός ρεαλισμός όσον 
αφορά στο φαγητό και το χρήμα νομίζω 
ἘἩμωμ ων | 
τουλάχιστον όχι 
στον κόσµο του ΓΡΑΦΙΚΑ 
Αίίοη Να[ίοη». [Πά- 
ντως, διαθέτει 
ισχυρές δόσεις χι- 
ούμορ, έξυπνο -αν 
και δανεισµένο- 
σενάριο, όμορφα 
γραφικά και αρκε- 
τό “όχι όμως του 
επιπέδου άλλων 
Τίπλων- θάδος. Το 
προτείνω, αν και 


σΑΜΕΡΙ ΑΥ 
ΑΝΤΟΧΗ 


ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 


µε επιφύλαξη, µό- Ακόμη ένα συμπαθητικό 

νο στους φίλους «Ιταϊοϱγ που προσπαδέ να 
παιχνιδιών αυτής µιµηδέ τα 56Η/6:5, αλλά δεν 
της κατηγορίας, καταφέρνει να ξεχωρίσει. Στα 


δετικά του καταγράφονται τα 


ῇ ᾖ| πολύ όμορφα γραφικά και το 
έξυπνο χιούμορ. 
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--- ΑΟΝΕΝΤΟΗΕ ΑΟΤΙΟΝ ΒΗΡρα Ι5ΙΜΟΙΑΤΙΟΝΙ 5ΤΒΑΤΕαΥ 


ἄ ν, 


Ενα από Τα πιο συναρπαστικά πρωταθλήματα παγκοσμίως βρίσκεται σε εξέλιξη. Πρόκειται για 
το Παγκόσμιο Πρωτάθλημα 2000 ΒΙΑ Ρογπιυ]α ] ὙΜογίά (ΙσπιρἱοησΗἡρ, το οποίο, ως γνωστόν, 
προκαλεί ανεξέλεγκτα ρίγη συγκινήσεως στους φίλους της αγωνιστικής οδήγησης και όχι µόνο. 
Τη στιγµή που γράφονται αυτές οἱ γραµµές οδεύουµε αισίως προς 
τον τρίτο αγώνα του φετινού πρωταθλήματος, που αναμένεται 
εξαιρετικά συναρπαστικό, Αραγε ο Μἰεμαεί ΦΗυπιαεμεγ θα 


καταφέρει αυτή Τη φορά να στεφθεί πρωταθλητής; 


ΓΙ Εμ σα 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


του Γιάννη Ιζοΐτη 


ια την ΕΑ 5ροή5 τι να πει 
κανείς; Είναι πασί- 
γνῶὠστο ότι αποτε- 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


- 


αναπερο λεί συνώνυμο 
της εξομοίωσης 
πι ο 
ρων αθλητικών 


διοργανώσεων. ΟΙ πε- 
ρισσότερες Και πλέον 
επιτυχημένες εξοµοιώσεις 
φέρουν τη σφραγίδα της. 
Μην περιμένετε όµως ν΄ απα- 
ριθµήσω τίτλους. Τους γνωρίζετε 

πολύ Καλύτερα από μένα, Το γεγονός, 
λοιπόν, ότι κυκλοφόρησε τον εξοµοιωτή 
του φετινού πρωταθλήματος της Εοι- 
ππυ]α Ἰ δεν ὃα μπορούσε παρά να 
σκορπίσει απλόχερα τον ενθουσιασμό 
στην κοινότητά µας. Δεν εἶναι και λίγο 
πράγµα, εξάλλου, να µεταμορφώνεσαι 


Μία γεμάτη χάρη, αρμονία και απίστευτη ιπποδύναμη 
μονομαχία. 


πε 40) ΡΟ Μαρ!εγ 


από τη µια στιγ- 
µή στην άλλη σε 
κορυφαίο οδηγό 
της Εοπιυ]α Ἰ και να 
πιλοτάρεις κάποιο απ΄ τα μονοθέσια 
Θαύματα της τεχνολογίας, Εστω κι αν 
αυτό συμβαίνει εικονικά, η συγκίνηση 


είναι δεδομένη, αφού η εξομοίωση αφο- 


ῥά σε υψηλά επίπεδα ρεαλισμού. 


ΣΥΝΝΕΦΑ... ΝΕΑΣ 
ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΗΣ 

Πάνω που πίστευα ότι η τελευταία 
αναβόδµιση του υπολογιστή µου μόλις 
που διένυε την εφηβική ηλικία της, ήρθε 
αυτός ο Πτλος για να µε χαστουκίσει 
ηχηρά και να µε επαναφέρει στη ζοφερή 
πραγματικότητα, Αν δεν καταλάβατε, 
προσπαθώ να σας πὠ όσο πιο 
διπλωματικά και ήπια µπορώ ότι για να 
απολαύσετε αυτά που προσφέρει το Ε] 
2000, πρέπει να διαθέτετε ΤΟ 
ΜΗΧΑΝΗΜΑ. Ωστόσο, θα αποζηµιω- 
δείτε στο ακέραιο, αφού ὃα θαυμάσετε 
τα Πιο υπέροχα γραφικά που έχουν πα- 
ρουσιαστεί σε παρόμοιο παιχνίδι, Με 
όλα τα εφέ ενεργοποιημένα και µε τη µέ- 
γιστη δυνατή ανάλυση, το θέαμα είναι 
μαγικό, Ο ψηφιακός κόσμος στον οποίο 


ΡΙ! στα 233ΜΗ7, ὀ4ΜβΒ ΠΑΜ, κάρτα 
γραφικών ὈἱπθοΙΧ 70 συµθατή, 70Μ8 
χώρος στο σκλπρὀ δίσκο 


θα πρωταγωνιστήσετε πολύ λίγο δια- 
φέρει απὀ τον πραγµατικό. Τα µο- 
γοθέσια απεικονίζονται µε τη µέγι- 
στη δυνατή λεπτομέρεια και τα 
αμαξώματά τους λάµπουν. Ειλικρι- 
νά δεν ξέρω εάν είναι εφικτή η επισή- 
µανση κάποιας ατέλειας ή κάποιου στοι- 
χείου, τέλος πάντων, που να τα διαχωρί- 
ζει από τα πραγματικά. Το σχήμα, τα 
χρώματα ακόµα και οἱ διαφημίσεις στα 
αμαξώματα έχουν αποδοθεί µε τη µέγι- 
στη δυνατή πιστότητα. Σε ότι αφορά τα 
πιλοτήρια [οςΚκρί]ς), αυτά διακρίνονται 
για τον επίσης λεπτομερή σχεδιασμό 
τους. Αρκεί να δει κανείς το τιμόνι, το 
οποίο, διαθέτοντας οθόνη υγρών κρυ- 
στάλλων, απεικονίζει γραφικά την κατά- 
σταση του αυτοκινήτου. Ετσι, προσφέρει 
στον οδηγό τη δυνατότητα να το επιβλέ- 
πει εύκολα και γρήγορα. Πρώτη φορά 
Βλέπω να υλοποιείται αυτό το χαρακτη” 
ριστικό Και ομολογώ ότι έµεινα άφωνος. 
Αλλά είπαμε, για την ΕΑ 5ροής πρόκει- 
ται. ΟΙ πίστες του παγκόσμιου πρωτα- 
ΘΒλήµατος ακολουθούν καταπόδας, 
εντυπωσιάζοντας κι αυτές. Αποτελούν 
σχολαστική απεικόνιση των πραγµατικών 
και μάλιστα γίνονται εύκολα αναγνωρί- 
σιµες, αφού ως ΒαεΚοτουπα μερικές 
χρησιμοποιούν φωτορεαλιστικές εικόνες, 
Ία διάφορα εφέ που απεικονίζουν τα νέ- 
φη από τα φρεναρίσµατα ή τις γραμμές 
που αφήνουν τα Κά στην . 
το, Καθώς και αυτά που χρησιμοποιού- 
νται για να αναδείξουν τις συγκρούσεις 
των µονοδέσιων, εἶναι απίστευτα, Τι άλλο 
γα πώ; Δείτε τα και Όα µε θυμηθείτε, 


Στο σηµείο αυτό πρέπει να διευκριν/- 
σω ότι οἱ κάτοχοι ασθενέστερων µηχα- 
νημάτων δεν Όα πρέπει να αποθαρρυν- 
ούν από τα όσα ανέφερα. Το παιχνίδι 
περιλαμθάνει πλήθος αναλύσεων και 
επιλογών απεικόνισης των γραφικών, 
έχοντας προβλέψει και για τους λιγότε- 
ρο προνομιούχους. Ετσι, µε κάποιους 
συμθβιβασμούς στη λεπτομέρεια της 
απεικόνισης, μπορούμε να αποκτήσουμε 
την επιθυμητή ταχύτητα, προκειµένου 
να παίξουμε ικανοποιητικά τον τίτλο, 


ΣΤΗ ΓΡΑΜΜΗ ΕΚΚΙΝΗΣΗΣ 

Για να ξεκινήσει η δράση δεν έχουµε 
παρά να δημιουργήσουμε ένα προφίλ 
παίκτη και να επιλέξουμε το είδος του 
αγώνα στο οποίο Όα τεστάρουµε τις ικα- 
νότητές µας. Μπορούμε λοιπόν να συµ- 
µετάσχουµε στην ηµέρα δοκιμών [Τ6ς! 


Ώαγ], στον γρήγορο αγώνα (ΟυἱοΚ Καςθ), 
στον αγώνα Όταπα ΡήΧ και, τέλος, στο 


κανονικό πρωτάθλημα (ζΠαπιρἰοη»Ηἱρ). 
Κοινό χαρακτηριστικό των τριών πρώτων 
επιλογών είναι η δυνατότητα ρύθμισης 
κάποιων παραμέτρων που αφορούν στις 
συνθήκες κάθε αγώνα. Επιλέγοντας Τ65ἱ 
Όαγ, μπορούμε να βγούμε στην πίστα 
της αρεσκείας µας µε το µονοδέσιο των 
ονείρων µας και ουσιαστικά μόνοι ἡ µε 
αριθµό αντιπάλων που εμείς Όα καθορί- 
σουµε, να εξοσκηθούµε απρόσκοπτα, 
συμπληρώνοντας γύρους. Εδώ μπορούμε 
να ρυθµίσουµε παραμέτρους όπως οἱ 
χρήση των καυσίμων ή μηχανικές Βλάβες 
που πιθανώς να παρουσιαστούν, έτσι 
ώστε σταδιακά να εξοικειωθούµε µετις 
απαιτητικές συνθήκες τῶν αγώνων του 
πρωταθλήματος. 

Παίρνοντας µέρος σε έναν γρήγορο 
αγώνα (ΟυἱεΚ Βαεθ), αποκτάµε τη δυνα- 
τότητα να τρέξουµε σε µεμονωμένους 
αγώνες, παρακάμπτοντας τα δοκιµαστ!- 
κά ή το ζέσταμα των ελαστικών, αφού 
προτού ξεκινήσουμε, μπορούμε να ρυ9- 
µίσουµε εύκολα και γρήγορα τις συνθή- 
κες του αγώνα, από τη Θέση που Όα κα- 
παλάθουμε στην εκκίνηση έως 
τους κανόνες για τις σηµαίες. 

Ενα Βήμα πριν από την επίση- 
µη συµµετοχή µας στο πρωτά- 
Όλημα αποτελεί ο αγώνας 
Οιαπα ΡΗΧ. Επιλέγοντας πίστα 
και αυτοκίνητο, εξοµοιώνουμε, 
σε μεμονωμένο αγώνα, τις συν- 
Θήκες που επικρατούν στους 
αγώνες του πρωταθλήματος, Κι 
εδώ μπορούμε να ρυθµίσουµε 
κάποιες παραμέτρους, όχι όµως 
και να αποφύγουμε τις διάφο- 
ρες φάσεις (5ε55ἱοης) που προη: 
γούνται του κανονικού αγώνα 


ΑΠ’ ΤΗ ΘΕΣΗ ΤΟΥ ΟΔΗΓΟΥ 


Αυτές είναι µόνο µερικές από τις πάμπολλες κάµερες, οι οποίες αναλαμβάνουν να σας 


Βάλουν στη θέση του οδηγού. 


(αυα[!ΐγ, ννατπῃ υρ κ.λπ.). 

Εάν σε αυτή τη δοκιμασία οι επιδόσεις 
μας είναι ικανοποιητικές, τότε και µόνο 
τότε θα ήταν φρόνιµο να δοκιµάσουµε 


το μαρτύριο του κανονικού πρωταθλήµα- 


τος. Βλέπετε το Ε] 2000 είναι ιδιαίτερα 


προκλητικό, απαιτώντας καλή προετοιµα- 


σία και εξοικείωση, αν Θέλουμε η καριέ- 
ρα µας να εἶναι επιτυχημένη, Όπως ακρι- 
βώς και στην πραγματικότητα, 

Τώρα για το 6ΠαπιρἰοησΠἰρ δεν χρει- 
άζεται νομίζω να πούμε πολλά, Απλώς 
επιτρέψτε µου να σας ευχηθώ καλή τύ- 


Κάπου εδώ ο αγώνας τελείωσε, 


χη, γιατί Όα τη χρειαστείτε, Κάτι που επί- 
σης Όα χρειαστείτε είναι το εγχειρίδιο 
χρήσης που συνοδεύει το παιχνίδι. Με 
ταφρασμένο άψογα στα ελληνικά, γίνε- 
ται εύκολα κατανοητό και αποτελεί σί- 
γουρα έναν χρήσιμο οδηγό για τα πρώ- 
τα µας Βήματα. Περιέχει, εκτός των ἆλ- 
λων, σύντομα Βιογραφικά όλων των 
οδηγών, καθώς και χρήσιµες πληροφο- 
ρίες για τις οµάδες και τις πίστες του 
πρωταθλήματος. Το σπουδαιότερο όµως 
εἶναι κάποια µαθήµατα, τα οποία ανα- 
λύουν τον τρόπο µε τον οποίο πρέπει να 
διασχίζει κάποιος συγκεκριµένα 
σηµεία των διαδρομών, χρησι- 
µοποιώντας τόσο επεξηγηµατι- 
κά σχόλια όσο και κατάλληλα 
σχήματα για µεγαλύτερη ευκο- 
λία στην κατανόησή τους. 


ΠΟΛΛΑΠΛΟΙ ΠΑΙΚΤΕΣ 
Οι ψηφιακοί αντίπαλοι, όπως 
και οι ίδιοι θα διαπιστώσετε, εἷ- 
ναι Ιδιαίτερα ανταγὠνιστικοί και 
θα σας κάνουν τη ζωή δύσκολη. 
Τίποτα όµως δεν συγκρίνεται µε 
τον ανταγὠνισµό ανθρώπινων 
αντιπάλων, κι ελπίζω ότι σε αυτό 


ΡΟ Μακιετ(Ν 


συμφωνείτε µαζί µου, Ετσι, η ΕΑ 5ροή5 
ενσωμάτωσε λειτουργία για παιχνίδι 
πολλαπλών παικτών, απογειώνοντας την 
αντοχή Και το ενδιαφέρον του τίτλου, 
Μέσω τοπικού δικτύου (ΑΝ), συμθατού 
µε το πρωτόκολλο ΤΟΡ/ΊΡ, µπορείτε να 
απολαύσετε τέτοιου είδους συγκινήσεις, 
Η επιλογή αυτή ὠφελεί τα µέγιστα και 
συμβάλλει καθοριστικά στην άρτια ει- 
κόνα του Ε] 2000, 


ΟΙ ΠΙΣΤΕΣ 


Απολαύστε τη γραφική απεικόνιση µερικών σηµα- 
ντικών διαδροµών του πρωταθλήματος. 


ΟΔΙΚΗ ΣΥΜΠΕΡΙΦΟΡΑ 
Σεκαδαρίζω από την αρχή κάτι; Δεν 
έχω οδηγήσει ποτέ Ρογπιυ]α]. Ετσι, δεν 
µπορώ να γνωρίζω πώς συµπεριφέρε- 
ται ένα τέτοιο αυτοκίνητο. Προκειµέ- 
νου λοιπόν για να σας περιγράψω το 
φυσικό µοντέλο Βάσει του οποίου κι- 
νούνται και γενικά συμπεριφέρονται 
τα μονοθέσια του παιχνιδιού, ὃα επι- 
καλεστώ τις λιγοστές γνώσεις που 
έχω αποκομίσει παρακολουθώντας, 
χρόνια τώρα, τους αγώνες στην τηλε- 
όραση. Με αυτό το κριτήριο και µε 
την πείρα από τη γενικότερη ενασχό- 
λησή µου στο χώρο των ταείπα 
9αππ85, πιστεύω ότι εδώ έχουµε να 
κάνουμε µε µια εξαιρετική δουλειά, 
Οἱ αγώνες εξοµοιώνονται µε φαντα- 
στικό τρόπο, Η κίνηση των µονοθέ- 
σιων είναι εκπληκτική. Εάν µας 
Βοηδήσει το σύστημά µας Και απο- 
κτήσουμε την επιδυµητή ταχύτητα, 
τότε η κίνηση των µονοθέσιων γί- 
γεται µε µεγάλη αληθοφάνεια... 
Πραγματική απόλαυση. Η απόκρι- 
ση δε στις εντολές µας είναι ἁμε- 
ση µε αποτέλεσµα την αξέχαστη 
οδηγική εμπειρία, Η τεχνητή νοη- 
μοσύνη των αντιπάλων εντυπῶ- 
σιάζει και η οδήγησή τους µοιά- 
ζει µετις πραγματικές συνθήκες 
αγώνα. Παρατηρήστε πόσο Κο- 


5υχυκα 


ντά πλησιάζετε το προπορευόµενο αυτο- 
κίνητο σε κάποια στροφή που αυτό κό- 
Βει ταχύτητα και πόσο γρήγορα φεύγει 
στην ευθεία επανακτώντας την απόστα- 
ση που αντανακλά τη διαφορά των δευ- 
τερολέπτων. Σε κανένα παιχνίδι απ’ όσα 
έχω δει αυτό το χαρακτηριστικό δεν 
υλοποιείται µε καλύτερο τρόπο. Ία µονο- 
θέσια συμπεριφέρονται όπως ακριβώς 
θα περίμενε κάποιος, Ετσι, σε ενδεχόµε- 
γες συγκρούσεις παθαίνουν ανάλογες 
ζημιές, οι Τροχοί τους μπλοκάρουν από 
παρατεταµένα και αγωνιώδη φρεναρί- 
σµατα και βγαίνουν εκτός δρόµου εάν 
αναπτυχθεί υπερβολική ταχύτητα, Διά- 
φορα συµθαίνουν κατά τη διάρκεια των 
αγώνων, που δημιουργούν άκρως ρεαλι- 
στική ατμόσφαιρα, Από μηχανικές θλά- 
Βες µέχρι ατυχήµατα µε προπορευόµε- 
νους οδηγούς, Είναι εκπληκτικό το πόσο 
γρήγορα εναλλάσσεται το σκηνικό χωρίς 
τις περισσότερες φορές να ευθύνεστε 
εσείς γι΄ αυτό. Εξοχα! 

Εξ όσων γνωρίζουμε, η οδήγηση ενός 
αυτοκινήτου Εοιπυία ] εἶναι αδύνατη, 
ακόµα και για επαγγελματίες οδηγούς 
άλλων πρωταθλημάτων. Αυτό το διαπι- 
στώνει κάποιος, εάν απενεργοποιήσει 
όλες τις Βοήθειες που προσφέρει το 
παιχνίδι και προσπαθήσει να τιδασεύσει 
το Θηρίο που επέλεξε. Υπερστροφές, 
υποστροφές και σθούρες γύρω από τον 
ἀξονά του α εἶναι τα µόνα που ὃα ει- 
σπράξει. Χρειάζεται µεγάλη εξοικείώση 
και επίπονη προσπάθεια για να οδηγή- 
σει ο παίκτης ὑποφερτά το µονοθέσιό 
που. Βέβαια, μπορούμε να µειώσουμε το 
επίπεδο δυσκολίας, ενεργοποιώντας 
Βοήθειες που αφορούν στο φρενάρι- 
σµα, την επιτάχυνση, το στρίψιµο του τι- 
μονιού και πλήθος άλλων. Όµως έτσι 
χάνουμε σίγουρα κάτι από τη μαγεία 
που διαθέτει αυτό το παιχνίδι. 


Οι δεατές παραληρούν καθώς οι πολύχρωμες βολίδες παρελαύνουν. 


ΤΑ ΟΝΕΙΡΑ ΕΧΟΥΝ ΤΕΣΣΕΡΙΣ ΡΟΔΕΣ 


Θαυμάστε µερικά από τα πιο όμορφα µονοδέσια του φετινού πρωταθλήματος. Προσοχή, πρόκειται για ἵπ Φαπιε αγαρᾗἰς5! 


Πλήθος απὀ κάµερες, που ξε- 
περνούν µε χαρακτηριστική άνεση 
τις δέκα, αναλαμβάνουν να προ- 
σφέρουν την καλύτερη θέση οδή- 
γησης, αλλά και τη σχολαστικότε- 
ρη παρακολούθηση των αγώνων. 
Φυσικά, απὀ έναν άρτιο Πτλο δεν 
θα μπορούσε να λείπει η µαγνητο- 
σκόπηση των αγώνων. Παρακολου- 
Θήστε τα απίθανα περ]αγ5 των 
αγώνων σας και συγκρίνετε την 
ποιότητα της εικόνας που σας 
προσφέρουν µε την αντίστοιχη τη: 
λεοπτική. Δεν Όα διαπιστώσετε µε- 
γάλες διαφορές. Το εντυπὠσιακό εἶναι 
ότι μπορούμε να µαγνητοσκοπήσουµε 
αγώνα μέγιστης χρονικής διάρκειας δύο 
ωρών. Αρκεί να έχουµε µπόλικο ελεύθε- 
ρο χώρο στο σκληρό δίσκο µας. Τι θα 
λέγατε για περίπου Φ00ΜΒ; 


Ο ΕΦΙΑΛΤΗΣ 
ΤΩΝ ΡΥΘΜΙΣΕΩΝ 

Εκεί που πονοκεφαλιάζει ο παίκτης, 
είναι κατά τη διαδικασία των ρυθµίσε- 
ὠν. Αν αυτές που αφορούν στα γραφικά 
και τη δυσκολία των αγώνων είναι εύκο- 
λες, αν και χρονοθόρες, οι ρυθμίσεις 
των µονοδθέσιων, ώστε να ταιριάζουν σε 
κάθε πίστα και να εκμεταλλεύονται όλη 
την ισχύ της, είναι εφιάλτης. Αφ’ ενός 
θα πρέπει να γνωρίζετε αρκετά µηχαν!- 
κά Θέματα, αφ’ ετέρου είναι τόσο πολ- 


λές που χάνετε τον μπούσουλα. Αεροτο- 


µές, αντιστρεπτικές δοκοί, κατανομή 
ενέργειας φρένων και Βάρους, σχέσεις 


Τα ατυχήματα εἶναι συχνά και το θέαµα πλούσιο. 


μετάδοσης, γωνία κάµπερ τροχών εἶναι 
µόνο µερικές από αυτές, Μήπως θέλετε 
να συνεχίσω; 


ΤΑ ΘΗΡΙΑ ΒΡΥΧΩΝΤΑΙ 

Στον τοµέα του ήχου τα πράγματα εί- 
ναι εξίσου καλά. Οι θρυχηθµοί των η- 
ρίων συγκλονίζουν. Ο συριστικός ήχος 
των κινητήρων τους ξετρελαίνει. Αυξά- 
γοντας ο παίκτης την ένταση των ηχείων 
του στο μέγιστο, 8’ απολαύσει µια ηχη- 
τική πανδαισία, Ίσως μάλιστα νομίσει 
πως διακτινίστηκε προσωρινά στους χώ- 


ρους των αγώνων. Μιλάμε για πραγµατι- 


κή πώρωση. Τα δε ηχητικά εφέ που απο- 
δίδουν τα φρεναρίσµατα, τις συγκρού- 
σεις κ.λπ. εἶναι κι αυτά τέλεια. Το πιο 
συγκλονιστικό όµως είναι ο αδιάκοπος 
σχολιασμός των τεκταινόµενων κάθε 
αγώνα. Οἱ πληροφορίες µέσω της ενδο- 
συνεννόησης µας κατακλύζουν ακατά- 
παυστα κι έτσι, ανά πάσα στιγµή, έχου- 


µε πλήρη εικόνα των διαδραµατι- 
σδέντων, προκειµένου να διαµορ- 
φώσουµε ανάλογα τη στρατηγική 
μας. Αλλά και µετά τη λήξη των 
αγώνων υπάρχει σχολιασμός που 
αναφέρεται στη διαµόρφωση της 
Βαδμολογίας, τόσο αυτής των 
οδηγών όσο και αυτής των Κατα- 


νται µε επιλεγμένα μουσικά κοµ- 
µάτια προσαρμοσμένα στο ύφος 
του παιχνιδιού, 


ΕΠΙΛΟΓΟΣ 


Το Ε] 2000 δείχνει να ενσαρκώνει την 


πιο πιστή εξομοίωση του πρωταθλήµα- 
τος Ε]. Συµπεριλαμθάνει τους οδηγούς 
και τις αγωνιστικές οµάδες της τρέχου- 


σας περιόδου, έχο- 

ντας εξασφαλίσει 

τις σχετικές άδειες, 

γεγονός απόμόνο ΓΡΑΦΙΚΑ 
του πολύ σηµαντι- ΗΧΟΣ 
Κό,Σεσυνδυασµό ' 

δε µε Την άριστη ΦΑΜΕΡΙΑΥ 
εξομοίωση της οδή- ΄ ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 
γησης των µονοθέ- ΄ατμοσφαιρα 
σιων, καταφέρνει 

να πάρει κεφάλι 


στην κούρσα του 
ανταγωνισμού. Βλέ- 
ποντας αυτό το ἀρ- 
τιο σύνολο, αναρω- 
τιέµαι μοιραία τι 
µας επιφυλάσσει 
το µέλλον; 


σκευαστών. Κι όλα αυτά διανθίζο- 


Η πιο πετυχημένη εξομοίωση 
του πρωταθλήματος της Ε] 
είναι πλέον εδώ! 


Ρς ΜαειοέΕ8 
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ΑΡΝΕΝΤΟΠΕ 


ΗΙ 8] (1 


Είστε λάτρεις των 9Β αε[ίοη- 


οΙΜΟΙ ΑΤΟΝ 


5Ηοο/θΓ τίτλων; Τη βρίσκετε μετην͵ 
αιματοχυσία; Το αγαπημένο σας χόμπι 


είναι να διαμελίζετε αν' 


δρώπους, 
τέρατα, διαστηµο-κοµάντος και 


οτιδήποτε άλλο µπορεί να βρεδεί στο δρόµο σας µε το 


ρουκετοβόλο σας; Αν ναι, τότε το Νογί Αγθηα Β]α»! δεν είναι για 
εσάς! Γιατί; Πολύ απλά, διότι εἶναι ένα «Ποοίθγ πρώτου προσώπου 


διαφορετικό από τα άλλα! 


του Γιάννη “Εαάοατ΄ ΓΠαναγάκη 
ΡΕΥΙΙδερβΙτο! ] ΘπιαΙ[είηκεοπι 


υµάστε προ πενταε- 
τίας που η Ηαδῦτο,͵ η 
γνωστή παιχνιδοθιο- 
µηχανία, είχε κυκλο- 
φορήσει µια σειρά 
παιχνιδιών µε το όνοµα Νθήή; 
Επρόκειτο για κάτι πλαστικά όπλα 
τα οποία, αντί να Κάνουν θόρυβο ή να 
πετούν πλαστικά Βελάκια, πετούσαν 
µπαλίτσες απὀ αφρολέξ. Σε αυτήν τη 
σειρά παιχνιδιών Βασίστηκε η Ηαξῦτο 
[πιεγας!ίνε η οποία, σε συνεργασία µε 
την Αἰαήὶ Και την άγνωστη Υἱἱοπαηγ 
Μεάϊα, τη µετέφερε στις οθόνες των 
υπολογιστών µας δημιουργώντας το 


ΕΤΕ) Ρς Μουε: 


Νεή Ατεπα Βἰα!. Αν νομίζετε ότι πρό- 
κειται για έναν “νερόβραστο” τίτλο - 
όπως άλλωστε ήταν και τα συγκεκριµέ- 
να παιχνίδια- γελιέστε οικτρά. Το γιατί 
θα το δείτε, ή μάλλον 8α το διαθάσετε͵ 


παρακάτω. 


ΣΕΝΑΡΙΟ (ΠΟΥ ΛΕΕΙ Ο ΛΟΓΟΣ) 
Έπειτα από πολύ κόπο [σ.σ.: αν περι- 
µένετε από την εισαγωγή να καταλάβετε 
τι παίζει... ζήσε, Μάη µου, να φας τρι- 
φύλλι] Καμία σχέση µε συνδέσμους, φι- 
λάθλους, οµάδες κ.λη.), κατάφερα να 
το ανακαλύψω! Δώστε βάση. Εσείς, 
ένας από τους τέσσερις χαρακτήρες 
που µπορείτε να επιλέξετε, είστε µέλος 
µιας ερασιτεχνικής οµάδας Νθή, των 
επονομαζόµενων Τνηήσιει». Επειδή όµως 
είστε πολύ καλός παίκτης, αποφασίζετε 
να διαγωνιστείτε στο πρωτάθλημα Νθή 
µε μοναδικό σκοπό να αποδείξετε σε 
όλους ποιος εἶναι ο καλύτερος και να 
στεφθείτε πρωταθλητής! Όλα αυτά, Βέ- 
βαια, διαδραματίζονται σε ένα παράλ- 
ληλο µε το δικό µας σύμπαν, όπου η 
Νθήο-μανία κυριαρχεί. Αλλά ας περά- 
σουµε σε µερικά πιο ουσιώδη θέµατα. 


ΤΕΧΝΟΛΟΓΙΑ - ΓΡΑΦΙΚΑ 
Οἱ κύριοι της Υἱΐοπαη Μεάϊα αξί- 
ζουν συγχαρητηρίων, καθώς, ανή να 


ΕΤΑΙΡΙΑ 
ΑΙΑΠΙ/ΥΙΡΙΟΝΑΒΥ ΜΕΡΙΑ 
ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ 


Ροη/ίωπι 200ΜΗ7 ΜΜΧ (προτείνεται 
στα 233ΜΗ7 ἡ καλύτερος], 32Μ8Β ΑΜ 
(προτείνεται ό4ΜβΒ], 2Μ8Β κάρτα γρα- 
φικών (προτείνεται 30 επιταχυντής), 


275Μ8 στο σκληρὀ για το 5Μαρ των 
ἨΙπάοννς, κάρτα ήχου ὈίιθοΙΧ συµθα- 
τή, ὈἱγθοΙΧ 6.1 ἡ καλύτερο και 
ἠπάοννς 95/98 


πειραματιστούν και να προσπαθήσουν 

να φτιάξουν µία δική τους µηχανή γρα- 
φικών, προτήµησαν να χρησιμοποιήσουν 
µία δοκιμασμένη και πάρα πολύ καλή 
µηχανή, αυτήν του [)ηγθα[, ἔτσι, αφ’ 
ενός εκμεταλλεύτηκαν πλήρως τις δυ- 
νατότητές της, αφ’ ετέρου µας γλίτωσαν 
από επιλογές οι οποίες και Το µηχάνηµα 
θα γονάτιζαν και δεν Όα απέδιδαν [χά- 
λια ΕΡ5 κ.λπ.) και ὃα ήταν γεμάτες απὀ 
Ρυρ». Για άλλη µία φορά, µπράβο τους! 

Τα γραφικά του Νε Ατεπα Βία»! εἶ- 
ναι πάρα πολύ καλά, γεγονός που φαί- 
γεται καθαρά και στις φωτογραφίες. Ία 
πάντα είναι θα πιθ 90, µε πλούσια, 
άλλοτε φανταχτερά Και άλλοτε σκοτει- 
νά (ανάλογα την πίστα], χρώματα και 
φωτοσκιάσεις που βάζουν αµέσως τον 
παίκτη στο κλίµα του παιχνιδιού. Εκπλη- 
κτική είναι Και η κίνηση του περιθάλλο- 
ντος στο οποίο κινείστε. Ο απίστευτος 
ρεαλισμός του ουρανού σε συνδυασμό 
µε τη φυσικότατη Κίνηση των σύννεφων 
δημιουργούν οπτική πανδαισία, Η απί- 
στευτη ρευστότητα του νερού εἶναι επί- 
σης αξιοσημείωτη, από τα κυµατάκια 
που δημιουργούνται στην επιφάνεια λό- 
γῶ του αέρα έως αυτά που δημιουργού- 
γται από εσάς ενώ κολυμπότε. 

Την όλη εικόνα όµως χαλάει το απ- 
πιαῄοη των χαρακτήρων και γενικότερα ο 


σχεδιασμός τους. Αυτό συµθαίνει διότι, 
αν και σε τρισδιάστατο περιθάλλον, οἱ 
χαρακτήρες μοιάζουν να είναι δισδιάστα- 
τοι, ενώ στερούνται ρεαλισμού στις κινή- 
σεις τους. Όση ταχύτητα και αν διαθέ- 
τουν, όλες οἱ κινήσεις τους εἶναι αφύσι- 
κες και αποδίδονται µε σχετικά λίγα καρέ, 
µε αποτέλεσµα να έχετε την αἴσθηση ότι 
χάνετε “σκηνές” από την κίνησή τους. 

Όπως όλοι Όα θυμάστε, το ἰ)ηγθαἱ εἰ- 
χε µηχανή που ήταν βασισμένη σε 
Ο1ἱάε, µε αποτέλεσµα τα Όρεη Οἱ και 
Βιτθε! 30 να µην παρουσιάζουν τις 
ἴδιες επιδόσεις. Ιδιαίτερα η υποστήριξη 
του 030 ήταν προθληµατική. Ευτυχώς, 
όµως, για εσάς (αυτούς που δεν έχουν 
κάρτα που να υποστηρίζει ΟΙἱάθ] το 
πρόθληµα λύθηκε και πλέον µπορείτε 
γα το τρέξετε άνετα. Ωστόσο, δεν παύει 
να είναι ένα παιχνίδι που θέλει ΟΙἱάᾳ, 
τσι, σε Ὀἰτθς! 30 παρουσιάζονται (όχι 
συχνά, αλλά ούτε μεγάλης έντασης) 
σπασιµατάκια Και το Φαπιθρἰαγ αργεί, 
Το ίδιο συµθαίνει και σε Όρεῃ ΟΙ, σε 
ορισμένες περιπτώσεις μάλιστα είναι 
πιο έντονο από το 090. Δεν χρειάζεται 
βέβαια να αναφέρω ότι και στο Όρεη 
Ο1. και στο Οίτες! 30 οι ταχύτητες κι- 
γούνται σε αισθητά χαμηλότερα επίπε- 
δα από τα αντίστοιχα σε ΟΙἱ46. Αν τώρα 
είστε αρκετά τυχερός και έχετε κάρτα 
γοοςοο (κατά προτίµηση Νοοἆοο 2), τό- 
τε ὃα απολαύσετε τον Πτλο αυτόν µε 
ε πολύ σπιντάτα (ταπιε ταἱθς, σε 
τέτοιον θαθµό που ίσως ζαλί- 
σουν μερικούς, 

Οἱ αναλύσεις που υποστηρί- 
ζονται από τον συγκεκριµένο 
τίτλο κυμαίνονται απὀ 51] 2χ384 
έως και ].600Χ]1.200. Μετά την 
80ΟχόΟ0, άντε και την 
1.024χ768, δεν πρόκειται να 
καταλάβετε διαφορά, ίσως 
όµως να αρχίσει να καπνίζει το 
µηχάνηµά σας, κυρίως αν “παί- 

ει” Κοντά στην προτεινόμενη 
από την εταιρία σύνθεση. Όπως 
ὃα καταλάβατε, ο χρήστης του 
προτεινόµενου από την εταιρία 
υπολογιστή το µόνο που µπορεί 
να κάνει είναι να Βόλει τα κλά- 
µατα μόλις του πείτε: “Τρέξε το Νεή 
Άτεπα Βἰα»ῇ!”. Εκτός του ότι σε λίγα 
χρόνια ο υπολογιστής του Όα είναι κει- 
µήλιο και Όα εκτίθεται σε µουσεία, δεν 
µπορεί να αντεπεξέλθει στις ανάγκες 
του παιχνιδιού. Μία αρκετά λογική σύν- 
Όεση Όα ήταν η ακόλουθη: Ροπ/ίυπη || 
στα 300ΜΗΣ µε ό4ΜΒ ΚΑΜ και κάρτα 
γραφικών Ψοοᾶοο 2. 

Τέλος, αξίζει να αναφερθεί ότι στα 
ορ/ίοης του παιχνιδιού και ειδικότερα 


στην επιλογή Αάναηεθὰ Ορ/ίοης δίνεται 
η δυνατότητα στους έµπειρους χρήστες 
να ορίσουν από τις ρυθμίσεις του 
ἰογσήςΚ έως και τα χαρακτηριστικά της 
μηχανής του παιχνιδιού, ανάλογα Βέ- 


Βαια µε τις δυνατότητες του υπολογιστή 
τους (και τῶν γνώσεών τους]. 


ΜΟΥΣΙΚΗ - ΦΑΝΡΙΕΣ 

Όπως εἶναι ευρύτερα παραδεκτό, εάν 
τα γραφικά δεν συνοδεύονται από την 
κατάλληλη μουσική επένδυση, τότε το 
παιχνίδι χάνει αρκετή από την ικανότητά 
του να ψυχαγωγεί. Αυτό Βέβαια δεν 
ισχύει για το συγκεκριµένο παιχνίδι, 
αφού και στον τοµέα του ήχου η Αἰαήὶ 
και η Ὑἱείοπαηγ Μεαϊα έκαναν πάρα πο- 
λύ καλή δουλειά. 

Όλα τα μουσικά Θέματα είναι αρκετά 
µπιτάτα και δένουν απόλυτα µε την 
ατμόσφαιρα του τίτλου. Είναι σχετικά µε- 
γάλα σε διάρκεια Και αρκετά στο πλή- 
ὃος τους ώστε να μειώνεται ο ρυθµός 
επανάληψής τους. Το µόνο που µε δυσα- 
ῥρέστησε είναι ότι, για να απολαύσεις τα 
µουσικά κομμάτια, πρέπει να ανεβάσεις 
τέρµα τον ήχο και να μειώσεις πολύ τα 
ηχητικά εφέ, 

Αλλά και στον τοµέα των ηχητικών 
εφέ το Νεή Ατθπα Βἰα5! δεν υστερεί 
καθόλου έναντι του ανταγωνισμού. 
Ενθουσιάστηκα από τους ήχους που κά- 
νουν τα όπλα και από τα κοροϊδευτικά 


Στη σεληνιακή Βάση της πίστας {υπα, µε θέα τη Γη. 


σχόλια των αντιπάλων, ἰδίως τα τελευ- 
ταία είναι πολύ διασκεδαστικἀ. 

Όλα αυτά Βέβαια δεν ὃα πρόσφεραν 
την ἴδια ευχαρίστηση εάν τα 5απηρἰθς 
έκανε κάποιος ξενέρωτος εκφωνητής. 
Αντίθετα, ο εκφωνητής μπαίνει στο πε- 
τσί του ρόλου του και εκφωνεί τα πάντα 
λες και τα ζει εκείνη τη στιγµή! 

Τέλος, αξίζει να αναφέρουμε ότι το 
Νεή Απεπα Βία! υποστηρίζει 30 [νατά- 
Ματθ 5ουπάἀ, αν Και, για να πούμε την 


ΙΔΟΥ ΜΕΡΙΚΟΙ ΚΩΔΙΚΟΙ ΓΙΑ ΟΣΟΥΣ 
ΤΑ ΒΡΟΥΝ ΣΚΟΥΡΑ... 


Σ. παιχνίδι πατήστε το πλήκτρο “και θα 
σας εμφανιστεί µια οθόνη στην οποία µπορεί- 


τε να γράψετε τα εξής: 


ΚΩΔΙΚΟΣ 


εο]ν] 


ΗΥ 


6ΗΟΣΤ 


ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑ 


Μπορείτε και περνάτε 
µέσα από τους τοίχους. 


ΝΝΑΙΚ 


ΒΕΗΙΝΡΥΊΕΝΝ Ἱ 


ΟΡΕΝ 


αλήθεια, λίγο που το ψαχούλεψα, δεν 
Βρήκα πουθενά να χρησιμοποιούνται εἷ- 
τε ΕΑΧ είτε Α30Ώ οδηγοί. 


ΟΠΛΑ 

Σε τέτοιου είδους παιχνίδια η φράση 
“Ο σκύλος είναι ο καλύτερος φίλος του 
ανθρώπου” μετατρέπεται σε..'Το µπα- 
ζούκας είναι ο καλύτερος φίλος του 


παίκτη”. Ιδού τα φιλαράκια σας: 


9 58ςΓΘ/5ΙΟΗ ΙΙ: Πρόκειται 
για το βασικό όπλο σας, το 
οποίο Και στο ΡήπΊαηγ αλλά και 
στο »εεοπάαηγ πιοᾷθ εκτοξεύει 
φὠσφορούχα Βελάκια Νεή. Και 
στα δύο πιοᾶθς η ζημιά που 
προκαλείται είναι µικρή σε σχέ- 
ση µε τα άλλα όπλα, αλλά από 

το ολότελα... 

9 5ςαΗθΓ5ΙποΙ; Ετούτο εδώ 
το εργαλείο είναι ένα όπλο δια- 
σποράς. Εχει τη δυνατότητα να 
εκτοξεύει πολλές, µικρές µπαλί- 
τσες Νεή σε πολλές κατευθύν- 
σεις. Η αποτελεσµατικότητά του 
όµως έγκειται στο ότι οἱ µπαλί- 
τσες αυτές μπορούν και κάνουν 

Υκελ, µε αποτέλεσµα να είναι δύσκολο 
να αποφευχθούν, κάνοντάς σας να τρέ- 
χετε σαν τρελοί, Αυτά στο Ρήπιαηγ 
πιοςθ. Στο 5θεοπάαηγ πιοάθ οι µπαλί- 
τσες που εκτοξεύονται είναι αφ’ ενός 
πιο πολλές και αφ’ ετέρου πιο γρήγο- 
ρες. Πρόκειται περί κορυφαίας επιλο- 
γής για µαζικές “εκκαθαρίσεις”. 

ΦΒαἰἰχοοία: Στο δρόµο που χάραξε 
το “ξαδελφάκι” του, το ΒαζοοΚα, θαδί- 
ζει το εν λόγω όπλο. Μόνο που αντί για 


Ακυρώνει τις εντολές 


Ρς Μανιο (ΣΕ 


ΣΤΟ ;- νους: 


ρουκέτες, εκτοξεύει µπαλίτσες Νεή (µία 
τη φορά, ευτυχώς). Αυτές οι µπαλίτσες 
είναι πιο µεγάλες από τις αντίστοιχες του 
οςαΗθισῃο!, µε αποτέλεσµα να προκα- 
λούν µεγαλύτερη ζημιά. Το ωραίο όµως... 
ἰ6 γε! 1ο εοπιθἱ Στο 9θεοπάαηγ πιοᾶς το 
εν λόγω όπλο εκτοξεύει µία µπαλίτσα 
που µέσα της έχει κόλλα µε αποτέλεσµα, 
όποιον πετυχαίνει, να µένει κολληµένος 
για περίπου τέσσερα δευτερόλεπτα! Και, 
βέβαια, κατά τη διάρκειά τους σας δίνε- 
ται η ευκαιρία να το παίξετε ονειροκρίτης 
και να του εξηγήσετε το ὀνειροἱ 

9 ΥΝΙΙάῄτθ: Πρόκειται για µία ανα- 
βάδµιση του Βασικού όπλου σας, µια και 
εκτοξεύει φωσφορούχα βελάκια. Η δια- 


φορά έγκειται στην ταχύτητα. Το ΝΜΙάῄτθ 
εἶναι πολύ νή]ά, αφού µπορεί και πυρο- 
βολεί πιο γρήγορα, ενώ τα Βελάκια του 
ταξιδεύουν επίσης πιο γρήγορα. Φαντα- 
στείτε τώρα να έρχονται δέκα τέτοια κα: 
ταπάνω σας! Αυτό συμβαίνει στο 5ες- 
οπάαηγ ΠἹοςθ του όπλου και Κάνει τον 
αντίπαλο να τραβάει τα μαλλιά του. 
ΦΡυ]ςαίου; Προσοχή, µην παρασυρ: 
δείτε από το όνοµα. Το συγκεκριµένο 
όπλο δεν έχει καμία σχέση µε παλμούς. 
Αντίθετα εκτοξεύει Όοία» τα οποία, αν 
χτυπήσουν τον αντίπαλό σας, τον τυλί- 
γουν και, εκτός απὀ τη ζημιά που προ” 
Καλούν, τον κάνουν να χάσει το όπλο 
του. Στο 5θεοπάαηγ πιοςθ το ρυ]σαίοι 
εκτοξεύει µπαλίτσες σαν αυτές του Όα]- 


ΙχοοΚα µε πολύ µεγάλη ταχύτητα. Λόγω 
λοιπόν της µεγάλης ταχύτητάς τους η 
ζημιά που προκαλούν είναι µεγαλύτερη 
και η αποφυγή τους γίνεται αρκετά δύ- 
σκολη. Επιπροσθέτως, η εµθέλειά του 
είναι σχετικά µεγάλη, κἀνοντάς το να 
µοιάζει περισσότερο µε σηἱρε; Πῇθ. Ετσι 
τη στήνετε κάπου εκτός εµθέλειας των 
αντιπάλων και... δερίζετεἰ 

ϱ ΜἰΦΙΗΥ Μο: Όπως υποδηλώνει και 
το όνομά του, πρόκειται για ένα από τα 
πιο “γουρούνια” όπλα του παιχνιδιού. 
Αν έπρεπε να το παροµοιάσω µε κάποιο 
αντίστοιχο, αυτό Όα ήταν ο εκτοξευτής 
βοµθίδων. Όπως και οι εκτοξευτές βοµ- 
βίδων έτσι και το ΜΙΟΝΙγ Μο εκτοξεύει 


µπάλες Νθή μεγάλου µεγέδους, όπως οἱ 


µπάλες του μπάσκετ, οἱ οποίες ανατινάσ- 


σονται µόνο αν προσκρούσουν πάνω σε 
κάποιον άλλον παίκτη. Με τη χρήση δε 
του 5θεοπάαηγ πιοὰθ µπορείτε να πυρο- 
δοτήσετε την τελευταία µπάλα που εκτο- 
ξεύσατε. Αυτό είναι ιδιαίτερα χρήσιμο, 
αφού µε αυτόν τον τρόπο µπορείτε να 
πυροδοτήσετε και οποιεσδήποτε άλλες 
µπάλες έχετε εκτοξεύσει και είναι κοντά. 
Παρασύρετε, λοιπόν, τους αντιπάλους 
σας σε µια γεμάτη από µπάλες περιοχή 
και... µπουμ!!! 

ϱ Τήρίε 5ΙΤίΚα: Πρόκειται για ένα 
από τα πιο χρήσιμα όπλα του παιχνιδιού, 


αφού κάθε χτύπηµά του μειώνει σηµαντι- 


κά την ασπίδα του ατυχούς θύματος. Το 
µόνο µειονέκτηµά του είναι ότι δεν πυ- 
ροβολεί γρήγορα, γι’ αυτό πρέπει να εἶ- 
στε σχετικά ακριβείς στις στοχεύσεις 
σας ή να έχετε και δεύτερο όπλο (πιο 
γρήγορο) εὐκαιρο. Με το 5θεοπάαγ 
πιοάθ εκτοξεύονται τρία από τα Όαυμα- 
τουργά αυτά βέλη, οπότε δεν χρειάζεται 
να στοχεύετε και µε µεγάλη προσοχή. 
Σημειώνεται, όµως, ότι τα Βέλη αυτά 
προκαλούν ζημιά και στην περιοχή γύρω 
από το στόχο και αντενδείκνυνται για 
κοντινές βολές, αφού µαζί µε τον αντί- 
παλο Όα ξαπλώσετε Και εσείς κάτω. 


ϱ 5ἰἀενιπάου: Εξίσου χρήσιμο 
όπλο, το οποίο εκτοξεύει πηὶηἰ αἰσίκ» (όχι 
της 50ηΗΥ, γιατί είναι ακριθἀ, αλλά της 
Νθή]. Η χρησιμότητά του έγκειται στην 
ικανότητα των δίσκων αυτών να κάνουν 
γκελ στους τοίχους. Όπως λοιπόν και 
στην περίπτώση του 5εαΠει»Ώο!, στριµώ- 
χνετε σε έναν διάδρομο τον αντίπαλο, 
του στέλνετε µερικά από δαύτα Και άντε 
µετά να αποφύγει τα "τρία σας λέω εγώ- 
δισκάκια που κάνουν γκελ σαν δαιµονι- 
σµένα στους τοίχους του διαδρόµου. 

Στο 5θεοπάαηγ πιοςθ, τώρα, το 
εἰάθννίπάει εκτοξεύει ένα δισκάκι, που 
πάνω του έχει µια Κάµερα από την 
οποία το βλέπετε και το καθοδηγείτε. 
Αυτή η χρήση του απαιτεί πολύ γρήγορα 
αντανακλαστικά. Ακόμα και αν δεν τα 
διαθέτετε, προσπαθήστε διότι ὡς απο- 
τέλεσµα α έχετε στα χέρια σας έναν 
πύραυλο µε... μυαλό. 

9 ΗγροΓ5/ιο!: Τούτο εδώ το όπλο 
ανήκει στο Βαρύ πυροβολικό του Νεή 
Άτθπα Βἰα»!. Εκτοξεύει πυραυλάκια 
Νθή µε πολύ µεγάλη ταχύτητα, ὡστόσο, 
αν και η ζημιά που προκαλούν είναι 
αξιοσημείωτη, δεν εκτείνεται σε µεγάλη 
περιοχή γύρω από το στόχο. [ι’ αυτό 
στο 5θεοπάαηγ πιοὰθ εµφανίζεται στην 
οθόνη ένα σκόπευτρο που υπόσχεται να 
κάνει τη ζωή σας πιο εύκολη. Ακόμα και 
έτσι, όµως, το όπλο αυτό υστερεί αρκε- 
τά σε ταχύτητα, καθιστώντας τη χρήση 
του από απόσταση Καλύτερη. 

9 Ἠ/ποπιρογ: Πρόκειται για το υπέρ- 
τατο όπλο του παιχνιδιού (από άποψη 
ζημιάς τουλάχιστον). Πιο γρήγορο από 
το ΄ξαδελφάκι” του το ΜΙΦΜΙΥ Μο, 
εκτοξεύει και αυτό µεγάλες µπάλες 
Νθή που αν σας χτυπήσουν ...κλάψ΄ τα, 
Χαράλαμπε. Αν τώρα σας χτυπήσει η 
µπάλα που εκτοξεύεται στο 5θεοπάσηγ 
πιοάθ του όπλου, η ζημιά εἶναι απίστευ- 
τη. Οι ασπίδες αδειάζουν µε τη µία, τα 
όπλα σας χάνονται, η ενέργειά σας τε- 
λειώνει και φτου και από την αρχή. 


ΟΡΙΣΜΕΝΑ ΑΠΟ ΤΑ ΡΟΝΝΕΝ υρ5 ΠΟΥ ΘΑ ΣΥΝΑΝΤΗΣΕΤΕ 


ΔΡΑΣΗ 

Η δράση του Νεή Ατθηα Βία»! εξε- 
λίσσεται σε επτά πίστες, καθεμία απὀ 
τις οποίες ανήκει σε µία επαγγελματική 
ομάδα. Σε αυτές τις πίστες καλείστε να 
διαγωνισθείτε σε τρεις αποστολές, τις 
ὀρθεάβίας!, Ροἰη]βία»! και Βαἰἱβίας!, 
Ἱερματίζοντας ανάµεσα στις τρεις πρώ- 
τες θέσεις δεωρείται ότι έχετε τελειώσει 
επιτυχώς το συγκεκριµένο δνθη!, Μόλις 
ολοκληρώσετε και τα τρία, µπορείτε να 
µπείτε στην επόµενη πίστα, η οποία, µέ- 
Χρις ότου τα καταφέρετε, παραμένει 
κλειδωμένη. Αλλά ας πούμε δυο λόγια 
για τα εγεῃ!ς, 

Στο 5ρεθαβία»! θνθπ! λαμβάνετε µέ- 
ρος σε έναν αγώνα ταχύτητας στην πίστα 
όπου βρίσκεστε και κερδίζετε εάν περά- 
σετε Και από τις εφτά σηµαίες που υπάρ- 
χουν σκόρπιες. Συµθουλή: Αφήστε να 
προηγηθεί ένας άλλος για να ακολουθή- 
σετε, Και λίγο πριν από το τέλος ξέρετε 
εσείς τι πρέπει να κάνετε. Προσοχή, 
όµως, µην πάδετε και εσείς τα ἰδιαί 

Στο Ροϊπβία»! ενεπ! έχετε ένα 
χρονικό όριο δέκα λεπτών κατά 
τη διάρκεια του οποίου πρέπει 
να συγκεντρώσετε αρκετούς πό- 
ντους ώστε να Βρεδείτε στις 
τρεις πρώτες θέσεις και να Προ- 
κριθείτε, Οι πόντοι αυτοί µαζεύ- 
ονται πυροβολώντας και εξοντώ- 
νοντας τους αντιπάλους σας, κα- 
Βώς και πυροβολώντας διάφο- 
ρους στόχους που εἶναι σκορπι- 
σµένοι στις πίστες, 

Τέλος, έχουµε το Βαἰ[βίασ! 
ενεπ!. Σε αυτό το πολύ πρωτό- 
τυπο ενεπ! καλείστε να ρίξετε 
επτά µπάλες µέσα σε ένα καλά- 
δι. Αυτές οι µπάλες υπάρχουν 
σκόρπιες σε κάθε πίστα και ὃα 
πρέπει αφ’ ενός να τις Βρείτε και αφ’ 
ετέρου να τις κρατήσετε αρκετά ώστε 
νατις βάλετε στο καλάθι. Όταν γράφω 

"να τις κρατήσετε”, εννοώ από τους 
αντιπάλους, οἱ οποίοι σας κυνηγούν 
ανελέητα µε σκοπό να σας ξεπαστρέ- 
ψουν και να τις πάρουν. 

Το επίπεδο δυσκολίας είναι επιλεγό- 
µενο, κάτι αναμενόμενο για ένα αε!ίοη- 
30 «Ποοίθι παιχνίδι. ΟΙ επιλογές είναι: 
Νογ{ 1υπίου, σαν να λέμε για παιδά- 
κια, Ργο-Απιαΐευ/, για αυτούς που 
δέλουν ποιπια| αντιπάλους, 5υρο: 
Νογ{, για αυτούς που κυνηγούν την 
πρόκληση, και, τέλος, το Μθφα Νοέ 
(καμία σχέση µε το γνωστό κανάλι) που 
απευθύνετε σε πρωταθλητές των 30 
5Ποο[θ;», Εγώ έπαιξα το παιχνίδι στην 
»υρε; Νθή επιλογή και δεν μπορώ να 
πω ότι ήταν πολύ δύσκολο, όχι όµως 


ΔΕΙΓΜΑ ΑΠΟ ΤΑ ΕΚΠΛΗΚΤΙΚΑ ΓΡΑΦΙΚΑ ΤΟΥ ΝΕΕΕ ΑΡΕΝΑ ΒΙΑ5Τ 


και εύκολο. Βέβαια, ο χαρακτηρισμός 
εύκολο και δύσκολο είναι καθαρά υπο- 
κειµενικό θέμα και εξαρτάται κατά κύ- 
ριο λόγο από τα αντανακλαστικά και 
την εμπειρία του καθενός [πιστεύω ότι 
ὃα συμφωνήσει µαζί µου ο συνάδελ- 
φος Ρίοπθει, που είναι ειδήµων σε τέ- 
τοιου είδους παιχνίδια]. 


σΑΜΕΡΙΑΥ 

Στην καλή εικόνα του παιχνιδιού συµ- 
Βάλλει σηµαντικά το πολύ καλό «απιθ- 
Ρἰαγ, στο οποίο οφείλῶ να οµολογήσω 
ότι η Αἰαιὶ έκανε αρκετά καλή και κυ- 
ρίως πρωτότυπη δουλειά, Από πού να 
αρχίσω Και πού να τελειώσω: από τις 
πολύ πρωτότυπες αποστολές που βγά- 
ζουν "ιδίως στη πιυ]ήρἰαγθι επιλογή- 
άφθονο γέλιο (Βλ. Βα[βίας!) ἡ από την 
εμφάνιση Βοηυς ροῖπ!ς δίπλα στους 
αντιπάλους που εξολοδρεύετε, βάζο- 
ντάς σας στον πειρασμό να πάτε να τα 
πάρετε; (Δεν ξέρω για εσάς, αλλά εγώ 
είμαι πλεονέκτης και κάθε φορά πήγαι- 
να. “Δεν βαριέσαι” έλεγα “τι εἶναι μερι- 
κές σφαίρες στην πλάτη µπροστά σε χί- 
λιους πόντους») 

Όλα αυτά όµως δεν ὃα ήταν το ίδιο 
διασκεδαστικά, εάν δεν υπήρχε ο εξαίρε- 


τος χειρισμός. Όλα είναι υπεραπλουστευ- 


μένα και κατ στη χρήση των επτά 
πλήκτρων Και του ππουςθ, Σέρῳ, σας 
ακούγεται βουνό, αλλά µια σωστή επιλο- 
γή των πλήκτρων σάς βγάζει από πολ- 


λούς μπελάδες. [ια παράδειγµα, εγώ χρη- 
σιµοποίησα τα Βελάκια και τα πλήκτρα 


Επίει, δεξί 5ΠἱΗ και δεξί (οπίτοἱ και φυσι- 
Κά το πιου5θ, Και η εργονομία 
ήταν πάρα πολύ καλή, 

Τέλος, η επιλογή για πιυ]ή- 
Ρἰαγθι προσθέτει πολύ στην όλη 
εικόνα του τίτλου. Το παιχνίδι 
υποστηρίζει έως και είκοσι παί- 
κτες συγχρόνως σε μία πίστα, επι- 
πλέον από τους 


από το οοπιρυΐθ; ανππήλους, και 
όλα αυτά στο Διαδίκτυο ή ακόµα 
και σε | ΑΝ. Δυστυχώς, αυτό που 
µε απογοήτευσε είναι ότι δεν 
υπάρχει επιλογή συνεργασίας, κά- 
π'που κάνει τη ζωή πολύ δύσκολη 
για τους αρχάριους που Θέλουν 
να δοκιμάσουν την τύχη τους. 


ΓΕΝΙΚΑ 
Συμπερασματικά μπορούμε να πούμε 
ότι το Νθήή Ατθηα Βία»! είναι ένα πάρα 
πολύ καλό παιχνίδι που σίγουρα ὃα δια- 
σκεδάσει τους περισσότερους απὀ 


εσάς. Ωστόσο, φο- 
ων επιδοσειΣ | 


ἁξιαπιία αφού. ήραφικα ΒΙΟ) 
υστυχώς-σήµε ϱ'-µχος Ὀ 

ρα οτιδήποτε δεν ο .- 
ἐειθίααµακα.{9ΑΜειν ο πῶ 
νε ἴτο νά: {.ΑΙΑΣΚΕΔΑΣΗ ο 89) 
ογοκρισια πεπεε ει . 
πουλάει, Θα είναι ς ΠρΩτοτυπια ο) 
πάντως κρίµα να 


µην το δείτε, κα- 
Βώς είναι κάτι δια- 
φορετικό και σχετι- 
Κά πρωτότυπο, 


στι Ἐγουρα κάτι διαφορετικό, που 
2 αξίζει να δείτε, 


ΡΟ Μαρ!οι 


ΑΒΡΝΕΝΤΟΒΕ 


ΒΡα 


ΟΤΗΑΤΕαΥ 


ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


ο ιδ] Ρς Μαριει 


λέγατε αν το φετινό Πάσχα, αντ των κόκκινων αυγών, Τσουγκρίζαµε αυτοκίνητα; ξέρω, 
σας ξάφνιασα. Όµως αυτό µου ήρθε στο μυαλό όταν το Ώεπιο[/ήοη Καεετ εγκαταστάθηκε στο 
σκληρό δίσκο του υπολογιστή µου... 


του Γιάννη Τζοΐτη 


ρκεί ο τίτλος του παιχν!δι- 
οὐ για να αντιληφθεί κά- 
ποιος εύκολα το περιεχό- 
µενό του, το οποίο δεν εἰ- 
ναι άλλο από αγώνες κα- 
ταστροφής αυτοκινήτων. Παράξενη 
Βεµατολογία σίγουρα, αλλά και 
Ιδιαίτερα δεαµατική. Μάλιστα, 
εμείς οι Ελληνες πρέπει να αισθα- 
νόµαστε αρκετά εξοικειωμένοι µε 
τέτοιου είδους ενασχολήσεις, 
αφού καδηµερινά, κινούµενοι 
στους ελληνικούς δρόµους, θιώ- 
νουµε ανάλογες εµπειρίες. Ιδιαίτερα 
τα σαθβατοκύριακα, οπότε διεξάγο- 
νται οἱ “τελικοί” στις εθνικές οδούς. 
Ας αφήσουμε όµως το μαύρο χιούμορ 
και ας ασχοληθούμε µε το παιχνίδι αυ- 
τό καθ’ εαυτό... 


ΨΑΧΝΟΝΤΑΣ ΓΙΑ ΣΕΝΑΡΙΟ 

Η αναζήτηση σεναρίου μοιάζει µε ένα 
κακόγουστο αστείο, Το οποίο προκαλεί 
ειρωνικό και ἀκρατο γέλωτα. Ακόμα και 
ο πιο ευφάνταστος δημιουργός νομίζω 
ότι θα αδυνατούσε να διανδίσει µε ένα 
έστω υποτυπώδες σενάριο αυτόν τον 
τίτλο. Βέβαια, σε καμία περίπτωση δεν 
µπορεί να θεωρηθεί μειονέκτημα η έλ- 
λειψη αυτή, αφού έτσι κι αλλιώς για 
ταςίπο 4απηθ μιλάμε! Υπάρχει όµως κάτι 
που υποκαθιστά, κατά κάποιον τρόπο, 
τη συγκεκριμένη έλλειψη: Καλείστε να 
επικρατήσετε των αντιπάλων σας σε 
αγώνες όπου δεν ισχύει κανένας απολύ- 
τως κανόνας. Για να το πετύχετε, δεν αρ- 
κεί να φτάσετε πρώτοι στον τερματισμό, 
αλλά α πρέπει παράλληλα να επιφέρε- 
τε καίρια πλήγματα στα αυτοκίνητα των 


ΕΤΑΙΡΙΑ 
ΙΝΕΟΘΒΑΜΕΣ 
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αντιπάλων σας. Ει δυνατόν, να τους εξο- 
ντώσετε εντελώς. Πώπω, ανατρίχιασα! 


ΓΡΑΦΙΚΑ ΓΙΑ ΚΛΑΜΑΙΑ 
Αναφερόμενος στον τοµέα των γρα- 
φικών ὃα πὠ ότι ο εν λόγω τίτλος δεν 


έχει να παρουσιάσει τίποτα το αξιόλογο. 


Πέρα από τα καλοσχεδιασµένα πἹεηυ», 
τα οποία αφορούν σε στατικές εικόνες, 
τα υπόλοιπα γραφικά ίσα που αγγίζουν 
τη µετριότητα. Αρχής γενομένης από τη 
σχεδίαση των διαθέσιµων οχημάτων, 8α 
παρατηρήσουμε ότι είναι λιτή και απέ- 
ριττη, δημιουργώντας την αίσθηση ενός 
αδικαιολόγητου τετραγωνισμού. Τα 


πράγματα μάλιστα χειροτερεύουν όταν 


:Από το σηµείο αυτό αρχίζει να 


αντιληφθούμε τον εξαιρετικά περιορι- 
σµένο αριθµό τους, Ακολουθούν οι πί- 
στες, οἱ οποίες παρουσιάζουν µια ελα- 
φρά Βελτιωμένη εικόνα. Αυτή κυρίως 
έχει να κάνει µε τα διάφορα αντικείµε- 
να που πλαισιώνουν τις διαδρομές, 
όπως αεροπλάνα, αερόστατα, που στό- 
χο έχουν να τις Καλλωπίσουν όσο γίνε- 
ται. Επίσης, οἱ τοποθεσίες οἱ οποίες τις 
πλαισιώνουν είναι διαφορετικές μεταξύ 
τους, “χρυσώνοντας” έτσι το χάπι. [Πά- 
ντως, εκφράζω τη βεβαιότητα ότι κα- 
γείς από εσάς δεν ὃα μείνει ικανοποιη- 
µένος από την ποιότητα των γραφικών, 
ακόµα κι αν διαθέτει την τελειότερη 
κάρτα γι΄ αυτή τη δουλειά, Επειτα από 


μακρόχρονη Και συνεχή εξέλιξη στο συ- 


γκεκριµένο είδος παιχνιδιών, το να ει- 
σπράττουν σήµερα οι 4απιθις αυτό το 


αποτέλεσµα, επιτρέψτε µου να το χαρα- 


κτηρίσω επιεικώς απαράδεκτο. Γι’ αυτό 
ας περάσουμε µε συνοπτικές διαδικα- 


σίες στη δράση. 
ΠΡΟΣΟΧΗ ΣΤΟ ΡΙΤΕυΙ!. 


Φορτώνοντας το Ὀεπιο]ήίοῃ 
Καςει Και, αφού µας απειλήσει 
ένα ρωµαλέο ρἱ[ου]! (διακριτικό 
της εταιρίας που συνεργάστηκε 
για την περάτώση του τίτλου], πα- 
ρακολουθούµε µια λιτή και εΚΚε- 
ντρική, Κατά κάποιον τρόπο, εισα- 
γωγή που φιλοδοξεί να µας εισα- 
γάγει στο πνεύμα του παιχνιδιού. 
Άσχετα µε το αν επ τή όχι 
το στόχο της, εμείς ακάθεκτοι θα 
εισέλθουµε στο κεντρικό ππεπυ. 


διαφαίνεται ο αοαάθ χαρακτή- 

ρας του Τίτλου, αφού Όα διαπι- 
στώσουµε αµέσως την απουσία περιτ- 
τών ἡ πολύπλοκων επιλογών. Επικεντρω- 
µένες στη λειτουργικότητα, οι τελευταί- 
ες αναλαμβάνουν να µας προωθήσουν 
απρόσκοπτα στη δράση. 

Ουσιαστικά δύο είναι οι διαθέσιµες 
επιλογές µε τις οποίες μπορούμε να παί- 
ξουμε το Ὀεπιο]ήήοη Καεσι, οι 5ἱπο|ε 
Καςε και Ώεπιο[ίοη ἰθαφυθ. Μην προ- 
Βείτε όµως σε βεβιασµένα συµπερά- 
σµατα σχετικά µε το εύρος τους, γιατί 
στην πορεία Όα διαπιστώσετε ότι καθε- 
μιά εμπεριέχει διαφορετικές διοργανώ- 
σεις, εξασφαλίζοντας έτσι µεγαλύτερη 
αντοχή στο χρόνο. 

Επιλέγοντας »ἰποίθ Βαοθ, αποκτάµε 
δυνατότητα συµµετοχής στις διοργανώ- 
σεις που αναλύονται στη συνέχεια. 

Ὀοπιο[ἱμοη: Στόχος στη διοργάνωση 
αυτή εἶναι -καταρχήν- ο τερματισμός. 
Αυτό σηµαίνει ότι Όα πρέπει να διστη- 
ρήσετε το αυτοκίνητό σας σε κατάστα- 


ση λειτουργίας µέχρι τη γραµµή του 
τερματισμού. Κάτι τέτοιο εἶναι αρκετά 
δύσκολο, αν αναλογιστείτε ότι ὃα πρέ- 
πει να οδηγείτε άκρως επιθετικά, επι- 
διώκοντας σφοδρά χτυπήματα στα οχή- 
µατα των αντιπάλων σας. [ια την τελική 
επικράτηση, όµως, δεν αρκεί η κατάλη- 
Ψη της πρώτης θέσης. Ο τελικός νικη- 
τής προκύπτει αφού πολλαπλασιαστούν 
οι πόντοι της σειράς κατάταξης µε τους 
πόντους που συλλέξατε από τις διάφο- 
ρες συγκρούσεις κατά τη διάρκεια της 
κούρσας. Αυτό σηµαίνει ότι είναι δυνα- 
τόν, για παράδειγµα, να τερματίσει κά- 
ποιος πέµπτος στην κούρσα, αλλά έχο- 
ντας στείλει “αδιάβαστους” τους αντι- 
πάλους του κατά τη διάρκεια αυτής να 
στεφθεί τελικός νικητής. 

Τθ (αςθ: Η διοργάνωση αυτή 
απευθύνεται στους πιο συντηρητικούς, 
αφού επιθραβεύει την παθητική οδήγη- 
ση. Οδηγήστε γρήγορα, αποφύγετε τις 


λική κατάταξι 


συγκρούσεις και κόψτε πρώτοι το νήμα 
του τερματισμού, 

6Μἰεἰκθη: Αγωνιστείτε σε κάποια πί- 
στα ενάντια στους ψηφιακούς αντιπά- 
λους σας, τους οποίους Όα παρατηρείτε 
να διασχίζουν ανάποδα τη διαδρομή. 
Προσπαθήστε να τους παρενοχλείτε συ- 
στηµατικά ώστε να τους καθυστερείτε, 
αλλά αποφύγετε να πάθετε το ίδιο. Η 
γραµµή του τερματισμού περιμένει να 
σας δεχτεί πρώτο στην αγκαλιά της. 
Μην την απογοητεύσετε, 

ἰα5! Λλαη 5Ιαπαϊΐπᾳ: Εδώ πρόκειται 
περί σφαγής. Σε µια αρένα ξεχύνεστε 
εξαγριωµένοι, προσπαθώντας να διαλύ- 
σετε κυριολεκτικά τους αντιπάλους 
σας, µένοντας όσο το δυνατόν περισσό- 
τερο χρονικό διάστηµα ζωντανός και 
αλώθητος. Το ίδιο όµως προσπαθούν 
γα Κάνουν κι αυτοί, οπότε φαντάζεστε 
το χαμό που τελικώς επικρατεί στο συ- 
γκεκριµένο είδος αγώνων. 


δυϊείάθ: Η πιο παράξενη διοργάνωση 
σίγουρα, αφού σ’ αυτήν επικρατεί όποιος 
καταφέρει να καταστρέψει πρώτος το 
αυτοκίνητό του. Κάνετε όσο περισσότερη 
ζημιά µπορείτε στον εαυτό σας, στο λιγό- 
τερο δυνατό χρόνο, και στε- 
φθείτε νικητής. Μιλάμε για µα- 
ζοχισμό, όχι αστείαἰ 

Όπως προανέφερα, υπάρχει 
ακόµα µία επιλογή, η οποία 
αποτελεί τον κεντρικό άξονα, 
γύρω από τον οποίο εΠΙΚε- 
γτρώνεται το ενδιαφέρον. 
Πρόκειται για την Ὀεπιο[ήήοη 
ἰθασυθ, στην οποία έχει κά- 
ποιος τη δυνατότητα να συµ- 
μετάσχει σε δύο διαφορετικά 
πρωταθλήματα, Το ένα αφορά 
σε µια σειρά αγώνων κατα- 
στροφής που διεξάγονται σε 
στάδια-αρένες, ενώ το άλλο 
σε αγώνες επικράτησης που 
διεξάγονται σε κανονικές πί- 
στες. Μάλιστα, σε ότι αφορά το τελευ- 
ταίο εἶδος αγώνων, υπάρχει διαθάθµιση 
δυσκολίας. Ξεκινώντας από τη ΒοοΚἰθ 
ἰ6ασυε Και περνώντας ενδιάµεσα από 
τρεις αυξανόμενης δυσκολίας διοργα- 


ΡΟΙΜΤΕ 


ΠΟΕΓΞΟΩ 
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ΑΟΟΕΙΕΠΑΠΟΝ 
ΤΟΡ ΒΡΕΕΟ 
ΗΑΝΟΙ ΝΟ 
ΛΗΝΟυΠ 


ΑΟΟΕΙ ΕΠΑΤΟΝ 
ΤΟΡ ΞΡΕΕΟΌ 
ΗΑΝΟΙ ΝΩ 
ΑΗΝΜΟυΗ 


ον 
ΑΟΟΕΙΕΗΑΤΟΝ 
ΤΟΡ ΒΡΕΕΟ 


μιά) 
ΑΟΟΕΙΕΠΑΤΟΝ 
ΤΟΡ ΘΡΕΕΌ 
ντ] 


ΗΑΝΟΙ ΝΟ 
ΑΗμόώη 


ΛΗΜΟυΗ 


νώσεις, καταλήγουμε στην Επάυταποθ κτήρα του παιχνιδιού και στη φανερή υποστρέφει. Θα ταλαιπωρηθείτε άδικα. 
ἰθαφυθ, η οποία αποτελεί τη μέγιστη πρόθεσή του να διασκεδάσει τους χρή-  Ώστόσο είναι παρήγορο το γεγονός ότι 
πρόκληση. στες. Δεν περιμένω λοιπόν να εκπλαγεί- οἱ συνθήκες των δρόμων δεν το αφή- 
τε αν σας πω ότι δεν πρέπει να περιµέ- νουν παγερά αδιάφορο. ἔτσι, σε πολύ 
ΑΛΛΑ ΣΤΟΙΧΕΙΑ γετε σπουδαία πράγματα απ’ τοµοντέ κλειστές στροφές Όα δυσκολευτείτε να 
Αρχικά Όα διαπιστώσετε ότιη διαθε- ο φυσικής που ενσωματώνει. Το αντίθε- στρίψετε, όπως και σε διάφορα σαµα- 
σιµότητα σε οχήματα και πίστες είναι το ίσως να ήταν έκπληξη και μάλιστα ράκια Όα δείτε το αυτοκίνητό σας να 
περιορισμένη. Μόνο η σταδιακή πρόο- ευχάριστη. Δυστυχώς, όµως, τα οχήματα απογειώνεται. Όχι µε εντελώς φυσικό 
δός σας Όα σας επιτρέψει ν’ αποκτήσε- που ελέγχετε εμφανίζονται Ιδιότροπα τρόπο, αλλά τέτοια ώρα τέτοια λόγια. 
τε πρόσβαση στις “κλειδωµένες” επιλο- και αήθασα, αφού αρνούνται πεισµατ- Πάντως, συνολικά ο χειρισμός πάσχει, 
γές. Αυτή επιτυγχάνεται µε τη συµµετο- κά να πειθαρχήσουν στους φυσικούς αφού τα αυτοκίνητα δεν συμμορφώνο- 
χή σας στις διοργανώσεις της Ὀεπιοίϊ- γόµους που διέπουν τον κόσμο µας. νται απόλυτα µετις προσταγές µας. Η 


ῄοη ἰ6αφυθ. Όπως καταλαβαίνετε, ὃα 
χρειαστεί να καταθάλετε µεγάλη προ- 
σπάθεια προκειµένου να τα καταφέρε- 
τε, Αυτό όµως το στοιχείο εἶναι που 
κρατά ζωντανό τον τίτλο. 

Αναφέρθηκα ήδη στον ατεαᾶθ χαρα- 


ο ΕτΑΟ] Ρς Μας!ει 


Ετσι, λοιπόν, µην παραξενευτείτε εάν 
παρατηρήσετε το αυτοκίνητό σας, έπει- 
τα από κάποιο άλμα, να προσγειώνεται 
στις πίσω ρόδες. Ούτε να σπάσετε το 
κεφάλι σας προσπαθώντας να εξηγήσε- 
τε γιατί ποτέ δεν υπερστρέφει ή δεν 


προσπάθεια των δημιουργών να προσ- 
δώσουν διαφορετική οδηγική συµπερι- 
φορά στα διάφορα μοντέλα αποτυγχά- 
γει εν µέρει. Για παράδειγµα, το μοντέλο 
Βοῦτα! έχει τόσο ευαίσθητο τιμόνι που 
δύσκολα το συγκρατεί κάποιος στα 


όρια της διαδρομής. Εκεί όπου παρου- 
σιάζει κάποιο ενδιαφέρον το παιχνίδι, 
εἶναι στις συγκρούσεις των αυτοκινή- 
των. Εκτός του ότι είναι πολύ Θεαµατι- 
Κές, προξενούν και αλλοιώσεις στις επι- 
φάνειές τους, κάτι που 8α εἶναι Ιδιαιτέ- 
ρως ορατό στον τερματισμό. Εκεί α τα 
δείτε σε ἆθλια κατάσταση, µε τα περισ- 
σότερα εξαρτήµατά τους ν΄ απουσιά- 
ζουν, ενώ κάποια άλλα που δεν Όα κα- 
ταφέρουν να τερματίσουν, Ὁα έχετε την 
ευκαιρία να τα παρακολουθήσετε να 


καίγονται κατά µήκος της διαδρομής. 


ΚΕΡΙΑΥ ΓΙΑ ΓΕΛΙΑ 

Μετά το τέλος κάθε κούρσας Όα έχε- 
τε τη δυνατότητα να την παρακολουθή- 
σετε σε τερἰαγ. Μη Βιάζεστε, όµως, να 
χαρείτε, αφού η υλοποίηση αυτής της 
εξαιρετικής Ιδέας απογοητεύει. Πράγ- 
ματι, χωρίς να υπάρχει δυνατότητα επι- 
λογής εναλλακτικής κάµερας, παρακο- 
λουθούμε το Γθρἰαγ, το οποίο εστιάζει 
στο αυτοκίνητό µας, προσφέροντας 
έτσι περιορισμένο οπτικό πεδίο. Αποτέ- 
λεσμα αυτού είναι η αδυναμία παρακο- 
λούθησης κάποιων εντυπωσιακών συ- 
γκρούσεων, κατά τη διάρκεια τῶν οποί- 
ὧν τα διάφορα οχήματα στροθιλίζονται 
ανεξέλεγκτα, ενώ κάποια άλλα, έχοντας 
πάρει φωτιά, μοιάζουν µε πυρακτωµέ- 
γες σφαίρες. Αφήστε που δεν υπάρχει 
καν η δυνατότητα αποθήκευσης των 
στιγµιότυπων στο σκληρό δίσκο. 

Κάτι που είναι προσανατολισμένο στη 
δηµιουργία Θετικών εντυπώσεων είναι 
Και η δυνατότητα που µας προσφέρεται 
να Βάψουμε το όχημά µας µε τα χρώ- 
µατα της αρεσκείας µας. Επίσης, µπο- 
ρούμε να επιλέξουμε από µία γκάµα 
διαθέσιµων σχεδίων κάποια µε τα 
οποία Όα διακοσµήσουμµε την επιφάνειά 


του. Όχι και σπουδαία πράγματα, αλλά 
ό,τι παίρνουμε καλό είναι. Παράλληλα 
έχει γίνει και µια προσπάθεια για την 
εφαρµογή κάποιων εφέ καιρού, όπως 
Βροχή και ομίχλη, προκειµένου γ΄ αυ- 
ξηθεί η γοητεία του τίτλου. Κι εδώ 
όµως η υλοποίηση δεν είναι η καλύτε- 
ρη δυνατή. 

Ενα ιδιαίτερα Θετικό χαρακτηριστικό 
εἶναι η ύπαρξη µεγάλου αριθμού από 
κάµερες, τόσο εσωτερικές όσο και εξω- 
τερικές, προκειµένου να επιλέξετε αυ- 
τήν που σας διευκολύνει ώστε να οδη- 
γήσετε µε επιτυχία το όχημά σας. Απα- 
ραίτητο Βοήθημα σίγουρα, αφού -όπως 
θα διαπιστώσετε: ὃα υπάρξουν αρκετά 
σηµεία που Όα σας δυσκολέψουν, Προ- 
σανατολισµένη στον ατεαάθ χαρακτή- 
ρα του τίτλου είναι και η ύπαρξη κάποι- 
ὢν ΡονΜεΓ υρ5, τα οποία παρουσιάζο- 
νται τυχαία σε διάφορα σηµεία των δια- 
δροµών. Τα περισσότερα από αυτά 
έχουν ὡς στόχο να σας προσδώσουν 
κάποιες Ιδιαίτερες δυνάµεις, προκειµέ- 
νου να αποκτήσετε το πλεονέκτημα 
έναντι των αντιπάλων σας. Τέτοιο είναι, 
για παράδειγµα, η στιγμιαία επιδιόρθω- 
ση του οχήµατός σας από τις ζημιές 
που έχει υποστεί. Υπάρχει όµως και κά- 
ποιο Ρον/εΓ υρ το οποίο δεν έχει και τό- 
σο αγαδές προθέσεις. Αντίθετα, στο- 
χεύει στο να σας κάνει “βίδες”, αφού 
εάν το αποκτήσετε, θα σας αποζηµιώ- 
σει µε µία καθ’ όλα γενναιόδωρη έ έκρη- 
ξη. Π΄ αυτό προσοχή. 

Σε ότι αφορά την ηχητική επένδυση, 
έχω να κάνω Θετικά σχόλια. Ιδιαίτερα 
δυνατές μουσικές επιλογές, που αγγί- 
ζουν τα όρια του πθανγ πιεία[, δηµι- 
ουργούν την τέλεια ατμόσφαιρα. Όµως 
και τα ηχητικά εφέ που ενσωματώνει το 
παιχνίδι δεν απογοητεύουν. 


ΡΟΙΝΤΗ 
ΠΠΠσΕΩΠ 


ΟΔΗΓΙΕΣ ΠΡΟΣ 
ΝΑΥΤΙΛΛΟΜΕΝΟΥΣ 

Άν και το εν λόγω παιχνίδι πάσχει σε αρ- 
κετούς τοµείς, παρουσιάζει ενδιαφέρον κυ- 
ρίως λόγω της ασυνήβιστης Βεματολογίας 
του. Αυτό, σε συνδυασμό µε τον απα!τητι- 
κό χαρακτήρα του, αποτελούν τα κίνητρα 


για την απόκτησή 

του. Σε ότι αφορά ΕΠΙΔΟΣΕΙΣ 

ως ΓΡΑΦΙΚΑ 

Σαφώς Όα σας Προ- 

σφέρει κάποιες δια ΄᾿ ΘΑΜΕΡΙΑΥ 

σκεδαστικές στιγ- 

µές εάν ασγοληθε(- “ΑΤΜΟΣΦΑΙΡΑ 

τε µαζί του. Εκτιµώ 

όμως ότι γρήγορα 

θα Βαρεδείτε και 

μετά την αποµά- 

Κρυνσή του από το 

μόνο ο ες Ἀφήστε τους άλλους να 

οκ ος ανησυχούν για τροχονόµους 

μοης ση και κανόνες οδικής 
συμπεριφοράς. 
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Μόλις στο προηγούμενο τεύχος παρουσιάσαµε ένα ργενίθνν του ζΟΠΙαΠΕΠΕ ν5 ΗοΚυπι, του νέου 
δημιουργήµατος της ΚαζοΓν/οΓΚ5 µε διανοµέα την Επιρίγο Ιη/εγαςήνε, Σε εκείνο το τεύχος 
καταγράψαµε όσα µπορέσαµε να δούµε από µία Ρεία έκδοση. Δεν πέρασε πολύς καιρός και 
έφτασε στα χέρια µας η πλήρης έκδοση του Πτλου για µία πιο ὤϐἢὪ νο ---- 


εµπεριστατωµένη μα 


του Μανώλη Φουρνιστάκη 
ππαίο ]3Θχ-ΙΓεΠΠΘ.ΦΓ 


ώρα ήταν περί- 
που 4:90 το πρωί 
και δεν είχε ξη- 
μερώσει, Είχα το 
τελευταίο νούμε- 
ρο στη σκοπιά και το φυλάκιό µου 
ήταν στις δεξαμενές καυσίμων του 
αεροδρομίου. Η κατάσταση ήταν τετα- 
µέγη και η ατμόσφαιρα ηλεκτρισµένη. 
Μας είχαν πει να πάμε για ύπνο, ος 
κανείς δεν μπορούσε να 

ζοντας πως ο εχθρός μα 
οί Όλοι περι! 

νων, κάτι που. . άμονον την 


κρινα κάποια πιο έντονη κινητικότητα 
από ότι τις προηγούμενες µέρες και νύ- 
χτες. Δεν έδωσα σηµασία Και άναψα το 
τελευταίο µου τσιγάρο στα κρυφά, αφού 


Ένα από τα μενού του παιχνιδιού. 


Ὅ που 10 λεπτά, άρχισα 


ήµουν δίπλα στις δεξα- 
µενές καυσίμων και φυ- 
σικἀ απαγορευόταν εκεί 
το Κάπνισμα, ενώ εἶχε 
δοθεί και διαταγή να. 
μην καπνίζουν οἱ στρα- 
πώτες εν ώρα υπηρε: 
σίας. Επειτα από περί- 


να ακούω έναν θόρυθο 
ο οποίος σιγά σιγά δυ- 
γάµωνε και γινόταν ολο- 
ένα πιο εκκωφαντικός. 
Μέσα σε λίγα δευτερό- 
λεπτα πέρασαν από πά- 
γω µου τέσσερα (ο- 
πἹαηςῇῃθ, των οποίων οἱ 
σκοτεινές φιγούρες διακρίνονταν πολύ 
καθαρά, Το ελικοδρόµιο ήταν πλέον 
άδειο. Είχαν ξεκινήσει να κάνουν ανα- 
γνώριση και προσβολή στόχων, οἱ οποίοι 
κινούνταν προς τη Βάση, έχοντας παρα- 
βιάσει την ουδέτερη ζώνη. Επειτα από 
λίγα δευτερόλεπτα ήχησε ο συναγερμός 
στη Βάση” 

Κάπως έτσι θα μπορούσε να περιγρά- 
ψει την έναρξη µια πολεμικής σύγκρου- 
σης ένας απλός στρατιώτης. Ωστόσο 
ένα είναι σίγουρο: η ατμόσφαιρα είναι 
παρόμοια όταν ξεκινάτε µία «απιραΐοη 
στο ΕΠΕΠΙΥ Εηᾳαφεά. Ο εν λόγω τίτλος 


δεν είναι τίποτα άλλο από µία θελτιωµέ- 


γη συνέχεια του Αραςῄε/Ἡανος, ενός 
προσοµοιωτή πτήσης ελικοπτέρων, τον 
οποίο είχαµε σε προηγούμενο τεύχος. 
Το Επεπγ Επᾳαφεὰ περιλαμβάνει κά- 


ΕΤΑΙΡΙΑ α- 
ΒΑΖΟΒΝΝΟΠΚ5/ΕΜΡΙΡΕ ΙΝΤΕΚΑΟΤΙΝΕ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗ} 


ΙΠΙΘἱ Ροη/ίωπῃ 266 ἡ Κό-300, ό4ΜΒ ΠΑΜ, 
030 κάρτα γραφικών µε 4Μ8Β ΑΜ, 
300 ΜΒ σκληρὀς δίσκος, 
όχ ΟΡ-ΡΟΜ ἀήνο 


Ο χάρτης των επιχειρήσεων ἸΜία οἱ Ιπάερεπάεπεο. 


ποια νέα στοιχεία, Κυρίως ως προς Τα 
γραφικά, δύο νέους “πρωταγωνιστές”, 
το ΚΑΗ-όό (οπιαπε[θ αμερικανικής 
προελεύσεως και το Καπιον ΚΑ-22 
ΗοΚυπι ρωσικής, Πρόκειται για δύο ελι- 
κόπτερα, τα οποία Όα αποτελούν την 
“ελίτ” της τεχνολογίας στα πολεμικά 
ελικόπτερα. Το (οπιαηςῄθ, απὀ όσο 
γνωρίζω, δεν έχει θγει ακόµα σε μαζική 
παραγωγή [το αναφέρω µε επιφύλαξη], 
ενώ και το ΠοΚυπι αντιμετωπίζει αρκετά 
προβλήματα ὡς προς το πρόγραµµά 
του. 

Ας προχὠρήσουµε όµως στα ενδότερα 
του Πτλου σε µια απόπειρα ανάλυσής του. 


ΜΟΝΤΕΛΟ ΠΤΗΣΗΣ 
Ανέκαδεν οι προσοµοιωτές πτήσης 
ελικοπτέρων ήταν κομματάκι πιο δύσκο- 


λοι. Ο λόγος εἶναι απλός και έχει να κά- 
νει µε το γεγονός ότι τα ελικόπτερα δεν 
δύνανται να πραγματοποιήσουν τους 
ελιγμούς που μπορούν να κάνουν τα αε: 
ῥροπλάνα. Ωστόσο και η κἰνησή τους δια- 
φέρει απὀ αυτήν τῶν αεροσκαφών, διότι 
δεν ευθυγραμµίζεις απλώς το 5[ϊεκ και 
πετάς προς τα εµπρός και παράλληλα µε 
το έδαφος, αλλά πρέπει να λάθεις υπό- 
Ψη σου κάποιες παραμέτρους. Σε γενικές 
γραµµές το μοντέλο πτήσης είναι παρό- 
µοιο µε Το αντίστοιχο του Αραςμε/Ηαν- 
ος για όσους το έχουν παίξει και το Όυ- 
μούνται. Η πτήση και µε τα δύο ελικόπτε- 
ρα είναι αρκετά εύκολη, εφόσον Βέβαια 
έχετε εξοικειωθεί µε το χειρισμό τους. 

Οἱ καιρικές συνθήκες δεν επηρεάζουν 
Ιδιαίτερα την πτήση ή «για να εἶμαι πε: 
ρισσότερο ακριθής- δεν την επηρεάζουν 
καθόλου. Βέβαια, το τελευταίο ίσως Θε- 
ὠρηθεί προσόν για εκείνους που δεν 
έχουν τη σχετική εμπειρία µε τα «πορρεί 
εἱπῃς, από την άλλη όµως δεν µπορεί να 
καταγραφεί στα Θετικά όταν οι καιρικές 
συνθήκες είναι ο υπ’ αριθμόν 
ένα παράγοντας που επηρεάζει 
µία πτήση µε οποιοδήποτε εναέ- 
ριο µέσο. 

Φυσικά, όταν το ελικόπτερο 
χτυπηθεί από τα εχδρικά πυρά 
«ενίοτε Και απὀ συμμαχικά: ὃα 
έχετε προβλήματα στην πτήση. 
Ανάλογα µε το χτύπημα που ὃα 
δεχτείτε, αν σας ρίξουν στη δε- 
ξιά πλευρά, τότε τα προβλήµα- 
τα θα εμφανίζονται δεξιά, αν 
σας ρίξουν στην αριστερή, ὃα 
εμφανίζονται στα αριστερά 
κ.λπ. Πρόκειται για µία σηµαντι- 
κή λεπτομέρεια, αν και πλέον 
όλες οι εταιρίες φροντίζουν να 
δίνουν τέτοιες δυνατότητες στα προ: 
γράμματά τους. 

Ενα είναι σίγουρο: Δεν Όα ανησυχείτε 
για το επίπεδο δυσκολίας του μοντέλου 
πτήσης στο Εποπιγ Επααφεά, µια και η 
ΚαζοηΝοίΚ5 φρόντισε να το Κάνει αρκε- 


τά εύκολο. 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Όσοι διαβάσατε το τεύχος 120 µετο 
'.ριθνίθν/ του ΕΠΘΠΙΥ Επααφεὰ Όα θυμά- 
στε το σηµείο όπου αναφερόταν ότι τα 
γραφικά του τίτλου ὃα αποτελέσουν 
ένα από τα Βασικά όπλα του. Νέσα σε 
ένα τόσο μικρό χρονικό διάστηµα Και 
µε τον τίτλο να είναι στο στάδιο του τε- 
λικού ἀευυςσίπο, δεν Όα μπορούσαν 
να αλλάξουν πολλά πράγματα ὃραματ:- 
κά, Σίγουρα δεν ὃα μπορούσε να αλλά- 
ξει κάτι προς το χειρότερο αλλά προς 
το Καλύτερο, έτσι τα γραφικά είναι το 


ἴδιο καταπληκτικά όσο και στην Ρθία 
έκδοση. 

Εντυπωσιακό είναι το γεγονός ότι οἱ 
γραφίστες, οι απἰπιαίοις Και Οἱ Προ- 
γραμµατιστές της ΚαζοηνοιΚ» έδωσαν 
έµφαση στη λεπτομέρεια σε όλες τις 
µονάδες που συμμετέχουν, από τον 
απλό στρατιώτη µέχρι τα αεροπλανο- 
φόρα, τα μαχητικά και τα ελικόπτερα. 
Πρόκειται για τρισδιάστατα µοντέλα 
πολύ καλά σχεδιασμένα και µε φοβερό 
πιαρρϊπα. Αξιοσημείωτο είναι επίσης το 
ότι, ενώ εξετάζετε το χάρτη του θεά- 
τρου επιχειρήσεων ή πετάτε προς το 
επόμενο νναγροίπ!, μπορείτε να δείτε 
άλλες αερομαχίες ἡ µάχες στο έδαφος. 
Ετσι, έχετε µία πρώτης τάξεως ευκαιρία 
να δείτε διάφορα εφέ τα οποία -όπως 
είναι φυσικό- Όα σας διέφευγαν πάνω 
στον πανικό της µάχης: εντυπὠσιακές 
εκρήξεις, φλεγόµενες οβίδες από τα 
άρματα µάχης, σκόνη από την Κίνηση 
των οχημάτων στην ἆµµο, ακόµα και 
πυροβολισμούς των αυτόματων όπλων 


των στρατιωτών, τῶν οποίων μάλιστα η 
περιβολή είναι ιδιαίτερα λεπτομερής. 

Εκεί όπου οι άνθρωποι της Καζοί- 
γνουκ5 έδωσαν ρέστα ήταν οι πιλότοι των 
ελικοπτέρων. Πρόκειται για πλήρως απἰ- 
πιαίεά τρισδιάστατα μοντέλα µε εκπλη- 
κτική λεπτομέρεια. Τα πρόσωπά τους σε 
πολλές περιπτώσεις φαντάζουν αληδι- 
νά, ενώ οι κινήσεις τους είναι φυσικότα- 
τες. Το ωραίο είναι πως, όταν το ελικό- 
πτερο πετάει µε τον αυτόματο πιλότο Και 
είναι µακριά από τις εχδρικές δυνάµεις, 
και οι δύο πιλότοι χαλαρώνουν στα κα- 
Βίσµατά τους και κοιτούν προς τα έξω. 
Παρ’ όλα αυτά, δεν διέκρινα κάποια 
πρακτικότητα στην ύπαρξη αυτών των 
απἰπιαϊθά πιλότων, ὠστόσο προσδίδουν 
ρεαλισμό και φυσικά ὡς εφέ εντυπωσιά- 
ζουν Ιδιαίτερα. 

Το σηµείο που δεν πρόσεξε ή μάλλον 
καλύτερα δεν Βελτίωσε η Καζογ/οη5 


είναι τα δάση. Στην αρχή κάθε δάσους 


υπάρχουν σκόρπια δέντρα και μετά Βλέ- 


πεις ένα τεράστιο τρισδιάστατο πράσι- 
νο σχήμα, Το οποίο υποτίθεται ότι είναι 
το δάσος. Αυτό αποτελεί ένα μικρό φά- 
ουλ, όπως λέμε και στο ποδόσφαιρο. 
Θα μπορούσαν να χρησιμοποιήσουν κάτι 
άλλο εκτός από αυτό το απαίσιο σχήµα. 
Επίσης, δεν έχει θελτιωθεί και το 
πιαρρίπα της Θάλασσας, την 
οποία καταλαβαίνεις µόνο απὀ 
το µπλε χρώμα. Με άλλα λόγια, 
πρόκειται για µια µπλε επιφάνεια, 
στην οποία δεν σχηματίζεται οὐ- 
τε καν αφρός (πόσο μάλλον κύ- 
μα] όταν περνούν πλοία ή όταν 
πετούν τα ελικόπτερα πολύ Κο- 
ντά στην επιφάνειά της. 

Εννοείται πως για να απολαύ- 
σετε τα γραφικά, ὃα πρέπει να 
έχετε το Ὀἰτθε!Χ 7 εγκατεστηµέ- 
νο και τρισδιάστατο επιταχυντή, 
ενώ µπορείτε να το δείτε ακόµα 
σε ανάλυση 1.ό00Χ].200. 

Ο ήχος δεν έχει αλλάξει ιδιαί- 
τερα σε σύγκριση µε το Αραῄε/Ηανος. 
Εκείνο που αλλάζει είναι οι φωνές των 
πιλότων Και η προφορά τους στα αγγλι- 


κά, αναλόγως με ποιο ελικόπτερο πετά- 


τε. Σε γενικές γραµµές το ηχητικό κομµά- 
τι κινείται λίγο πάνω από το μέτριο. 


ο 


Ρς Μακετ(σΣΒ8 
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ΠΕΡ) Ρς Μαε!ι 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ - σΑΜΕΡΙΑΥ 

Όπως αναφέρθηκε, συνήθως τα 
«Ἀορρε: σἶπῃς είναι ελαφρώς δυσκολό- 
τερα από ότι τα αντίστοιχα ΠΟΠ! σἶπῃς, 
διότι πολύ απλά τα ελικόπτερα έχουν 
διαφορετικά χαρακτηριστικά πτήσης 
από ό,τι τα αεροπλάνα, αλλά και άλλες 
δυνατότητες. Προσωπικά θεωρώ τα αε- 
ροπλάνα πολύ καλύτερα από τα ελικό- 
πτερα... Είναι διαφορετική η αἴσθηση 
(νηυαγ], όπως και να το κάνουμε. 

Τα πλήκτρα χειρισμού είναι αρκετά, 
αλλά όχι τόσα που να µην τα θυμάστε. 
Για τη βασική πτήση και το χειρι- 
σµό των όπλων δεν χρειάζονται 
παρά µόνο λίγα πλήκτρα, τα πε- 
ῥρισσότερα από τα οποία αφο- 
ρούν στα ταάαι, τις διάφορες 
ηλεκτρονικές παραμέτρους 
κ.λπ. Το φυλλάδιο µε το σχεδιά- 
γραμµα του πληκτρολόγιου 
βοηθά στο µέγιστο θαθµό, συ- 
γεπώς δεν Όα δυσκολευτείτε 
στην αρχή να προσαρµοστείτε 
σε αυτό, 

Από τα σηµεία που µε δυσκό- 
λεψαν αρκετά ήταν εκείνο της 
προσγείωσης (όπως σε όλους 
τους προσοµοιὠτές, αλλά και η 
απλή μετάβαση από το ένα ν/αγροίπὶ 
στο ἀλλο. Η απλή πτήση µεταξύ ορισµέ- 
γων νναγροίπ!ς δεν εἶναι δύσκολη, αν 
δεν σας ενδιαφέρει να πετάτε χαμηλά 
και µε συγκεκριμένη ταχύτητα. Ωστόσο, 
γιατί να παιδεύεστε, αφού µπορείτε να 
ενεργοποιήσετε τον αυτόματο πιλότο 
όταν πρόκειται να πραγµατοποιήσετε 
απλή πτήση; Εξάλλου το πηδάλιο ὃα το 
χρειαστείτε όταν φτάσετε στον προορι- 
σµό σας, αφού εκεί συνήθως λαµβά- 
νουν χώρα οι µάχες. 

Αυτό το οποίο πρέπει να προσέχετε 


είναι το «οἰἱθενε - το αντίστοιχο Πᾖηγυ! 
(ώθηση) των αεροπλάνων. Για µια ομαλή 
πτήση το «οἰϊθε[νθ Όα πρέπει να εἶναι 
περίπου στο 70-8076 και το 5[ίεΚ να µε- 
τακινείται προς τα εµπρός. Προσέξτε 
όµως µη συντριβείτε στο έδαφος [κοι- 
γώς µη στουκάρετε Και έχουµε τρεχάµα- 
τα]. Αυτό εἶναι το σηµείο που δεν έχω 
καταλάβει πώς γίνεται. Όταν εἶχα το 
εοἰ[θε[ίνθ στο 73570 και το σ[ίεΚ προς τα 
εµπρός, το ελικόπτερο κινούνταν, αλλά 
όταν άφηνα το σΙίεΚ ελεύθερο, έπαιρνε 
ύψος, κάτι λογικό, αφού το ανυψώνει η 


έλικα. Το πώς τώρα το σταθεροποιείς 
στο ύψος που θέλεις και κινείσαι προς 
τα εκεί που επιθυμείς, δεν το έχω Βρει. 
Αν γνωρίζει τη λύση στο πρόθληµά µου 
κάποιος καλός άνθρωπος, ας µου στεί- 
λει ένα 6-πιαϊ! (ωραίος συντάκτης είμαι, 
αντί να ενηµερώνω, ζητάω ενηµέρωση... 
Μην το πείτε στον ΚράτσαΙ.. 

Κατά τη διάρκεια της µάχης φροντί- 
στε να παραμένετε ήρεµοι και να µην 
κάνετε βιαστικές κινήσεις, διότι µπορεί 
να αυτοκαταστραφείτε. Θα πρέπει να 
προσέχετε το «οἴιθε[ίνε να µην υπερβαί- 


γει το 1] 1076 για περισσότερα από µερι- 
κά δευτερόλεπτα, αλλιώς Όα κάψετε τη 
μηχανή. Βεβαίως, χρειάζεται προσοχή 
στους ελιγμούς. Μην επιχειρήσετε να 
Κάνετε Ιοορ και µετά Ώγθαί, διότι πετά- 
τε ελικόπτερο και όχι αεροπλάνο. Χρει- 
άζονται γρήγορες και ήρεµες κινήσεις. 
Δεν ὃα ανησυχείτε για τη στόχευση, 
αφού ὃα γίνεται αυτόματα από το 
Γαᾶατ. Οπότε αυτό που έχετε να κάνετε 
είναι να βλέπετε πότε έχετε ναἰίά |οεΚ 
για να πυροβολείτε Και να έχετε τα χέ- 
ρια σας στα πλήκτρα Χ και Ζ για να 
πραγµατοποιείτε στροφές γανν 
{χωρίς περιστροφή στο διαμήκη 
άξονα], οι οποίες εξυπηρετούν 
όταν επιτίθεστε σε στόχους που 
βρίσκονται κοντά ο ένας στον 
ἀλλον. Το «οἰἱθεῖῖνθ πρέπει να 
Βρίσκεται σε σχετικά χαμηλά 
επίπεδα για να διατηρείστε σε 
ταχύτητα τέτοια που να σας επ- 
τρέπει να στοχεύετε µε άνεση. 
Βέβαια, όπου χρειάζεται, κυ- 
ρίως σε αερομαχίες ή σε στό- 
χους που σας Βάλλουν, ὃα κά- 
γετε ελιγούς. 

Μία άλλη πολύ χρήσιμη κίνη- 
ση εἶναι αυτή του Ηοίά, που 
κρατά ακίνητο το ελικόπτερο στον αέρα, 
κίνηση που µπορεί να σας σώσει όταν 
στήνετε ενέδρες πίσω από λόφους, βου- 
νά, ακόµα και πίσω από πολυκατοικίες. 

Η κυρίως δράση στο Επθπηγ Επααρθά 
γίνεται µέσα απότις οαπηραίφῃς, οἱ οποί- 
ες εἶναι τρεις τον αριθµό. Υπάρχουν Βέ- 
βαια έτοιµες αποστολές, αλλά είναι παρ- 
µένες από τις οαπιραίᾳη», Ενα από τα 
κρυφά χαρτιά του τίτλου είναι το γεγονός 
ότι, αν έχετε εγκατεστημένο στο δίσκο 
σας το Αραε/ε Ηανος, Όα έχετε τη δυνα- 


τότητα να πετάξετε τόσο µε το Αρας[θ 


ΜΙΑ] Αὔγαπις 


όσο και µε το Ηανος, τα ελικόπτερα του 
συγκεκριμένου παιχνιδιού. Ίσως ακούγε- 
ται και λίγο χαζό το να αγοράζεις το 56- 
αυεἰ του τίτλου για να παίζεις µε τα ἴδια 
ελικόπτερα. Μπορείτε επίσης (έχοντας 
πάντα εγκατεστημένο το Αρας[ᾗο Ηανος) 
να παίξετε Και µε τις αποστολές του στο 
Επαπιγ Επφαφθα. Επίσης σηµαντικό είναι 
και το πιυ]ήρἰαγοι απιίπο. Ετσι οι κάτο- 
χοι του ενός ή του άλλου Πτλου µπορείτε 
να αντιμετωπίσετε στο Ιπ]ειπε! ο ένας 
τον άλλον. Αν και το Επεπηγ Επααφεά εἷ- 
ναι σαφώς πιο εξελιγμένο από το 
Άρας]θ Ηανος, η µηχανή πάνω στην 
οποία αναπτύχθηκαν και τα δύο παιχνί- 
δια εἶναι ίδια, συνεπώς η συμβατότητα 
µεταξύ τους είναι σχεδόν απόλυτη. 


6ΑΜΡΑΙΟΝΣ 

Τα Θέατρα επιχειρήσεων στα οποία 
α δώσετε τις µάχες σας εἶναι τα ακό- 
λουθα: Υεμένη, Λίθανος και Ταϊθάν. 

}» Σπαδί στην Ερηµο (5ννογά ἵη 
Ηνθ απ): Η Υεμένη και η Σαουδική 
Αραβία έχουν χρόνια διαμάχη στα σύ- 
γορά τους, αφού υπήρχε αμοιβαία διεκ- 
δίκηση μερικών ακόµα χιλιομέτρων στα 
εδάφη τους. Η κατάσταση χειροτέρεψε 
μόλις ανακαλύφθηκαν πλούσια κοιτά- 


σµατα πετρελαίου και ορυκτών στο υπέ- 


δαφος των αμφισθητούμενων περιοχών. 


}. Δύναμη Κρούσης Λίθανος 
(Ταςίς Εογεθ ἱἱ6Ώαποπ): Μία ομάδα 


τροµοκρατών έχει ανακαλύψει πώς να 


ΜΕΡΙΚΕΣ ΑΠΟ ΤΙΣ ΜΟΝΑΔΕΣ ΤΟΥ ΠΑΙΧΝΙΔΙΟΥ 


ΜΙΙ ΜΙ28 


Μ4ΘΑ] (Παραιτα! 


ενεργοποιήσει πυρηνικές κεφαλές εγκα- 
τεστηµένες στη Βαλτιμόρη των ΗΠΑ. Οι 
αμερικανικές μυστικές υπηρεσίες ανα- 
κάλυψαν πως η έδρα των τροµοκρατών 
είναι ο Λίθανος και ο όος Στόλος στη 
Μεσόγειο παίρνει διαταγή να τους εξο- 
λοδρεύσει. Οι τρομοκράτες εἶναι εξο- 
πλισμένοι µε ρωσικά όπλα, τα οποία τα 
προμηθεύονται µέσω Συρίας. Η σύ- 
γκρουση αυτή μοιραία Όα πάρει µεγα- 
λύτερες διαστάσεις, καθώς τίθεται το 
θέμα τι στάση Ὁα κρατήσει ο αραθικός 
κόσμος απέναντι στο σύμμαχο τῶν 
ΗΠΑ, Ισραήλ. 

} Πόλεμος Ανεξαρτησίας (ἸΛίατ οί 
Ιπάθρθπάεπεθ): Το Πεκίνο ανέκαθεν 
δεωρούσε την Ταϊθάν έδαφος της Κίνας, 
αλλά οι διαπραγματεύσεις για ένωση 
συνεχώς αποτυγχάνουν, αφού οι κάτοι- 
κοι του νησιού δεν επιθυμούν ένώση µε 
το καθεστώς της Κίνας. Για την τελευ- 
ταία το ποτήρι ξεχείλισε όταν στις εκλο- 
γές του 200] στην Ταϊθάν εξελέγη το 
κόμμα της Ανεξαρτησίας, ο συνδυασμός 
δηλαδή που είχε ταχθεί φανατικά ενα- 
ντίον της ένωσης. Οἱ Κινέζοι, σιωπηρά 
και µεδοδικά, απέκλεισαν το νησί και 
εξαπέλυσαν µία αιφνιδιαστική απόβαση 
καταλαμθάνοντας µέσα σε ένα 24ωρο 
τη µισή Ταϊθάν. Οι ΗΠΑ, για να υποστη- 
ρίξουν τα συμφέροντά τους στην περιο- 
χή, έστειλαν άµεσα µία δύναμη κρούσης 
στο πλευρό της συμμάχου τους Ταϊβάν. 

Όλα εἶναι πολύ ενδιαφέροντα σενά- 


5ὐ-25 Εγοφ/οο! 


Α-10 Τιυπάργρο!! 


ρια και οἱ αποστολές τους χαρακτηρί- 
ζονται απὀ ποικιλία. Θα κάνετε επιδέ- 
σεις σε άρματα µάχης, αεροδρόµια, 
σκάφη επιφανείας͵ συνοδείες άλλων 
αεροσκαφών, αναγνωρίσεις στόχων, αε- 
ροµαχίες κ.λπ. Οι εαπιραίφη» εἶναι 
πρακτικά το σηµαντικό στοιχείο του Εη- 
Επιγ Επααφεά και λογικό είναι να έχουν 
προσεχθεί ιδιαίτερα. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 
Το Επεπιγ Επααφθα αποτελεί ένα 56- 
αυεἰ του Αρας]ᾗθ Ηανος µε πολλές 
ομοιότητες. Το Επαπιγ Επᾳαρεά, ως νεό- 
τερο δημιούργημα, εἶναι περισσότερο 
Βελτιωµένο, µε καλύτερα γραφικά, πιο 
ενδιαφέρουσες «απιραίφη» και µε τη 
δυνατότητα να 
παίξετε αποστολές 
και µε τα ελικόπτε- 


πελένώκ η Ὁ Γραφικα 
Ηανος, εφόσον ΗΧΟΣ 
έχετε και αυτότο /ζΑΜΡΑΙΟΝ5 
παιχνίδι στο δίσκο ' 

ΑΝΤΟΧΗ 


σας. Σεόσους δεν 
διαθέτουν το 
Άραεῄε Ηανος, το 
Επαπιγ Επααφεά 
προτείνεται ως 
«πορρε: σἶπῃ. Αν 
πάλι διαθέτετε το 
ΆΑρατῄθ Ηανος, 


ξανασκεφτείτε το. 
νο] 


Πρόκειται για ένα αξιόλογο 
«ἴνορρογ σἶπι, το οποίο διαθέτει 
άφδονη δράση, σχετικά εύκολο 
χειρισμό και εξαίρετα γραφικά. 


Ρς Μα»ιει ΡΙΡΗΤ 


Γεια χαρά! Τρίτη και 
φαρµακερή 
συµµετοχή µου σε 
αυτή τη στήλη και µε 
µεγάλη µου χαρά 
διαπιστώνω ότι η 
παράκλησή µου για 
συνεισφορά ΠίΠής 

ἃ ρε από τους 
αναγνώστες µας είχε 
αποτέλεσµα, καθώς 
µία ὡραία πρωία µε 
περίμεναν έξι 
"ολόκληρα- Πίηῄς 
παιχνιδιών στο ε- 
πια! µου. Βέβαια, µη 
ξεθαρρεύετε και 
γοµίζετε ότι λύσαμε 
τα προβλήματά µας. 
Πρέπει να συνεχίσετε 
να Βοηθάτε στο 
μάζεμα των «ᾖεαίς, 
Εμείς, από την 
πλευρά µας, κάνουμε 
το ανθρωπίνως 
δυνατό για να σας 
προσφέρουμε ζεστά 
ζεστά όλα τα 


νεότερα κόλπα. 


του Πέτρου Παπαθανασίου 


ο 1ό]κα Μας!εΓ 


ςΟΡΕΝΑΜΕ ΕΑΟΙΕ 
Μία πρωτότυπη Ιδέα για αεῄοη 
παιχνίδι που µας μεταφέρει στις 
αρχές του αιώνα, σε µία περιπέτεια 
στην οποία αναμειγνύονται Ιδιό- 
µορφα µελλοντολογικά κατασκευ- 
άσµατα, µε μέτριο όµως τελικό 


α- 
ι 


' 
---μαααιλλκαιδὰ 
αποτέλεσµα. Όσοι ασχολείστε µε 
το συγκεκριµένο Τίτλο όλο και κάτι 
απὀ αυτά που ακολουθούν α 
βρείτε χρήσιμο. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
πατήστε ταυτόχρονα τα πλήκτρα 
ΑΙ! και ». Στη συνέχεια πληκτρολο- 
γήστε τους κωδικούς: 

ζοἀθηαπιθφοά: Γίνεστε ότρω- 
τοι. 

Ἡ/θαροηπιας!θγ: Όλα τα όπλα 
στη διάθεσή σας. 

Αππιογφοά: Το απποΓ σας φτά- 
γει στο 20075. 


ΡΙΕ ΗΑΡΟ ΤΑΙΙΟΟΥ 2 


Μπορεί ο Βτυςθ ΝΠ[ἰ5 να εἶναι 
πολύ σκληρός για να πεθάνει, 
εσείς όµως είστε πολύ έξυπνοι. 
Απλώς, χρησιμοποιήσετε τα κόλπα 
που ακολουθούν για να ολοκλη- 
ῥρώσετε το παιχνίδι. 


Έχουμε και λέμε. Κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού πατήστε το Ες 
για να κάνετε ραυ5θ και πληκτρο- 
λογήστε τους κωδικούς που σας 
δίνουμε, για να ενεργοποιήσετε το 
αντίστοιχο αποτέλεσµα. 

Σε οποιοδήποτε σηµείο του παι- 
χνιδιού δώστε: 

Ραἱπίθςς; Οοὰ πιοὰς. 

ῥοἰίονν πιθ: Μετακίνηση της 
κάµερας. 

Όταν Βρίσκεστε σε «Ποο/ίπᾳ 
πιοςθ: 

Ἠ/θαροης: Όλα τα όπλα στη 
διάθεσή σας. 

απ]πιο: Απειρα πυρομαχικά. 

αυ/ογείοαά: Ενεργοποίηση/ 
απενεργοποίηση του αυ/ο-τεἰοαἀ. 

αυ/οβ/γθ: Ενεργοποίηση/απε- 
γεργοποίηση του αυἱο-ᾖ[θ. 

5ἱον/πιο: Επιθράδυνση των 
εχθρών. 

5ἱονγγος]κθ!: Επιθράδυνση των 
ρουκετών. 

Όταν βρίσκεστε σε ἁινίπα 
πιοςθ: 

θἰνο»!: Κινείστε ελεύθερα µέσα 
από τα εμπόδια. 

πίιτο: Απειρο πί(ο. 

5ΠΟΥΥ: Χιονίζει. 

Όταν βρίσκεστε σε ας!ίοῃ 
Πποςθ: 

Ἡθαροης: Όλα τα όπλα στη 


διάθεσή σας. 

απΊπιο: Απειρα πυρομαχικά. 

{ιθθσοθ: “Γάγωμα” των αντιπά- 
λων. 

Ια5θη: Ενεργοποίηση/απενεργο- 
Ποίηση του στοχάστρου του |α56γ. 

θ/νος!: Περνάτε ελεύθερα µέ- 
σα από τους τοίχους. 

[ταφγυε]ς: [εμίζετε τον τόπο µε 
αίμα. 


Ρἰφ/ιθαἁ: Μεγάλα κεφάλια. 


ΕΜΕΒΟΕΝΕΥ: 
ΒΗΟΗΤΕΕΣ ΕΟΕ ΙΙΕΕ 


Μου ζητήθηκε να παρουσιάσω 
εᾖεαίς γι΄ αυτό το παλιό σχετικά, 
αλλά πολύ καλό παιχνίδι, στο 
οποίο έχετε Το ρόλο του συντον|- 
στή µίας οµάδας ΕΜΑΚ. Πιθανώς, 
πολλοί από εσάς, µετά τους πρό- 
σφατους σεισμούς σε Ελλάδα και 
Τουρκία, να προσπαθήσατε να επα- 


ναλάβετε τους άθλους αυτών των 
ηρώων µέσα από τον υπολογιστή 
σας. [ια εσάς -και βέβαια για το φί- 
λο που µας το ζήτησε: ιδού τι πρέ- 
πει να Κάνετε για να περάσετε στις 
επόµενες αποστολές [να δω βέ- 
Βαια τι σόι ήρωες της ΕΜΑΚ ὃα γί- 
γετε κλέβοντας]: 

Καθώς παίζετε την αποστολή, 
µετακινήστε τον κέρσορα πάνω 
από το πλήκτρο “Ὀρίίοης” και πλη- 
κτρολογήστε τη λέξη 5ΙΧΤΕΕΝ µε 
κεφαλαία γράµµατα. Με αυτόν τον 
τρόπο ὃα σας δοθεί η δυνατότητα 
επιλογής επιπέδου. 


ΕΥΡΕΝΠΔΡΙΕ 
ΕΝΑ 


[ο αναγνώστης που παραπονέ- 
Θηκε ότι δεν λειτουργούσαν τα 
ενθαίς του Εχρεπάαδἰε (τα είχαμε 


παρουσιάσει στο τεύχος 1 1 1], είχε 
τελικά δίκιο, Ενώ οἱ κωδικοί ήταν οἱ 
σωστοί, για να λειτουργήσουν πρέ- 
πει -καταρχήν- να έχετε ξεκινήσει 
το παιχνίδι από ΏΟ5 ρτοπή! χρησι- 
µοποιώντας µία από τις παρακάτω 
παραμέτρους: 

6- πιυπιοτά 

6 - νποσαγοά[α!θ 

9 - γνοσιαγθαἱαϊθαφαίη 

[π.χ. 6Ἀεχρεπάλαοθχε 
«ή λοδίαγθα]αΙε] 

Στη συνέχεια και κατά τη διάρ- 
κεια του παιχνιδιού πατήστε το 
πλήκτρο -'' του ηυπι ρας, ακολου- 
Βούμενο από τη λέξη ροα για να 
ενεργοποιηθεί το «ᾖθαί πιοςθ. Επί- 
σης, οι κωδικοί που δώσαμε ισχύ- 
ουν, αρκεί πρώτα να πατάτε το ''-' 
και µετά το αντίστοιχο «ᾖθαί. 


οσα 


ιεσσιλυ 
| ντ τα) 


Πρωτοποριακή η Ιδέα της Πίηγ 
ΕπΙεηαἰηπιθη!, που Όα σας Βόλει 
στη Θέση ενός όχι και τόσο ΄αγγε- 


λικού” αγγέλου. Πολλοί απὀ εσάς, 
εκ των πραγμάτων, 8α µετατρέψε- 
τε τον Βοῦ [άκου όνοµα για άγγε- 
λο) σε διαθολάκι. Ας σας δώσου- 
µε λοιπόν κι εμείς ένα χεράκι προς 
αυτήν την κατεύθυνση. 

Καθώς παίζετε, πατήστε το πλή- 
κτρο Εος Και τυπώστε τα ακόλουθα: 
9 υεαπῄκ/]πιο: [ια να ανέβει ο 
Βοῦ σε επίπεδα... θεϊκά. 

9 ῄοςμηβ[οοά: [ια να επιστρέψει 
οΒοῦ στο “αγγελικό’ επίπεδό του. 
9 μγαϊπάθαά; Για να ακυρωθεί η 


ΑΙ. 

9 οἱησίθίη: [ια να ενεργοποιηθεί 
ηΑΙ. 

9 Ιεαη!5θθ: [ια να απενεργοποιη: 
δεί η Αἱ Υἱείον. 

9 ἱεαηςθου: [ια να ενεργοποιηθεί 
η ΑΙ Υἱείοη, 

9 {γθθσθεαπη: [ια να “παγώσει” η 
κάµερα. 

9 ἤναννεαπι: [ια να ’“ξεπαγώσει” 
η κάµερα. 


9 Ιοομαγά{οπιθ: Για να τελειώ- 
σετε το τρέχον παιχνίδι. 

6 εἡαγνίγθοη: [ια να ενεργοποι- 
ηθεί το νήγείταπῃθ του χαρακτήρα. 


9 εἰναγννίγθοβ : Για να απενεργο- 
ποιηθεί το νήπθῄταπῃθ του χαρακτή- 


9 νιογ]άνιίγθοη: [ια να ενεργο- 
ποιηθεί το νήτθίταπιθ του περιθάλ- 
λοντος, 

6 ννογ]ἀννίγθοΗ: [ια να απενερ- 
γοποιηθεί το ψγθῄταπιθ του περι- 
βάλλοντος. 

6 οπρο]γεουπ!; Για να ενεργο- 
ποιηθεί ο Ροἱγοουπ!. 

9 οΗρογεουπ!: [ια να απενερ: 
γοποιηθεί ο Ρο]γοουπ!. 

Προσοχή, όµως! Οι φράσεις 
πρέπει να πληκτρολογηθούν µε 
σταθερό ρυθμό [χωρίς παύσεις], 
ούτε πολύ γρήγορα ούτε πολύ αρ- 
γά, Ψάξε βρες, δηλαδή. 


ςΗΕΑΤΣ5 ΑΝΑΓΝΩΣΤΗ 


Ρς Μαειεγ(ϱ8 


1Η 


ΟΡΤ: ΕΞςΑΡΕ ΟΝΕ ΡΙΕ 
ΤΑΥΙΝΟΦ 

Ενα αε!ίοη παιχνίδι το οποίο δεν 
έτυχε σπουδαίας υποδοχής απὀ το 
κοινό, αφού “παρά τα ωραία εφέ- ο 
όλος σχεδιασμός δύμιζε περισσό- 
τερο παιχνιδοµηχανή παρά Ρς 
0απηθ. Παρ΄ όλα αυτά, οἱ αναγνώ- 
στες µας που ασχολούνται µε αυ- 
τόν τον τίτλο πιθανώς να αντιµετω- 
πίζουν δυσκολίες στην προσπάθεια 
να τον ολοκληρώσουν. ΓΙ’ αυτούς 
προσφέρουμε µία λίστα από κὀλ- 
πα, Τα οποία πρέπει να πληκτρολο- 
γηθούν στην κατάλληλη οθόνη, 
ενώ ο παίκτης θεβαιώνεται για την 
ορδή εισαγωγή του κὠδικού µε 
έναν ήχο που ακούγεται κατά την 
ενεργοποίηση του «θα. 


Στο κεντρικό μενού πληκτρολο- 


γήστε: 

ΙΑ(ΒΙΜΟΞΑ: Κάδε φορά που 
ξεκινάτε ένα νέο παιχνίδι, κατά την 
επιλογή χαρακτήρα σάς προσφέ- 
ρονται νέα μενού, σχετικά µε το 
|θνε] και το 5θεἰοτ, απὀ τα οποία 
θέλετε να ξεκινήσετε. 

ΦΟΡΗΙΑ: Για να προσφερθεί η 
δορβία στους χαρακτήρες προς 
επι 

ΚΑΚΜΑ: [ια να προσφερθεί ο 
Καιπια στους χαρακτήρες προς 
επιλογή. 

Κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού 
πληκτρολογήστε (Προσοχή: αφού 
πρώτα πατήσετε Ες για να Κάνετε 
Ρραυςε]: 

ΑΙΕΧ: [ια να αποκτήσετε 50 ζω- 
ές [τύφλα να ΄χουν οι γάτες]. 

ΒΟ7: Για να γεμίσει το πιαπα. 

ζΑςΗου: Ο υπερκωδικός. 
Πλήρης ενέργεια, πλήρες πιαπα, 
μέγιστο εχρεήϊθποθ, 50 ζωές, πλή- 
ρης ικανότητα μεταφοράς και χρή- 
σης και των τεσσάρων όπλων, από- 
κτηση όλων των ορεί[ς [επιπέδου 


ΕΗΗΕΕΡΓς Μο:Ιε: 


4), αύξηση στα Απποι, ίθαροη και 
δρἰη!. Μήπως χάσατε το λογαρια- 
σμό; 

6ΚΑΒΟ: [ια να αυξηθούν τα 
Αππο, γΜθαροη και ορίή!. 

988: Για να αποκτήσετε τη δυνα- 
τότητα να χρησιµοποιείτε και τα 
τέσσερα όπλα. 

ΜΑΤΙΗ: [ια να αυξηδεί η ισχύς 
Και των τεσσάρων όπλων. 

ΜυΜΟ: Για να µεγιστοποιηθεί 
το θχρεήεηςβ. 

ΕΙΚ: Για να έχετε όλα τα ορθἰἰς 
στη διάθεσή σας. 

ΥΙΝΕΕΙ: Για να προσθέσετε ένα 
επιπλέον επίπεδο σε κάθε «ρθ]. 


Χυ];: Για µόξιμουμ ενέργεια. 


ΝΒΑ ΙΝΡΙΡΕ ΡΒΙΝΕ 
2000 


Η αξιόλογη προσπάθεια της Μί- 
ΕΓΟ5ΟΗ εναντίον της παντοδυνα- 
µίας της ΕἰθεΙτοπίς Αης στον κό- 
σµο του μπάσκετ. Απορώ πώς ξέ- 
φυγε ο Πτλος από τα χέρια του Κα- 
φούρου και κατέληξε στον Καλο- 
σκάµπη για το γθνίθν.. Όι φανατικοί 
οπαδοί του ΝΒΑ, που ασχολούνται 
µε το συγκεκριµένο παιχνίδι, δια- 
Θέτουν μερικούς κρυµµένους ἁσ- 
σους στο µανίκιτους, 

Το ΝΒΑ Ιηςίάς Ώήνε 2000 ενσω- 
µατώνει τρία επιπλέον κρυμμένα 
γήπεδα, Για να μπορέσετε να παίξε- 
τε σε αυτά, ολοκληρώστε την ακό- 
λουθη διαδικασία: Διαλέξτε την 
επιλογή “Βυπ...' από το 5ἱαΠ των 
ὙΜίηάονς, απὀ όπου µπορείτε να 
τρέξετε το παιχνίδι µε χρήση της 
«οπηπιαπα Ιίπθ. Εκεί µε το Ὀτονσθ 
επιλέξτε το [οἰάθι που Βρίσκεται 
αποθηκευμένο το παιχνίδι και; 

Εισαγάγετε πβα2000.9χθ - 
ῄοοι Φγπι, γιο να έχετε πρόσθο- 
ση στο γήπεδο του γυμναστηρίου. 

Εισαγάγετε πβα2000.9χθ - 
ῄοου ἣν», για να έχετε πρόσβαση 


πα. Ἶ 


στο γήπεδο του πάρκινγκ. 
Εισαγάγετε πβα2000.9χθ - 

ῄοοι ου!ςίἀθ, για να έχετε πρὀ- 

σθαση στο εξωτερικό γήπεδο προ- 


πόνησης. 

Με την ἴδια διαδικασία µπορείτε 
να µεταθάλλετε το μέγεθος των 
παικτών. 

ἔτσι, εισάγοντας πρα20008χε - 
ΗυφεΡίαγει, οἱ παίκτες µετατρέ- 
πονται σε πραγματικούς γίγαντες, 
ενώ αντιθέτως µε το πρα2000.8χθ 
“Μἰπίβίαγεις τα “τέρατα” του µπό- 
σκετ μετατρέπονται σε νανάκια. 

Με παρόμοια διαδικασία µπο- 
ρούμε να ξεφορτωθούμε τα µακρό- 
συρτα βίντεο της εισαγωγής. 
Απλώς δίνουµε την οοπιπιαπα [ἴπε: 
πρα2000.8χθ -πονίάθο. Τόσο 
απλά. 


Τέλος, µέσα απὀ το παιχνίδι, 
µπορείτε να έχετε πρόσβαση σε 
κρυμμένες σούπερ οµάδες. Προ- 
σέξτε τι πρέπει να κάνετε: Στην κε- 
ντρική οθόνη του Ι2000 µετακι- 
γήστε τον ροἰπίθι του πιουςθ, στο 
κάτω αριστερό άκρο της οθόνης, 
Στο κατάλληλο σηµείο, ο ροἱπίει 
δα γίνει Πἰοβιοβ/εά. Ακριθώς εκεί, 
κάνοντας κλικ, µπαίνετε στην 
(πθας 5ετθεῃ. Εδώ, κάνετε λίγη 
υπομονή, µέχρι να περάσουν όλοι 
οι Πτλοι, Στη συνέχεια, επιστρέψτε 
στο μενού επιλογής οµάδας, όπου 
ως εκ θαύµατος- ὃα Βρείτε τέσ- 
σερις νέες οµάδες, τοποθετημένες 
στο τέλος της λίστας [δύο Ηίσ] 
γο]ίααθ οµάδες και δύο Μἰςτοδοβ 
οµάδες). 

Άντε και καλά τρίποντα. 


9ΦΟΙΡΙΕΕ ΟΕ 
ΕΟΒΤΟΝΕ 
Ακόμη δεν είδατε το γθνίθν/ του 


παιχνιδιού στο περιοδικό και εμείς 
ήδη σας έχουµε παρουσιάσει τα 


εᾖνθαῖς για την 4θπιο έκδοση (τεύ- 
χος ] 17], ενώ τώρα σας αποκαλύ- 
πτουµε τα ανήστοιχα κόλπα για το 
“αιματοθαμμένο” δοἱάΐει οί 
Εοήυπθ στην πλήρη ἐκδοσή του. Η 
διαδικασία ενεργοποίησης των κὠ- 
δικών είναι ελαφρώς σύνθετη, γι’ 
αυτό προσέξτε τι πρέπει να κάνετε. 

Πατήστε δεξί κλικ στο αρχείο 
5ο{-θχθ, που βρίσκεται στο κεντρι- 
κό φάκελο του παιχνιδιού, κι επι- 
λέξτε “Γθαίε οἰοηευ!”. Επειτα κά- 
γετε δεξί κλικ στο εικονίδιο του 
5οήευ! που δηµιουργήσοτε κι επι- 
λέξτε “Ριορει/ίες”. Εκεί αλλάξτε 
την οοπηπιαπά [ἴπε, ούτως ώστε να 
πάρει τη µορφή "..ΑΡΟΡΑΡοβθχθ 
φ56ἱ σοηςοἰθ 1”. 

Αν όλα γίνουν σωστά, τότε κατά 
τη διάρκεια του παιχνιδιού µε το 
πλήκτρο '" ανοίγει την κονσόλα 
διαλόγου, στην οποία µπορείτε να 
εισαγάγετε τα ακόλουθα: 

Εἰδονν: Για να σας προσφερ- 
δούν τα όπλα από ] έως 5. 

Βἰφε[ρονν: Για να σας προ- 
σφερθούν τα όπλα από ὁ έως 10. 

Ηεγθ!ίς: Για να γίνετε άτρωτος, 

Μα!γὶχ Χ: Κλίμακα χρόνου Χ 
[όπου Χ ένας αριθµός από ] έως 
10), 

Νίπ]α: [ια να γίνετε αόρατος 
από τους εχθρούς σας. 

ΡΙαπῄοπη: Για να περνάτε µέσα 
από τους τοίχους. 


ΤΗΙΕΕ 2: ΤΗΕ ΜΕΤΑΙ. 
ΑΟΕ 


Φαίνεται ότι οι δημιουργοί του 
εκπληκτικού ΤΗίΘ{ Βαριόνταν να εν- 
σωματώσουν καινούρια «ἰθαίς στο 
δεύτερο µέρος του Πτλου και µας 
προσφέρουν ξαναζεσταµένο φαγη- 
τό. Δεν πειράζει, όµως, αρκεί το 
παιχνίδι να είναι καλό. ἔτσι͵ λοιπόν, 
για όσους δεν ξέρουν τα κόλπα 
του πρώτου Τηί6{ που ισχύουν και 


στην προκειµένη περίπτωση, τα ξᾳ- 
ναγράφουµε. 

[ια να περάσετε στην επόµενη 
αποστολή, κατά τη διάρκεια του 


παιχνιδιού πατήστε ταυτόχρονα τα 
πλήκτρα (ή, Α, 5ΏἱΒ και Ἐπά, Επί- 
σης, για να ορίσετε το χρηματικό 
ποσό, µε το οποίο ξεκινάτε µία 
αποστολή, ανοίξτε µε έναν Ιθχἰ θὰ- 
ἴοι το αρχείο ἀαηκ.ε{ᾳ [βρίσκεται 
στο ἀἰτθείοηγ του παιχνιδιού) και 
προσθέστε στο τέλος την εντολή 
οαδΏ Ροπυς Χ (όπου Χ το ποσό τῶν 


γετε το «ΟΠΊΠΙ ραπθ[, στο οποίο 
πρέπει να εισαχθεί η φράση ΄Οἱ5- 
(0 5ΕΖ”, για να µπείτε σε «θα! 
πιοςθ. 

Από εκεί και πέρα, ξαναπατώ- 
ντας το Β και εισάγοντας στη συνέ- 
χεια κάποια από τις παρακάτω 
προτάσεις, ενεργοποιείται το αντί- 
στοιχο «[πεα!. 


χρημάτων που επιθυμείτε]. ΒΕ ΜΥ ΒυΡΌΥ: Ίο στοχευόµενο του υποβρύχιου επί τόπου. 
Πλοίο μετατρέπεται σε συμμαχικό. ΕΑΙ ΙΕΑΌ: Αλλαγή τορπιλών. 
ΒΟΟΜ: Καταστρέφεται το στο- ΕΝΟΑΟΕ «ΙΟΑΚΙΝσ ΡΕ- 
ΤΟΜ 6ΙΑΝΦΥ’5 99Ν  Ἠχευμένο αντκείµενο. ΥΙςΕ: Κάνει το υποβρύχιό σας αό- 


Στο προηγούμενο τεύχος σάς 
δώσαμε κάποια Πἰπί5 για το ἱπι- 


ΡΑΟΡ ΑΝΕΗΟΑ: Σταµάτηµα 


ρατο για τα σόναρ του αντπόλου. 
ΗΙΡ ΗΕΔ: [υρνόει το υποβρύ- 


υἱαήοη υποβρυχίων όδ8[Ι) Ηυπίει χιο προς την ανήθετη κατεύθυνση. 
Κί]θι. Σειρά τώρα λοιπόν έχει ο 8α- ΗΕΑΙ ΜΕ: Επιδιορθώσεις στη 
σικός ανταγωνιστής του, Ίοπι (ἰαη- στιγµή. 


9Υ”5 99Ν {µα, τέλος πάντων, τι µας 
έπιασε µε τους εξομοιωτές υπο- 
Βρυχίων]. 

Στην κυρίως οθόνη του παιχνι- 
διού, πατώντας το πλήκτρο Β, ανοί- 


9ΕΕ ΤΗΕΜ: Ενισχύει τις δυνατό- 
τητες του σόναρ. 
ΖΕΡΡΕΙΙΝ: Το υποβρύχιο... πε; 
τάει σαν αερόστατο. 
Ῥο] 
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Ρς Μαρ!θι σα 


Σε αυτό το τεύχος 
παρουσιάζουμε τις 
αγωνιώδεις προσπάθειες 
του συντάκτη µας να 
προσανατολιστεί στην 
αφιλόξενη -κι όµως 
πανέµορφη!- ζού 
της Χϊρα[μα, να 
ξορκίσει τα φαντάσματα 
στην Κίνα, να Βρει τη 
µυδική Ατλαντίδα και, 
Βέβαια, να επιστρέψει 
σώος στον πραγµατικό 
κόσµο και να 
παραδώσει επιτέλους το 
άρδρο του στο μυθικό 
πλάσμα που ακούει στο 


όνομα... Βαγγέλης! 


Του Πόννη Καλοσκάμπη 
ενθ70όθΘεεηια|π/υααΓ 


Θα Βρεθείς αντιµέτωπος µε 
το επονομαζόμενο “ρυζζ]θ του ου- 
ράνιου τόξου”. Πρέπει να θόλεις 
τα κομμάτια του χάρτη στις κατάλ- 
ληλες θέσεις, ώστε το ανθρωπάκι 
γα μαζέψει όλα τα χρώματα µε τη 
σειρά που αυτά εμφανίζονται στο 
ουράνιο τόξο. Με αριστερό κλικ 
“σηκώνεις” τα τετράγωνα, εγώ µε 
δεξί τα περιστρέφεις. Ο γρίφος 
αυτός, ενώ φαίνεται εὔκολος αρχι- 
κά, εἶναι ζόρικος και µε παίδεψε 
αρκετά. Η λύση φαίνεται σε µία 
από τις εικόνες που συνοδεύουν 
το άρθρο. Αν θέλεις να το παλέ- 
Ψεις, τοποθέτησε το κομμάτι που 
δεν έχει χρώμα στο κέντρο και 
πρόσεξε να µην έχεις δρομάκια 
που να καταλήγουν έξω από το 
χάρτη. Όταν τελικά τα καταφέρεις, 
θα περάσεις στην αντίπερα όχθη. 
Μπροστά σου έχεις ένα κανό, Στις 
όχθες του ποταμού υπάρχουν τέσ- 


Τέτοιου τύπου δαίμονες ὃα έχεις να αντιµετωπίσες στην κόλαση] 


ΕπΕὈρς Μαρ!θι 


σερις τοποδε- 
σίες: η ζούγκλα µε τα 
αστέρια, οἱ αράχνες, 
το σπίτι του βατράχου (ᾖας και, 
φυσικά, η θέση όπου συναντάς τον 
άρχοντα νυχτερίδα. 

Βρίσκεσαι στην οθόνη όπου αρ- 
χίζει η ζούγκλα, αλλά µην µπεις 
ακόµα, αφού σου λείπουν µερικά 
αντικείµενα. Μπες στο κανό και πή- 
γαινε τρεις οθόνες δεξιά. Εδώ ὃα 
Βρεις τον (μας, αλλά για την ώρα 
δεν δέχεται να σου μιλήσει. Πήγαι- 
γε στον άρχοντα-νυχτερίδα, ο 
οποίος Όα σου υποδείξει να βρεις 
έντοµα για να ταῖσεις το βάτραχο! 
Πήγαινε στην όχθη που οδηγεί 
στον ιστό. Από το Κανό προχώρη- 
σε δύο οθόνες µπροστά και πήγαι- 
γε αριστερά στο σταυροδρόµ,. Τώ- 
ρα ανέβα στο δέντρο. Στο κέντρο 
του ιστού Βλέπεις το αντικείµενο 
του πόθου σου. Πρέπει, όµως, να 
Βρεις έναν τρόπο να ξεγελάσεις 


«ς 


. Ν 


” 
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την αράχνη που το φυλάει. Σηµειώ- 
γουµε εδώ ότι ο γρίφος αυτός δεν 
απαιτεί ταχύτητα αλλά στρατηγική, 
Είναι καθαρά Ίυγη Ῥαφθά, αφού η 
αράχνη δεν ὃα κινηθεί αν δεν ολο- 
κληρώσεις την κἰνησή σου και αντί- 
στροφα, Πρόσεξε ότι ο ιστός έχει 
µία τρύπα, η οποία πρέπει να βρί- 
σκεται ακριθώς δεξιά σου, Στόχος 
µας είναι να χρησιμοποιήσουμε την 
τρύπα για να “ντριπλάρουμε” την 
αράχνη. Πήγαινε µία οθόνη µπρο- 
στά και περίµενε την αράχνη να κι- 
γηθεί προς το µέρος σου. Μεταβο- 
λή και µία οθόνη πίσω. Κάνε το γύ- 
ρο της τρύπας και κατευθύνσου 
προς το Κέντρο. Περνώντας από 
εκεί πάρε το σκουλήκι και συνέχι- 
σε στην ἴδια κατεύθυνση, µέχρι να 
πηδήξεις έξω από το δίχτυ. Αγέθα 
ξανά από το ίδιο σηµείο (η τρύπα 
γα εἶναι ακριθώς στα δεξιά σου). 
Ακολουθείς την ἴδια διαδικα- 
σία, αλλά μόλις 


Το μοναστήρι στη μαγευτική Κίνα, 


πας να ξεφύγεις, δισπιστώνεις ότι 
υπάρχει µία δεύτερη αράχνη. Περι: 
γράφω τη δεύτερη ντρίπλα από την 
αρχή [μόλις ανέθεις στον ιστό, µε 
την τρύπα δεξιά]: Ενα Βήμα προς 
την αράχνη - Κάνει και αυτή ένα 
μπροστά. Πίσω, σε ακολουθεί. Αρι- 
στερά (προς την τρύπα], βλέπεις τη 
δεύτερη αράχνη. Πήγαινε προς το 
µέρος της. Τώρα δεξιά. Μετά πή- 
γαινε προς τα πίσω (µπες στην εξω- 
τερική περίμετρο του ιστού]. Συνέ- 
χισε να προχωρείς στην περίµετρο 
αυτή [και Βέβαια σε κατεύθυνση 
αντίθετη απὀ αυτήν στην οποία 
βρίσκονται οι διώκτες σου]) µέχρι 
να φτάσεις στην ακτίνα που οδηγεί 
στο έντομο. Πήγαινε και πάρ’ το. 
Πήγαινε µία οθόνη δεξιά και µετά 
Κάνε µεταβολή [πήγαινε δεξιά, 
όπως εἶσαι γυρισµένος) και όπου 
φύγει φύγει] 

Εχοντας τώρα τα δύο έντομα, 
γύρνα πίσω στον (ᾖας και τάισέ 
τον. Θα σου δώσει δύο χρήσιµες 
πληροφορίες, Εφτασε η στιγµή να 
εξερευνήσουµε την πυκνή και αφι- 
λόξενη ζούγκλα της Χϊραίρα, Πρέ- 
πει να Βρεις Και να µαζέψεις επτά 
αστέρια. Ίο σηµείο αυτό εἶναι για 
πολλούς το πιο εκνευριστικό σε 
όλο το παιχνίδι. Η χαρτογράφηση 
εἶναι απαραίτητη και σώζει από 
πολλές ώρες άσκοπου ψαξίµατος. 
Θα προσπαθήσω να εἶµαι όσο πιο 
συγκεκριμένος γίνεται. Από το κα- 
γό προχώρησε μπροστά µέχρι να 
δεις τα “ροζ αυγά”. Τώρα πήγαινε 


ευθεία προς τα πράσινα ριγέ δέ- 
ντρα. Ψάξε στο έδαφος και ὃα 
Βρεις το πρώτο αστέρι. Προχώρη- 
σε προς τα ριγέ δέντρα μπροστά] 
για ακόµα µία φορά. Κατόπιν, λοξά 
αριστερά. Στο δεξί χέρι σου Βλέ- 
πεις το ποτάμι. Ψάξε στο έδαφος 
για το δεύτερο αστέρι που βρίσκε- 
ται πολύ κοντά στα πόδια σου. 
Εχοντας την παραλία στα δεξιά, 
πήγαινε ευθεία. Θα Βρεθείς σε 
αδιέξοδο. Αν κοιτάξεις όµως κάτω, 
δα δεις το τρίτο αστέρι. [ύρνα 
στην προηγούµενη οθόνη και φέρε 
πάλι το ποτάμι στα δεξιά σου. Αυ- 
τή τη φορά κατευθύνσου προς τα 
αριστερά. Μπροστά σου βλέπεις 
ένα πανύψηλο δέντρο. Πήγαινε δε- 
ξιά. Αν κοιτάξεις πίσω σου, Όα 
δεις κάτι µεγάλα μανιτάρια µε Κω: 
γικό κεφάλι. Διάλεξε το μονοπάτι 
που ξεκινά δεξιά από αυτά. Εδώ 
θα µαζέψεις το τέταρτο αστέρι. 
Βάλε πίσω σου τα κωνικά µανιτά- 
ρια και προχώρα αριστερά, Θα 
συναντήσεις και πάλι υπερφυσικά 
μανιτάρια, µόνο που αυτή τη φορά 
εἶναι άσπρα και το κεφόλι τους 
μοιάζει µε Βόλο (αν διαλέξεις το 
δροµάκι που οδηγεί προς αυτά, 
θα Βρεθείς στην οθόνη µε τα ροζ 
αυγά, όρα καταλαβαίνεις ότι στο 
σηµείο αυτό κλείνει ένας κύκλος]. 
[ύρνα έτσι ώστε τα άσπρα µανιτά- 
ρια να βρίσκονται ακριθώς πίσω 
σου. Ηρδες από δεξιά, άρα πρέ- 
πει να πας αριστερά. Βρίσκεσαι 
και πάλι σε σταυροδρόμι. Ο ένας 


Το δωμάτιο της χελώνας. 


δρόμος οδηγεί λοξά δεξιά κι ο ἆλ- 
λος αριστερά. Για να προσανατολι- 
στείς καλύτερα, Βάλε τα κόκκινα 
µανπάρια πίσω σου. Πήγαινε λοξά 
δεξιά. Αν προσέξεις, στο δεξί σου 
χέρι και προς τα πίσω 8α δεις ένα 
γαλάζιο μανιτάρι. Στο χώμα, θέ- 
βαια, ὃα βρεις το πέµπτο αστέρι. 
Βόλε και πόλι τα κόκκινα µανιτά- 
ρια πίσω σου και πήγαινε μπροστά. 
Πήγαινε µπροστά για ακόµα µία 
φορά. Δεξιά Βλέπεις το ποτάμ,. 
Προχώρα πάλι προς τα εμπρός. 
Βρες το έκτο αστέρι. Βάλε πίσω 
σου το πράσινο αυγό που διακρί- 
γεται στο βάθος και πήγαινε πόλι 
εμπρός. Μπροστά σου διακρίνεις 
ένα αντικείµενο που μοιάζει µε τα- 


φόπλακα. Πάρε το δρόµο που 
οδηγεί δεξιά. Φτάνεις ξανά σε 
αδιέξοδο, αλλά αν ψάξεις προσε- 
κτικά στο έδαφος, 8α Βρεις το 
έβδομο και τελευταίο αστέρι. [ύρ- 
γα πίσω και αυτή τη φορά κατευ- 
Θύνσου προς την ταφόπλακα. Στη 
βάση της Όα δεις µία εσοχή. Βάλε 
εκεί το ένα από τα δύο οὐσίαίαη 
[θ6Ι και στη συνέχεια μελέτησε την 
άλλη πλάκα, που φέρει πάνω της 
κάµποσες τρύπες. Εδώ πρέπει να 
τοποθετήσεις τα αστέρια που βρή- 
κες, αλλά πώς; Θυμήσου τα λόγια 
του (ας (”..ἰδίεης Ιο ἠ1θ «αἰἱ οἱ 
σίας...͵) Και τον αστερισμό που εἷ- 
δες στην κορυφή της πυραμίδας. 
Ἰοποθέτησε µε αυτόν τον τρόπο τα 


Άναψε τα κεριά µε τη σωστή σειρά και παρακολούθησε τη μεταμόρφωση. 


Ρς Μακιετ(ΕΠΝΗΝ 


αστέρια και ὃα δεις να ξεφυτρώνει 
από το έδαφος µία στήλη. Στη θά 
ση της έχει µία υποδοχή. Βάλε εκεί 
το άλλο οὐσίαίαη {οο! και ὃα συ- 
ναντήσεις επιτέλους τον Τ67- 
οα[ϊροεα και τον δίδυμο αδερφό 
του, Ουθ!ζαἰεοαή. Σου ζητά να 
ρεις δύο νεκροκεφαλές, που 
έκρυψε ο Τεζεαῄίροσα κάπου µέ- 
σα στη ζούγκλα. Σου δίνει κι ένα 
πράσινο φτερό που, κατά τα λεγό- 
µενά του, ὃα σε προστατέψει. 
Πήγαινε ξανά στον ιστό και ετοι- 
µάσου για την τρίτη και καδοριση- 
κή αναμέτρηση μετις αράχνες, Αυ- 
τή τη φορά έχεις να αντιµετωπίσεις 
την “Αυτού Απαισιότητα”, τη Βασί- 
λισσα αράχνη. Κινείται πολύ πιο 
γρήγορα από τις αράχνες που συ- 
γάντησες µέχρι τώρα. Αγέθα πάλι 
από το γνωστό σηµείο (η τρύπα 
στα δεξιά σου) και τοποθέτησε το 
φτερό δεξιά, στη θέση που φαίνε- 
ται στην εικόνα. Περίμενε να ανέ- 
θει το Βηρίο µέχρι το σπαδί, πήγαι- 
γε δεξιά και µετά γύρνα πάλι πίσω 
στην αρχική θέση σου. Το φτερό 
μπλοκάρει την αράχνη, οπότε κερ- 
δίζεις χρόνο. Τρέχα προς το σπαδί 
και, μόλις το πάρεις, χτύπα αλύπη- 
τα την αράχνη. Στη συνέχεια, πάρε 
τις νεκροκεφαλές και πήδα έξω 
από τον ιστό. [Πήγαινε στον Ουεί- 
Ζαἱεοαί], που Όα σου δώσει επιτέ- 
λους το εΏυἱθ]. Προτού φύγεις, µί- 
λησε προαιρετικά για µία τελευ- 
ταία φορά µε τον άρχοντα-νυχτερί- 
δα. Πήγαινε το εΏυὶεἰ στο βασιλιά. 


ος 192]κο ο. 


Οἱ δύο θεοί, Δύο τελείως διαφορετικές όψεις του ἴδιου νομίσματος. 


Η πόλη σώθηκε, και µεταφέρεσαι 
πίσω στο αερόπλοιο. Ἰοποδέτησε 
την τρίτη πέτρα στο κατάλληλο ση- 
µείο. Ηρθε η ώρα να ταξιδέψουµε 
στην... 


Μίλα στο γέρο. Θέλεις πάση ὃυ- 
σία να φύγεις απὀ το μοναστήρι, 
όµως σε εμποδίζει µία “σκιά”, που 
έχει στοιχειώσει τη µοναδική έξο- 
δο. Πάρε την µπαγκέτα. Αν τη χτυ- 
πήσεις στο γκονγκ, Όα µεταφερ- 
δείς στο αερόπλοιο. Προς το πα- 
ρόν, όµως, δεν έχεις κανέναν λόγο 
γα κάνεις κάτι τέτοιο. Πήγαινε 
προς την έξοδο και κάνε κλικ επά- 
νῶ στη σκιά για να ενεργοποιήσεις 
το αντίστοιχο θέµα στα Ιορίςς που 
έχεις στη διάθεσή σου για συζῄτη- 
ση. Πριν να µπεις στο μοναστήρι, 
μίλησε µε το χαρακτήρα που Βρί- 
σκεται στη βεράντα. Θα σου δώ- 
σει µερικά επιπλέον στοιχεία για 


την κατάσταση που επικρατεί. Τώ- 
ρα µπες µέσα και μίλησε µε τον 
ηγούμενο. Χρειάζεσαι έναν εξορ- 
κιστή για να διώξεις τη σκιά, όµως 
όλοι λείπουν στα χωράφια. Η µόνη 
σου ελπίδα είναι να Βρεις τον 


Οπαπάπιαξ!ει Ίση Ύυη, το θρυλικό 
μοναχό που, εφαρμόζοντας τις αρ- 
χές της αλχηµείας, κατάφερε να 
πετύχει την αθανασία. Υπάρχει 
όµως ένα μικρό πρόθληµα: Όσοι 
προσπάθησαν να τον ϐρουν δεν 
ξαναγύρισαν ποτέ πίσω... Μαθαί- 
γεις ότι ο γέρος µε τον οποίο µίλη- 
σες πριν απὀ λίγο στην αυλή είναι 
ο Μα»!ει οἱ Ὀἱτθε[ίοης, που Όα σου 
δείξει το δρόµο προς τον Ίαη Υυη. 
Μίλησέ του για ακόµα µία φορά 
και Όα σου δώσει ραντεβού στο 
“δωμάτιο της χελώνας”. Μπες στο 
μοναστήρι. Το ζητούμενο δωμάτιο 
βρίσκεται δεξιά, στο θάδος του 
διαδρόµου. Ο γέρος σε ενηµερώ- 
γει ξανά για τους κινδύνους του 
ταξιδιού. Αφού Βλέπει πως είσαι 
αμετάπειστος, σου δίνει δύο αντ- 
κείµενα και εξηγεί πώς πρέπει να 
τα χρησιμοποιήσεις για να δρεις το 

΄σπίτ της Ἱγρης” και στη συνέχεια 
το “σπίτι του δράκου”. Ἰοποθέτησε 


τη χελώνα στη δεξαμενή που ὃα 
Βρεις στο κέντρο του δωματίου. 
Μίλησε πάλι στο γέρο και αυτός 
θα ορίσει τις κατευθύνσεις που εἷ- 
ναι σχετικές µε τη δέση της χελώ- 
νας στη δεξαμενή. Ετσι, όταν 
ακούς ΄προς το βουνό’ ὃα πρέπει 
γα πηγαίνεις προς τον τοίχο που 
δείχνει το κεφάλι της χελώνας και 
όταν ακούς ΄προς την πεδιάδα” 
θα πηγαίνεις προς τον τοίχο που 
δείχνει η ουρά της. Αντίστοιχα, η 
παγόδα σηµαίνει πως πρέπει να 
κατευθυνθείς προς τον τοίχο που 
Βρίσκεται στα δεξιά της χελώνας, 
ενώ το ποτάμι σε στέλνει ακριθώς 
στην αντίθετη κατεύθυνση. Για το 
σηµείο εκκίνησης, ο ἨΜυ λέει πως 
“η χελώνα εγκαταλείπει τη λίμνη 
προς την κατεύθυνση του Βου- 
γού”, ρα είναι σίγουρο πως πρέ- 
πει να ξεκινήσεις από το τετραγω- 
γάκι µπροστά ακριθώς απὀ το Κε- 
φάλι της χελώνας. Μίλησε στο γέ- 
ρο ξανά ζητώντας του οδηγίες και 
αυτός Όα αρχίσει την καδοδήγη- 
ση. Οι μετακινήσεις που ὃα περι- 
γραφούν εἶναι πάντα σχετικές µε 


Ετσι πρέπει να τοποθετήσεις τα δι- 
σκία για να κατέβει η γέφυρα. 


τον μπροστινό τοίχο. Η πορεία που 
πρέπει να ακολουθήσεις εἶναι; δε- 
ξιά, πίσω, δεξιά, μπροστά, αριστε- 
ρἀ, μπροστά, Εδώ ο γέρος λέει 
πως έφτασες στο σπίτι της τίγρης. 
Πρέπει να Βρεις ΄το συντομότερο 
δρόµο για το σπίτι του δράκου”. Τι 
σηµαίνει αυτό; Ηρθε η ώρα να 
χρησιμοποιήσεις το δεύτερο αντι- 
κείµενο που σου έδωσε ο Μυ, δη- 
λαδή το χρυσαφί τετράγωνο µε τα 
ζώδια από το κινέζικο ωροσκόπιο. 
Παρατήρησε πως τα ζώδια Βρί- 
σκονται σε απόλυτη αντιστοιχία µε 
τα τετραγωνάκια στο πάτωμα του 
δωματίου. [νωρίζοντας πως Βρί- 
σκεσαι στο σπίτι της τίγρης, Βρί- 
σκεις τις ακριθείς Θέσεις των σπι- 
τιών Και των υπόλοιπων ζωδίων. 
Εντόπισε το δράκο [δεν φαίνεται 
πολύ καθαρά, αλλά η τοιχογραφία 
θα σε βοηθήσει αρκετά, µια και 
δείχνει το σχήµα του). Πρέπει, από 
τη θέση στην οποία σταµάτησες, 
να πας ακόµα δύο φορές αριστε- 
ρά. Αγοίγει µία μυστική πόρτα! 
Πρέπει να σηµειωθεί εδώ ότι στο 
σηµείο αυτό το παιχνίδι παρουσιά- 
ζει ένα σοβαρότατο Όυᾳ, που κα- 
ταστρέφει την οµορφιά του γρί- 
φου; Δεν έχει σημασία ούτε από 
πού Όα ξεκινήσεις, ούτε ποιον δρό- 
μο θα ακολουθήσεις. Αρκεί να 
βρίσκεσαι στο σηµείο που ανοίγει 
η πόρτα µετά απὀ έναν συγκεκρι- 
µένο αριθµό Βηµάτων. Επίσης, πα- 
ρατήρησε ότι στη δεξαμενή όπου 
βρίσκεται η χελώνα υπάρχει ένας 
δίσκος, τον οποίο έχεις τη δυνατό- 
τητα να περιστρέψεις. Όμως, η 
πόρτα Όα ανοίξει ούτως ή άλλως! 
Επικοινώνησα µε την (ηγο για να 


τους επισημάνω το πρόθληµα, αλ- 
λά, αντί να απαντήσουν επί της ου- 
σίας͵ µου έστειλαν µία λύση του 
παιχνιδιού... Και να εξηγούσε του- 
λάχιστον πράγματα, κομμάτια να 
γίνει! Ακολουθεί σαφέστατα τη λο- 
γική του "πίστευε Και µη ερεύνα”. 
Ακόμα, έχουν δηµοσιευθεί κάµπο- 
σες λύσεις στο |η]εγπθ!, αλλά όλες 
προσπερνούν επιδεικτικά το προα- 
ναφερθέν σηµείο και δίνουν ουρα- 
γοκατέβατες οδηγίες. Υπάρχουν 
και εκείνοι που πιστεύουν ότι έχου- 
µε να κάνουµε µε έναν γρίφο µε 
εναλλακτικούς τρόπους επίλυσης, 
ὠστόσο, µόνο αυτός που περιγρά- 
φω παραπάνω στηρίζεται απόλυτα 
στη λογική. Σκεφτείτε, µάλιστα, 
πως καμία από τις λύσεις που κοί- 
ταξα δεν τον αναφέρει! Δεν έχουν 
καν καταλάθει πώς χρησιμοποιού- 
µε το χρυσαφί τετράγωνο. 

Στο δωμάτιο, τώρα, πήγαινε αρι- 
στερά προς το µεγάλο μπαούλο, 
ἀνοιξέ το Και πάρε από µέσα το 
μαγικό ραβδί. Δες το χαλί σε σχή- 
μα κουλουριασµένου δράκου στο 
πάτωμα δίπλα από το μπαούλο. 
Πρόσεξε τη σειρά µε την οποία εµ- 
φανίζονται τα χρώματα: Προφα- 
γώς, το πρώτο εἶναι το κόκκινο 
[δεν υπάρχει άλλο φανερό σηµείο 
εκκίνησης εκτός από την ουρά] και 


τα επόµενα είναι πράσινο, µώβ και 
κίτρινο. Πήγαινε τώρα στην άλλη 
πλευρά του δωματίου, µε τα χρώ- 
µατιστά κεριά, Και άναψέ τα µε το 
ραβδί, µε τη σειρά που προαναφέ- 
ραµε [κόκκινο, πράσινο, µωβ και 
Κίτρινο), Προχώρησε μπροστά, µέ- 
χρι να φτάσεις στη γέφυρα. Στο 
αριστερό σου χέρι 8α δεις έναν 
μηχανισμό Και στο έδαφος μικρά 
αγαλµατάκια που δυμίζουν κομµά- 
τια σκακιού! Μάζεψέ τα όλα, στη 
συνέχεια γύρνα πίσω στο χώρο µε 
τα κεριά, γίνε μεγάλος και τοποθέ- 
τησε τα αγάλματα στο χαλί. Αν κά- 
γεις κλικ στα πλάγια του χαλιού, 
θα δεις τις παραστάσεις που εἰΚο- 
γίζονται πάνω του πιο καθαρά, γε- 
γονός που Όα σε Βοηθήσει να 
Βρεις τη σωστή θέση κάθε κοµµα- 
πού, Βάλε, λοιπόν, το πουγκί περί- 
που στη µέση, το µάγειρα στο 
τσουκόλι, τον ξυλοκόπο στο δά- 
σος, το σιδερά στο ηφαίστειο, τη 
γεροκουθαλήτρα στο ποτάμι, την 
αγρότισσα στις φυτείες. Αν µπερ- 
δεύεσαι και δεν µπορείς να διακρί- 
γεις τις φιγούρες -εδώ που τα λέ- 
με, δεν 8α έχεις κι άδικο-, δοκίµα- 
σε άφοβα τη μέθοδο “δοκιμή 
/σφάλμα”, αφού μόλις ένα κομμάτι 
µπει στη σωστή του θέση, κλειδώ- 
γει και δεν μπορείς να το µετακινή- 
σεις πια. Σαναγίνε μικρός, 
τα αγάλματα ζωντανεύ- 
ουν και µπορείς πλέον να 
συζητήσεις µαζί τους. 
Μάζεψε το πουγκί και 
δώσε από ένα νόμισμα σε 
κάθε φιγούρα. Θα πάρεις 


Οι δέσεις στις οποίες πρέπει 
να τοποθετήσεις τον κρύ- 
σταλλο για να ταξιδέψεις 
στο διάστηµα. 


τελικά πέντε δίσκους. Κάθε δίσκος 
συνοδεύεται από µία υπόδειξη. Ση- 
µείωσέ τες, διότι ὃα σου χρεια- 
στούν στην επίλυση του αµέσως 
επόµενου γρίφου. Επίστρεψε στη 
γέφυρα, στην οθόνη µε το µηχανι- 
σµὀ. Πρέπει να τοποθετήσεις τους 
δίσκους δύο φορές µε τέτοια σει- 
ρά, ώστε οι υποδείξεις που αντι- 
προσωπεύουν τον καθένα να περι- 
γράφουν µία κυκλική διαδικασία. 
Η σωστή σειρά, και για τις δύο πε- 
ριπτώσεις, φαίνεται στην αντίστοι- 
χη εικόνα. Τελικά, η γέφυρα χαµη- 
λώνει και µπορείς να περάσεις 
απέναντι, Ακολούθησε το µονοπάτι 
και Όα φτάσεὶς µπροστά σε µία 
χρυσή πόρτα, πάνω στην οποία 
υπάρχει µία ανάγλυφη παράσταση 
που εικονίζει έναν κυνηγό, την ώρα 
που ετοιμάζεται να σκοτώσει µία 
αλεπού. Για να περάσεις πρέπει να 
φέρεις το βέλος σε τέτοια δέση, 
ώστε να δείχνει είτε προς την αλε- 
πού είτε προς τον κυνηγό. Δεν 
έχεις κάποιον Ιδιαίτερο λόγο “προς 
το παρόν- να προτιμήσεις το ένα 
από το άλλο, οπότε σώσε τη θέση 
σου και επίλεξε στην τύχη µία από 
τις δύο θέσεις. Στη συνέχεια, προ: 
χώρα µπροστά µέχρι να µπεις στο 
δράκο. Ο επόμενος γρίφος εἶναι 
εξαιρετικά απλός και βγαίνει εὐ- 
κολα και γρήγορα µε τη γνωστή 
μέθοδο “δοκιµή/σφάλμα”. Αρχι- 
κά, κάνε Κλικ πάνω στο δράκο. 
Υπάρχουν δύο κουμπιά, ένα αρι- 
στερά και ένα δεξιά, και ο σκοπός 
σου εἶναι να ανεβάσεις όλους 


ΡΟ Μασιετ(ΕΕΒΗΝ 


Η ζούγκλα ναι σως το εντυπωσιακότερο κοµµάτι του παιχνιδιού. Σκηνές απί- 
στευτης ομορφιάς και μουσική που ώρες ώρες σε κάνει να νιώθεις σαν δεός... 


τους διακόπτες. Η σωστή σειρά µε 
την οποία πρέπει να πιέσεις τα κου- 
µπιά είναι: αριστερό, δεξί, δεξί, αρι 
στερό, δεξί. 

Μπορείς τώρα να πάρεις το 
µαργαριτάρι και να το τοποθετή- 
σεις στην εσοχή της πόρτας που 
θα βρεις στο επόμενο δωμάτιο. 
Ύστερα από ένα σύντομο ταξίδι - 
και ένα εντυπωσιακό Βίντεο- φτά- 
γεις µπροστά σε ένα σπίτι. Μπες 
µέσα τρεις φορές και ὃα συναντή- 
σεις επιτέλους τον αθάνατο Ίαη 
Ύυπ. Δέχεται να Βοηθήσει, πρέπει 
όµως πρώτα να του Κάνεις µία χά- 
ρη: να του Βρεις το µανιάρι της 
αθανασίας. “Εξαιρετικά απλό”, 
σκέφτεσαι, Ωστόσο, υπάρχει µία 
µικρή λεπτομέρεια: Το µανιάρι αυ- 
τό μπορείς να το βρεις µονάχα 
στην κόλαση| Δέχεσαι, αφού δεν 
φαίνεται να έχεις άλλη επιλογή, και 
ο Ιδιόρρυθµος Ίση Ύυπ σου δείχνει 
το δρόµο. Ενώ περιμένεις να δεις 
φωτιές και καζάνια γα βράζουν, 
βρίσκεσαι αντιμέτωπος µε µια... 
γραφειοκρατική διαδικασία| Μίλη- 
σε µε τον πρώτο υπάλληλο που ὃα 
συναντήσεις (έχει φάτσα ταύρου]. 
Θα σου δώσει µία αίτηση, την 
οποία πρέπει να σφραγίσεις σωστά 
[χρειάζεσαι τρεις σφραγίδες). Κά- 
θε υπάλληλος έχει τη δική του 
σφραγίδα. Υπάρχουν δύο κρίσιµα 
σηµεία που πρέπει να προσέξεις 
για να λύσεις το γρίφο. Πρώτα 


ΕΕ ΕΌΕς Μοειε; 


Βρες την κοπέλα που κρατά στο 
χέρι της τη µάσκα µε το κεφάλι της 
αλεπούς. Θυμάσαι την παράσταση 
πάνω στη χρυσή πόρτα; Αν γύρισες 
το Βέλος προς την πλευρά της 
αλεπούς, η κοπέλα Όα διαµαρτυ- 
ρηδεί που την άφησες αθοήθητη. 
Πρέπει να πας πίσω [ή να φορτώ- 
σεις το σώωσμένο παιχνίδι) και να 
αλλάξεις τη φορά του Βέλους, 
ώστε να δείχνει προς τον Κυνηγό. 
[ύρνα πίσω στην κοπέλα κι αυτή 
θα σου δώσει µία Βεντάλια, την 
οποία αν αγοίξεις, 8α δεις τις 
σφραγίδες που πρέπει να πάρεις. 
Το δεύτερο σηµείο που πρέπει να 
προσέξεις εἶναι η σκάλα, την οποία 
αν ανεβείς, θα Βλέπεις τον κό- 
σµο... ανάποδα και α µπορείς πια 
να μιλήσεις µε τους χαρακτήρες 
που τους έβλεπες προηγουμένως 
γα “κρέμονται” απὀ το ταθάνι. Ἱε- 
λικά, οι χαρακτήρες που σου δί- 
γουν τις σωστές σφραγίδες είναι 
δύο: αυτός µε τη γουρουνόφατσα 
(στο έδαφος] και εκείνος µε την 
αλογόφατσα [στο ταθάνι]. Δώσε 
το χαρτί πρώτα στη γουρουνόφα- 
τσα, ύστερα στην αλογόφατσα και 
µετά πάλι στην αλογόφατσα. Είσαι 
έτοιμος, Πήγαινε την αἴτηση στον 
υπάλληλο µε τη φάτσα ταύρου και 
αυτός, έπειτα απὀ ένα µάθηµα κα- 
λής συμπεριφοράς, ὃα σου δώσει 
επιτέλους το μανιτάρι. Ώγες από 
την κόλαση [ακούγεται τόσο 


απλό|] και δώσε το μανιτάρι στον 
Ίαη Ύψη. Με τα πολλά, σου δίνει 
ένα φανάρι που έχει ζωγραφισμέ- 
γο πάνω του ένα ερπετό. [ύρνα πί- 
σω στο μοναστήρι Και παρακο- 
λούθησε τι ὃα συµθεί. Ο δρόµος 
εἶναι πλέον ανοικτός και γυρνάς 
στο αερόπλοιο έχοντας πάρει 
ακόµα µία πέτρα. 


ΣΤΟ ΑΕΡΟΠΛΟΙΟ 

Τώρα µπορείς να τοποθετήσεις 
στο χάρτη µε τους πλανήτες και 
τις έξι πέτρες, όπως φαίνεται στο 
σχήμα. Ωστόσο, κάτι πρέπει να ξε- 
χάσαμε, διότι όταν κάνουµε κλικ 
τον κρύσταλλο στο κέντρο δεν γί- 
γεται ἥποτα... Θυμήσου τι σου εἶχε 
πει ο φύλακας του κρυστόλλου: 
“Ο κρύσταλλος ὃα αλλάζει κατά 
τη διάρκεια των ταξιδιών σου”. Το 
παιχνίδι δεν σου δίνει εδώ απολύ- 
τως καµία υπόδειξη και σε αφήνει 
στο έλεος του Θεού. Προσωπικά, 
ανακάλυψα τη λύση τελείως τυ- 
χαία και ενώ έψαχνα έναν άλλο 
γρίφο: Σε κάθε µία από τις τέσσε- 
ρις περιοχές υπάρχει µία τοποδε- 
σία όπου οἱ γραµµές του τοπίου 
συμπίπτουν µε τα σηµάδια που 
έχει πάνω του ο κρύσταλλος. Στην 
περίπτωση αυτή οἱ γραµµές πάνω 
στον κρύσταλλο γίνονται κόκκινες 
και µεταφέρεσαι στο διάστηµαι Οι 
κρίσιµες τοποθεσίες φαίνονται 
στην αντίστοιχη φωτογραφία. 
Αφού κάνεις κλικ µε τον κρύσταλ- 
λο σε όλες τις τοποθεσίες, προχώ- 
ρησε στο διάστηµα όσο γίνεται 
πιο µακριά. Παρατήρησε ότι ο 
κρύσταλλος πράγματι άλλαξε 
µορφή. Είσαι έτοιµος να Το ΤΟΠΟ: 
δετήσεις στο κέντρο του χάρτη µε 
τους πλανήτες. 

Βρίσκεσαι σε ένα δωμάτιο µε έξι 
κουρτίνες. Αν τις παρατηρήσεις 
καλά, ὃα δεις ότι έχουν τα ἴδια 
σχήµατα µε τις τριγωνικές πέτρες. 
Η σειρά µε την οποία ὃα κάνεις 
κλικ πάνω τους εξαρτάται από τη 
σειρά µε την οποία τοποθέτησες 
τις πέτρες πάνω στο χάρτη. Αν 
ακολούθησες την πορεία που πε- 
Ριέγραψα στη λύση αυτή, η σωστή 
σειρά εἶναι αυτή του σχήματος. Αν 
τα Κάνεις όλα σωστά, Όα µεταφερ- 
δείς στη 5απιδαία. 


ΦΗΑΜΒΑΙΑ 

Πήγαινε προς τη γυναίκα που 
κάθεται στο παγκάκι, Είναι η Ὕγνω- 
στή µας απὀ το πρώτο µέρος της 
σειράς- βασίλισσα Κῄθα. Μίλησε 
μαζ της. Θα λύσει σχεδόν όλες πς 
απορίες σου και Όα σου εξηγήσει 
ποιος εἶναι ο τελικός προορισμός 
σου, Αφού εξαντλήσεις όλα τα δέ- 
µατα, φύγε. Στο τµήµα που ακολου- 
δεί, πρέπει να µαζέψεις κάποια 
αντικείµενα από τοποθεσίες που 
έχεις ήδη επισκεφθεί, Στην πυραµί- 
δα πάρε τον αμφορέα, Στο µονα- 
στήρι της Κίνας το χέρι. Στο νησί 
του ανθρώπου πουλιού το φανάρι. 
Στο θρόνο του Βασιλιά τῶν Μαγα 
το πεγάκι. Στο µοναστήρι το πράσι- 
γο φτερό. Στο χαλί το ραβδί. Στο µέ- 
ρος όπου συναντάς τον Ουείζα|- 
οσαἤ έναν δίσκο. Στον τάφο του 8α- 
σιλιά Αἴῆ τη Βεντάλια. Στην κόλαση 
το σποδἰ. Στην 5απιραία τη χελώ- 
να, Στον κόσμο µέσα στο Βιθλίο το 
έντομο. Στη ζούγκλα το ψάρι. Στην 
Κίνα το αστέρι. Στην εκκλησία το 
µαργαρπάρι, Στο µέρος όπου συνα- 
ντάς το θάτραχο το µανπάρι. Ἱέλος, 
στο εσωτερικό του δράκου το 
ολυ]εί. Συνολικά, πρέπει να έχεις δε- 
καέξι αντικείµενα. Αφού τα µαζέ- 
Ψεις όλα, πήγαινε στην εκκλησία, 
στο δωμάτιο µε το Βιβλίο και κάνε 
Κλικ µε το αστέρι στο ανοιχτό πα- 
ράθυρο. Μεταφέρεσαι στα Βάδη 
του ωκεανού, στο µέρος όπου Βρί- 
σκεται η Βυθισµένη Ατλαντίδα, 


ΑΙΛΑΝΤΙΔΑ 

Εδώ εἶναι το πιο ατμοσφαιρικό 
κομμάτι της περιπέτειας. Η µαγευ- 
τική μουσική, συνοδευόµενη από 
τους ήχους του βυθού, δηµιουρ- 
γούν µία φανταστική εμπειρία. Κρί- 
μα που η δράση σε αυτό το σηµείο 
διαρκεί τόσο λίγο... Βρες την εἶσο- 
δο της χαμένης Ατλαντίδας. Πήγαι- 
γε προς τα δεξιά και βρες τον κρύ- 
σταλλο. Στην συνέχεια, εντόπισε το 
Σκότος και πολέμησέ το͵ κόβοντας 
τα πλοκάμια του µε τον κρύσταλ- 
λο. Μεταφέρεσαι για άλλη µία φο- 
ρά πίσω στο αερόπλοιο. Τοποθέτη- 
σε τον κρύσταλλο στο κέντρο του 
χάρτη ξανά. Είσαι μόλις λίγα Βήμα- 
τα πριν από το µεγαλειώδες -όσο 
και απρόσμενο: φινάλε. 
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ΙΙ ΤΕΝΤΙΠ ΤΕ 


Ουφ, µε τα χίλια 
ζόρια τελείωσα το 
ὑ]ήπια 9. Ενιωσα 
πλήρη ικανοποίηση, 
καθώς είχα χρόνια να 
παίξω ένα τόσο 
απολαυστικό, µεγάλο 
σε διάρκεια δράσης 
και έξυπνο ΒΕΡ6. Τώρα 
ανυποµονώ να πέσει 
στα χέρια µου το 
ΜΙοΙ! 8. Μασίς 8. 
Μετά σειρά έχουν τα 
ΡἱαΡίο 2 και Βαἰάυγ'5 
6αἱ9 2. Πάνω απ’ 
όλα, όµως, 
ανυπομονώ να παίξω 
το ΜοΠΚΕΥ Ιείαπά 4. 
Θαπιΐηᾳ και ξερό 
Ψωμί, που λένε. Για 
εμένα είναι στιγµές 
ύψιστης ψυχαγωγίας. 


ο Ἰό]κα Μας!ει 


Σέρω ότι µερικοί µπορεί να πείτε 
΄Άμάν πια µε αυτό το ὑ]ήπια 0”, 
αλλά -πιστέψτε µε- εάν το παίξετε, 
8α µε ευγνωµονείτε για αυτή τη 
σειρά των άρθρων, που αντίστοιχή 
τους δεν νομίζω να βρείτε πουθε- 
γά στο [πίθπηε! ή σε άλλα περιοδι- 
κά του χώρου. 


Για τελευταία φορά επανέρχο- 
μαι στο θέμα. Επαναλαμβάνω ότι 
δεν ξέρω από πού άντλησαν τις 
εµπειρίες τους όσοι έγραψαν κατά 
του παιχνιδιού στο Ιηἰειπ!, αλλά η 
όλη φιλολογία μού φαίνεται σε µε- 
γάλο βαθμό κνέζικη. Δεν ξέρω αν 
είχαν τα Κανονικά ανήτυπα του 
παιχνιδιού ἡ ἡ κάποιες πειραπκές 

.6 νεικίοῃς΄, όπως συµ- 
βαΐνει συνήθως, καδώς όλα αυτά 
που γράφουν µου φαίνονται τόσο 
ξένα που µερικές φορές νομίζω ότι 
μιλούν για κάποιο άλλο παιχνίδι. 

Εχει το παιχήδι θυφς; Ναι, σα- 
φώς έχει. Όχι όμως έτσι όπως τα 
γράφουν. Για να γίνω πιο σαφής; 
Δεν υπάρχουν πια ΕΡΟς (και όχι µό- 
νο] που, όταν κυκλοφορούν, γα µην 
έχουν μερικά ἡ αρκετά ους». Συνή: 

τα Περισσότερα απὀ αυτά τα 
διορθώνουν οι εταιρίες στις πρώτες 
εκδόσεις των ραἰσῄες τους που Κυ- 


Κλοφορούν. Επ’ ουδενί δεν α ήταν 
“ἀπαικτο” το [ήπια 9 χωρίς τα εν 
λόγω ραίσηες, όπως βιάστηκαν να 
γράψουν αρκετοί. Δεν ξέρω πόσοι 
από εσάς ὃα παίξετε το Τμίεί 2 που 
παρουσιάζουμε στο τεύχος αυτό. 
Δεν θα διαβάσετε πουθενά για τα 
προβλήµατα που έχει το παιχνίδι, 
διόπ απλώς δεν δηιουριήβηκε τέ- 
τοιο θέμα. Δεν έκανε ντόρο. Και 
όµως αν διαβάσετε τη λίστα των 
Ρυφς που το ραἰοἩ 
"Τηϊθ[2ΡαΙςμ] 07-] 18.εχε” διορ- 
θώνει, ὃα ανατριχιάσετε. Και μιλά- 
µε για ένα ραἰσἩ μεγέθους 32,4ΜΒΙ 
Ας ξαναγυρίσουµε όµως στο 
ὑ]ήπχα Θ, µια και Θέλω να ξεκαθα- 
ρίσω τι περίπου συµθαίνει µε τις 
κάρτες γραφικών. Καταρχήν, το 
παιχνίδι τρέχει πολύ καλά στις 
γοοςοο͵, αρκετά καλά στις ΜαΙτοχ 
0400, ενώ εμφανίζει τα μεγαλύτε- 
ρα προβλήµατα στις ΤΝΤ2 κάρτες 
γραφικών. Μερικά προθλήµατα πα- 
ρουσιάζονται και στη ΜΑΕΝΕΙ. 
(400 (τη διαθέτω κι εγώ) η οποία 
µπορεί µεν να στηρίζεται στην 
(0400, αλλά είναι διαφορετικά 
σχεδιασμένη κάρτα. Δεν έχει ακου- 
στεί σχεδόν ήποτα για τις 
ΟΕΕΟΒ6Ε και τις 54 5ανασε κάρ- 
τες γραφικών. Το 9575 όσων δια- 
µαρτύρονται έχουν ΤΝΤ2 κάρτες 
γραφικών. [ια το τι ακριθώς φταίει 
µετις εν λόγω κάρτες δεν εἶναι δι- 
κή µου υπόθεση να ασχοληθώ. 
Απλώς µε τα όσα έχω διαθάσει, 
αλλά και από την εμπειρία µου, τεί- 
γω να καταλήξω στο συμπέρασμα 


ότι το περίπου 8076 των προθληµά- 
τῶν οφείλονται στους ἀήνεις που ο 
καθένας χρησιμοποιεί και στο πό- 
σο καλά συνεργάζονται µε το Ὀἱ- 
ΓΘΕΙΧ 7. Η καλύτερη λύση εἶναι να 
Βάλετε τους τελευταίους ἀήίνθις 
της κάρτας ανά που έχουν 
κυ 

Τώρα ας αιοφερδό στα βυᾳ5 
του παιχνιδιού που εγώ ή οι φίλοι 
µου έχουµε αντιμετωπίσει, Στο φίλο 
µου Γιώργο Μαραγκουδάκη έτυχε 
το εξής κουφό: Στην περιοχή Μίπος 
όταν, Και µόνον όταν, πάει στη σκη- 
γήτης Εἶεπα που πουλάει συστατ- 
κά για ορεῖςς, μιλήσει µαζί της και 
Κάνει 5ανθ, τότε το πρόγραµµα δη- 
µιουργεί ένα 5ανε αρχείο 329ΜΒ, 
ενώ τα κανονικά 5ανες κυμαίνονται 
από 4 έως ΜΒ. Όπως καταλαβαί- 
γετε, για να φορτώσει ένα τέτοιο 
5ανθ θέλει πολλή ώρα, σε σηµείο 
που νομίζεις ότι ο υπολογιστής σου 
έχει κολλήσει, αφού δεν δείχνει να 
κάνει ἥποτα. Αν φύγει από κει και 
πάει κάπου αλλού και κάνει 5ανθ, 
τότε όλα ξαναλειτουργούν κανονι- 
κά, Το δικό µου σχόλιο; Ποιος του 
είπε παντρεμένος άνθρωπος να ξε- 
γογυρνά σε σκηνές ξένων γυναι- 
κών; Ε, απλά το πρόγραµµα τον πή- 
ρε είδηση και τον “φρονήζει” κα- 
ταλλήλως {τι γράφω πάλι..). 

Σε µένα το Όυρ µε το ΄Ίοο πισαηγ 
πεα(Ώγ ἴἴεπις - υπγθεονειαθἰε Θποι, 
εχϊήπο!΄ έχει αρχίσει να δεριεύει. 
Τώρα πια δεν µε αφήνει να κάνω 
9ανθ στο τελευταίο Φυπαθοῃ του 
παιχνιδιού [Τεη!η). Ετσι, πρέπει να το 


Βγάλω µια και έξω, να πλησιάσω 
στη Βυδισμένη Χαμένη Πόλη, αφού 
έχω ήδη επισκεφδεί τη Ψαἱοιία, και 
φυσικά να κάνω 5ανθ µέσα στο κά- 
στρο του ἰοτα ΒήΗ»βΙ Θεέ και Κύ- 
ριε, π συμβαίνει στον υπολογιστή 
µου. Σε όσους έχω απευθυνθεί για 
τον εν λόγω Ρυφ µε κοπάνε (µου 
απαντούν) σαν να εἶµαι κάποιος 
εξωγήνος, Καλά, γιαή µερικά πράγ- 
µατα συμβαίνουν µόνο σε µένα; 
Τέλος, τέσσερα ακόµη Ρυᾳ»: 

Αν έχοντας το ΑηΚΗ [5ἱαἱ) οἱ 
δρϊηιυα[ηγ πας στη 5Κατα Βιαθ 
(μπορείς να πας και µε τα πόδια 
από το Τήη5ίς) και µπεις στο Ναό 
των Χαμένων Ψυχών, δεν µπορείς 
να µπεις στο πηγάδι γιαή σε εµπο- 
δίζει µία ἀαήκ «οἰυπιπ] Μόνο αφού 
γυρίσεις από το ἄυπρθοη του 
Β5ἱατα µπορείς να µπεις στο πη- 
γάδι των χαμένων ψυχών, έχοντας 
πάντα φυσικά το ΑΠΚΗ [5ἱ0]) οἱ 
δρἰήιυσ[ήγ. 

Αν γυρνώντας από το Βυθό 
της Θάλασσας, και ενώ έχεις αρχί- 
σει να πνίγεσαι, κάνεις κλικ στο 
πλοίο σου και ανεθείς πάνω σε αυ- 
τό, τότε συνεχίζεις να πνίγεσαι Τι 
Πρέπει να Κάνεις στην περίπτωση 
αυτή; Μόλις ανέθεις στο πλοίο, κά- 
γεις αµέσως κλικ το αριστερό πλή- 
κτρο του ππουςε πάνω στο κατά- 
στρωµα του πλοίου, µε το οποίο 
περνάς στην οδόνη πλοήγησης, ἓν 
συνεχεία πατάς το πλήκτρο Ε5οαρθ 
για να ξαναγυρίσεις στην οδόνη 
που είσαι πάνω στο κατάστρωμα. 


Τώρα πια η αναπνοή σου Όα ξανα- 
γίνει κανογική. 

Σε αρκετές περιπτώσεις πρέ- 
πει γα σκοτώσεις διάφορα 
ἀθπιοης. Αυτά συνήθως, πριν σου 
επιτεθούν, καλούν κάποιο άλλο τέ- 
ρας για να σου επιτεθεί παράλλη- 
λα µε αυτά, συνήθως ένα Πείί- 
Ῥουπα. Αν τώρα εσύ επιτεδείς στα 
4 θπιοης πριν αυτά καλέσουν και 
εμφανιστεί το βοηθητικό τέρας 
τους, τότε είτε δεν µπορείς να τα 
σκοτώσεις είτε η επιθυμητή µετά το 
Βάνατό τους δράση δεν πραγµατο- 
ποιείται| Π΄ αυτό να περιμένετε τα 
ἀ4θπιοης πρώτα να εμφανίσουν τα 
Βοηθητικά τους τέρατα και µετά να 
τους εππεθείτε. 

Στη «Κατα Βπαθ, στο νότιο µέ- 


ρος του νησιού, στο σηµείο από το 
οποίο δηλαδή µπορείς να φτάσεις 
µέσω του Τηηείς, υπάρχει ένα κλει- 
δωµένο σεντούκι. Εκεί υπάρχουν τα 
ΡἰαεκτοςΚ Ηείπι και Θαυπῄς!ς. Το 
κλειδί για το σεντούκι αυτό, απ’ ότι 
ξέρω, µπορεί να το βρει µόνο ο 
χαρακτήρας. Λόγω όµως 
του Ώυᾳ που υπάρχει στο σηµείο 
αυτό, µπορείς να κάνεις τα εξής: 
Σύρε σιγά σιγά τον κέρσορα του 
ππουςθ πάνω στο κλειδωμένο σε- 
ντούκι Θα προσέξεις ότι σε δύο 
σηµεία εμφανίζονται οι ονομασίες 
των δύο αυτών αντικειμένων, Αν 
τώρα εκεί που εµφανίζεται η ονο- 
µασία του καθενός από αυτά πατή- 
σεις το αριστερό πλήκτρο του 
ππου»θ, και κρατώντας το πατηµένο 


το μεταφέρεις στο ἱηγεπίοη σου, 
θα δεις ὁ ότι µεταφέρεις το αντίστοι- 
χο από τα δύο προαναφερθέντα 
αντικείµενα. Με τον τρόπο αυτό 
µπορείς να πάρεις τα δύο πολύτιμα 
αυτά αντικείµενα, χωρίς να έχεις το 
κλειδί που ξεκλειδώνει το συγκε- 
κριµένο σεντούκι. 


Ας δούµε µία σειρά Θεμάτων 
που ὃα ανημετωπίσετε παίζοντας 
το παιχνίδι, πιστεύοντας ότι όσα 
ακολουθούν θα σας βοηθήσουν 
σηµαντικά όταν βρεθείτε στις αντ- 
στοιχες θέσεις: 

Α. Επίπεδα στο χαρακτήρα σου 
ανεβάζεις κάθε φορά που κάνεις 
«ἰθαπςθ ένα 9ᾖήηθ. Ἰότε το πρό- 
γραμμα σου ζητά να δηλώσεις 
ποιο από τα »Ἰτθπο[ῃ, Ὀθχίθη!γ και 
Ιπἰθ[ίοεπος έλεις κάθε φορά να 
ανεβάσεις. Σεκινάς όντας |ενεί ] 
και στα τρία, εγώ κάθε φορά που 
σου δίνεται η δυνατότητα, µπορείς 
γα ανεβάσεις κατά ένα |ενεί κά- 
ποιο από αυτά. ἔτσι, µπορείς να 
ανεβάσεις συνολικά 8 φορές {µια 
και τα σᾖγήπθς εἶναι οκτώ) το επίπε- 
δό σου. Το πιαχίπιυπι που µπορείς 
γα φτάσεις στο καθένα από αυτά 
είναι ἱονεἱ 4. Ανεβάζοντας το 
Βεχίθήηγ, Όα έχεις τη δυνατότητα 
γα κάνεις εξάσκηση µε έναν ειδικό 
σε κάποια από τις γενικές Κατηγο- 
ρίες επίθεσης που µπορείς να χρη- 
σιµοποιήσεις. Και οἱ επιθετικές αυ- 
τές κινήσεις έχουν τέσσερα επίπε- 


Ρς Μαρ!ει 


ΠΠ ΤΕΝΤΙΠΕ 


δα έκφρασης. Τη λίστα µε τους ει- 

δικούς εκπαιδευτές τη δηµοσίευσα 
στο τεύχος 1 190, Το ζήτημα είναι µε 
ποια πλήκτρα εκτελείς τις διαφορε- 
τικές αυτές επιθετικές κινήσεις που 
μαθαίνεις. Εχουμε και λέμε λοιπόν: 

Ιονοί Ἱ: Κάνοντας αριστερό 
Κλικ µε το ππου»θ. 

Ιονοί 2: Πατώντας το πλήκτρο 
ΑΙΤ ας κάνοντας αριστερό κλικ µε 
το Ππου5θ. 

ἱονοί 3: Πατώντας το πλήκτρο 
(ΤΗΙ.-« κάνοντας αριστερό κλικ µε 
το ππουθ. 

Ιονοί 4: Πατώντας τα πλήκτρα 
ΑἱΤ-ς ΟΤΕΙ »« κάνοντας αριστερό 
Κλικ µε το ππου»θ. 

Β, Κάθε φορά που κάνεις 
ϱἰθαπςθ µία «πήπθ, σου ανοίγει 
ένας κύκλος δρε[ὶς που µπορείς να 
μάθεις, Οι κύκλοι αυτοί της µαγείας 
εἶναι συνολικά Ὁ, ένας µε δρε]ὶς που 
ανήκουν στον προκαταρκτικό κύ- 
Κλο {με τον οποίο ξεκινάς μόλις 
Βρεις το «ρθ[ροοοΚκ σου) και άλλοι 
8 κανονικοί κύκλοι μαγείας. Εδώ το 
παιχνίδι έχει ένα σηµαντικό Ὀυᾳ, το 
οποίο µπορεί να παιδέψει πάρα πο- 
λύ το χρήστη, αν δεν το ξέρει. Το 
παράδοξο µε αυτό το Όυφ είναι ότι, 
αν και εἶναι από τα λίγα που παρα- 
δέχτηκαν ανοικτά οἱ προγραµµατ:- 
στές του παιχνιδιού, εντούτοις δεν 
διορθώθηκε στο τελευταίο ραἰοῃ 
που κυκλοφόρησεἰ Πρόκειται για το 
Ῥυᾳ του Τεἰθκίπεείς ορο!: τρίτος κύ- 
κλος μαγείας). Σύµφωνα µε το ππαη- 
υαἱ για τα δρθ]ῖς του παιχνιδιού, για 
γα το μάθεις αυτό, χρειάζεσαι το 


ΕΕ ΝΕΡΓς νο: ε: 


αντίστοιχο εετοῖ! και τα συστατικά 
ΒἰαοΚ Ρβαή και Βίοοά Μος». Προ- 
σπαθώντας να το κάνεις, δεν γίνε- 
ται Τίποτα. Αν μάλιστα επιµείνεις µε- 
τακινώντας µέσα στον Βἰπαίπο (ἵτ- 
οἱθ τα προαναφερθέντα συστατικά, 
τότε το παιχνίδι κάνει ετασῃ. Όπως 
παρατήρησαν κάποιοι χρήστες στο 
Ιπίεγηθ!, όντας πολύ παρατηρητικοί, 
στο ορε[θοοΚ του παιχνιδιού (ανοί- 
γει µε το πλήκτρο »), εκεί όπου ανα- 
γράφονται οι συντομογραφίες των 
συστατικών που απαιτούνται ανα- 
φέρονται τα: ΒΡ, ΒΜ, ΜΕ. Δηλαδή 
χρειάζεται και ένα τρίτο συστατικό 
που όµως ξέχασαν να ενσωµατώ- 
σουν στο πιαπυαἰ του παιχνιδιού. 
Όπως λέει και το ίδιο το ορε[θοοκ, 
στο Τέλος το ΜΑ αντιστοιχεί στο 
ΜαπαϊταΚε Βοοὶ. Αρα για να μάθεις 


το ΤεἰεΚίηεείς «ρεί! χρειάζεσαι το 
αντίστοιχο 5ετοί, αλλά και τα Βἰαοκ 
Ροαή͵ Βίοοά Μος» και ΜαπάταΚε 
Κοοῖ. 

Γ. Ο φίλος µου Γιώργος Μαρα: 
γκουδάκης δεν μπορούσε να βρει 

4 τα συστατικά 

ΝΙσΙςηαάθς, µε αποτέλεσµα να 
µην µπορεί να µάθει αρκετά δρείἰ». 
Μιλώντας μαζί για το θέμα αυτό 
συνειδητοποίησα ότι, τελικά, όντως 
εἶναι δύσκολο να εντοπίσεις το µέ- 
ρος που ὃα τα βρεις, αλλά και το 
πώς. [ια να µην ψάχνεις άδικα, σου 
λέω λοιπόν ότι τα ΝΙοΠΙῃαάες Βρί- 
σκονται στις όχθες των θάλτων 
στο Ραν!». [ια να τα βρεις, όµως, 
πρέπει να έχεις κάνει το 5ρεἱἱ Ε/ῃθ- 
γθοἱ 9ἱοῇ, µε το οποίο µπορείς να 
Βλέπεις τα αόρατα αντικείµενα. 
Δηλαδή τα ΝΙοῃΙςησαθς εἶναι αό- 
ρατα διά γυμνού οφθαλμού. Εχο- 
ντας Κάνει το εν λόγω «ρθἱἱ και κυ- 
Κλοφορώντας στους θάλτους (κα- 
λό είναι να έχεις ήδη Βρει και να 
φοράς τα 9Μαπηρ Βοο!ς από το 
Ώυηποθοη ΗγΙΠΙο/ηπι, αν και δεν εἷ- 
γαι υποχρεωτικό, µια και τα 
ΝιοΜεηαάες φυτρώνουν συνήθως 
στις όχθες των θάλτων], ὃα δεις να 
λαμπιρίζουν κάτι μικροσκοπικά φυ- 
τά. Αυτά είναι τα ΝΙοῄσήαάςς. 

Δ. Από τα διάφορα τέρατα που 
αντιµετωπίζεις, άλλα σκοτώνονται 

“μόνιμα” και άλλα επανεµφανίζο- 

ύται στη συγκεκριμένη περιοχή που 
τα σκότωσες έπειτα από κάποια 
ώρα. Από αυτά τα τελευταία τέρα- 
τα τα πιο εκνευριστικά εἶναι οἱ σκε- 
λετοί. Όταν σκοτώσεις κάποιον 


σκελετό, πέφτουν τα κὀκκαλά του 
στο πάτωμα. Ύστερα από ελάχιστη 
ώρα Βλέπεις ένα απἰπια[ίοη που τα 
κόκκαλα αυτά ενώνονται και πάλι, 
ο σκελετός δημιουργείται από την 
αρχή. Τι µπορείς να κάνεις; Πάρε 
από τα κόκκαλα που πέφτουν ένα 
µέρος τους. Συνιστώ το δώρακά 
τους. Ετσι ο σκελετός μένει στο πά- 
τωµα. Πρόσεξε όµως καλά: Αν σκο- 
τώσεις δύο σκελετούς που είναι ο 
ένας δίπλα στον άλλο και απὀ τον 
ένα πάρεις για παράδειγµα το δώ- 
ῥακα και από τον άλλο το κεφάλι, 
τότε Όα δεις τα κόκκαλα και τῶν 
δύο σκελετών να ενώνονται και να 
σχηµαήζεται ένας καινούργιος 
σκελετός, τον οποίο πρέπει πάλι να 
σκοτώσεις. Αν όµως παίρνεις µονί- 
µως το ίδιο µέρος του σκελετού 
{πχ.το Βώρακα], τότε δεν ὃα έχεις 
τέτοια φαινόμενα. Αν δε αφήσεις 
τους Βώρακες που έχεις μαζέψει 
κάπου αρκετά µακριά από άλλους 
νεκρούς σκελετούς, τότε και ήσυ- 
χος θα είσαι και το ἱηνεηίοη) σου 
θα ελευθερώσεις. 

Ε, Ία [ο πίπο 5/οτᾶς εἶναι τα 
πιο δυνατά ΙΜο-σπαθά 5ν/ογάς που 
υπάρχουν στο παιχνίδι (Βλ. και τς 
σχετικές λίστες που δηµοσίευσα 
στο τεύχος ] 10). Στο παιχνίδι υπάρ- 
χουν δύο από αυτά. Πού µπορείς 
να τα βρεις; Ίο πρώτο το βρίσκεις 
στο Ώυπαθοη 5ῄαπῃθ στο Τηπείς |5- 
απ. Εκεί προς το τέλος του ἄυπ- 
98ο βρίσκεσαι µέσα σε ένα γυόλι- 
γο κλουθί, Αφού πεις το Μαπίτα οί 
Ηοποι, οἱ γυάλινοι τοίχοι που σε πε- 
ριθάλλουν σπάνε. Ἰώρα γύρνα και 
κοίτα προς τα πίσω. Θα δεις κάτι 
κολόνες, Στ’ αριστερά πίσω από τις 
κολόνες είναι µία Ιεἰθροή, µε την 
οποία ξαναγυρνάς στο άυπαθοη 
του 9Πσπηθ. Στα δεξιά, πίσω από τις 
κολόνες, Όα Βρεις το πρώτο [Ιο[ίη- 
ἴπα 5Μοτά, Όπλισμένος µε αυτό 
µπορείς να σκοτώσεις πολύ εύκολα 
τη ἸΜγππαυατά Ενε και να πάρεις το 
ΟΊΥρ/ οἱ Ηοποι. Το δεύτερο ο[ίη- 
ἴπο 5Μ/ΟΙΟ Το Βρίσκεις στην Αθγ5», 
στο Αἱῑ βαἰπθ όπου, μετη 
Βοήθεια του ορθῇ Ελοιθαί οἱσῇ! 
βρεις και πάρεις τα 5 Ιηνσίοἰθ 
Οµῶ5, τότε µπορείς να πάρεις και το 
μο]πίπα 5νοτά που υπάρχει εκεί, 
εναποθέτοντας στη θάση της (οτοθ 
Πείά που το περιβάλει τα 5 αυτά Ιη- 
νεὶδίς Οη05. 


-- ----- -- 


ΣΤ. Αν πας στο µάγο Ὑασίαι, που 
εἶναι στο πιο ΝΝΝ νησάκι του χάρτη 
της περιοχής Ψαἱοιία, πριν σκοτώ- 
σεις το Όεπιοῃ οἱ Τήυπηνίταίθ στη 
γαἰοιία, σου λέει ότι φοβάται να 
πάει να μαζέψει συστατικά και ότι 
αν εσύ του φέρεις τα αντικείµενα 
που αναφέρονται σε ένα «ετοῖ που 
υπάρχει σε ένα τραπεζάκι δίπλα 
του, Όα σου φτιάξει ένα Βοπθ 
Ηείπι. Θέλει τρία ειδικά κρανία, 
ένα ορἰἀειεῖϊκ, ένα οἱησεπα και ένα 
πἰσ[ιςήααθ. [Πού τα βρίσκεις; Πά- 
γῶ στο νησί θα Βρεις 3 κόκκινους 
κύκλους µε µία πεντάλφα, δηλαδή 
ακριθώς όπως οι Βἰπαίπο (ἴπείᾳς, 
µόνο που αυτοί είναι κόκκινοι και 
πάνω τους υπάρχει ένα κρανίο. Αυ- 
τά εἶναι τα τρία κρανία που χρειά- 
ζεσαι για να σου φτιάξει το Βοπθ 
Ηείπι, Αν όµως πας στο µάγο αφού 
έχεις σκοτώσει το Ώεπιοπ οἱ Τη- 
υπηνίταϊε, τότε ο Ὑαδίαι σου απαντά 
ότι τώρα πια εἶναι ελεύθερος να 
τριγυρνά στο νησί και µπορεί να 
μαζεύει µόνος του τα συστατικά 
των δρείἰ5 που τον ενδιαφέρουν, µη 
αναφέροντάς σου τίποτα για το 
Βοπθ Ηείπι. Όσοι λοιπόν θέλετε να 
το φπάξετε, φροντίστε να επισκε- 
φθείτε τον Υασίαι και να µαζέψετε 
τα σχετικά συστατικά πριν να σκο- 
τώσετε το Όεπιοη οἱ Τηυπινίταιο. 

7. Από τα πιο σηµαντικά δρε[[ς 
του παιγνιδιού είναι το ἱενίϊαίε 
ερε[. Το ζήτημα είναι πού µπορείς 
γα το βρεις για να μάθεις το αντ- 
στοιχο ορθ] του πέμπτου κύκλου. 
Μέσα στο παιχνίδι υπάρχουν δύο 
ἰθνίϊαΙθ 5ετοί!. Το ένα µπορείς να 
το πάρεις σχετικά εύκολα. Προχω- 
ρώντας στο µονοπάτι στα βαν!» 
αφού περάσεις τη γέφυρα του Ττοῖ! 
και στρίψεις αµέσως δεξιά, Όα πα- 
ῥρατηρήσεις ότι σε κάποιο σηµείο 
από τα δεξιά σου φεύγουν δύο µο- 
γοπάτια, Το ένα λίγο µετά το άλλο. 
Το δεύτερο οδηγεί σε ένα φαράγγι 
όπου υπάρχουν μερικοί κτηνώδεις 
γίγαντες. Στο φαράγγι αυτό σκοτώ- 
γοντάς τους [πρέπει να είσαι αρκε- 
τά δυνατός γιατί τα κτυπήµατά 
τους είναι τρομερά], δεν βρίσκεις 
Ἡίποτα εκτός απὀ τον καταυλισμό 
τους, Στο µονοπάτι, προς τα δεξιά, 
που είναι πριν απ΄ αυτό Όα βρεις 
έναν ξύλινο πύργο στον οποίο ανε- 
βαΐνεις µε ένα ασανσέρ. Σε αυτόν 
µέγει ένα τρελός [;} µάγος. Αν πα- 
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ρατηρήσεις σωστά, στο επάνω µέ- 
ρος µίας από τις Βιθλιοθήκες του 
ὃα δεις ένα |ενίναίε στο]. Την 
πρώτη φορά που πήγα εκεί δεν το 
πρόσεξα, γιαή χρειάζεται να κοιτά- 
ξεις υπό ειδική γωνία για να δεις 
στο επάνω µέρος των Βιβλιοθηκών. 
Το δεύτερο ἰθνίναίθ 5ετοῖ το πουλά 
στο Τήηείς ο έμπορος {οπεηςθ. Από 
αυτόν, όµως, Όα µπορέσεις να αγο- 
ράσεις πράγματα, µεταξύ αυτών 
και τα ορθὶς ἱθνίϊσίς και Εαηἡ- 
αυαΚθ, µόνο αφού κάνεις «ἰθαη»θ 
τη ηήηθ οἱ Ηοπο; και οἱ Κάτοικοι 
του νησιού αρχίσουν να σου ξανα- 
μιλούν κανονικά, Πριν καδαρίσεις 
τη ηήπθ αρνείται να διαπραγµα- 
τευτεί µαζί σου. 

Η. Ο πιο δύσκολος να εντοπ!- 
στεί Ἱταίπει του παιχνιδιού είναι 
αναμφισθήτητα ο ΒαΚυτα. Υπάρχει 
και το ΒιΒλίο-Ιταίπθι που βρίσκεται 
στη Χαμένη Βυθισµένη Πόλη, που 
εἶναι εξαιρετικά δύσκολο να Βρε- 
δεί, αλλά αυτό δεν εἶναι άνθρω- 
πος, ἔτσι κι’ αλλιώς, γι’ αυτό ὃα µι- 
λήσουμµε στο επόμενο τεύχος. Ίον 
ΒαΚυτα τον βρίσκεις στη ΝΥΝ πε- 
ριοχή του Υθνι, Εκεί Όα βρεις κάτι 
σαν παλιό ορυχείο, που τώρα πια 
είναι γεμάτο µε Οοῦ(ίπ», Ακριθώς 
ΕΑΞΤ απ΄ αυτό και δίπλα στη δά- 
λασσα βρίσκεται ένα σπιτάκι, όπου 
απέξω Όα συναντήσεις τον ΒαΚυπα. 
[ια να σε εκπαιδεύσει στο ]Μο- 
Ηαπάθα Ἰβαροη» ἰθνθὶ 4, σου ζη- 
τά να του φέρεις το Βημαπίση »αΓ 


που το βρίσκεις στη σπηλιά των 


(Οοβ[ίης στο Τήηείς, στο νησάκι 
όπου Όα παλέψεις τις αράχνες µε 
τη Βοήθεια του Ραἰαα[η |υςςγο. 

Θ. Πάρα πολύ δύσκολη να 
εντοπιστεί εἶναι η είσοδος του Ώυη- 
08ου Ὀθείαια. Για το πού περίπου 
είναι η είσοδος αυτή, σου λένε οι 
φρουροί στη Υαἱοηία, Ωστόσο πρέ- 
πει να μιλήσεις και µετους ΡΘ0:ἱ69 
298 και τη δεραπεύτρια Ηαγ|θγ 
στο Ρανς. Αφού μιλήσεις µε όλους 
αυτούς, πρέπει να πας κοπώντας 
το χάρτη της περιοχής εκεί όπου 
βρίσκεται η Ώαηκ (οἰυπιῃ στα δυτι- 
κά του χάρτη της Βηϊαηπία, αριστε- 

4 δηλαδή όπως κοιτάς το χάρτη 
από την Βηῄαη και το Ραν/ς και νό- 
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τια από το Ύθψ, Στο σηµείο αυτό Όα 
φτάσεις είτε µέσω του Ύθνν είτε πη- 
γαΐνοντας όσο πιο ΝΥΝ µπορείς 
από το βαν!» και εκεί στα Βουνά 8α 
σκαρφαλώσεις µε τη Βοήθεια του 
ἰθνίταίε «ρείἰ. Πρέπει λοιπόν εκεί, 
στα αριστερά όπως κοιτάς την 
Ώαικ (ουπιη, να εντοπίσεις ένα 
σηµείο όπου υπάρχει ένα παγωμµέ- 
γο τετράγωνο άνοιγμα στο έδαφος 
και όπου στη µία άκρη του υπάρχει 
ένα καµένο πτώμα. Στο σηµείο αυ- 
τό, κάνοντας 4-ό φορές σα»! το 
Βπεῦαί! «ρεῄι, θα λιώσεις τους πά- 
γους. Κάνε 5ανθ και πήδα στο κε- 
γό,Ο Θεός µαζ σου... 

Στο επόμενο τεύχος ὃα "συνεγ- 
σουµε, για τελευταία φορά, µετο 
ήπιο 9 και θα ασχοληθούμε µετο 
πού βρίσκεις τη Χαμένη Βυδισµένη 
Πόλη, π κάνεις σε αυτήν, γενικά τι 
Κάνεις στα ἄυποβοης Ὀεεεῖ' και 
5ῃπῃθ, τα πιο πρωτότυπα υηοβοης 
που έχω δει τα τελευταία χρόνια, 
πού βρίσκεις τα Αηΐίαείς, πώς φτιά- 
Χνεις το (Παϊορ οἱ Ηοποι κά, 

Αυτά προς το παρόν. Περισσό- 
τερα τον άλλον µήνα. Όσοι στέλνε- 
τε γράμματα ζητώντας βοήθεια και 
µέγετε στο Λεκανοπέδιο, καλό εἶ- 
γαι να γράφετε και το τηλέφωνό 
σας, εφόσον έχετε φυσικά. Μη ζη: 
τάτε ολοκληρωμένες λύσεις γιατί 
δεν στέλνουµε πια, αλλά να µας 
περιγράφετε σῶστά το σηµείο που 
έχετε κολλήσει και εµείς Όα σας 
Βοηθήσουµε. 


Ρς Μακιετ(ΕΩΒ8 


ΠΕρλκκοει σαι] πα 
ΡΙΕΝΗΑ ἁ ΟΒΙΟΦΙΝ 


Μια µικρή, διδακτική Ἱστορία 


Στο προηγούμενο τεύχος αναφερόμενος στην ΟΥν]αῖη 
είχα γράψει κάτι που αφορούσε δίευΓα. 
Συγκεκριµένα, είχα γράψει ότι το [ήπια 2 το είχε 
εκδόσει η 5ίετγα και ότι, αν οι ἀνθρωποί της δεν εἶχαν 


φερδεί -μάλλον- άσχημα στον 6αιγῖοη κατά τις μεταξύ 
τους συνεννοήσεις, ἴσως ο τελευταίος να ην χε 
δημιουργήσει καν την Οήφίη. Λόγω μεγέ 
άρδρου, είχα αναγκαστεί να κόψω τη σὑγιαιθνμένη 
αναφορά στο προηγούμενο τεύχος, Επειδή όµως δεωρό 
ότι το κομμάτι αυτό ενδιαφέρει -έστω και για καδαρά 
ιστορικούς λόγους- τους αναγνώστες του πι ζαῦ 
« δημοσιεύω στο παρόν άρδρο. Έχουμε και λέμε, 
οιπόν... 


5ίειτα ξεκίνησε στην κουζῖνα του σπιτιού των ΝΝΙίαπις 
από τη Κοβεήα το 1979 και κυκλοφόρησε το πρώτο παι- 
χνίδι της, το Βρυλικό ΜΥΦΤΕΕΥ ΗΟύΡΕ για τον Αρρὶε ΙΙ 
{1ό6Κ ΚΑΜΙ. Πρόκείται για το πρώτο Πί-τθς αάνεπ!ύτε 
Όαπιε όλων των εποχών. Ακολούθησαν τα ΜΙ5ΡΙΟΝ: 
ΑΣΤΕΚΟΙΌ το 1981] επίσης για τον Αρρἰε ΙΙ, ΥΝΙΖΑΕΡ δ. ΤΗΕ ΡΕΙΝΓΕΣΣ 
το 1982 για τον ΙΒΜ Ρς και ΤΙΜΕ ΖΟΝΕ το 1982 πόλι για τον Αρρἰε ΙΙ. 
Το 1984 κυκλοφόρησε το ΤΗΕ ΒΑΕΚ (ΕΥΣΙΑΙ, ενώ την ἴδια χρονιά πα- 
ῥρουσιάστηκε το πρώτο 30 απἰπιαϊθά αταρῃίς αἀνθπ!ύτε όλων τῶν 
εποχών, το Ὀρυλικό πια ΚΙΝΟ΄ς ΩὐΕ5Ί 1 για τον ΙΒΜ Ρ(Π:{128Κ 
ΚΑΝΛ). Σημειώστε ότι την ἴδια εποχή η περίφημη νὶάθο «αππ εαήπίάᾳε 
αγορά στις ΗΠΑ, όπου κυριαρχούσε σε ποσοστό 5070 ο περίφημος 
τότε Αἰαπὶ, κατέρρευσε οριστικά. Το 1985 κυκλοφόρησαν οι Αἰαη 5] 
και (οπηπιοᾶογθ Απιίᾳα και ο 386 της Ιη!ε]. Μία ομολογουμένως ιστο- 
ρική χρονιά για το χώρο των προσωπικών υπολογιστών (Ρ(5). Την ἴδια 
χρονιά κυκλοφόρησε το ΚΙΝΟ’5 ΟυΕΞΙ 2, ενώ το 1986 το ΚΙΝΟ’5 
ΟὐΕ5Ι 4. Το 1987 καδιερώθηκε ως στάνταρ η κάρτα γραφικών ΝΟΑ, 
το 19868 κυκλοφόρησαν τα ΚΙΝΟ’5 ΩυΕΣΤ 4 και το ΜΙΧΕΡ-ΕΡ 
ΜΟΤΗΕΕ 6005Ε, ενώ την ἴδια χρο- 
γιά εμφανίστηκαν ταυτόχρονα οἱ 
πρώτες κάρτες ήχου. Το 1989 κυ- 
Κλοφόρησε το (ΟΙΟΝΕΙ’ς ΒΕ- 
Ου Ε5Ί, ενώ εμφανίστηκε ο πρώτος 
48ό από την ΙηΙεἰ. Το 1990 κυκλο- 
φόρησαν τα ΚΙΝΟ’5 ΟυΕ5Ι 5 (η 
ΥΟΑ έκδοση σε δισκέτες], το 
ΚΙΝΟ’ς ΩυΕΣΤ Ἰ σε καινούρια και 
Βελτιωμένη όσον αφορά στα γραφι- 
Κά έκδοση και το ΜΙΧΕΡ-υΡ ΜΟΤΗ- 
Εκ 6Ο05Ε στην έκδοση σε (Ρ. Το 
1990 έκαναν την εμφάνισή τους και 
τα ιστορικά Ἠ/Ιπαάοννς 3.0, τα οποία 
τελικά µας έκλεισαν το σπίτι (µε το 
“μας” εννοώ όλους εµάς που είχαμε 


ο Ἰ40ἶκα Μας!ει 


Αἰαή 5Τ ή ζοπιπποάοι Απιίφα). Αν υμάμαι καλά, τη χρονιά εκείνη 
απέκτησα και εγώ το πρώτο µου Ρ6, έναν 386 5Χ στα 25ΜΗΣ µε έναν 
σκληρό ΒΟΜΒ (ο τρίτος μεγαλύτερος σε µέγεθος την εποχή εκείνη], 
για τον οποίο πλήρωσα 80.000 δρχ. παρακαλώ! 

Επίσης, στο προηγούμενο άρδρο, το οποίο γράφτηκε κάτω από µε- 
γάλη χρονική πίεση λόγω των γεγονότων που συνέβησαν κατά το 

“κλείσιμο” του Τεύχους, αναφερόμενος στα παιχνίδια που έχουν κυ- 
Κλοφορήσει από την Οήᾳ[η, ξέχασα δύο εξαιρετικά σημαντικές παρα: 
γωγές: το ανεπανάληπτο 5ΥΣΤΕΜ 5ΗΟΓΚ Ἰ, ένα απὀ τα κορυφαία ας- 
Ποπ αάνεπΊυτες όλων των εποχών, και το εξαιρετικό ΒΙΟΕΟΕΟΕ, που 
δυστυχώς δεν εἶχε συνέχεια. 

Στο προηγούμενο τεύχος έθεσα µία ερώτηση: Πότε πουλήθηκαν η 
Οηρίη και η 5ίειτα; Για την Οἠᾳίη 8α απαντήσω στο τεύχος αυτό: Τελι- 
κά, πουλήθηκε στην Εἰεε]τοπίς Αης το 1992, όταν η εταιρία αντιµετώ- 
πιζε σηµαντικά οικονομικά προβλήµατα. Πιστεύω ότι αν ο ΘαιτίοἩ είχε 
τότε στο μυαλό του το [ήπια Οη-ἱἶπε και την τεράστια επιτυχία που 
αυτό γνώρισε, δεν ὃα είχε πουλήσει µε τίποτα την εταιρία του. 

Τελικά, κυκλοφόρησαν µερικά απὀ τα μελλοντικά πλάνα του 
Κἰείνατά Οαποη. Περίπου τέσσερις ηµέρες µετά την αποχώρησή του 
απὀ την Οἠθίη ανακοίνωσε ότι ὃα ενώσει τις δυνάμεις του µε τον 
γΜαττεη δρεείοτ, πρώην παραγωγό της Οήρίπ, ο οποίος πλέον εργάζε- 
ται στην ΙΟΝ 5/οιπη. Ετσι, αποφασίστηκε να ενταχθεί ο Εἰςμαιά Οα:- 
ΠοΗ στην ομάδα που δημιουργεί το Ώθυς Εχ - εντυπωσιακή είδηση, 
δεν νομίζετε; Σηµειτέον ότι στην ομάδα του Ώευς Εχ δουλεύουν ήδη 
τέσσερις σχεδιαστές-δηµιουργοί που ήταν βοηδοί του Θαιίοη κατά 
τῆ μεγαλύτερη περίοδο προετοιμασίας του Ὀ]Ηπια 9. Τα νέα, όµως, 

σταματούν εδώ, Όταν ο Θαιήοῇ ξαναδιάβασε το πρωτότυπο σε- 
γόριο που εἶχε γράψει για το Ὀ]ήπια 9 ο Βοῦ ΝΛΠΙΙ6, από τα πιο σηµα- 
ντικἀ πρώην µέλη της στενής ομάδας γύρω απὀ τον ΟΘσπίοή, εἰπε τα 
εξής: ”,Ἱρομερό! Αμέσως κατάλαβα ότι πρέπει να επανενωθώ µε τα 
πρώην μέλη της ομάδας µου. Η αρμονία που είχαμε κατά τη διάρκεια 

αυτών των ετών που δημιουργούσαµε το [ήπια 9 ήταν πρωτό- 

γνώρη. Θα προσπαδήσουµε µε όλες µας τις δυνάµεις να τραθήξουµε 
τον Εὰ 0εἱ (αδή]ιο, πρώην παρογω- 
γό του ήπια Θ, απὀ τη δουλειά του 
στην Εἰάο» (είναι πια επικεφαλής του 
συνολικού ρτο[θε! που αφορά στα 
ΤΟΜΒ ΕΑΙΡΕΒ], έτσι ώστε να ξανα- 
δημιουργήσουμε στον μάξιμουμ δυ- 
γατό βαθμό την ουτοπία που όλοι 
µας ζήσαμε στη διάρκεια των πέντε 
ετών που χρειάστηκαν για την παρα- 
γωγή του Ὀ]ήπια 9. Θέλω οπωσδήπο- 
τε κοντά µας τον Εα!᾽. 

Εκ µέρους της Ώευς Εχ ἴθαπι µίλη- 
σε ο Ηαινεγ “Λ/ΕΠΟΟΥ” οπιίήι, λέ- 
γοντας ότι ο (Θαιγίοή αρχικά ὃα εἶναι 
υπεύθυνος για τον προγραμματισμό 
των λεγόμενων “ννίπα εῄθεἰς” στον 


Παρασκήνια, σκέψεις και σχόλια για τα αγαπημένα σας φ4ππες 


κόσµο του Όθυς Εχ. Θεωρούμε το νέο ρόλο του Εἰε[αα στην οµάδα 
µας καθοριστικό για την επιτυχία του παιχνιδιού µας. 

Από την άλλη µεριά, ένα απὀ τα πιο παλιά και σηµαντικά στελέχη 
της παλιάς Οµᾳίπ, ο (Πηῖς Κοθεη”, δημιουργός της περίφηµης σειράς 
των ΝΝΙπα («οπηπιαπἀεγ, ο οποίος έφυγε απὀ την ΟΠᾳίη το 1996 για 
να δημιουργήσει την Εἱαί(αἱ Αην]], είπε τα εξής: ΄Ἠταν σχεδόν γραφτό 
το να φύγει, και αυτό επειδή, όπως ξέραμε σχεδόν όλοι οἱ παλιοί του 
συνεργάτες, ο Εἰε]ιατὰ ήταν βαθύτατα απογοητευμένος από την αυξα- 
νόµενη ΄επαγγελµατική΄ ατμόσφαιρα που επικρατούσε στην εταιρία. 
Νομίζω ότι είχε ένα εξαιρετικά φιλόδοξο ριο[θς! για ένα νέο οη-/πε 
παιχνίδι, το περιθόητο Χ ρτο[θε!, για το οποίο η ΕἰεεΙτοπίς ΑΠ5 αποφά- 
σισε ότι δεν ήταν ακόµη έτοιµη”. 

Σχεδόν όλοι τώρα πια συμφωνούν σε ένα βασικό σηµείο: Η Οἠθίη 
Βεωρείται κλινικά νεκρή. Μπορεί το Ὀ]ήπια 2 να βγε! τελικά στην αγο- 
ρά, όπως εξάλλου είναι σχεδιασμένο, µπορεί να έχουν ήδη στα σκαριά 
το ήπια 3, αλλά δεν πρόκειται πια να δούµε κάτι Το καινούριο απὀ 
την άλλοτε ιστορική αυτή εταιρία, 

[ράφω και ξαναγράφω ότι η κρίση στο χώρο των εταιριών που παρά- 
γουν τα «οπηρυ!ει 9απιθς είναι πρωτοφανής και τείνει να γίνει ανεξέλε- 
γκτη. Σέρω ότι αρκετοί από εσάς αντιδράσατε όταν διαβάζατε τα ἁρ- 
ὃρα μου, ενώ την ίδια περίοδο, σύμφωνα µε όσα γράφονταν στον αμε- 
ρικανικό ειδικό Τύπο, όλα απλώς πήγοιναν κατ’ ευχήν. Γιατί, λοιπόν, να 
µην είχαν αυτοί δίκιο όταν μιλούσαν για µία από τις καλύτερες περιό- 
δους στην ιστορία των «οπηρυ!ει Φαπιος͵ από τη στπγµή που στο κάτω 
κάτω της γραφής είναι Και µέσα στα πράγματα, Και να έχει 
δίκιο ένας “τρελός” στην Ελλαδίτσα µας; Διότι δεν ήμουν ο 
μόνος που υποστήριζε αυτές τις απόψεις. Απλώς, οι αντί- 
στοιχες µε τις δικές µου φῶγές είχαν µπει στο περιθώριο. 
Θα ήθελα, όµως, να ξέρετε όλοι ότι αυτά που διαβάσατε 
στα 18, συμπεριλαμβανοµένου του παρόντος, άρθρα της 
στήλης δεν α τα Βρείτε πουθενά αλλού. Επιπλέον, νιώθω 
αληδινά περήφανος που στο µέτρο των δυνατοτήτων µου 
προσπάθησα να σας προειδοποιήσῶ για την επερχόμενη 
κρίση. Τώρα πια τα αμερικανικά περιοδικά Βρίσκονται σε 
μία ερµαφρόδιτη κατάσταση. Άλλα σιγοψιδυρίζουν µερικά 
πράγματα για την κρίση αυτή, άλλα ξανα-ανακαλύπτουν 
τα αἀνθπίυΓες 9απιες, άλλα μόλις τώρα 
ανακαλύπτουν ότι τελικά η 90 Τεχνολογία 
που τόσο ύμνησαν δεν έχει περάσει στον 
µέσο Αμερικανό. Τελικά, όλο και περισσό- 
τερο διαβάζει κάποιος για τα αδιέξοδα 
του χώρου που έχουν συσσωρευτεί και 
απλώνονται απειλητικά πάνω απὀ τη Βιο- 
µηχανία της ηλεκτρονικής ψυχαγωγίας. 

Άν αναρωτηθεί κάποιος ποιες από τις 
ιστορικές αμερικανικές εταιρίες έχουν 
μείνει αλώθητες από την όλη ιστορία, ὃα 
δυσκολευτεί να δώσει απάντηση. Υπάρ- ΚΟΝ 
χει, φυσικά, ο γίγαντας που ακούει στο Ο6ΙΙΒΕΗΤ 
όνομα Εἰθεἰτοπίς ΑΠ», υπάρχει η Αε[ἰνίσίοη, 
υπάρχει και η ἰυςαδΑής. Αλλες; Ελάχιστες. Η συντριπτική πλειονότητα 
τῶν εταιριών πουλήθηκαν σε άλλους γίγαντες, ενώ απὀ τις κορυφαίες 
σε παγκόσμιο επίπεδο δυνάµεις του χώρου έχει αναδειχτεί η γαλλική 
Ιπίορίσπιος και ακολουθεί η επίσης γαλλική (ηγο. Μετά λοιπόν το 
οριστικό τέλος δρυλικών εταιριών, τουλάχιστον µε τη µορφή που τις 
ξέραμε, όπως οἱ Ιηῄοςοπῃ, οίθιτα και Οἠφίη, ήρθε η σειρά μίας άλλης 
ιστορικής εταιρίας να µας αφήσει «κατά πάσα πιθανότητα- χρόνους. 
Μιλώ, φυσικά, για το κλείσιμο της ιστορικής Μἰπάσαρε. Γιατί πρέπει 


ΚΟΒΕΕΤΙΑ 
ΥΝΙΗΙΑΝ5 


του Αντρέα - Παρασκευά Ἰσουρινάκη 


να κλείσει η εταιρία που έχει στο ενεργητικό της τους δύο περισσότε- 
ρο εμπορικούς τίτλους όλων των εποχών [και εννοώ το ΜΥΣ! και τα 

(Πεςσπια»!ει); Διότι απλά η Μίπάςεαρε αγοράστηκε από τον γίγαντα 
που ακούει στο όνοµα ΜαΠεΙ, την πασίγνωστη εταιρία παιχνιδιών που 
έχει την περιβόητη κούκλα Βαιθίθ, για την οποία μάλιστα έχει βγάλει 


γ αντ ὦ, 
ετά λδμρόν χ τθ οριστικό τέλος 


τε... 


θρυλικών εταιριών, τουλάχιστον µετη ; 
µορφή που,τις ξέραμέ, όπως.οιἠπῄοεοηι, 
5ίειτα και ΟΥᾳίπ, ήρθε η δειρά µίας άλλης 
ιστορικής εταιρίας να µας αφήσει -κατά 
πάσα πιθανότητα- Χρόνους. Μιλώ, φυσικά, ᾿ 


για το κλείσιμο | της ιστορική. Μἰπάαρε. : 


2 6Ρ-ΒΟΜ5 µε παιχνίδια! Σημειώστε παρακαλώ ότι η ΜαΠεἱ ελέγχει 
συνολικά τις εταιρίες 551, βεὰά ΟΥΡ Και Μίπάςεαρε, τις οποίες αγόρα- 
σε μόλις πέρυσι, και φέτος -έναν χρόνο µετά- αποφάσισε να τις πουλή- 
σει. Όπως είναι φυσικό, το µέλλον και των τριών αυτών σημαντικών 
εταιριών θεωρείται εξαιρετικἀ αβέβαιο. 
Για να καταλάβετε πόσο µεγάλη είναι η κρίση, ακο- 
λουθεί ένα τελευταίο νέο - κυριολεκτικά επί του πιεστη- 
ρίου; Στο Αάνοπίυτες ἃι ΚΡΟ5 Νεννς αυτού του τεύχους 
Ἱ γράφω ποιος επιέλους ὃα φέρει τα πολύ καλά παιδικά 
αἀνοπίυτας της Ηυπιοπᾳους Επιθαϊηπιεπ! στη χώρα 

/ μας. Ε, τελικά η απάντηση είναι μάλλον “κανείς”. Ο λό- 
Φ γος; Η ΟΙ ΙπΙειας!ῖνα που ελέγχει τη Ἠυπιοπᾳου» Εη- 

Ἡ ΙθΠαἱηπιθη! ανακοίνωσε ότι ενσωματώνει την τελευταία 

στη δική της εταιρία. Οι 5ΠοΙίογ Όαγ, πρόεδρος της εται- 

ρίας, και ο περιβόητος Βοη Ορεη, ετεα!ίνε αἰπεείοι της 

εταιρίας, Όα αποχωρήσουν από αυτή. Ο πρώτος ὃα µεί- 
γει στη θέση του µέχρι τον Ιούνιο του 

2000, οπότε και Ὁα γίνει η πλήρης ενσω- 

µάτωση της Ηυπιοπαους στην ΟΤ. Σηµειώ- 

στε, τέλος, ότι η Ηυπιοποους δηµιουργή- 

Ῥηκε από τους Ώαγ και ΟΙρεή το 1992. 

Τι συνέβη τελικά; Απλά πράγματα: Η Ιηΐο- 

ϱἴαπιθς, η οποία ελέγχει την ΟΙ Ιπίθγας- 

Ἠνε, αποφάσισε ότι η Ηυπιοπςου» δεν την 

ενδιαφέρει και ότι πρέπει να κλείσει. Εδω- 

σε µεν τη δυνατότητα στους ΟΙδεή και 

Όαγ να την πάρουν πίσω, αλλά τους ζη- 

τούσε ένα απίθανο ποσό που δεν μπορού- 

σαν να βρουν. Ετσι, αυτή η σηµαντική 
εταιρία κλείνει, ενώ αξίζει να σηµειωθεί ότι 
ο ΟΙρθή πρόλαβε και έκανε τοφίς!ει τα ἀοπιαῖη παπῃες 
ἵυπιργθαπΙει.εοπη και [υπυ]ορία,ςοπι, ενώ παράλληλα ανακοίνωσε ότι 
ὃα ξεκινήσει µία νέα δική του εταιρία. Μήπως έχετε να πείτε τίποτα; 

Ο ΟΙρεη έγινε γνωστός από τα Μαπίας Μαπσίοη, Ιπαίαπα Ίοπες 
απα ἤνε | ας! πυςαἀς, ΜΟΠΚΕΥ Ιδίαπά ] ἃι 2, αλλά και το Όοοά ἃι 
ΕνίΙ, ένα επαναστατικό νέο παιχνίδι που έφτιαχνε για την (ανεἆάοο Εη- 
Ιθηαἰηπιθη!, η οποία επίσης έκλεισε. ῶ 

ρς 


ΒΙΕΗΑΛΟ 
ΘΑΒΒΙΟΤΙ 


Ρς Μαρίθι 


τα αμιληπτῃ 


Πόσο τη βρίσχω να ταΐζω Χιλιάριμα το νο- 
μπιούτερ µου / όσα Ἂν αν του χώνω τρελαµέ- 
νος, αυτό αχόρταγο τα Ἠαταβροχθίζει Ἆαν 
δεν λέει ποτέ ὀχν / Ἡν όλα αυτά επειδή έχον- 
µε πει στο λούπιν Ἠαν αλολονθούµε απὀ νο- 
ντά τις εζελίζεις, Τις νέες υπηρεσίες Ἆαν τα 
νέα προϊόντα / η λέζη αναβάθμιση είναν ναρ- 
Φωμένη Ῥ]υβ ἃ ΡΙΑΥ στο µναλό µας / ὀ,τν 
φράγκα περισσεύουν πάµε Ἆαν τα Ἡαταθέτον- 
µε στη Στουρνάρη / όλον το ζέρουµε πως δεν 
είναν απαραίτητα ὀλ' αυτά, όµως ο Ἀρυφός 
πόθος του παθενός είναν µπντ να Ὀ459 / 
σαν τον Οδυσσέα ανάµεσα στη 
Σύλλα αν τη Χάρυβδη, απὀ τη 
Ἠνα μεριά το Πλαίσιο ην απὀ την 
άλλη ο Παπασωτηρίου / ην αν μένεις 
στην άπρη του πόσμον ἡ δεν βγαίνεις απ’ το 
σπίτι σου, υπάρχεν πάντα Χαν Ὑνα τα πά- 
ντα το ΙΩῦΘΓΠθΘῦ / µόνο που το ρηµάδι δεν 


λέεν ν᾿ αναπτύξει ταχύτητα / τν διπλά πιοᾶθπιΦ του βάζεις, τι 
130Ν αν ἀοιπ]οβά 80οθΙΘΓΑΡΟΥΦ / στην Ἑλλάδα µας ον 


ΕΗΗΗΓΡΡς Μο:ιο: 


συνδέσεις σέρνονταν / εδώ Ἆαν πέ- 
ντε µήνες έχω 13ΡΝ στα 128 καν 
είναν ελάχιστες Ον φορές που γέ- 
λασε Το χειλάνιν µου / δεν ζέρω 
πού να ρίζω την ευθύνη, σ' αντό 
το παβουρδιστήρν που λέγεταν 
ηθῦπιοά ή στον επσυγχρονισµένο 
ΟΤΕ/ / ο 18, ο παροχέας, δεν νο- 
µίζω να φταίει Ἆαν τόσο, μάλλον 
είναν ο Ναλύτερος στο είδος του / 
την είχα φάζει µε τις ταχύτητες 
προτού αγοράσω, διάλεζα το 
Λογορο]/8 Ἡν έπεσα στην περίπτω- 
ση / πλάχωσε αὔζηση των χρηστών 
130Ν Χαν ανολούθησαν εξαγορά 
της ετανρίας Ναν αναλατατάζεις / 
Ἠάθε τόσο Τσάχωνα Ἡάπονες ταχύ- 
τητες της προνοπής στα 80-90- 


ΜΙΑ ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΗ 


ΠΡΑΓΜΝΑΤΙΚΟΤΗΤΑΣ 


τη σΣ 


100ΚΌΟΡ8 / αλλά ον περισσότερες συνδέσεις ήταν στα 20- 
20.0000Ρ8, σαν το πρώτο “8 ΒοροίΆσο8 στα 22.000 πον εἰί- 
χα πριν απὀ δύο χρόνια / µετά τοὺς πρώτους δύο µήνες εἰ- 
χα ζενερώσει ὙΎνα τα Ναλά Χαν δεν είχα σµοπὀ να ανανεώσω 
τα 128 / το ότι έχω αχόµα σύνδεση 130Ν στα 128 οφείλεταν 
σε Χάτιν πρωτοφανές Ύνα Τα ντόπνα δεδοµένα / το 
Λοπορο]48 μου έστειλε -πιβ1] -όπως σε όλους τους συν- 
δροµητές- Χαν μον αναλοίνωσε δωρεάν ανανέωση της συν- 
δροµής / ήταν µία ηίνηση συγγνώµης Ύνα τα προβλήµατα 
στην εξυπηρέτηση, ένενα της αναβάθμισης στα πιοᾶθπιθ µαν 
στις Ὑραμμές / ένα Ἠαλοδεχούμενο δώρο απ' αυτόν που 
φεύγει ἡ απ' αυτούς που έρχονταν σε αυτούς πον μένουν 
/ σε λίγο τελενώνεν η προσφορά Ἆαν αλόμα δεν έχω βρει 
λόγους να ανανεώσω τη σύνδεση / μάλλον θα Ναταλήζω στα 
ϐά ναι θα Νοιτάζω µήπως πάνω αλύτερα τη δουλειά μον µε 
Χάποιο 130Ν πιοἆθπι της προνοπής / δεν είµαν παράλογος 
να ζητάω νπάτι πον υπάρχεν σε άλλες χώρες Χαν µπορεί να 
προσφερθεί Ἡν εδώ µε την υπάρχουσα τεχνολογία / όµως ο 
ΟΤΕ παίζει χωρίς αντίπαλο Χαν πάνει παθνυστερήσεις να να 
διαφυλάξει το σκορ στο 0-0 / Ἠαθώς ολόλληρη ΡΟΒΙΗΠΘὕ ή 
ΒΟΙ ἡ οποιοσδήποτε άλλος παροχέας δεν έχει ένα προϊόν ἡ 
µία υπηρεσία που να µπορεί να σνοράρει / Ὑν' αυτό λέω 
χαλύτερα ον συνδροµές σε µιαρότερους 
ΡΓΟΥΙἀΘΥ5, παρά σε µεγαθήρνα τύπου ΟΤ8 
που δεν παίρνουν χαμπάρν / δεν θα ήθελα να 
ἡμουν στη θέση του πωρωμένου πιτσιριλά που 
προσπαθεί να συνδεθεί µε Ἡάποιον 56ΥΥΘΥ 
συνήθως 2.000 χιλιόμετρα µαλριά Ύνα να 
παίζει Όηγθα] Τουγηαπιθηῦ ΟΠ-Ί4Πθ / πον ως 
παιχνίδι είναι 51ῤ6Υ Χαν αφήνει χιλιόμετρα πίσω του το 
(«1βΚθ ΑΓΘΏΒ / αλλά δεν είναν αν Το Ἠαλύτερο που µπο- 
ρείτε να παίζετε / να Τσαλώνεις ένα ρουχετοβόλο Χαν να 
βγαίνεις παγανιά σαν το χάρο / να την Ἠαταβρίσνεις ζέρο- 
ντας πως δεν έχεις να Νάνεις µε Ὀοῦς Χαν ΑΙ, 
αλλά µε ζωντανούς ανθρώπους που τα χειρίζο- 
νταν / δεν απέχει πολύ απὀ το να πάρεις ένα 
αληθινό ἀθάρι Χαν να βγεις στους δρόμους Ἆαν 
να Ἠυνηγάς μαύρους, Ἀίτρινονς ἡ Αλβανούς / 
Ἆαν σε µνα Αμερινή Ὑεμάτη όπλα Χαν µε τους 
(δνονς Τους πατεράδες να μαθαίνουν σηµάδι 
στα παιδιά τους, δεν είναν παράζενο πον νάθε 
τόσο Χάποιος ζεστρατίζει / όµως αυτό δεν έχει 
Ἀαμία σχέση µε τη δανµονοποίηση των ν1άθο 
βαπιθς ἡ της Αρ / ούτε µε την απαγόρευση 
του Κπαρίη αν του 3914167 00 Εογὔωηθ θα 
Ἀαταφέρουν τίποτα / η πολύχρονη Ἡατασταλτι- 
πή πολιτική έδειζε πως νάθε είδους απαγορεύ- 
σεις συνήθως φέρνουν αντίθετα αποτελέσµατα / 


.Ὑν. αντό πάθε περιοδικό του είδους Ἆαϊν νάθε 


3459 στο ΤωζΘΓΏθῦ φιλοζενούν {ογ8 µε θέµα τη 
υηγζυα] βία στα πιοΏΆζογ8 / εγώ το µόνο που 


ΠΙΠΛΙΙΗΠΠΩ ΠΙ 


έχω να πω είναν ότι -αν Χαν αντβεντουράς- αυτό τον Νανρό παί- 
ζω το Ῥ6γυ11 Ιη814θ Ἆαν την έχω Ἡαταβρεί / όπως Ἆαν τα 811 
Ὠπιθ ο]α5549 Βθ51ἀθωῦ Εν] 1 ἁ 2 Ἆαν Τα πιο πρόσφατα 3Ὑδΐεπι 
ΒΠοοὶς 2 Ἆαν ΝοσοζυγΏθ / µπορεί να µην έχουν υπόθεση αλλά απὀ 
ατµόσφανρα Ἆαν ΖΑΠΙΘΡΙΑΥ σπίζουν ὁπως Χαν το Ἡαταπληντιό 
ΤΙΑΘ6Γ / ενώ το πολυαναμενόμενο 08516] ΚπΙσηζ 2 µου άφησε 
ανάµειτα συναισθήµατα / µε ζεπερασµένη μηχανή Υραφινών, μ᾿ 
έναν αλογομούρη 489ΌΓ16] Ναν µε σενάριο Ύνα Ὑέλια /π Ἡανο- 
μοίρα η ζ8ηθ Ζ8η5θ6Ώ προσπαθεί να εισχωρήσει 
στην ευρωπαϊκή μυστική παράδοση του αγίου αί- 
µατος / όμως µπερδεύει τα εσωτεριμά τάγματα µε 
τους µασόνους Χαν τους Ἠινηματογραφινούς βρι- 
Ἠόλανκες / το χιούμορ απουσιάζει απ' το παινχνίδν, 
Ἡάπονες σπηνές σού προκαλούν Υέλια ναν η ατμό- 
σφανρα πάει περίπατο / Υν αυτό πάπονοι βρήναν αφορμή 
να Ὑράφουν πως το συγπενριµένο παιχνίδι αποτελεί την Ταφόπλα- 
πα του είδους / βέβαια, τα πράγµατα δεν είναν τόσο τραγικά Χαν 
Ἡ Ἀρίση Των αἀνθησιγθθ είναν µέρος της Ὑενιμότερης Ἀρίσης στη βνοµηχανία των 
οοπριζθΥ ϱαπΠΙΘ5 / νομίζω πως όλοι αυτοί ον νενροθάφτες δεν απόλαυσαν ποτέ στη 
ζωή τους έστω Ἡν ένα απὀ τα τόσα θαυμάσια αἀγθεησυγθθ που Ἠνμλοφόρησαν την 
τελενταία Ιρετία / αλλιώς θα ήζεραν ότι το είδος δεν πρόνειταν να πεθάνεν, αφού 
Νάθε τόσο εμφανίζονταν αξιόλογες δουλενές Ἆαν στα επόµενα χρόνια προμηνύεταν 
εντυπωσιανό οοπιθοβοὶς / ευτυχώς, είµαστε Ευρωπαίοι Χαν βλέπουμε Τα πράγματα 
διαφορετιμά απ’ τους Γιάννηδες / δεν είναν λοιπόν περίεργο πον η -αμερικανινή- 
ΦΊ6ἵΓύ8 σταμάτησε την ανάπτυζη τέτοιων τίτλων αν σήµερα Ον πορυφαίες ετανρίες 
στα αἀγθησυσθθ είναι ευρωπαϊκές, / αν αν η 3111σοη 81167 µας επιφυλάσσει εν- 
πλήζεις, όσο υπάρχουν εταιρίες όπως η 111ο88ΑΓΌ5, η 


Ἰοοίηρ 0888 / εν τω μεταζύ εμείς φτιάχνουμε σού- ο 
περ μηχανήματα, αλλά απουσιάζει το 8οΓΠ8ΥΘ που θα ὧ-- 
τα ενµεταλλευτεί / χώρια που Νάθε Ναινούριο προϊόν στ 
πουβαλάειν το ρίσκο της συμβατότητας Ἆαι της σωστής μρς- --ᾱ« 


λειτουργίας / έτσν την πάτησα τώρα τελενταία ην εγώ 
µε το πολυδιαφημισµένο Αρο]ΊοΡγο 122 της ἹΤΑ / μον 
έτυχε µια ευλανρία Ἆαν αντιµατέστησα την Ῥ4Απιοπᾶ 
Ἡ1ρ6ύ 550 µε µία 0ηθαΏνθ 2Β]85056Υ ΑπΙΘΥ µε το 
Τη12 ἴἵπσσα Χαν είπα ν᾿ αλλάζω αν πβΙηὈοβγάἁ / είχα 
διαβάσει Ύνα τα προβλήµατα του 4820 Ἆαν Υν αυτό 
προτίµησα το ολολαίνουριο πια ηροβγά της (21 µε το 
ΑΡΟ1ΊοΡΓο / µε Ναινούρνα Νάρτα Ὑραφινών Ναν πνο 
σύγχρονο πιαποοβγάἁ Ἂν όµως το µηχάνηµά µου µέτρα- 
Υε λιγότερο / φάξυµο στο φάξιµο τελιµά βρήκα πως το 
τσιπάνι αυτό δεν υποστηρίζει ἵπίνα ΏΜΑ, όσο Ἡν αν τα 
ΠΙΒΏΙΒΙ8 λένε το αντίθετο Χαν στο 09 υπάρχεν ένα 
ΧΩ Ὑν αυτή τη δουλειά / τελιμά ζαναγύρισα στο 
παλιό Χαν παλό 44 0Βχ/ΖΧ Ἆαν το πομπιούτερ μον ζα- 
ναβρήχε την υγεία του / δεν είναν η πρώτη φορά που 
Ἡάποιο προϊόν αποκαλύπτει ηρυφά µειονεπτήµατα πον 
πέρασαν απαρατήρητα ἡ απονρύφτηκαν σκόπιµα απὀ 
τα τεστ του ειδιπού Τύπου / Υν' αυτό Ναν δεν πρέπει να 
σας Ἀάνουν εντύπωση Ἡάπονες αβυσσαλέες διαφορές σε 
ίδια τεστ απὀ διαφορετικά περιοδινά / στα εγκώµια 


φαει (Ο) θ[[Πῇ5 (α)ῃ 


όλον είναν πρώτον Ἆαν τα µειονεπτήµατα 
τα Ἠάνουν Υαργάρα / ὙΎνα τον λόγον το 
αληθές θα σας αναφέρω άλλο ένα παρά- 


δειγµα, που το έχω μπροστά στα µάτια 
μον / αφορά στο Πογά Ἆαν τον 
ορθογραφικό έλεγχο, ὙΎνα τον 
οποίο δεν είδα Ἡανέναν να 
διαμαρτύρεταν Ύνα τους ναι- 
νούρνους Νανόνες ορθογραφίας 
που ενσάγεν / οοπδρ/γ8οΥ ἴηθογίθς 
Ἆαν πραγµατιµά Ὑεγονότα στον πόλεμο 
σατά της μητέρας όλων των Ὑλωσσών / 
αυτό όµως ανήκεν σε ένα διαφορετικό 
Ἠεφάλαιο, που έχει να Ἀάνειν µε το σχέ- 
δνο Ύνα τη συρρίηνωση της ελληνινής 
γλώσσας Χαν στο οποίο θᾳ επανέλθω µια 
άλλη φορά / αφού δω πως καν τα 
ΗΠάοΠ5 2000 υποστηρίζουν τα 4γθθΚ 
Ῥο]γζοηΊο / τα οποία είχα στο πλη- 
Ἀτρολόγνό μον µέσα απὀ την εφαρμογή 
Πολυτονιστής της Μαρθηῦζα ὙΎνα το 
οὗ ῃοθ "97 / όµως δεν είναν συμβατά µε 
το 00196 2000 Ἆαν πρέπει να πληρώσω 
τ.8Ο0Ο Ύνα το υὑρρυβἀθ, σαν να αγορά- 
ζω καινούρια έκδοση / τν να πάνω όµως, 
να πάρω µε 2.000 τον άλλο Πολυτονιστή 
που έχεν το υδατογράφηµα µε τη νενρο- 
πεφαλή Χαν τα δύο Νόηναλαω) / αν ήταν 
Ἀάπονο πρόγραµµα Των Ε200.000- 
300.000 δρχ. µπορεί Ναν να το ένανα, 
γνα Τ.Ο0Ο0-Β.ΟΟΟ όµως δεν αδίζεν να να- 
ταφύγεις στους αξιαγάπητους πευρατές / 
τουµπεννάστηνα λοιπόν Ἆαν προχώρησα 
στην παραγγελία της αναβαθµισµένης 
έκδοσης του Πολυτονιστή / Μαθότι φα- 
νατικός υποστηριµτής του πολυτονινού 
Ἠαν της αρχαίας ελληνινής Ὑλώσσας / 
την οποία οφείλω να υπερασπιστώ "σαν 
τείχος πόλεως Χαν σαν εστία" / ακόµα 
Ἆαν µέσα στον ΥΙΥζυΒ] πόσμο του Ο καν 
του 1 / 


Ρς Μανιοι (ΕΝ 


ΠήΙΙΛΙΟΗν ΗΝ 


Ρς ΕΝ6ΟΙΝΕ, 


Μία σταρ... του σινεμά! 


Σε αυτό το τεύχος παρουσιάζουμε 
µία κονσόλα που έπαιξε σηµαντικό 
ρόλο στη διάδοση και την εξέλιξη 
των ν]άεο «απ]θ5. Ωστόσο, 
επιθάλλεται να ξεκινήσουμε µε µία 
πολύ σηµαντική είδηση που ξέχασα 
(3) να αναφέρω στο προηγούμενο 
τεύχος: Κυκλοφόρησε επιτέλους η 
ολοκληρωμένη έκδοση του ΜΑΜΕ 
(0.36). Μάλιστα, έχουν αρχίσει ήδη 
γα βγαίνουν και οι 

καδιερωμένες πλέον- μεταφράσεις 
του δημοφιλούς προγράµµατος σε 
διάφορες γλώσσες. Και σαν να µην 
έφτανε αυτό, η πρώτη Ρεΐα της 
έκδοσης 0.37 εἶναι κιόλας έτοιµη. 
Όρεξη να /χετε... 


Του Γιάννη Καλοσκάμπη 
ενθ705όθΘεεπ!τα|.πέυα.ας 


υυττονς 
ντα κ΄ 


2.27 


ν και σχεδόν άγνωστη στο ελληνι- 

κό κοινό, η ΡΟ Επαἰπθ ήταν µία 

από τις κορυφαίες παιχνιδοµηχα- 

γές της δεκαετίας του /80. Δημι- 
ούργημα της ΝΕΓ, στηριζόταν σε έναν 8-μπιτο 
επεξεργαστή, τον Ηυζό280, και παρουσίαζε 
σαφή υπεροχή έναντι των κονσολών της ίδιας 
κατηγορίας. Ηταν Ιδιαπερα διαδεδομένη στην 
Ιαπωνία και τις Ηνωμένες Πολιπείες, όπου κυ- 
Κλοφορούσε µε διαφορετική ονομασία (Ίυρο 
Οπα[Χ 16). Ακόμα και σήµερα έχει φανατικούς 
υποστηρικτές, κάτι που ὃα το διαπιστώσετε αν 
επισκεφθείτε τη σελίδα που σας προτείνω στο 
πλαίσιο µε τίτλο “Το 5 του δεκαπενθηµέρου”. 
Δεν ήταν λίγες οι φορές που η Ρς Εποίπ έκα- 
γε δυναμικά την εμφάνισή της στη µεγάλη οδό- 
γη ὡς µία µεγάλη πρωταγὠνίστρια, µε πιο πρό- 
σφατο παράδειγµα την ταινία “Έπεπιγ οἱ ἠνθ 
δ]α[ε” του 1908, όπου πρωταγωνιστούσε ο 
ΥΝΙΙ οπι!ῃ. 

Ας περάσουμε, όµως, στους εξομοιωτές. Η 
εγκατάστασή τους δεν παρουσιάζει το παραµἰ- 
κρό πρόθληµα, αφού αρκεί να τους αποσυµπιέ- 
σετε σε έναν φάκελο της αρεσκείας σας. Όλα 
τα προγράµµατα που Όα εξετάσουμε περιλαµ- 
Βάνονται -όπως πάντα- στο συνοδευτικό (0 
του “Ρς ΜαρίεΓ”. ΚΟΜς 8α βάλουμε στο επό- 
µενο τεύχος, αλλά στο µεταξύ ὃα σας δώσω 
τις διευθύνσεις ΠΗρ://νΛνν/γΘθτοπ]5.οοπῃ Και 
ΠΗρ://ετοπις{πίπι, απὀ τις οποίες µπορείτε, αν 


ἴσως το εθιστικότερο παιχνίδι μπάσκετ που πέρασε απὀ τις οθόνες µας. 


ο Ἰδη]κο 


Βέλετε, να κατεβάσετε µερικά μόνοι σας. Ία 
παιχνίδια είναι αρκετά παλιά, συνεπώς δεν 
μπαίνουν στη µέση τα γνωστά προθλήµατα µε 
τα πνευματικά δικαιώµατα. 

Στο (0 του περιοδικού Ὁα βρείτε επίσης Το 
πρόγραµµα Ρ{Ε-ΙΌ, ένα χρήσιμο υἨ]{!γ που 
αναλαμθάνει να ταξινοµήσει τα ΚΟΜ5 σας 
φτιάχνοντας έναν κατάλογο µε τα παιχνίδια 
που έχετε ή µε εκείνα που σας λείπουν, [ια να 
το τρέξετε Όα πρέπει να έχετε στον ἴδιο φάκε- 
λο το αρχείο ἀο5άφν/θχθ, το οποίο Όα Βρείτε 


στο προηγούμενο τεύχος. 


Εντοπίστε τους εξωγήινους εισβολείς και 
ανατινάξτε τους! 


Β Μασὶς Εηαίπο: Πρόκειται για την καλύ- 
τερη προσπάθεια εξομοίωσης της Ρς εποίηθ. 
Ιδιαίτερα εύχρηστος Θπηυἱαίοι, παρ΄ όλο που εἶ- 
γαι πρόγραµµα ΡΟ5. Ξεχωρίζει σαν τη μύγα 
µες στο γάλα για τις δυνατότητες που προσφέ- 
ρει και το άψογο αποτέλεσµα. Προτού τον τρέ- 
ξετε, ανοίξτε το αρχείο «ἰπί για να καδορίσετε 
τη θέση στην οποία έχετε αποθηκεύσει τα 
ΚΟΜς. Επιλέγοντας τώρα πια από το Ο0)! του 
εξοµοιωτή ΄Ίοσά Κοπι”, µπορείτε να δείτε µία 
λίστα µε τα παιχνίδια που έχετε στη διάθεσή 
σας, καθώς και τη γλώσσα στην οποία εἶναι 
γραμμένα. Οµολογώ ότι έµεινα κατενθουσια- 
σµένος. Μάλιστα, δεν έχω Βρει µέχρι στιγµής 
παιχνίδι που να µην τρέχει µε τη Μαοίς Εηρίηθ. 
Το πρόβληµα είναι πως το πρόγραµµα δεν διατί- 
Βεται εντελώς δωρεάν. Συγκεκριµένα, στο δί- 
κτυο Όα το βρείτε σε ἀθπιο µορφή, η οποία σας 
επιτρέπει να παίξετε µόνο για πέντε λεπτά! Για 
γα μπορέσετε να χαρείτε τα αγαπημένα σας 
παιχνίδια χωρίς άγχος, πρέπει να πάτε στο σἷίθ 
των προγραμματιστών που Βρίσκεται στη διεύ- 
υνση ΠΗρ:///ογεθ.επα.γαἰθ.εἀυ/ "ΒΙ/υήσο/ 
Επιυ και να πληρώσετε στους δημιουργούς το 
διόλου ευκαταφρόνητο ποσό των ]6 δολαρίων 
[περίπου ένα πεντοχίλιαρο). Τώρα, ποιος είναι 
τόσο αθεράπευτα ρομαντικός [ή απλώς.. σπά- 
ταλος) για να διαθέσει αυτό το ποσό, εἶναι µία 
Καλή ερώτηση. Εγώ, από την πλευρά µου, οφεί- 


9Ι)ΡΗΕΜΕ 
ΟΝΟΝΝΒΟΑΗΡΙΝΑ 


αλοκαίριασε σχεδόν, κι εµείς έχου- 
µε ακόµα τη δυνατότητα να επιδει- 
Κνύουµε το ταλέντο µας στο 
ΦΠΟΝΡΟαΓᾷ - στις οθόνες των υπολογι- 
στών µας, βέβαια, Τι σου είναι η εικονι- 
κή πραγματικότητα! Παρουσιάζω, λοι- 
πόν, τα τελευταία ρεκόρ των αναγνω- 
στών µας; Η πρώτη θέση είναι πια υπό- 
θεση εκατοστών! 3. Εοιροιοίῃ 19,105, 
2. Ηλίας Σαραντόγλου 19, 210, 1, Λά- 
μο να γράψω στο σημείο αυτό µία ατά- 
{κα του 8οΓοίο!ῃ, που πολύ µου άρε- 
ασε: "...µάθανε Και οι πολιτικοί της χώ- 
.ρας µας για τη νέα τεχνολογία και µας 
το τσαμπουνάνε διαρκώς, άσχετο αν 
δεν ξέρουν τι ακριβώς είναι αυτή η νέα 
τεχνολογία... Είστε οι πρωθυπουργοί! 
ΨΗΦΟ ΣΤΟ Ῥ0 ΜΑΡΤΕΒ΄ΊΙΙ” Σκεφτόµα- 
στε πλέον πολύ σοβαρά να κατέβουμε 
στις επόµενες εκλογές. Με τον µαφιό- 
ζο ἰοναππί Ραϊήοσίο και τον “πολιτικό 
των  αναβαθµίσεων”  }ΝαπϱΘΙΥγ 
ΚγαϊδονΞΚΥ στο ψηφοδέλτιο, η νίκη εἰ- 
ναι εξασφαλισμένη! 


λω να υποστηρίξω τον δίκαιο αγώνα των προ- 


γραμματιστών. Σας απαγορεύω, λοιπόν, να Κα- 
τεβάσετε Και να χρησιμοποιήσετε τις σπασµέ- 
γες εκδόσεις που κυκλοφορούν στο Δίκτυο, οἱ 
δε παραβάτες θα τιμωρούνται παραδειγματικά. 

Ε Ηυό280 ΡΧ: Ο καλύτερος µη εµπορι- 
κός εξοµοιωτής που παρουσιάζουµε. Μπορεί 
να είναι λίγο πιο αργός από τον Μασίς Επαίπθ, 
ὠστόσο προσφέρει ένα εξίσου εύχρηστο ἱπίεί- 
ίαεθ (ας µην ξεχνάμε, άλλωστε, ότι πρόκειται 
για εφαρµογή ΜΙπάον/5], ενώ τρέχει τα περισ- 
σότερα παιχνίδια χωρίς πρόβληµα. Τα πλήκτρα 
που χρησιμοποιεί ὡς ἀθίαυ]ι δυστυχώς δεν εἰ- 
ναι βολικά, οπότε Όα πρέπει να τα αλ- 
λάξετε ανοίγοντας το αρχείο 
Πυό280/πί, Πηγαίνετε στο τέλος και ὃα 
δείτε τις εντολές ΒύΤΑΞ1, ΒυΤΒΞ2 


Οχι, δεν εἶναι εξοµοιωτής ενυδρείου, αλλά 
το παιχνίδι Ώ9ερ Β]υο. 


κ.ο.κ. Μετά το ” 
κτρο που επιθυμείτε, Με τον ίδιο τρόπο µπορεί- 
τε να επιλέξετε το φάκελο στον οποίο έχετε τα 


παιχνίδια, όπως και το µέρος όπου επιθυμείτε - 


να σώζονται τα 5εΓθθησῃοί». Μόλις τρέξετε το 


πρόγραµµα, ὃα δείτε την αρχική οθόνη του - 
παιχνιδιού απιαποίά, κλώνου του ΒιθαΚου!. Αν 


Θέλετε να φορτώσετε ένα άλλο παιχνίδι, πρέ- 
πει να επιλέξετε την εντολή “Ίοαά” από τα Ρυ]- 
Ώοψη μενού. Μάλλον εξαιτίας κάποιου Ώυᾳ, η 
προηγούµενη μέθοδος δεν Όα φέρει αποτέλε- 
σµα [στην παρούσα έκδοση, τουλάχιστον], οπό- 


τε ὃα πρέπει να χρησιμοποιήσετε το πλήκτρο ". 
ΕΙ. Ο ήχος εἶναι σπαστός και παρατηρούνται " 


µικροπροθλήµατα στα γραφικά σε ορισμένα 
παιχνίδια. Στο ΤΝ δροής βΒασκείδα[, για παρά- 
δειγµα, µπορείτε να παίξετε κανονικά, αλλά 


δεν φορτώνουν ορισμένες οθόνες που έχουν - 


σχέση µε τη διαχείριση της οµάδας. 


8 ΡζΕ: Πολύ καλή προσπάθεια, που όµως 


χρειάζεται άµεσα µερικές Βελτιώσεις. Για άλλη 
µία φορά, έχουµε µία εφαρµογή ἨΝΙπάονι». 
Ωστόσο, οι προγραμματιστές δεν έχουν προ- 
σθέσει ακόµα μενού επιλογών. Ετσι, για να 


φορτώσετε κάποιο ΚΟΜ πρέπει να το Κάνετε - 


9Γας΄π΄ἄτορ µέσα στο εκτελέσιμο αρχείο του 


εξομοιωτή. Το παράθυρο που χρησιµοποιείται 
εἶναι πολύ μικρό και δεν υπάρχει τρόπος να 
ρυθµίσουµε το μέγεθός του, οπότε η µόνη λύ- 


ὑ. 


Το παλιό 5166! Εἰφίοι µπορεί να µη συγκρίνεται µε 
το ΕΧ του Ιπιρας!, δεν παύει όµως να είναι 
διασκεδαστικό! 


Ξ’ µπορείτε να ορίσετε το πλή- 


ΤΑ ΤΕΛΕΥΤΑΙΑ ΝΕΑ 


Ο πρώτος εξοµοιωτής για το 
ὰ, σύστηµα 32χτης 5θαα εἶναι 
εγονός! Το όνοµα αυτού Ύθαας και, 
1 7θν και Βρίσκεται ακόµα σε πρώιμο 
στάδιο, µπορεί και τρέχει έναν 
ῥεβαστό αριθµό ΕΟΜ», µεταξύ των 


ὁ χποίων τα: ΒἰαςΚ/ποιπε, ΕΙΕΑ ’0ό, 5ίαι 
2 ἨεοΚ 5Ιαή[θο! ΑΒ5 και Κο[δή. Προς 
7το παρόν είναι πολύ αργός, αλλά 


Κυκλοφόρησε η καινούρια 
ΑΔ έκδοση [0.02) του ανερχόμενου 
ἐκαι πολλά υποσχόµενου- εξοµοιωτή 
ν 2 ηήα Νό4 ονόματι (ογη. 
αρουσιάζεται ανανεωμένος σε 
: ἔθλους τους τοµείς, αφού έχει για 
ὸ Πρώτη φορά ΟΜ], η µηχανή γραφικών 
7 όπως και η ταχύτητά του έχουν 
/Σθελτιωδεί, ενώ υποστηρίζονται 
:; Περισσότεροι πτλοι. Παράλληλα, 
2 ἑυκλοφόρησε κι ἀλλο .Ἱπὶ αρχείο για 
2τὸ Νεπιυ, που προσδέτει ακόµα ένα 
ν ὃν το Ναφαπο ἡΜΙπίει Οἰγπιρίς, 
«-και βελτιώνει τις ρυθμίσεις για τα 
ν ὃροκοπιοη οΙααϊυπι, ΟγΡειΤίᾳει ἨΝοοὰς 


ἆ-και Ίοηγ Ηαν/» οΚαἰθὂοσιαίπα. 


Νέα έκδοση του Καΐπε; Το 
κοίταζα καλά καλά στο 
η. 5 Επιυ]α]τοπία και δεν μπορούσα να το 
; Σαιστέψω! Πανικόβλητος επισκέφτηκα 
1η σελίδα του Καΐπθ, αλλά το πικρό 
7τ 7 ποιηµατάκι ήταν ακόµα εκεί. Τελικά, 
ὃς νακάλυψα ότι πρὀκειται για µία 
λνενίσημη κυκλοφορία (0.28ᾳ], που 
: νάπλώς διορθώνει µερικά Βυᾳς. Δεν 
ὁ πειράζει, κάτι είναι κι αυτό. 


Κυκλοφόρησε η έκδοση 0.36 
του ΜΕς5 [Μυ]ή Επιυ]αίοι 5υρε: 
1 9ριεπι, Υπενθυμίζω ότι πρόκειται για 
} ἔναν εξομοιωτή-δαύμα, µια και 
1 τηριζόµενος στον κώδικα του ΜΑΜΕ 
κατορθώνει να εξομοιώσει πολλά και 
ὁ :ντελώς διαφορετικἀ συστήµατα, από 
2 ζαἰευἱαίοιν {) µέχρι Απιίοα και 
κας 


Ο Βαή Ίγσγπασ[οννσκἰ εἶναι ο 
προγραμματιστής του Ναυς[!γ 


ΕΣ. Πρόσφατα, αποφάσισε να 
"διευρύνει το φάσμα των 

ὁ δραστηριοτήτων του, κυκλοφορώντας 
9 {ον Θεπίϊο], έναν καινούριο 

ὃ βιοωή για το Οεποςί». 


ΡΟ Μαριετθ[τ] 


ΕΝΙΙΛΙΟΗν ΟΗΝΗΙ 


ΤΟΥ ΔΕΚΑΠΕΝΘΗΜΕΡΟΥ 


τη διεύθυνση ΠΙρ://ροθηβἰπείκ. 
οοπη/ ππαῖη θα βρείτε τα πάντα για 
την ιστορία και την εξέλιξη της Ρ0 Εη- 
ᾳἱπθ. Φωτογραφίες, αποσπάσματα (σε 
µορφή «5 από την ταινία “Επεπιγ οί 
ἴπθ οἰαῖε”, συνεντεύξεις Και παράδο- 
ξα. Η φωτογραφία 
που βλέπετε είναι 
από έναν διαγωνισμό 
που οργάνωσε το 
5{ί6, µε θέµα "Πώς 
θα προωθούσε σήµε- 
ρα η ΝΕΟ το Τυ(0ο 
; ϱαίχ 16”. Σε µία άλ- 
;. λη αφίσα από το δια- 
γωνισµό (δυστυχώς, 
ήταν πολύ σκοτεινή 
και δεν ήταν δυνατόν 
γα τη δημοσιεύσου- 
με) µπορεί καγείς να 
διαβάσει: "Ποιος 
χρειάζεται αυτούς τους πολυδιαφηµι- 
σµένους πολυγωνοσπρώκτες, όταν 
µπορεί να έχει το Καλύτερο µηχάνηµα 
σε τόσο χαμηλή τιµή;” Ελα ντε... 


ση εἶναι να ρίξουμε την ανάλυση στα 
ὀ40χάθ0, Τα γραφικά αποδίδονται στην εντέ- 
λεια, αλλά προς το παρόν δεν υπάρχει ήχος. Ία 
πλήκτρα που χρησιμοποιούνται είναι τα: 5 (τυπ) 
και Χ (Όυήοη-Α], « (Όυµοη-Β) και δεν υπάρχει 
τρόπος επέμβασης ούτε σε αυτήν την παράµε- 
τρο. Η ταχύτητα εξομοίωσης είναι πάρα πολύ 
καλή (το ΡΟΕ είναι πιο γρήγορο από το 
Ηυό280], ωστόσο παρατηρούνται προθλήµα- 
τα ασυµθατότητας, αφού πολλά εἶναι τα παιχνί- 


Βοηθήστε το νεκρό πολεμιστή να πάρει εκδίκηση στο 5απιυγαί ΟΠπο!, 


ΕΝ ΓΌςς Μοειει 


., 


δια που αρνούνται να συνεργαστούν. Τέλος, 
ύστερα απὀ κάποιο χρονικό διάστηµα και χὠ- 
ρίς να υπάρχει Ιδιαίτερος λόγος, το πρόγραµ- 
μα κολλάει. Αυτό συµθαίνει σχεδόν µε όλα τα 
ΚΟΜς που δοκίµασα. 

Β Ηυθο: Θα δυµάστε Βέβαια τον Ηυᾳο 
5αηκῄῃθ7, µεγάλο αστέρι της Ρεάλ Μαδρίτης τη 
δεκαετία του /80. Στην παράγραφο αυτή δεν 
θα ασχοληθούμε -δυστυχώς- µε τα κατορθώ- 
µατα του μεγάλου Μεξικανού ποδοσφαιριστή, 
αλλά µε τον επιυ]αίοι για ΡΟΕ που 
] φέρει το ίδιο όνοµα. Πρόκειται για 
ένα πρόγραµµα γραμμένο για Μ»- 
ΡΟ5, που επιχειρεί να μιμηθεί τα 
κατορθώματα της Μασίς Επσίπο, 
παρουσιάζοντας ένα αρκετά φιλι- 
κό προς το χρήστη ἱπειίαςθ. Ο 
ΗυΘο τα καταφέρνει ικανοποιητ 
Κά στην απόδοση του ήχου και 
των γραφικών της Ρ(Ε, ενώ εἶναι 
και σχετικά γρήγορος. Παρουσιά- 
ζει όµως προβλήµατα υποστήρι- 
ξης τίτλων. Για παράδειγµα, ενώ 
φορτώνει κανονικά το ΤΝ οροηίς 
Βασκείδα(|, στη συνέχεια κάνει 
εταςῃ και θγάζει µία οθόνη που μοιάζει πολύ 
µε ἀθθυφσε:. 


ΡΑΕΑΜΕΡΑΤΙΕΗΙ! 

Στο προηγούμενο τεύχος αποκάλυψα, θέ- 
ϐαια, την απάτη. Δεν εἶχα, όµως, αρκετό χώρο 
για να περιγράψω τις “γαργαλιστικές” λεπτοµέ- 
ρειες του όλου σχεδίου, που παρουσιάζει Ιδιαί- 
τερο επιστημονικό ενδιαφέρον. Όπως όλοι ὃα 
καταλάθατε, το δεύτερο συνθετικό του ονόµα- 
τος του εξομοιωτή είναι ύποπτο: (γαἰςῃ ..από το 
Κράτσας! Και η διεύθυνση που έδωσα, όµως, 
φώναζε από µακριά: [αῦα/ίοπις ...από το τζά- 
μπα. Όσο για τους... Ρώσους προγραμματιστές, 
αυτοί ήταν οι: Κώστας “Βαπαί Σπυρόπουλος 
{6, Βαπα!ον), Ζωή “Βεζαίε[΄ Μαρμαρά (Ζ. Βε- 
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Αφήστε για λίγο τη µάχη και... εξοπλιστείτε 
στο Οτάγπευ». 


φαπηθίσκαγα, άλλαξα το Βεζαἰεἰ µε την... µπεσα- 
μέλ, αφού η Ζωή φημίζεται για τις επιδόσεις της 
στην κουζίνα], Γιάννης Κωστάκης (1. ΚοσίαΚον], 
Βαγγέλης Κράτσας [Υ. Κπαϊςον»κγ) και Γιάννης 
Καλοσκάμπης (1. «Καπιδἰηςἰθίπ]. Αυτό που δεν 
ξέρετε, όµως, είναι ότι η τελευταία πρόταση 
ήταν πέρα για πέρα αληθινή! Πράγματι, η ιδέα 
για την επιχείρηση µου ήρθε κατά τη διάρκεια 
συμποσίου, στο οποίο ήταν παρόντες όλοι οἱ 
προαναφερθέντες - και ο πρόεδρος μαζι, Ο τό- 
πος διεξαγωγής της αθλοπαιδιάς ήταν η εξαιρε- 
τική ταβέρνα “Πήγασος”. Να, λοιπόν, γιατί ο 
κώδικας του προγράµµατος ονομάστηκε 
"γιηυαί Ίανεπι” και για τον ἴδιο λόγο ο φάκε- 
λος που περιείχε τον Ὀγθαπιεταϊεῃ πήρε την 
ονομασία ΄Ρθ0ασυς”. 

Τώρα, όσοι από εσάς µου στείλατε μηνύματα 
στο διάστηµα από 19 έως 29 Απριλίου ατυχή- 
σατε ελαφρώς, αφού έλειπα στο εξωτερικό, 
οπότε οἱ απαντήσεις αναβλήθηκαν για... τεχνἰ- 
κούς λόγους. Ούτως ή άλλως, στο επόμενο τεύ- 
χος σκοπεύώ να αφιερώσω ένα µέρος του ἁρ- 
Όρου στις απορίες και τις παρατηρήσεις σας, 
αφού πολλές από αυτές παρουσιάζουν µεγάλο 
ενδιαφέρον. νο] 
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Εσνμαουσςστ] 


Ἐιστομ] 


5ταβεφίες όλων των εποχών. 


Διαβάστε 
στο τεύχος Μαϊου 


ΤΕ(ΗΠΝΟΙΟΟΥ -- 
ὈΡΡΑΤΕ οσΟοΗΡρΙ τω: 
ασφάλεια των ΕΕ ΙΑ ο, 

δικτυωµένων στο ο Έκσσνας ο 


Ππίεγπεί υπολογιστών και σπα | 
ανν - - ρ] ση ο [ 9 ΟΛΕΣ ΟΙ ΤΑΣΕΙΣ ΚΑΙ 
ν- 


Κίνδυνοι για την 


τρόποι αντιμετώπισής 
ΟΙ ΜΕΛΛΟΝΤΙΚΕΣ 


τους. 1ΡΑΠΕ7 η, 
ΕΑΙΚΕ ; ΕΞΕΛΙΞΕΙΣ ΣΤΗΝ 
«ΥΜΑΛΛΑΓΕ: Σ ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΑΓΟΡΑ 


ΣΥΓΚΡΙΤΙΚΑ 


) - -Ὅ---ωυ 
ΑΠΟ Τη ΤΩΝ ΤΡΑΠΕΖΙΚΩΝ 


ΣΥΝΑΛΛΑΓΩΝ ΜΕΣΩ 
ΤΟΥ ΙΝΤΕΕΝΕΤ 


ΤΕΣΤ 
14 Νοίοβοοᾶς και 


11 Πολυσυσκευές 
Γραφείου αξιολογούνται. 


ΝΕΤΡ(ΟΑΡΕ, 
ΝΑΥΙΟΑΤΟΕ 6 


βΡγευϊειυ της 
τελευταίας 
ἔκδοσης του | ας πι 
δημοφιλούς ς -- 


ὀγοιυδογ. 


Τα πάντα για την οικιακή 
επεξεργασία εικόνας. 


ΞΗΑΒΕΜΑΠΕ 
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΑ 
Ππ[μΙ! το χαροι 


Πε 


ΦΟΕΤΖΑΡ 3Ρ ΙΗΤΕ ].Ιό ΧΑΚΑ 30 ] 
Πλήρης έκδοση του κατα- 
ΛΜ5 ΟΡΕΙΕ 5Κ] πληκτικού προγράµµατος [ο ντ 
δ 
ΒΕΟΣ ΡΕΚΞΟΝΑΙ ΕΡΙΤΙΟΝ 5 κκ ών ας ν 
ΧΑΚΑΕυΒΕ ’ 
Και ] ] προγράµµατα 


διαχείρισης και επεξεργασίας 
φωτογραφιών. 


ΑΣΥΓΚΡΙΤΑ ΚΑΛΥΤΕΡΟ 


Στις πλήρεις εκδόσεις τους! 


Τα παιχνίδια φαντασίας και στρατηγικής 
ζωντανεύουν μπροστά σας! 


Πολλές και ποικίλες, φίλοι µας, 
οι εκδηλώσεις που έχουν 
προγραμματιστεί για τις αµέσως 
επόµενες ηµέρες. Μασίς: Τ19 
Οαήιετίπᾳ, Ροκοπιοπ, ΑΌ80Ό 
και ὈἱςἰκἸΛ/αγς σας περιμένουν 
προκειµένου να τα γνωρίσετε, 
αλλά και να διαγωνιστείτε σε 
όμορφα τουρνουά, Ανοιξη 
γεμάτη παιχνίδι, λοιπόν! 


Του ΛΛίλτου Κύρκου 
ο Πανελλήνιο Πρωτάθλημα Μασίς; 


Τί Οαἱεήπα 2000 μπαίνει στην τε- 
λική του ευθεία. Μέχρι το Πάσχα ολο: 


Κληρώνονται τα προκριματικά σε Αδή- 


να, Θεσσαλονίκη, Λάρισα, Χανιά και Ηράκλειο 
και προκρίνονται οι Καλύτεροι για τη µεγάλη 
µάχη που ὃα διεξαχθεί στις 2] Μαϊου. Όπως 


κάδε χρόνο, το Πανελλήνιο είναι το πιο σκληρό 


ΘεἍνι πσει Εοὶ]ς 


Α., Φ, δαςγ]Πςς ΘςάνοηροΓ ο]: 
Γοδίτου ἵατροῖ αγ ζαοτ. 
“ΦΙοορ, ρἱοδ, ΠΗΓΗ {039. 


Τ λές ἐς ἴδιε τραν το ΜΙΟΙΓΗ οι’ [οχς. 
δέαυεη ρε αΐγρε 


ο Ἰ48]κα ο, 


τουργουά Μασίς της χρονιάς, όχι µόνο διότι σε 
αυτό παίρνουν µέρος παίκτες από όλη την 
Ελλάδα [γεγονός που κάνει τον ανταγωνισμό 
σκληρότερο λόγω των διαφορετικών τραπου- 
λών που κατεβαίνουν, κάθε µία αποτέλεσµα 
“τοπικού” Ὀιαίη οἱογππίπο], αλλά και διότι οἱ 
όροι διεξαγωγής είναι σκληρότεροι. Το Πανελ- 
λήνιο διεξάγεται σε δύο φάσεις, µία κάθε ηµέ- 
ρα. Κατά την πρώτη φάση οι παίκτες διαγωνίζο- 


Ογίναπ 1 1Ὀγανν 


ο: Ότανν Όνο οαΓά5. ἴποῃ οἴποοδς 
ΒΏΥ νο οπγάς π γοιγ παπά ἁγαννῃ 
πα τάτΠ. Γος σας οΓ1ηποδς οαγά8, 
ΡαΥ 4 Ἱῆς ος ρυῖ ἴπαῖ «ατὰ ΌαςΚ οη 
τορ οΓγους Πστατγ. [ὅδο εχίς αὈΠτγ 
οπ]ν ἁντίηρ νους ἆγανν ρἴιᾶδς απά 
οπΙγ οπος οαςἩ ΤυΓΠ. 


νται σε Ὀοο5ίθ: ἀταῇ, έναν τρόπο παιξίµατος 
που επιθραθεύει τη γνώση όλων των καρτών, 
την ταχύτητα στην επιλογή των συµβατών καρ- 
τών και συνδυασμών και στην κατασκευή ισορ- 
ροπηµένης τράπουλας Μασίς. Οι παίκτες δισ- 
γωνίζονται µε τις κάρτες τους σε επτά ελθετι- 
κούς γύρους και μεταφέρουν τη θαθµολογία 
τους στη δεύτερη ηµέρα, κατά την οποία µάχο- 
νται µε το δικό τους πια ἀθεΚ, µε τις κάρτες που 
έχουν οι ἴδιοι επιλέξει και συγκεντρώσει. 

Με αυτό τον τρόπο οἱ παίκτες θαθμολογού- 
νται για διάφορες “αρετές” του παιξίµατός 
τους και το στοιχείο της τύχης περιορίζεται σε 


ο ἈΙαντίέονς 


Αι ο Ὀορίπηΐης οἵγουτ πρΚκοςρ, γου 
ο) παν «ηοοδο απά ἀνουτά α «αγά {ΓΟΠΙ 

γουγ Παπά. [γοι ἀοη”Ἡ, 5αστίβος 

Μαριίσους. 

3: Νλαφίσοτς ἀσαὶς | ἆάππάρς ἴο τηγροῖ 

στοσῖωτο, 


3: Κορέποταϊς Ληηετίσοτο, 

Ὃ ος 44 
κάποιο θαθμό - όπως περιορίζεται και η επιτυ- 
χία αυτών που αντιγράφουν ἀθεκς από το |πίθι- 
πθ! και απλώς κατεβαίνουν να τα παίξουν] Με 
τον τρόπο αυτό στον Πανελλήνιο του Μασίς 
υπάρχει πάντα µεγάλη αγωνία µέχρι και τον τε- 
λευταίο γύρο. Πόσο μάλλον τη στιγµή που οἱ 
πρώτοι Όα κερδίσουν δωρεάν εισιτήρια για το 
Παρίσι, τόπο διεξαγωγής των τελικών του [Πα- 
γευρωπαϊκού Πρωταθλήματος! 


Κυριακή του Θωμά [7η Μαϊου] και όσοι δεν 
έχουν πιστέψει ακόµα στη δύναμη του ΡοΚεπΊοη 
θα έχουν την καλύτερη ευκαιρία να διαπιστώσουν 
µε τα ἴδια τους τα µάτια πόσο ενδιαφέρον µπορεί 
να είναι αυτό το παιχνίδι µετις κάρτες. Στο ξενοδο- 
χείο “Ρηεείάεη!” διοργανώνεται απὀ την Κάισσα 
και τα καταστήματα παιχνιδιών Μουστάκας η πρώ- 
τη γιορτή µε θέµα το παιχνίδι µε κάρτες ΡοΚεπηοη. 

Πολλοί από τους αναγνώστες του “ΡΟ Μανίθι” 
έχουν έρθει σε Όαπιθς΄ Ραΐτς και έχουν συμμετά- 
σχει σε τουρνουά Μαθίς, Όμως, η γιορτή ΡοΚεπιοη 
είναι κάτι το διαφορετικό: Είναι καθαρή διασκέδα- 


ΕΠΙΤΡΑΠΕΖΙΑ ΠΑΙΧΝΙΔΙΑ ΒΑΣΙΣΜΕΝΑ ΣΤΗ ΦΑΝΤΑ 


ση και Κέφι. Θα υπάρχουν όλων των ειδών οι αγώ- 
γες, για όλες τις κατηγορίες των παικτών, ὃα δοκι- 
μασθούν περίεργοι τρόποι παιξίµατος ΡοΚθπιοη 
[νο Ηθαάεά (Οἰαπίς, Οἴτευίαι Αιθπα, Ὀπαίι, ΡΙ6- 
ϱοπ], Όα γίνουν Τήνίαἱ διαγωνισμοί και αρρεπίπᾳς, 
γενικά 8α έχει πλάκα και ὃα υπάρχει φαντασία. Το 
ΡοΚεπιοη, εξάλλου, απευθύνεται σε παιδιά, αλλά 
Και στο παιδί που όλοι έχουν µέσα τους και γΙ΄ αυ- 
τό έχει κατακτήσει όλες τις ηλικίες] 

Η συµµετοχή στην εκδήλωση είναι δωρεάν και 
θα διαρκέσει από τις 1000 το πρωί µέχρι αργά το 
απόγευμα της Κυριακής, 

Με εκπληκτική επιτυχία συνεχίζονται τα τουρ- 
γουά ΡοΚθπιοη που διοργανώνονται στα καταστή- 
µατα Κάισσα. Η δίψα για παιχνίδι των γεαρότερων 
παικτών εἶναι εντυπωσιακή! Ία Καταστήματα Αµα- 
ρουσίου, Πειραιά, Παγκραίίου και [λυφάδας κα- 
τακλύστηκαν από παίκτες που δεν έβρισκαν χώρο 


να καθίσουν! Οι παίκτες βρίσκουν την ευκαιρία να 
συναντηθούν, να ανταλλάξουν κάρτες, να μάθουν 
Καλύτερα το παιχνίδι και τα μυστικά του, να συµµε- 
τάσχουν σε ένα τουρνουά που κάνει την αδρεναλί- 
νη να ανεθαίνει και, φυσικά, να διεκδικήσουν τα 
δώρα που κερδίζουν οἱ περισσότεροι απὀ όσους 
συμμετέχουν! Διότι τα τουρνουά ΡοΚεπιοη από τη 
µία είναι µικρές γιορτές, από την άλλη δεν επιθρα- 
Βεύουν µόνο τη νίκη αλλά κυρίως τη συµµετοχή 
και τη διασκέδαση. 


Στο κατάστηµα Μονόκερως συνεχίζεται για 
δεύτερο µήνα η διοργάνωση περιπετειών στο 
Αάναπεθά Ώυπαθοης ὃς Ώταφοης για έµπειρους 
παίκτες, κάθε Σάβθατο. Η απρόσµενη συµµετο- 
χή παικτών και η επιμονή τους ανάγκασαν τον 
Μονόκερω να προσθέσει ακόµα ένα τραπέζι 
για άλλους πέντε παίκτες, και να εξετάσει την 
επέκταση της διοργάνωσης και την Παρασκευή 
το απόγευμα. Με ένα σύστηµα όπου προτεραιό- 
τητα κάθε φορά έχουν όσοι δεν έπαιξαν την 
προηγούµενη εξασφαλίζεται η διαρκής αναδια- 
γοµή των οµάδων, γεγονός το οποίο δίνει µία 
ξεχωριστή νότα στις περιπέτειες που οι οµάδες 
έχουν συνηθίσει να αντιμετωπίζουν µε τους πι- 


στούς τους φίλους. Τώρα, πραγματικά δεν ξέρει 
Κανείς αν ο διπλανός του αἀνθη!υτει είναι ήρω- 
ας ή λαπάς, αν Όα τον στηρίξει την κρίσιµη στιγ- 
µή ή αν ὃα ορµήσει στο χρυσάφι αδιαφορό- 
ντας για τους συντρόφους του. ἔτσι δεν γίνεται 
και στη ζωή; 

Για περισσότερες πληροφορίες για το σαθ- 
Βατιάτικο τοἰθ ρἰαγίπῃ στον Μονόκερω, καλέ- 
στετο 88139900, 

Καθώς τον Αύγουστο κυκλοφορεί η τρίτη έκ- 
δοση (3Ε) του Αἀναηςθά Ώυπαθοης ἃι Ώπαφοης, 
το ενδιαφέρον αρχίζει να κορυφώνεται. Πολλοί 
από τους παλιούς παίκτες αντιμετωπίζουν µε 
επιφύλαξη κάθε αλλαγή, ενώ άλλοι αδημονούν 
γα δοκιμάσουν το νέο τρόπο παιξίµατος. Η 
Κάισσα, θέλοντας να δώσει την ευκαιρία στους 
παίκτες του Α0Ώδ0 να δοκιμάσουν απὀ τώρα 
κάποιες από τις αλλαγές του πιο διαδεδοµένου 
συστήµατος τοίθ ρἰαγίπα στον κόσµο, Όα διορ: 
γανώσει περιπέτειες µε στοιχεία απὀ τη 2Ε, 
ώστε όσοι ενδιαφέρονται, να µάδουν τις αλλα: 
γές απὀ πρώτο χέρι και να ζυγίσουν το νέο σύ- 
στηµα προτού ακόµα εμφανιστεί στα ράφια τῶν 
καταστημάτων. Πάντως, οἱ περισσότεροι παί- 
κτες αντιλαµθάνονται την ανάγκη για ανανέω- 
ση του συστήµατος, ώστε να ενσωματώσει την 
εμπειρία τῶν τελευταίων χρόνων Και να προ: 
σφέρει ακόµα ένα πιο δυνατό Και συναρπαστι- 
Κό πλαίσιο παιχνιδιού. Μην ξεχνάτε ότι το Αα 
γαηςθα Ώυηπρθοης ἃι Ώιαφοης έχει περάσει από 
πολλές αλλαγές και ανανεώσεις απὀ τα χρόνια 
της δεκαετίας του ’70, όταν κυκλοφόρησε για 
πρώτη φορά, Και σε αυτό οφείλει την κυριαρχία 
του στο χώρο των παιχνιδιών ρόλων - μπόρεσε 
να ακολουθήσει τις αλλαγές των γενεών των 
παικτών και να τους προσφέρει τον πιο συνεπή 
και υποστηριζόµενο μηχανισμό παιχνιδιού. Ετσι, 
όλοι περιμένουν µε αγωνία τον Αύγουστο, οπό- 


τε ὃα κυκλοφορήσει το πρώτο Βιβλίο της 2, 
για να δουν µε ακρίθεια το σύνολο των αλλα- 
γών και μετατροπών στο αγαπημένο τους σύ- 
στηµα. 

[ια πληροφορίες για τις “εισαγωγικές” στην 
3Ε περιπέτειες καλέστε το 8813990, 


Το σαθθατοκύριακο ]35-]6 Απριλίου έγινε 
στην Πάτρα το καθιερωμένο ετήσιο Θαπῃθς Εαἰγ 
που διοργανώνει το κατάστηµα Πἱσοονει-Παπα- 
σωτηρίου µε τη συνεργασία της Κάισσα, Στο 
πολύ άνετο ξενοδοχείο “Οαἰαχγ΄ οι Φαπείς 
της Πάτρας Βρήκαν την ευκαιρία να συµµετά- 
σχουν σε τουρνουά Μαρίς: Τ196 Οαἱμειίπο 
[ΒοορίθΓ Ὠια[, 2 Ηεαάθά Οἰαπ!, (αστίς), σε 
τουρνουά ΡοΚεπιοπ [και τις δύο ηµέρες], σε 
παιχνίδια Αἀναπεεὰ Ώυπαθοης ἃι Ώιαφοης, 
ΟΙΠυ]πυ, απιρίτθ, Αἰϊεηπί!γ, σε ἰθαοπά οἱ 11ο 5 
Εἰπα5 κ.α. Ηταν µία όµορφη γιορτή, την οποία 
εἶναι θέβαιο ότι οἱ μικροί φίλοι του ΡοΚεπΊοη 
Θα τη θυμούνται για πολύ] 


Στο κατάστηµα της Κάισσας Παγκρατίου 
ολοκληρώθηκε η πρώτη φάση του «απιραΐοη 
ΒἱαΚγλίαις, του παιχνιδιού στρατηγικής µε πολε- 
μικούς δίσκους. Πρώτος στη θαθµολογία ήρθε 
ο Αλέξανδρος Αγγέλου, ο οποίος Όα πρέπει να 
υπερασπίσει τον τίτλο του Και κατά τη διάρκεια 
τῶν Ρἱαγ-οῇ Όλοι οι στρατοί του ΠἱςΚκνλίαις πή- 
ῥραν µέρος σε αυτό το «απιραίαη, όµως παρά τη 
σαφή υπεροχή των Φν/απνθς το αποτέλεσµα δεν 
δικαίωσε αυτούς που πιστεύουν στην παντοδυ- 
ναμία τους. 

Με το τέλος των ρἰαγ-οΗ, στο Παγκράτι ὃα 
ξεκινήσει ένα νέο «απιραΐᾳη σε αυτό το τόσο 
ενδιαφέρον παιχνίδι στρατηγικής που εἶναι 
ότι πιο κοντινό στις µάχες σε ελεύθερο Ι6:- 
παίη, χωρίς να έχει το βάρος της προετοιµα- 
σίας και του θαψίματος που απαιτούν οἱ µε- 
ταλλικές φιγούρες. 

Αναμένεται δε το νέο Εχραηςίοη του 
ΒἱΚλΛίατς, µε καινούρια στρατεύματα Και ορθ][»! 


Ρς ΜακιετέζΟ8 


Φτιάξε τη δική σου 


τράπουλα 


Με εκπληκτική επιτυχία πραγματοποιήθηκε το ανοιξιάτικο Οαπιες 


Εαὶγ 2000 του Εαπίαςγ 5ἱνορ στην εντυπωσιακή και ηλιόλουστη 
αἴθουσα του ξενοδοχείου “Αμαλία” στο Σύνταγμα. Ιδιαίτερη 
απήχηση είχε το ΥΟυΝΟ )ΕΡΙ, το πρωτότυπο παιχνίδι µε κάρτες, 
που εἶναι βασισμένο στην καταπληκτική τελευταία ταινία του 
έπους του 5ία: Ἰλίαγς “Τίνε ΡΠαηίοπι Μεπαςε”. 


του ΛΛανώλη Σκούληκα 


λοι όσοι δοκίµασαν για πρώτη 

φορά το Ύουπᾳ /θαί στο Όαπιες 

Γαΐτ 2000 του Εαπίαδγ -Πορ έµει- 

ναν ενθουσιασµένοι Και έφυγαν 
µε µια ολόκληρη αρχική τράπουλα δώρο! 
Πολλοί, θέβαια, ήρθαν αντιμέτωποι µε το γε- 
γονός ότι, ὡς αρχικοί παίκτες, δεν είχαν απο- 
κτήσει την ικανότητα να συνδυάζουν τις κάρ- 
τες τους σε ’'δυνατές΄’ τράπουλες, που να 
εκμεταλλεύονται πλήρως την αξία τὼν καρ- 
τών τους, και να κάνουν “Θανατηφόρους 
συνδυασμούς”. 

Σας δίνω λοιπόν έτοιµες τις δύο τράπουλες 
του πρωταθλητή του τουρνουά Οήἠᾳίης, που 
πραγματοποιήθηκε πρόσφατα στις ΗΠΙΑ. Ση- 
µειωτέον ότι στα τουρνουά εἰσαι υποχρεωμέ- 
γος να έχεις δύο τράπουλες: µία από τη Φω- 
τεινή και µία από τη Σκοτεινή πλευρά της Δύ- 
ναµης. 

Ας περάσουµε να δούµε αναλυτικά τι περι- 
λαμβάνει το κάθε ἆθεκ: 


κΕεὈ 

1 - ΟΟἱηΛίαπ Κεποδὶ, Υουπα εαϊ χ2 

2 - Ωυἱ-Όοη «ἴπη, θα Μασίθγ 

7 -Μαεθ ἨΝΙπάυ 

27 - Ιεηί ΤίΟ, Μαίου χ5 

30 - Ίανία Βαιραίπθι 

ΟΚΑΝΟΕ 

94 - ΟρἱΜαπ Κοποοῖς ἰομίςαῦοι 

40 - Εορίε χ2 

45 - Βἱα5!θ; 

46 - Βἱαε!ει Εἰῇ χό 

ΒΙυΕ 

3 - /αι αι Βἰηκ5, Όυποαη (Πυδα ΤΠίεί 
4 - Απακίη οΚγν/αϊκει, Ροάταςει ΡΙοἱ χ2 
5 - Ραάπηε΄ Ναδοπίθ, Ηαπαπιαίάεη χ2 
10 - Υοςα, εαΐ Μαίει 

15 - 6αρίαίη Ἰαηραίς, Θυπᾳαη Θυατά 
19 - Ναβοο ΟΗΐσοι, Βαήἰθ Ρἰαπηε: χὸ 
ΥΕΙΟΝ 

5] - Ώα Βείπᾳς Ηειθαῦου!ς (ανναζγ χ2 


6] -Τπε Νεσοιἰαοης ΥΜειε 5ο χ8 
6ΡΕΕΝ 

8 - ὤυθεπ Απιϕαία, Κυ οἱ Ναθοο 
ϱ - ὤυθεῃ Απιϊάαία, Κογαἱ ἱ6αάθι 
12 -(-3ΡΟ χ2 

25 -Όυπααη, ΙΝαπίοι χό 

ΡυΡΡΙΕ 

65 - Ταἱοοίπθ: Ροάταςθ Αἴθηα χὸ 
66 - (οτυσεαη!: (αρίϊαἰ (1 

67 - Ναῦοο: Τηθεὰ Ραΐαςθ 

68 - Βτανο 1, Ναῦοο οἱαηήϊοβίει χὸ 
70 - Ναβοο »ἱαήϊοβίθι χ2 


κΕΡ 
7] Ώαπήμ Μαυ δἱήι Αρριοπΐσθ χ] 
72 Όαηῃ οἰαΐους χ2 
75 Αυπα οἶπα χ2 
809 Γε5/τογι Ὠτοίά, Μηθεἰ Ὠτοία χά 
79 Βαήἰθ Ὀτοίά 5αυαα χ] 
ΟΚΑΝΟΕ 
117 Ταἱοοίπε Τπυπἀει Βίῆθ χ» 
120 Βἰατ!ει Είῇθ χ5 
ΒΙυΕ 
09 βαῄο Ὀτοῖά: [η/απίηγ ΜΤΙ Βἱνίςίοπ χό 
100 Βαῇἱο Ὀνοία: ΟΗήσει ΜΤΙ Βἱνίείοη χ2 
76 )αοῦα ΤΠ Ηυή χ] 
74 Υαβο χ] 
ΥΕΙΟΝ/ 
130 οπίρει χό 
127 Ορ98 58α ΚίΙει χά 
6ΛΕΕΝ 
Ο6 ΤυςΚεη Καΐάςι Μαηκαπιαη χ» 
05 Τυςκοη Καΐάθι Νοπιαά χά 
84 ΒίΡ Γοήυπα χ] 
ΡυΡΡΙΕ 
135 Ταἱοοίπε: Ὀεςθή |απαίπο οἱ(θ χ3 
196 (οτυδοση!: )8αἱ (ουπεί! 6Παπισει χ] 
137 Ναῦοο: Όυπααη 5Μαπῃρ χ] 
138 ΓΏαηῃ Μαυ[ς »Ιαηήΐσ[ίθι χὸ 
139 Γιοίὰ ἰαήϊο[ίει χ2 
Δεν έχετε λοιπόν παρά να µαζέψετε τις 


Σάββατο 6/5/2000: ΝΑΡΗΑΜΜΕΕ Κυριακή 21/5/2000: ΜΑοΟΙς: ΤΗΕ 
ΕΑΝΤΑΣΥ ΒΑΤΤΙΕ5 ζαπιραίΐαη - ώρα ΟΑΤΗΕΕΒΙΝΟ Τουγπαπιεπ! (ΤΥΡΕ Ι- 
12:00 Μας!εις) - ώρα: 10:00 

Κυριακή 7/5/2000: ΡΟΚΕΜΟΝ Τουτ- Κες!γὶεἰθά κάρτες εἶναι Ραηπεά. 
παπιοη! - ώρα: 12:00 Σάββατο 27/5/2000: Υουνς ΟΕΡΙ 

Σάββατο 13/5/2000: Ρ.ς. Τουγπαπιεπ! Τουγπαπιεπ! - ώρα: 12:00 


-(5ΤΑΕΓΕΑΕΤ: ΒΑΟΟΡΝΝΑΕΣ) - ώρα: Κυριακή 28/5/2000: ΕΑΝΙΑΣΥ ΚΟιΕ 


12:00 ΡΙΑΥΙ6 ΡΑΥ - ρα: 16:00 

Κυριακή 14/5/2000: ΙΕΟΕΝΟΣ ΟΕ ΤΗΕ Κάδε Σάββατο στις 17:00 γίνεται επί- 
ΕΙΝΕ ΕΙΝΟ5 Τουγπαπιεη! - ώρα: δειξη 5µαάονντυηπ ΕΡΟ. Καινούριοι 
12:00 παίκτες ευπρόσδεκτοι. 

Σάββατο 20/5/2000: ΝΑΝΚΗΑΜΜΕΕ Επίσης γίνονται επιδείξεις παιχνιδιών 
ΕΑΝΤΑΣΥ ΒΑΤΤΙΕΣ ζαπιραίοη - ώρα: της ἸΛ/ΠΙ{ο ἸΛοἱ{. Τηλεφωνήστε για 
12:00 πληροφορίες. 


ΕΗΗΕΟΡς Μοςε: 


κάρτες και να φτιάξετε τις δύο τράπουλες. 
Ετσι Όα μάθετε µε ευκολία τα κόλπα και τις 
τεχνικές που χρειάζεστε για να φτιάξετε µια 
δυνατή τράπουλα, καθώς και πώς να παίξετε 
για να έχετε τα καλύτερα αποτελέσµατα. 

Επίσης, υπάρχει η επιλογή να περάσετε 
από το Εαπίαδγ Πορ [2ης Σεπτεµθρίου 103, 
στην πλατεία Βικτωρίας. Τώρα και στο νέο 
Γαπία»ηγ 9Πορ στην Κηφισιά, Δ. Κυριακού 16, 
δίπλα στον κινηματογράφο “Οἴπεπιαχ 3] να 
συζητήσουμε για το Ύουπο Θαϊ, τις τράπου- 
λές σας, να σας δείξουµε από την αρχή το 
παιχνίδι και γενικά να λύσουμε όλες τις απο- 
ρίες σας. 

Φυσικά, δίνεται µια αρχική τράπουλα δώ- 
ρο σε κάθε καινούριο παίκτη που δοκιμάζει 
το παιχνίδι επί τόπου! 


Παρατήρ ησε Ν 
ψ τις κινήσεις δα 


πρώτων. 


Οι πιό καλοί παίκτες παλεύουν 


για τη θέση του ου 
Αν ν Πρωταθλητή ! ! σσ πο τόπος του ραντεβ 
ϱ.- 21 Μαϊου 2000 


Ἂν.--- Τιπιό εντυπωσιακό: 
Πόσο µάλλονπου | « -- 
/ / / ' 
μόνο µια φορὰ το κα | Ολοι θα είναι εκεί. | 
' 


» 
βλέπεις συναγωνισμό τόσο Ενα μακρύ Σαββατοκύριακο 
µε δράση. ένταση καὶ δάκρνα... 


καθώς όλοι θα είναι εκεί. 


ο ψηλού Ἡ 
ὃς ι ρν τοι ' Δεν πιστεύω εσύ να βλέπεις 


. τηλεόραση: 
λ . Συγνώμη παιδιά! 
Πρωταθλητής µπορεί 


’ , να είναι ένας µόνο! 
. ὄ ει σ ι 


ΑΗ τοφἰκίεΓοά ἰγαάεπιαΓκς αγο ρτορογ/ίος οἱ Ψ/ΙΖαΤά5 οἱ {νο 0οα1. Ίης. 9 2000 Υἰσαιάς. 


μσ. 


Ἕ ες πα, 6 πας 
ἳ ο που 
ὑπ σσ 


ν. 
λα ς 


ία νέα γενιά επιτραπέζιων παιχνιδιών στρατηγικής έκαναν 

την εμφάνισή τους τον τελευταίο καιρό. Είναι παιχνίδια µε 

άριστη ποιότητα κατασκευής και πολύ ενδιαφέροντα θέμα- 
τα [πολεμικά, οικονομικά, εξερεύνηση, ἱντριγκα], µε ιδιαίτερο χαρακτη- 
ριστικό την απλότητα των κανόνων που ταυτόχρονα επιθάλλουν έξυ- 
πνο και αναλυτικό παιχνίδι. Σε αυτή την κατηγορία παιχνιδιών η ΤΙ]5ί! 
Εάϊῄοης αποτελεί µία σηµαντική δύναμη. Με δεκάδες τίτλους παιχνι- 
διών απαντά στις απαιτήσεις όλων όσοι Βλέπουν το επιτραπέζιο παι- 
χνίδι ὡς µία ευκαιρία να περάσουν λίγες ώρες µε σκέψη και κέφι, µε 
συναγωνισμό και Κόντρα. Από τους τίτλους που έφτασαν τώρα στην 
Ελλάδα ξεχωρίζουμε τους εξής: 

Ιωάννα της Λωραίνης: Ενα παιχνίδι στρατηγικής και διπλωµα- 
τίας, που αναπαριστά τις µάχες στη [αλλία τον καιρό της Ιωάννας, στα 
χρόνια του εκατονταετούς πολέμου. [αλλία, Αγγλία, Ναθάρα, Φλάν- 
δρα, Βρετάνη, Βουργουνδία, όλες οἱ περιοχές μάχονται για τη δόξα 
και το θρόνο. 

ζουΠσαης: Ιντριγκες Και δολοπλοκίες στην αυλή του Λουδοθί- 


κου του ]4ου. ἕνα παιχνίδι µε ταμπλό και κάρτες, που αναγκάζει τους 
παίκτες να συνωμοτούν για την εύνοια του Βασιλιά και τα χρυσά λου- 
δοθίκεια. Ποιος Όα είναι εραστής της Βασίλισσας; Ποιος 8α λάθει τα 
πιο κερδοφόρα αξιώματα; Μην ξεχνάτε, όµως, πως η Βαστίλη είναι πά- 
ντα έτοιµη να δεχτεί τους χαµένους... 

γἱεΙουγ: Ενα πολεμικό παιχνίδι µε τις µονάδες του Β΄ Παγκοσμίου 
Πολέμου σε έναν µεταβαλλόμενο χάρτη. Μονάδες ξηράς, αέρος και 
Βαλάσσης συγκρούονται µέχρι την τελική εξόντωση του αντιπάλου. 
Πολλαπλά σενάρια, πολλοί χάρτες και άριστες πολεμικές µονάδες σε 
ένα παιχνίδι που ξεφεύγει από την πιστή αναθίωση του Β΄ Παγκοσμίου 
Πολέμου και συγκεντρώνεται στη χρήση και αξιοποίηση των µονάδων 
κάθε πλευράς. [ια όσους αγαπούν την πολεμική τέχνη. 

Αίγίεα 1800: Η κατάκτηση της Αφρικής από τα ευρωπαϊκά κράτη 
µεταξύ των ετών 1880 - 1914. Ενα πανέξυπνο παιχνίδι κατάκτησης 
και συνεργασίας µε φόντο τις αποικιοκρατικές διαμάχες. Ταχύ, απαι- 
τητικό Και άριστο σε κατασκευή και μηχανισμό. 

Όλα τα παιχνίδια της ΤΙςί! διατίθενται από την Κάῑσσα. 


ΕΕΕΟ:ς κ: 


λα τα καλά 
ο πράγματα Κάπο- 
τε φτάνουν στο 
τέλος τους, ακόµα και 
ένα μακρύ «απιραίΐοη 
ΑΡΟΡ. Το Αροεαἰγρ5θ 
5οπε δίνει στους Ώυη- 
08οη Μασίεις τη δυνα- 
τότητα να αλλάξουν τη 
ροή τῶν «απιραίΐοης 
τους και να τις οδηγή- 
σουν σε θεαματική κα- 
τάληξη. Ακόμα δίνει 
στους παίκτες την ευ- 
καιρία να πρὠταγων!- 
στήσουν σε µια επική 
ἳ περιπέτεια - αληθινή 
πρόκληση ακόµα και για πα- 
νίσχυρους χαρακτήρες παικτών. Το Αροεαἰγρεθ »ἱοηθ σχεδιάσθη- 
κε για να παιχδεί από χαρακτήρες πολύ μεγάλων επιπέδων, κατά την 
παράδοση των παλαιότερων Α Ραἰααϊῃ ἵπ Ηθί και Εείυτη 1ο 118 Τοπιο 
οἱ Ηαποι». 


Περιπέτεια της 158 για το ΑΏδ.Ώ/Τιµή ό.]20 δρχ./Διάθεση Κάισσα 


ἁλοαυσέονςξ ιβ” 


ΝΙΝΤΕΚΟΟΕΤ-ΙΕΟΕΝΡ ΟΕ 
ΤΗΕ ΕΙΥΕ ϱΙΝΟ» ϱΡς 
να φυσούν αγριε- 


ο µένοι πάνω από 


τις χώρες του ΚοΚυᾳαη, κα- 

λύπτοντας την αυτοκρατο- 
ρία του σμαραγδιού µε χιο- 
γόνερο Και πάγο. Αυτός ο 
χειμώνας δεν θα είναι ει- 
ρηνικός. 

Στην αυλή του αυτο: 

Κράτορα οἱ πιο ισχυροί 
αυλικοί, διπλωμάτες, 
Ρυς[ί και 5Πυσεπ[α, 
έχουν μαζευτεί ελπίζο- 
ντας να κερδίσουν την 
εύνοια του αυτοκράτο- 
ρα για τη χρονιά που έρχεται, σχεδιάζο- 

ντας ὁμως πολύ προσεκτικά τις κινήσεις τους. 

Μάθετε τα μυστικά της αυτοκρατορίας - από τα απλά μυστικά της 
αυλής και τῶν µελών της µέχρι την ιστορία των αυτοκρατορικών 
Ηαπίθί και του οίκου τους. Ανακαλύψτε τα πλάνα των επτά φατριών 
καθώς και των σχολών των οικογενειών 5θρρυη και Οἰοππο. Ρίξτε µια 
µατιά στο Κρυφό παρελθόν δύο από τους διασημότερους σαμουράι 
του βοΚυςσαη: των Βαγυςήἰ Καςμίκο και Ὀο] Ηοϊυή. 


Αοοβσοηγ της ΑΕΟ για το ἰθᾳεπά οἱ Ιπε Είνε Βίπας ΚΡΟ/Λιάθεση 
Κάισσα / Τιμή 8.000 δρχ. 


| άνεμοι του χειµώ- 


ΝΕΑ ΠΡΟΙΟΝΤΑ΄ΑΠΟ το χαρθ ΤΩΝ ΕΑΝΤΑ 


- 


ΝΑΕΜΑΡΤΕΕ 


εράστιες µάχες στο τραπέζ! σας! Εφτασε το ΥΜαιππαίθ:, το πολυ- 
ᾗ διαφηµισμένο παιχνίδι που αναπαριστά µάχες ηρωικής φαντα- » Χάους, τότε που οι θεοί εγκατέλειψαν το Ώηγπη. Σκληροί και 
σίας στα ]Όπῃπι. Τώρα µπορείτε να έχετε εκατοντάδες πολεµι- | 4-4 πονίσχυροι δράκοι κρατούν κάτω απὀ τον έλεγχό τους το 
στές και τέρατα στο πεδίο της µάχης σε ένα παιχνίδι που απαιτεί στρατη- | Αηεαίοη, μοιράζοντας την ήπειρο μεταξύ τους και απαιτούν φόρο υπο- | 
γική σκέψη και κρίση. τελείας από τους σκλαθωµένους λαούς. Εφθασε όµως, επιτέλους, η 
Το ὙΜαγπια»!θτ, της εταιρίας Όαπῃες ΥΝΜοήκ»Πορ, επιτρέπει σε κάθε | στιγµή νέοι ήρωες να συνεχίσουν τη µάχη ενάντια στο Κακό! Ανεμος 
στρατηγό να δοµήσει το στρατό του όπως αυτός το επιθυμεί [στο πλαί- | αλλαγής πλησιάζει - άγνωστο αν Όα είναι για καλό ή για κακό. 
σιο, φυσικά, της λογικής και του καταλόγου στρατών) και να τον οδηγήσει Μία Βίαιη μαγική θύελλα σαρώνει το Αησαἰοη, σκορπώντας φωτιά, 


στη µάχη ενάντια στους αντιπάλους του. Σε σύγκριση µε τα αντίστοιχα | Θάνατο Και καταστροφή. Το Όπαφοης οἱ α Εα[ϊεη »υη εἶναι ο πρώτος | 
παιχνίδια των 25 πηπι [αΓμαπιπηθι, τόμος µιας Βαυµάσιας νέας επικής τριλογίας, γραµµένης από τους πα- 
6Πτοπορἱα] το σίγνωστους δημιουργούς του θρύλου του Ώιαφοπ[απεθ, ἸΛΘί και | 
γΝαγπιαρ!ει επι- ΗιεΚπιαη. 
τρέπει να κατέ- Νουβέλα µε σκληρό εξώφυλλο του Ὠγαφοπίαπεε/Ίριλογία Τῇ16 γλίαι 
Βουν στο τραπέζι οἱ 5ου]ς/Τιµή 10.080 δρχ./ Διάθεση Κάισσα 

πολλαπλάσιες φι- 
γούρες µε λιγότε- 
ρο Κόστος. Με αυ- 
τό τον τρόπο οἱ 
µάχες φαίνονται 
πραγματικά επικές 
και ικανοποιούνται 
όσοι αρέσκονται 


ναµένονται οι νέες στρατιές του παιχνιδιού στρατηγικής 

Ὀσκνναις. Σε αυτό οι µονάδες δεν εἶναι μεταλλικές φιγούρες αλ- 

λά δίσκοι που κινούνται πάνω στην επιφάνεια του τραπεζιού ανα- 
παριστώντας τις πολεμικές µονάδες, ἱππικό, πεζικό, τέρατα, πολεμικές µη- 


στις συγκρούσεις η ασ ω χανές, χαρακτήρες, όλα συνυπάρχουν σε αυτό το 
των μονάδων και μμ παιχνίδι που προ- 
στη µεγάλη σφαγή. σφέρει τη χαρά 
Οι δύο πρώτοι στρατοί εἶναι ο στρατός των Ηἰσῇ Εἰνθς και αυτός των της στρατηγικής 
ὑπάθαά, Τα Εἰνες έχουν καλύτερη μαγεία, τοξότες και Βαλλίστρες, ενώ οι σκέψης του 
ὑπάθαα έχουν µάζες και επίφοθα πλάσματα. Επεται ο στρατός της Αυτο- γαιφαπῃθ, χὠ- 
κρατορίας. ρίς όµως να 
Βασική δοµή του παιχνιδιού είναι η µονάδα, που αποτελείται από 12 !η- έχει Και την 
πείς και µέχρι 24 πεζούς, ανάλογα αν εἶναι ιππικού, τοξοτών ή πολεµι- προὐπόθεση 
στών µάχης σώµα µε σώμα. Φυσικά, µια και αναφερόμαστε σε ένα παιχνί- του κοπιαστ!- 
δι φαντασίας, δεν πρέπει να ξεχνάμε τους δράκους, τα τέρατα, τους ηρω- κού θαψίμα- 
ικούς χαρακτήρες και τους μάγους που δίνουν στις µάχες αυτές την διαί- κ τος των δεκά- 
τερη ατμόσφαιρα, Στα ]Όππι µπορεί κανείς άνετα και χωρίς “υποχωρή: Ῥλ δων φιγού- 
σεις” να δει τα τέρατα να πολεµάνε ανάµεσα σε πολυπληθείς µονάδες ο ν θετ ρων, Το 
πολεμιστών και να καταλάβει το μεγαλείο µιας µάχης ηρωικής φαντα- ΑΜΑ, ΡἱΚλΛ/αις 
σίας. αποτελεί τον 
Το ὙΜαπππα»!θη, όπως και τα υπόλοιπα παιχνίδια της Όαπιθς Ἰοήκ»πορ, πιο εύκολο, 
διανέμεται από την Κάισσα. αλλά καθόλου υποδεέστερο τρόπο να διεξάγει κα- 


γείς µάχες στο τραπέζ! του σπιτιού του. 


ΕΙΕΕ ΦΑ ΦΗΑΡΟΥΝΥ  ΙΕΟΩΝΝΕῦ ΟΕ Οι κανόνες εἶναι απλοί και κατανοητοί, αλλά το ίδιο το παιχνίδι έχει 


βάδος και απαιτήσεις. Η χρήση των μονάδων απαιτεί σκέψη Και συνδυα- 
ΤΗΕ ΕΙΝΕ κΙνος τος ος ενώ η αφο, ο ολμοις εξαρτάται πολλές φορές και από 
το στρατό του αντιπάλου. 
άτω απὀ το ολόγιοµο φεγγάρι ο αυτοκράτορας πέφτει θύμα Κάθε δίσκος έχει αριθμούς που αναπαριστούν την επίθεση, την άμυνα 
κ της προδοσίας ενός αθώου. Μέσα στο σκοτάδι της έρηµης και την αντοχή του, καθώς και πόσες φορές µπορεί να κινηθεί σε κάθε 
γης των Ρποβηἰχ αρχίζει η τελική µάχη του αυτοκράτορα. γύρο. Ειδικοί δίσκοι έχουν και κάποιες μοναδικές ικανότητες: είτε αναπα- 
Ο τελευταίος εχθρός των Τοϊυή είναι ο Αρχων της σκιάς και το έπα- | ριστούν µάγους και τέρατα είτε πολεμικές µηχανές. 
Όλο δεν είναι παρά η ίδια η ψυχή του... Μπορεί αυτές να είναι οι τελευ- Ενα πολύ σηµαντικό στοιχείο που συντελεί πολύ στην επιτυχία του παι- 
ταίες µέρες της /αάθ Επιρίθ. χνιδιού είναι η άριστη απεικόνιση τῶν μονάδων και γενικά του πνεύματος 
Εί δι 5Ώαάον εἶναι η τελευταία επέκταση του ἰθ9επά οἱ Ιθ Εἰνθ | της ηρωικής φαντασίας στους δίσκους, καθώς και η συλλεκτικότητά 
Βίπᾳς Ἰθααϊπο (ατα Θαπῃθ. τους, ένα στοιχείο που οδηγεί σε συχνές ανταλλαγές τους κατόχους 
Αποτελείται απὀ 180 κάρτες και διατίθεται σε Ὀοορίει5 των 11 | τους. 
καρτών και ἀθεΚς των 60 καρτών/Διάθεση Κάισσα/Τιµή ΡοορἱθΓ Κυκλοφορούν δίσκοι οκτώ στρατών {µε τα παραδοσιακά Εἰνες, Οις5, 
1.120 δρΥ., τιµή ἀεεΚ 3.600 δρχ. "ννατνες, ΚπίςῄΙς, Όίασοης κ.ἀἰ], αλλά πολύ σύντομα έρχονται και τα 


πρώτα συμπληρώματα και οἱ επεκτάσεις του παιχνιδιού. 


ΡΟ Μακιει( ΕΝ 


ΕΙ ΕῦΡς Μο:ιε: 


ο όγδοο από τα 
δεκατρία θιθλία 
της σειράς τῶν 
γουθελών του Ψαπιρίτθ 
[ης Μασαυειαἀθ, που 
ολοκληρώνουν µια προ- 
φητική σειρά γεγονότων, 
µπορεί να οδηγήσει στην 
Αποκάλυψη των Βαμπίρ, 
τη [κεχένα. Ο συμπαθής 
Καλίλ Ραθάνα, που εἷ- 
δαµε στο εἶαπ πονθ] 
56/19 Βρίσκεται στο 
µέσο ενός περίεργου 
σεναρίου που εξελίσ- 
σεται γύρω από το πα- 
νάρχαιο και απελπι- 
στικά ισχυρό αντικεί- 
µενο, το Μάτι του Χά- 
ζμελ. 

Οπλισμένος µε 
την απαράμιλλη ικανότητα του τυχο- 
διώκτη και µε έναν ισχυρό σύμμαχο να τον καθοδηγεί σε κάθε Βήμα, ο 
Καλίλ Θα έρθει αντιµέτωπος µε όλη τη Νέα Υόρκη -την Καµαρίλα και 
τους Σάµπατ: σε ένα παιχνίδι που Όα σας συναρπάσει 


Εταιρία: ΥΝΠΙΙ ΥΜοί{, Τιμή: 2.200 δρχ. 


πόλεμος 


6ΟΕΒΡΟΕΑΤΕ ΡΟΥΝΙΟΑΡ 
των με- 


ο γαλοεπι- 


χειρήσεων μόλις 
τέλειωσε, αλλά οι 
“μεγόλοι” χρειά- 
ζονται τις “σκιές” 
τώρα περισσότε- 
ῥρο από πριν, κα: 
Βώς όλοι προ- 
σπαθούν να 
εδραιωθούν 
όλο και περισ- 
σότερο στη νέα 
τάξη πραγµά: 
των που µόλις 
δηµιουργήθη: 
κε, 

Η Ευςῇἰ πέ- 


Θανε, η Νονα[- 
δαν σηκώδηκε από τις στάχτες της και η (Πο55 και η 
γΜυχῖπα πέτυχαν να πάρουν τη Θέση τους στο (οτροιαίε (ουή. Οἱ µε- 
γαλοεταιρίες έχουν σταματήσει τον ανοιχτό πόλεμο, αλλά τα όπλα 
ακόµα υπάρχουν κάτω από το τραπέζ:... 


Εταιρία: [ασα, Τιμή: 7.200 δρχ. 


Ε- 
ΦΡΤ 
ΕΘΕΑ ωπνι 


Εταιρία: Ώθείρῄει, Τιµή: 14.400 δρχ. 


ιτελευταίες νύ- 
χτες κρύβουν 
εκατομμύρια 
ιστορίες. Και κάποιος 
πρέπει να τις αφηγηθεἰ. 
Ο ρόλος του αφηγη- 
τή εἶναι απαιτητικός και 
αυτό το βιβλίο είναι µία 
ανεκτίµητη Βοήθεια για 
αυτούς που ενορχη: 
στρώνουν χρονικά για 
βαμπίρ. 

Περιέχει τα συ- 
στήµατα για σπάνιες 
φατρίες, ατραπούς 
και αρχαίους βρικό- 
λακες. 

Παρουσιάζει 
λεπτομέρειες για το 
Ίπυς Παπά, ενώσεις µε άλλα 
παιδια της Ἠλης ὙΜοί[, συχνές απορίες πάνω στο παιχνίδι και 
άλλα μυστικά της τέχνης της αφήγησης. 

Περιγράφει προτάσεις για εναλλακτική δηµιουργία χαρακτήρων 
ιστορικές περιπέτειες και δηµιουργία χρονικών 

Εταιρία: ΥΝΠΙΙΘ Υοί{, Τιμή: 9.400 δρχ. 


ΥΟύΝΟΤΠΕΡΙ ΟΟΙΙΕΟΤΟΕΣ ΒΟΣΧ 


ν Θέλετε να 
Α συλλέξετε το 
ΥΟυΝΟ ΙΕΡΙ, 


το ΥΟυΝΟ «ΕΡΙ ςΟἱ- 
ΙΕΟΤΟΚ’»5 ΒΟΧ είναι η 
Καλύτερη επιλογή 
σας, αφού όχι µόνο 
περιέχει 1 ] Ὀοοδ/εις 
ΥΟυΝΟ ΟΕΡΙ, αλλά 
η όλη συσκευασία 
είναι σε ένα πολυτε- 
λές κουτ, ειδικά 
σχεδιασμένο να 
Κρατάει όλες τις 
κάρτες σας και να 
έχετε τη συλλογή 
σας µαζ µε ..στυλἰ 
Μην το σκέφτε- 
στε, λοιπόν. Στην 
τιµή των Ροο5/θ:5 
παίρνετε και το 
Εχίτα (οοἱ (ο|- 


ΙθείοΓ’ς 


Βοχ. 
Προλάβετε όσο υπάρχουν. 


θ(αἵ ψαν (αιή (116 
µεπακοΠΠα επιτυχία 


Τ-5ΗΙΠ5 
ΕΑΝΤΛΣΙ Ι) ΗΤεκλΤύκε΄ 
ΛΜΕΡς Ο08 
νο] ολ ρε 


γαι στα καταστήματα: ω 
(4 (ογποεγ.: ΝΙπόταση ἃ Στουρνάρη - Αθήνα : 
οο]ατὶς: ΝΙπόταση 6- Ἀθήνα 
Ιη{ΟΓΑΠΙΑ 0 οηίου: Πατησίων Ἴρ2ᾳ- Πστισια 
ΥΙ Φγδίοῃις. λ Καραγιάννη 14. ή 


ο δι Μη ΕΙ Ἕπαμλθε 


"6ΟΜΙΟ 


πι 


τώρακαϊσην ΕλΦαΡΑΥΝ ΑΛΛΗ 


ΡΟΣΤΕΙΣ 
ΚΟΙΕ ΡΙΑΥΙΝα ΑΑΜΕς 
ΟΛΕΡ ΑΜΕΣς 
ΜΙΝΙΑΤΟΕΕ ἨΑΚΟΑΜΕΣ 


Γαηία5γ ΦΠΟΡ: "3ης  οπτεμβρίου 103- Πλ. Βικτωρίας, Αθήνα Τ.Κ.104 394 


Τώρα αι στην. Κηφισιά! Ἅ. Α Κυριακού 16 δίπλα στο (Ιπεπιαχ ὁ 
τηλ: Αθήνα 9223210723 Κηφισιά 5016041 [αχ: 5252456 
ε-πιαϊ]: Γαπίαςγ1(ΦΠοΙ.5τ’ νεῦ ςἷέε: νννννν.ΓαΠία5Υ5ΠΟΡ.ΡΓ 

μμ ολλ. 


ΤΗ Τ:. Ασκληπιού 37 - Ἀθήνα” 
Βαβέλ: Λόντου 1 - Ἀθήνα ΜΕ 
Κάῑσσα: Ὑφηλάντου 1Τ4-]176- Πειραιάς 
Ἱεπιππα: Αλκιβιάδου 138 - Πειραιάς 
ας 


ο... 


μεν 


ΝΕΛΡσβοῦβ» ἃ 
οὐτιΟοΟΚ ΕΧΡΒΕΣΡ»Σ 


Τα πεννσᾳγουρ» ή οµάδες συζήτησης αποτελούν την πιο ενημερωμένη 
κοινωνία του ΙΠ/ΕΓΠΕΙ. Εκεί θα βρούμε τα τελευταία νέα για Παγάνναγε 
και 5ο/ννατθ, συμβουλές και απαντήσεις στα ερωτήµατά µας καθώς 
και αρκετό παράνομο “υλικό”, από ερωτικά θέµατα µέχρι 
προγράµµατα. Ο χειρισμός τους είναι αρκετά εύκολος, αρκεί να 
έχουµε εγκατεστημένο το κατάλληλο πρόγραµµα ανάγνωσης πθνν»͵ το 
λεγόμενο πεν/γθαάθγ. Το ΟυῄοοΚ Εχργθς» περιέχει έναν πολύ 
εξελιγμένο πεννργεαάεγ, ο οποίος στην τρέχουσα έκδοσή του δεν έχει 
γα ζηλέψει Πποτα από τα πιο εξειδικευμένα προγράµµατα του είδους. 


Ίου Αλέξανδρου “Ὀ] πιαγίθ ΑΙ” Φιλιππίδη 
αἱσπιαπθθοπιαί[εοπι 


ιοµάδες συζήτησης είναι συλ- 


λογές μηνυμάτων, τα οποία δη- 
µοσιεύονται από διάφορα άτο- 


μα σε έναν διακομιστή συζητή- 


σεων, δηλαδή σε έναν υΠΟλΟΥΙ- 


στή που µπορεί να φιλοξενήσει χιλιάδες οµά- 
{ αἲ οθΗιήαι ποκία. 


5 μδ Βο Ἠρ:/ ην πκλἠπιθην οοπι/ςΔ.... 
8 ο: ΙΝΜρ:/ΛΑΑΛΑ. πβἠπιάρὰ οοπι.. 
ΕΙ ϱ8 ΝοΚΙὰ Ὀηουκίηρ 5οΛνλδι 
8 Βα: Νοκία ἱηουκίηρ 5οἱνόιο 
ΕΙ 8 Ειοο Φομηνοᾶόε 
{8 Βο: Εἰ99 ὀομηνοδόε 
[8 Ρο: Ο/ ἴωθ ρἠοηθε(Θιδόο 
8 Ὀδἱαδυλο 30 οἨ Μ/ηάονε 2000 Ριο 
3 Μοδὲο Ρδήηφιὴνρ 
ΕΙ 8 οἱ) 9οπνθοηθ ἰ9ᾷ πι ήγδιθ ἰο Ππά πψ ἐηθί 
8 Βα: 9η 9οἱ/θοη ἰ9ῆ Πνθ νήηθιθ ἐο μη... 
8 Βε ΒΤΤΙ. 
ο νὰ 9ης... το ρἰθδ99 Ἠδὶρ (ηθὶ 
ϱ8 6150 Ιοιπιθύοη οἩ Βἰηφίοηθε 
«8 μον] Νοκ ινε Τορίη, ΝΕΝΛΙΗ 


8 Βο 0οοἱ θλωο 9ε1θθη οἩ ΝοΚίὰ 5] κ! 
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δες συζήτησης, Μπορείτε να βρείτε οµάδες 
συζήτησης για σχεδόν οποιοδήποτε θέµα. 
Ορισμένες οµάδες συζήτησης εποπτεύονται, 
αλλά οἱ περισσότερες όχι. Οι εποπτευόµενες 
οµάδες συζήτησης “ανήκουν” σε κάποιον ο 


οποίος αναθεωρεί τα μηνύματα που δηµοσιεύ- 


ονται, απαντά ενδεχομένως σε ερωτήσεις, δια- 
γράφει τα μηνύματα που κρίνονται ακατάλλη- 
λα και οὕτω καθεξής. Οποιοσδήποτε µπορεί 
να δημοσιεύσει μηνύματα σε οµάδες συζήτη- 
σης. Δεν απαιτείται να γίνετε µέλη ή να πληρώ- 
γετε τέλη συµµετοχής στις οµάδες συζήτησης. 
Για να χρησιμοποιήσετε οµάδες συζήτησης 
στο Ου!/οοΚ Εχργθ5», η υπηρεσία παροχής |η- 
Ίεπηεί πρέπει να σας προσφέρει συνδέσεις µε 
έναν ή περισσότερους διακομιστές συζητήσε- 
ὧν. Αφού ρυθμίσετε στο ΟυῄοοΚ Εχργθς» έναν 
λογαριασμό για κάθε διακομιστή που θέλετε, 
µπορείτε να διαβάσετε και να δημοσιεύσετε 
μηνύματα σε κάθε οµάδα συζήτησης που εἶναι 
αποθηκευμένη σε αυτόν το διακομιστή συζη- 
τήσεων. Όταν Βρείτε µια ομάδα συζήτησης 
που σας αρέσει, µπορείτε να γίνετε “συνδρο- 
µητής”, ώστε η ομάδα αυτή να εµφανίζεται 
στη λίστα “Φάκελοι” του ΟυἡοοΚ Εχριθς. Η 
συνδρομή παρέχει εύκολη πρόσθαση στις 
αγαπημένες σας οµάδες συζήτησης, ώστε να 
µην είναι αναγκαία η κύλιση στη µεγάλη λίστα 
του διακομιστή κάθε φορά που θέλετε να επι- 
σκεφθείτε µια αγαπημένη σας οµάδα συζήτη- 
σης. Οι οµάδες συζήτησης είναι δυνατόν να 
περιέχουν χιλιάδες μηνύματα, των οποίων η 
ταξινόμηση µπορεί να είναι χρονοβόρα. Το 
Ου]ἱοοΚ Εχρτθςς διαθέτει µια ποικιλία δυνατο- 
τήτων που σας βοηθούν να Βρείτε στις οµά- 
δες συζήτησης τις πληροφορίες που θέλετε. 


Σ΄ Τια να εγγραφείτε σε µια οµάδα 
συζήτησης 

Το πλεονέκτηµα της εγγραφής είναι ότι η 
ομάδα συζήτησης περιλαμθάνεται στη λίστα 
“Φάκελοι” για εὔκολη πρόσβαση. Μπορείτε 
να γίνετε συνδρομητές σε µια ομάδα µε έναν 
από τους ακόλουθους τρόπους: 

9 Κοτά την προσθήκη ενός διακομιστή συ- 
ζητήσεων, το ΟυοοΚ Εχργθς» εμφανίζει ένα 
μήνυμα που σας ζητά να εγγραφείτε σε οµά- 
δες συζήτησης αυτού του διακομιστή. 

ϱ Κάνετε κλικ στο όνοµα ενός διακομιστή 
συζητήσεων από τη λίστα “Φάκελοι” και στη 
συνέχεια κλικ στο κουμπί Οµάδες συζήτησης. 
Επιλέξτε την οµάδα συζήτησης στην οποία δέ- 
λετε να γίνετε συνδρομητές και κάνετε κλικ 
στο κουμπί Συνδρομή. Στο σηµείο αυτό, µπο- 
ρείτε επίσης να καταργήσετε µια συνδρομή. 

9 Όταν κάνετε διπλό κλικ σε ένα όνοµα από 
τη λίστα “Ομάδες συζήτησης”, γίνεστε αυτό- 
µατα συνδρομητές. 

9 Όταν προβάλλετε µια οµάδα συζήτησης 
χωρίς να είστε συνδρομητές [δείτε το σχετικό 
Θέμα στη συνέχεια], το όνομά της εµφανίζεται 
στη λίστα “Φάκελοι”. Κάνετε κλικ µε το δεξί 


κουμπί του ποντικιού στο όνοµα και στη συνέ- 


Το πεν/σᾳτουρ αἴίιεε[[υ]ατ,ποἰία περιέχει οτιδήποτε 
θα θέλαμε να ξέρουμε για το Νοϊία κινητό µας, 


χεια επιλέξτε την εντολή Συνδρομή. [ια να 
προθόλετε µια ομάδα συζήτησης στην οποία 
είστε συνδρομητές, κάνετε κλικ στην οµάδα 
συζήτησης από τη λίστα “Φάκελοι”. [ια να 
ακυρώσετε τη συνδροµή σε µία ομάδα, κάνε- 
τε Κλικ στο κουμπί Οµάδες συζήτησης, στην 
καρτέλα Με συνδρομή, επιλέξτε την οµάδα 
που θέλετε και στη συνέχεια κάνετε κλικ στο 
κουμπί Κατάργηση. Μπορείτε επίσης να κάνε- 
τε κλικ µε το δεξί κουμπί του ποντικιού στην 
ομάδα συζήτησης από τη λίστα “Φάκελοι” και 
στη συνέχεια κλικ στην εντολή Κατάργηση 
συνδρομής. 


ῬΤια να Βρείτε οµάδες συζήτησης 

που σας ενδιαφέρουν 

Για να βρείτε οµάδες συζήτησης που σας 
ενδιαφέρουν, µπορείτε να κάνετε αναζήτηση 
σε έναν διακομιστή συζητήσεων για να εντοπί- 
σετε συγκεκριμένες λέξεις σε ονόματα οµό- 
δων συζήτησης. 

1. Στη λίστα “Φάκελοι” κάνετε κλικ σε ένα 
όνοµα διακομιστή και στη συνέχεια κλικ στο 
κουμπί Οµάδες συζήτησης. 

2. Στο πλαίσιο Εμφάνιση των οµάδων συζή- 
τησης που περιέχουν, πληκτρολογήστε τις λέ- 

εις που θέλετε να αναζητήσετε. 

Εάν δεν µπορείτε να εντοπίσετε στη λίστα 
µια συγκεκριµένη ομάδα συζῄτησης, ο διακο- 
µιστής συζητήσεων µπορεί να µην περιέχει αυ- 
τήν την ομάδα 


Ῥ Για να προθάλετε µία ομάδα 

συζήτησης χωρίς εγγραφή 

Για να διαπιστώσετε εάν µία ομάδα συζήτη- 
σης σας ταιριάζει, διαβάστε µερικά από τα µη- 
γύµατα που περιέχει. Όταν εντοπίσετε οµάδες 
συζήτησης που σας ενδιαφέρουν, µπορείτε να 
γίνετε συνδρομητές, ώστε να είναι εύκολη η 
πρόσθαση. 

1. Από το μενού Εργαλεία, επιλέξτε την 
εντολή Οµάδες συζήτησης για να ανοίξετε το 
παράθυρο διαλόγου Εγγραφές οµάδων συζή- 


τησης. 

2. Εάν στη λίστα ΄Λογαριασμοί’ υπάρχουν 
περισσότεροι του ενός διακομιστές συζητήσε- 
ὦν, επιλέξτε το διακομιστή που θέλετε. Όλες 
οι οµάδες συζήτησης σε αυτόν το διακομιστή 
εμφανίζονται στην καρτέλα Όλες. 

3. Επιλέξτε την οµάδα συζήτησης που δέλε- 
τε να προβάλλετε και στη συνέχεια κάνετε 
κλικ στο κουμπί Μετάβαση. 

Εάν κάνετε διπλό κλικ στο όνοµα µιας οµά- 
δας συζήτησης, γίνεστε αυτόματα συνδροµη- 
τές σε αυτήν την οµάδα. 

Μπορείτε να αναζητήσετε οµάδες συζήτη- 
σης που περιέχουν συγκεκριµένες λέξεις στους 

τίτλους τους, πληκτρολογώντας τις λέξεις στο 
5 πλαίσιο Εμφάνιση των οµάδων συζήτησης που 
περιέχουν όπως θα δούµε στη συνέχεια. 

Την πρώτη φορά που προβάλλετε µια οµάδα 


Επικοινωνήστε µαζί µας - Θέλουμε να µάθουµε τα σχόλιἁ σος 


Τοποθεσίες νοὺ της Μίεγοσοῇ: 


[Ππηροφδρηση/εροτήστις γιατην τοποθεσία ννοῦ 3] 


9 2000 ΜισοεοΒ «οηροιαθοη. Με νηνφύλοξη κὀθε νόμιμου δικονώματος Ώροι χρήσης. Ιδιωτικά αωάρρατα, 


Στο οἵγο της ΜἰεγοςοΒ μπορούμε να εκφράσουµε τις απόψεις µας για το Ου/οοἰκ Εχργος», 


συζήτησης, µπορεί να χρειαστούν ορισμένα 
λεπτά για τη λήψη των μηνυμάτων. Την επόµενη 
φορά που ὃα μεταβείτε σε αυτήν την οµάδα 
συζήτησης, η λήψη 8α είναι ταχύτερη γιατί ὃα 
ληφθούν από το Ου!οοΚ Εχργθς» µόνο τα νέα 
μηνύματα. Για να γίνετε συνδρομητές στην 
ομάδα συζήτησης που προθάλλετε, κάνετε 
κλικ µε το δεξί κουμπί του ποντικιού στο όνο- 
μα της ομάδας συζήτησης από τη λίστα “Φά- 
κελοι” και στη συνέχεια κλικ στην εντολή Συν- 
δροµή. 


} Για να δημοσιεύσετε ένα µήνυμα σε 

µια ομάδα ς 

1. Στη λίστα “Φάκελοι”, επιλέξτε την οµάδα 
συζήτησης στην οποία θέλετε να δημοσιεύσε- 
τε ένα μήνυμα. 

2. Στη γραµµή εργαλείων, κάνετε κλικ στο 
κουμπί Νέα δημοσίευση. 

Για να αποστείλετε το μήνυμά σας σε πολ- 
λές οµάδες συζήτησης στον ίδιο διακομιστή 
συζητήσεων, κάνετε κλικ στο εικονίδιο που 
βρίσκεται δίπλα στο κουμπί Οµάδες συζήτη- 
σης, στο παράθυρο διαλόγου Νέο μήνυμα. Στο 
παράθυρο διαλόγου Επιλογή οµάδων συζήτη- 
σης, κάνετε Κλικ σε µία ή περισσότερες οµά- 
δες συζήτησης από τη λίστα [κρατήστε πατη- 
µένο το πλήκτρο ΟΤΒΙ για να επιλέξετε πολλές 
οµάδες συζήτησης! και στη συνέχεια κλικ στο 
κουμπί Προσθήκη. Μπορείτε να επιλέξετε από 
όλες τις οµάδες συζήτησης ή µόνο από εκεί- 
γες στις οποίες είστε εγγεγραμμένοι, κάνοντας 
Κλικ στο κουμπί Εμφάνιση µόνο τῶν οµάδων 
συζήτησης µε εγγραφή. 

3. Συμπληρώστε το πλαίσιο Θέμα για το µή- 
γυµά σας. Το Ου! οοΚ Εχργθς» δεν είναι δυνα- 


τόν να δημοσιεύσει μηνύματα στα οποία δεν 
ορίζεται το θέµα. 
4. Συνθέστε το µήνυµά σας και στη συνέ- 
χεια κάνετε κλικ στο κουμπί Αποστολή. 
Μπορείτε να αποστείλετε ταυτόχρονα ένα 
συγκεκριµένο μήνυμα σε περισσότερες από 
µία οµάδες συζήτησης µόνο εφόσον όλες οι 


οµάδες συζήτησης Βρίσκονται στον ἴδιο δια- 
κομιστή συζητήσεων. Για να δημοσιεύσετε 
ένα μήνυμα σε οµάδες συζήτησης που Βρί- 
σκονται σε άλλο διακομιστή συζητήσεων, δη- 
µιουργήστε ένα ξεχωριστό μήνυμα για κάθε 
διακομιστή. 

Μπορείτε να ακυρώσετε ένα μήνυμα που 
είχατε δημοσιεύσει, επιλέγοντάς το, Κάνο- 
ντας κλικ στο μενού Μήνυμα και επιλέγοντας 
στη συνέχεια την εντολή Ακύρωση μηνύμα- 
τος. Η ακύρωση ενός μηνύματος δεν το κα- 
ταργεί από τον υπολογιστή ενός χρήστη της 
οµάδας συζῄτησης, εάν ο χρήστης έκανε λή- 
Ψη του μηνύματος πριν από την ακύρώσή του. 
Μπορείτε να ακυρώσετε µόνο τα μηνύματα 
που δημοσιεύσατε εσείς και όχι τα μηνύματα 
κάποιου όλλου. 


Ῥ.Τια να Βρείτε μηνύματα σε µια ομάδα 
συζήτησης 

Ἰ. Ενώ είστε στην ομάδα συζήτησης, κάνετε 
κλικ στο μενού Επεξεργασία, τοποθετήστε το 
δείκτη του ποντικιού στην εντολή Εύρεση Και 
στη συνέχεια επιλέξτε την εντολή Μήνυμα σε 
αυτόν το φάκελο. 

2. Στο πλαίσιο κειµένου Αναζήτηση, πλη- 
κτρολογήστε τη λέξη ή τις λέξεις που θέλετε 
γα αναζητήσετε και στη σὐνέχεια κάνετε κλικ 
στο κουμπί Εύρεση επόμενου. 

3. Εάν η αναζήτηση αποδώσει πάρα πολλά 
αποτελέσµατα ή δεν εντοπίσει αυτό που θέλε- 
τε, Κάνετε κλικ στο κουμπί Πρόσθετα κριτήρια 
εύρεσης και πληκτρολογήστε όσο το δυνατόν 
περισσότερα στοιχεία για να περιορίσετε την 
αναζήτηση. 

Μπορείτε επίσης να εντοπίσετε μηνύματα, 
ταξινοµώντας ξανά τις στήλες [κάνοντας κλικ 
στις επικεφαλίδες Θέμα, Από, Αποστολή 
κ.λπ.). Κάνετε κλικ σε µια επικεφαλίδα στήλης 
για να αναδιατάξετε τα μηνύματα της στήλης 
αυτής. Όταν κάνετε κλικ, για παράδειγµα, στη 
στήλη Από, τα μηνύματα ταξινομούνται αλφα- 
Βητικά κατά το όνοµα του αποστολέα. 


Ρς Μαςίθι ον  Ἅ- 57 


» Προβολή ορισμένων µόνο τησης, µερικές από τις οποίες περιέχουν µεγά- 
μηνυμάτων λο όγκο μηνυμάτων. Το Ου/οοΚ Εχριθςς παρέ- 


Εάν λαμβάνετε πολλά μηνύματα, η εργασία  χεται µε ένα σύνολο προβολών, οι οποίες δι- 
µε έναν γεμάτο φάκελο “Εισερχόμενα΄ µπορεί  ευκολύνουν την εργασία σας µε τα μηνύματα 
να παρουσιάζει δυσκολίες. Το ίδιο δύσκολη αλληλογραφίας και συζητήσεων. Χρησιμοποι- 
µπορεί να γίνει και η ανάγνωση οµάδων συζή- «είτε αυτές τις προβολές για να Βλέπετε µόνο 


τα μηνύματα που θέλετε. Μπορείτε επίσης να 
δημιουργήσετε τις δικές σας προσαρμοσμένες 
προβολές, χρησιµοποιώντας τη Διαχείριση 
Προβολών. 


Γενικά ον ον Σύνδεση | Για προχωρημένους | 


ο 
παράδειγµα: Εργασία” ἡ "Διακομιστής του Μιοοκοᾶ 


µε νὰ οκ γη «ο 


Ἠλεκτρονκήδιούθωνση, ων ήωισ 
. ου οππτ πο στ τε 


ΓΓ΄ Μα συμπεριληφθεί αυτός ο Ἀογαριασμός κατά τον έλεγχο για νέα μηνύματα 


θα καταργηθεί κακώς ννφ) θα 
στα: Ὃοο 


Κατάργιρη µηλιµάτων | Θα καταργηβεί το κυρίως κείµενο όλων των 


Διαγραφή | ο πο οπνένόμα 


Επαναφορά. | Θα διαγραφούν οι κεφαᾶδες και το κυρίως κείµενο 


Γενικά ] Συγκρονισµός | Τοπικό αρχείο | 


ςῶ ΓΥ Τη 


Αυτή η ομάδα συζήτησης περιέχει: 
1816 μηνύματα, Ό μη αναγνωσμένα. 
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ΙΙ υλήΙΛύ 


οὐυβκΕΙΠ 
ΕΟΒΙΒΕΡΣ» 


Ἰαμπουρώθείτε, έφτασε και θα 


ο Ἰό0ἶχα Μαρ!ει 


τα κάνει λίµπα! 


“Τι είν’ τούτο, καλέ;’’ θα σκέφτεστε όλοι όσοι δεν γνωρίζετε, 
Οχι, δεν πρόκειται για κάποιο Μἰςδίοη Ραεί της ἰά ή για το 
Ωυακε ΙΝ. Πολύ απλά πρόκειται για ένα Λοά (από το. 
ΜοαήίεαΗοπ) του ΩυαΚο ΙΙΙ, το οποίο σχεδιάζεται εξ 
ολοκλήρου από Ωυα[ε ΙΙΙ Αγθπα Φαπιθτς και ουχί από την ἰα! 
Μοάς υπάρχουν πάρα πολλά για το 03Α, αλλά το αρτιότερο 
όλων είναι αυτό. Δεν πρόκειται για την τελική έκδοσή του 
αλλά για Ρεία Ια5ήπᾳ. Ας δούµε όµως πιο αναλυτικά περί 


τίνος πρόκειται, 


Του Νίκου Κόντη, ΤΗ8 Ώσικ Τεπηρίαγ 
Βαγκ]θπιρίαγοκΘΗο/ππαίϊ.οοπῃ 


πό 6απηθ!5 για «πείς µε 
λίγα λόγια. Το Ωυαζο ΙΙΙ 
Γοήΐθς» (Ω3Ε εν συντομία) 
αποτελεί το επίτευγμα της 
Ο03Ε Γενεἰορπιεπ! Ίθαπι 
και δεν είναι παρά µία µε- 
τατροπή του κλασικού Ώυαζε ΙΙΙ. Επανα- 
λαμθάνω ότι στο συγκεκριµένο ρτοίθο! 
δεν έχει αναμειχθεί καθόλου η ἰά και πως 
ότι έχουν κάνει τα ’παιδιά”, το έχουν κά- 


γει µόνα τους. Πήραν δηλαδή την εηοίπε 
του Ώυα[α ΙΙ! Ατθηα (03Α] και έχησαν 
πάνω της µια διαφορετική έκδοση του ήδη 
υπάρχοντος παιχνιδιού. 

Σκοπός του Ο38 είναι να ενισχυθούν τα 
ππυ]Ηρίαγθι χαρακτηριστικά του 03Α, οὐ- 
τως ώστε να εἶναι πιο έντονο το πνεύμα 
της οµαδικότητας και της συνεργασίας. 
Πώς σκοπεύει να το πετύχει αυτό; Με κά- 
τι πολύ απλό... 


Είναι βέβαια λίγο τραθηγµένο, ΕΡΟ και 
(ΟυαΚε, αλλά δεν είπα τίποτα θαρύ, “μια 
σκιά’ έγραψα, όχι ολόκληρη οντότητα ;. 
Η σκιά αυτή μεταφράζεται µε την ύπαρξη 
κλάσεων! Προτού ξεκινήσετε µια “παρήί- 
δα” Ω3Ε στο Δίκτυο, αφού έχετε επιλέξει 
σε ποια από τις οµάδες ὃα είστε, πρέπει 
να επιλέξετε τι ακριθώς ὃα επαγγέλλεται 
ο χαρακτήρας σας. Μπορείτε να επιλέξε- 
τε ανάµεσα σε εννέα διαφορετικές κλά- 
σεις χαρακτήρων. ἕνα στοιχείο, το οποίο 
δίνει απίστευτο ενδιαφέρον στο παιχνίδι 
και τεράστιο Βάδος, αφού κάθε κλάση 
έχει τα δικά της χαρακτηριστικά (πλεονε- 
κτήµατα Και μειονεκτήματα) και ειδικές 
ικανότητες. Ας τις δούµε όµως μία µία, 
για να τις Κατανοήσετε εκτενέστερα. Με 
αλφαβητική σειρά έχουµε: 

Τὴθ ΑΦθη!. θόμθες παραισθήσεων, πι- 
σώπλατες μαχαιριές, αθόρυθα θήµατα, 
µεταμφιέσεις και η δυνατότητα να εξαφα- 
γίζεται βρίσκονται στη διάθεση του 
Ααεηῄ. Αν από µικρός ήσαστε “Τσάτσος” 
και ρουφιάνος και όλοι σας σιχαίνονταν, 
ο Αοεπ! εἶναι ότι καλύτερο για εσάς. Η 
πιο ύπουλη κλάση στο παιχνίδι. Πόσες 
φορές δεν έµεινα αόρατος [και αναγκα- 
στικά ακίνητος) Και µε το που πέρασε το 
Βύμα µου το γάζωσα πισώπλατα! Εεεεπἰ 
ποιος µε αποκάλεσε τσάτσο; 

Το Εηφἰηθογ. Τι δουλειά έχει ένας Εποί- 
Πθ6/ στον κόσµο του Ώυακο ΙΙ; Κι όµως 
έχει, εφόσον διαθέτει την ικανότητα να Κα: 
τασκευάζει όπλο-φρουρό, το οποίο Όα επι- 
Τίθεται αυτόματα σε οποιονδήποτε εχθρό 
(αυ]οδεη!ηγ), και µία µονάδα ανεφοδια- 
σµού από την οποία όλα τα µέλη της οµά- 
δας μπορούν να προμηθεύονται πυροµαχι- 
κά και πανοπλία (5υρρἰγ «ἰαήοπ). Παράλ- 
ληλα διαθέτει και ένα ικανοποιητικό οΠλο- 
στάσιο͵ το οποίο του επιτρέπει να αμύνεται 
αλλά και να επιτίθεται εξίσου καλά, 

Τη9 ΕΒΙαπιθίτοορογ. “ απι ἤνε ἤτθ 
εἰαήογ” κατά το τραγούδι των Ριοαίαγ. Εἰ- 
στε πυροµονείς; Εχετε βίτσιο µε τη φωτιά; 
Σας αρέσει η µυρώδιά της καυτής σἁρ- 
κας; Εάν πληροίτε έστω και µία απὀ αυτές 
τις προὐποδέσεις [αν όλες, είστε ψυχά- 
κιας ;]], τότε ασυζητηή Όα λατρέψετε 
τον Βαπιείτοορς:. 

Τΐο Ογοπαάἰθγ. Κομπούμ! και δεν μένει 
όρθιο ῄποτα. Πανικός από εκρήξεις 
σπέρνει ο Οτθηααἴςι, όπου και να βρεθεί. 
Τοποθετεί εκρηκτικούς μηχανισμούς και 
Βόμθες που εκρήγνυνται µε την εντολή 
που. Μεγάλη αντοχή στα αντίπαλα πυρά, 
λίγο αργός όµως. Τι να κάνουμε, δεν µπο- 
ρούμε να τα έχουµε όλα. 

Τΐνο Μἰπίφυηπογ. Θυμάστε εκείνο το 
λατρευτό, κομψό και θανατηφόρο οπλάκε 
από την ταινία “ΤΠ Ριθααἰο;”, το ΄ΑἈνώ- 


Στεγές επαφές, 


δυνο”; Καιρός να το πάρετε στα χέρια 
σας Και να ανοίξετε βαθιές τρύπες στα 
κορμιά των αντιπάλων, από τις οποίες ὃα 
αναθλύζει ζεστό, πηκτό, κατακόκκινο αἷ- 
μα. Αρκετά αργός στην κίνησή του και 
προκειµένου να χρησιμοποιήσει τον ΄Ανώ- 
δυνο”, πρέπει να είναι ακίνητος! Τα συ- 
µπεράσµατα δικά σας. 

Το Ραγαπιθαἰς, “Γιατρέ µου, γιατρέ 
µου, έχω έναν πόνο στην καρδιά, κάποιος 
µου την άνοιξε, ωσάν τριαντάφυλλο µε την 
καραμπίνα του. Θα ζήσω;΄ Δεν πρόκειται 
περί αδελφής νοσοκόµας [πάλι αλλού πή- 
γε το μυαλό σας], η οποία το µόνο που κά- 
γει εἶναι να θεραπεύει τους πολεμιστές, 
αφού µπορεί κάλλιστα και να πολεμήσει. 
Είναι αρκετά σβέλτος, αλλά δεν διαθέτει 
σπουδαία θωράκιση. Κοινώς, µια ρουκέτα 
γα φάει και πάει καρφί για νεκροτοµείο. 
Από όπλα καλά πόει, δεν μπορώ να πω. 
Εκείνο το »υρε: Ναϊ Θυῃ είναι κορυφαίο. 
Τη9 Βθεοη. [νωστός και ὡς 5ρθθάγ 
(Θοηζαἰθς ἡ Πασῃ στους κύκλους του 
(003 Είναι µακράν ο ταχύτερος χαρακτή- 
ρας µέσα στο παιχνίδι, εγώ δεν διαθέτει 
σπουδαία θωράκιση και αντοχή. Πολύ 
χρήσιμες είναι οι χειροβομθίδες που δια- 
δέτει, οἱ 5ἱυη και ΠασΏ Οπθηαάθς, ενώ ο 
λοιπός οπλισμός του δεν είναι Ιδιαίτερα 
αξιόλογος. Το ερεείαἱ “όπλο” του είναι το 
Καάαι, το οποίο εντοπίζει τις θέσεις των 
αντιπάλων εντός μικρής διαμέτρου. 

Τή9 9πἱρογ. Το όνειρο κάδε παίκτη. Με 
µια Βολή καδαρίζεις τον αντίπαλο. Βέ- 
βαια, πρέπει να έχετε εξασκηθεί αρκετά 
στη χρήση του οπἱρει Βίῄθ, του εργαλεί- 
ου της δουλειάς. Επίσης, καλό α ήταν να 
καδαρίζετε πού και πού το ππου5θ, γιατί 
χρειάζεστε και ακρίθεια στις κινήσεις 
όταν στοχεύετε. Μέτρια ταχύτητα, αντοχή 
και δωράκιση. 

Τΐνο 5οἱάΐ6γ. ξάν ονειρεύεστε έναν (ο- 


ὑ ΝΕ ΛΙ 


Ο Αφεῃ! σε πρώτο πλάνο. 


Παη του μέλλοντος, αυτός είναι ο χαρα- 
κτήρας που σας ταιριάζει. ΤἸρομερή θω- 
ράκιση Και αντοχή µε ένα αρκετά ευρύ 
οπλοστάσιο το οποίο παρέχει ένα µεγάλο 
φάσμα επιθετικών και αμυντικών τακτι- 
κών, “Μυ»!” κλάση για κάθε ομάδα. 
Όπως Βλέπετε, η ποικιλία είναι τεράστια 
και η αντοχή του παιχνιδιού απογειώνεται 
στα ύψη. Κάθε χαρακτήρας ξεκινάει το 
ποιχνίδι µε όλα τα όπλα του και δύο είδη 
χειροβομθίδων. Λίγο πολύ, όλες οι κλά- 
σεις ενδείκνυνται για µάχες και δεν πρό- 
Κειται να μείνετε απλός παρατηρητής, αν 
για παράδειγµα επιλέξετε Εποίπθει ή 
Ραταπιθαίς, απλώς µερικές είναι πιο αρµό- 
διες για να κάνουν τα γαρ». Στην τελική 
έκδοση του παιχνιδιού ὃα υπάρχει και µία 
δέκατη κλάση, οι Οἰνί]ίαης. Δεν ὃα δισδέ- 


τουν ούτε όπλα ούτε πανοπλίες, απλώς θα 
προσφέρουν μεγαλύτερο Βάθος στο παι- 
χνίδι. Θα χρησιμοποιούνται, για παράδειγ- 
μα, ὡς στόχοι για δολοφονίες από τις δύο 
οµάδες ή 8α πρέπει να διανύσουν µια 
απόσταση και να βγουν ζωντανοί! Θα Βα- 
σίζονται κυρίως στην προστασία των συ- 
µπαικτών τους, οι οποίοι Όα τους προφυ- 
λάσσουν από τα αντίπαλα πυρά. Καλό 
ακούγεται. Ας περάσουµε όµως σε άλλο 
ένα µεγάλο ατού του Ο3Γ.. 


ΤΑ ΟΠΛΑ 

Πράγματι η ποικιλία είναι τεράστια: συνο- 
λικά δεκαέξι όπλα και οκτώ διαφορετικές 
χειροβομβίδες, ενώ στο Ω3Α υπάρχουν 
µόνο εννέα διαφορετικά όπλα. Μη µου 
πείτε ότι δεν έθαλαν τα γυαλιά οι σχεδια- 


ΙΝ5ΤΑΙΙΑΤΙΟΝ ΑΝΟ σΑΜΙΝΟ! 


κ αταρχήν, πρέπει να αποκτήσουμε το 
πολυπόθητο αρχειάκι͵ το οποίο είναι 


ΜΟΝΟ 30ΜΒ. Μπορείτε είτε να το κατεβά- 
σετε από τη διεύθυνση Αστυδάµαντος 24, 
εµ... συγγνώμη, από την νυννν/,03ΡοΓ/γθ55. 
«οπῃ και από το [ἰπίς Εἶῑθς, είτε να το τσιµπή- 
σετε έτοιµο από το (Ώ του περιοδικού µας 
(προτείνω το δεύτερο). Το αρχείο είναι σε 
µορφή αἱρ. Το αποσυµπιέζετε λοιπόν στο αἰ- 
γθςΙοΓγ όπου έχετε το Ώυακο ΙΙΙ Αγοπα, µέ- 
σα στο ουβαἱγθείογγ που Όα δημιουργήσετε 
υπό την ονομασία Ω38Ε, Δηλαδή, αν το α- 
ΓθεΙΟΓΥ του Ω3Α είναι ἀ:λφαπιθςλΩυα]Κκο ΙΙΙ 
Άτοπα, τότε κάνετε υηχὶρ στο ἀἱγθείογγ 
ἆΑφαπιθςλΩυα]ο ΙΙ! ΑγθπαλΩ3Ε, Αυτό 
ήταν όλο 

Το Ω3Ε παίζεται αποκλειστικά οη-1ἱπθ. 
5ἱποἰε ρἰαγογ δεν υπάρχει, µόνο πιυ]η- 
Ρἰαγεγ (λόγος για Ροῖς δεν έχει γίνει και 
δεν νομίζω να υπάρξουν). Μπαίνετε στο Ιπ- 
Ίθγηθ!, φορτώνετε Ω3Α και από το βασικό 


μενού επιλέγετε Μλοὰς και 38, Αλλάζετε τα 
Κογροαγά 5θΗΐπᾳς και πατώντας Μυ]η- 
Ρἰαγογ εισθάλλετε στον κόσµο του Ω3Ε, Τώ- 
ρα 8α µου πείτε πού α παίξετε; Αντε 8α 
σας το πω και αυτό, για να δείτε πόσο κα: 
λός είµαι. Πρέπει να κατεβάσετε το 6απιθ- 
5ΡΥ 30 από τη διεύθυνση 
Ν/ΝΥΝΝ.ΦαΠΙΘΕΡΥ.ΕΟΠΙ, Αφού το κατεβάσετε, 
κἀνετέ το Ιησία]! και “τρέξτε το”. Κλικ στο 
μενού Ὑΐθνν, από εκεί Ου5!οπι Ταῦ, ἱπιρογ! 
και από το ἀγθείογγ του Ω3Ε φορτώστε το 
ομώνυμο αρχείο, το οποίο σας δείχνει 
όλους τους 5θΓνθυ5 στους οποίους µπορείτε 
να παίξετε 036, Σημειώστε την ΙΡ και το 
Ροι! αυτού µε το μικρότερο Ρἰπᾳ. Μπείτε 
τώρα στο Ω3Ε και απὀ το ΜυΗἱρΙαγοι κάνε- 
τε 5ροςεἰέγ και πληκτρολογήστε τους αριθ- 
μούς που είχατε σημειώσει (µε τις τελείες η 
ΙΡ). Κλικ στο ΕΦ! και απολαύστε τον πα- 
ῥάδεισο επί της Γης. 


Ρς ΜακιεΓ(αΗΝ 


π 
η 


Εντυπωσιακό το εφέ του φλογοβόλου δεν βρίσκετε; 


ΕΕ ΗΏ)Γς Μο:ιεΓ 


στές του Ο9Ε στην ἰ4; Ας τα δούµε ένα 
ένα για να καταλάθετε πόσο καλή δου- 
λειά έχει γίνει. 

9 Το Οαυπῄθ!, το οποίο Όα αντικατα- 
σταθεί απὀ το Βαἡἰθ Αχθ στην τελική έκ- 
δοση. Δεν χρειάζεται πολλές συστάσεις. 
9 Το ἨΝγθηεΗ, αντ για Θαυπς! (ΒαΗἱθ 
Αχ). Ο Επαϊπθει έχει αυτό το εργαλείο, 
το οποίο εἶναι ναι µεν αδύναμο ενάντια 
σε αντιπάλους, αλλά µε αυτό µπορεί να 
επισκευάζει τα Αυοσεη/ήςς, να γεμίζει 
τους ουρρἰγ 5ἱα[ΐοης και να αυξάνει την 
πανοπλία των συντρόφων του. 

9 Η 5γΓίπ68, αποκλειστικό όπλο-εργα- 
λείο του Ραταπιθαϊς. Σε συντρόφους για- 
τρεύει πληγές, ενώ στους αντιπάλους µε- 
ταδίδει ασθένειες και λοιμώξεις, µειώνο- 
ντας την εγέργειά τους. Τα μικρόβια αυτά 
εἶναι µεταδοτικά και μπορούν να κολλή- 
σουν όλοι οι σύντροφοι του θύμα- 
τος! 

9 5ἱησἱο Βαιγε]εά 5Ιοίαυπ. 
Όπλο για απελπισµένες προσπά- 
θειες. Το διαθέτουν σχεδόν όλες οἱ 
κλάσεις. 

9 Βουβίο Βαιτεἰθά 5Ιοίαυη. 
Πιο αξιόπιστο από το προηγούμενο. 
9 Το Βαΐΐαυη, όπλο αποκλειστικά 
του Εποίηθε, το οποίο εξαπολύει 
καρφιά σε ασύλληπτες ταχύτητες. 
Επίσης, εἶναι ταχύτατο στην επανά- 
ληψη θολών - καμία σχέση δηλαδή 
µε το Καΐΐουπ του 094. 

9 Ώαγίαυη, προνόμιο του Αφεη!, 
Μπορεί να ξεπεράσει όλες τις πα- 
γοπλίες και ζαλίζει για λίγα δευτε- 
ῥρόλεπτα τον ανήπαλο. 

9 Τγο Βἱῄο. Το πασίγνωστο Βανατηφό- 
ρο όπλο, Το οποίο έχει τώρα και επιλογή 
για αυτοµατοποιηµένες ταχύτατες βολές. 
9 Τ]νο Εἰαπιοήιγοννθγ. Μόνο ο 
ΒΗαππθίτοορε: έχει αυτό το "διαμάντι”. 
Χρήσιμο για κοντινές αποστάσεις Και Πο- 
λύ αποτελεσματικό, 

9 Τίιο Βοε]κο! |αυπεᾖογ. [νωστό και 
από το 09Α. 


9 Ναραίπι |αυπεᾖογ. ἕνα ακόµα όπλο 
αφιερωμένο στον ΒΠαππείτοορεγ. Πετάει 
πυραύλους µε “καυτό” Ναραίπι που 
τσουρουφλίζει τους αντιπόλους. 

9 Ναἴϊαυπ. [ρήγορο επαναληπτικό όπλο. 
Το διαθέτει µόνο ο Αφεπ!, ο 9πίρει καιο 
Κεσεοη. 

9 5υρογ Ναϊίαυη. Η σούπερ θελτιωµέ- 
γη έκδοση του Ναἴΐαυπ, µε διπλάσια τα- 
χυβολία και δύο φορές πιο ισχυρό από το 
Ναἰϊαυπ! Το διαθέτει µόνο ο Ραταπηθαίς, 
9 Ογοπαάο ἱαυπς[θγ. Μόνο για τον 
Οπθησαἴθι, 

9 Ρἱρο ἱαυπεῇογ. Πάλι για τον 
Οπεπααϊθι, αφήνει κάτω θόμθες οἱ οποί- 
ες εκρήγνυνται όποτε επιθυµήσει ο 
Οπεπααϊθι, µε το πάτηµα ενός απλού κου- 
μπιού, | [ἶκε ἵη 

9 Μἰπίαυπ. Εγώ προτιμώ να το λέω ΄Ανώ- 
δυνο”. Το διαθέτει µόνο ο Μἰπίαυπης:. 

9 Ογθηπαἆος. Διαήθενται σε πολλές 
ποικιλίες και όλες φοριούνται. Εχουμε τις 
Ηαπά, Βαδῃῦαπᾳ, »ἱυπ, Ναί], 6Ιυ5ίθι, Να- 
ρα[πι, Ου και Ρυ]»θ. Μερικές από αυτές 
προσφέρονται σε µία κλάση, ενώ άλλες 
σε ένα πιο ευρύ φάσμα χαρακτήρων. 


ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Σεχάστε τα Κεγροαιά 98Ηίπας που είχα- 
τε δημιουργήσει για το 09Α. Με το που 
θα ξεκινήσετε ένα παιχνίδι 03Η, µπείτε 
στο (οπ/τοἱ 98Ηίπος και διαλέξτε την 
επιλογή Ο3Ε ούτως ώστε να προσαρµό- 
σετε το χειρισμό σας στις ανάγκες του 
παιχνιδιού. 


Αφήνετε τις βίρεβοπιῦ» και μόλις περάσει ο φίλτατος 


ανήπαλος... “πιάσε μισό κιµά λάπα”. 


Εδώ τα πράγματα είναι πιο περίπλοκα. 
Καταρχήν, υπάρχει ένα µεγάλο µειονέκτη- 
μα: Το γεγονός ότι δεν µπορείς να χρησι- 
µοποιείς ένα συγκεκριµένο κουμπί για 
ένα από τα όπλα [εκτός αν ξέρεις να χρη- 
σιµοποιείς την (οηςοΙθ). Τους δικαιολογώ, 
Βέβαια, γιατί υπάρχει ποικιλία κλάσεων, 
µε διαφορετικά όπλα η καθεμία (σύνολο 
δεκαέξι τα όπλα], οπότε ὃα µας έπιανε 
όλο το ΚθγΌοαια. Μπορείτε είτε να χρη- 


σιµοποιείτε την επιλογή για επόµενο όπλο 
ήτο ορεςίαἱ κουμπί, το οποίο σας εξοπλί- 
ζει µε το «ρεςίαἰ όπλο της κλάσης σας. 
Επειδή κάθε χαρακτήρας κουβαλάει δύο 
είδη χειροβομθίδων, πρέπει να διαλέξετε 
και δύο κουμπιά για να τις οπλίζετε και 
ένα για τις πετάτε. Με το που Ὁα ενεργο- 
ποιήσεις µία χειροθοµθίδα, έχεις τέσσε- 
ρα δευτερόλεπτα για να την πετάξεις, 
έως ότου εκραγεί. Ο Οπεπαα[οι έχει δύο 
ειδικά κουμπιά: ένα για τοποθέτηση 
εκρηκτικών μηχανισμών και ένα για να 
ανατινάζει Ρῖρθ Βοπιρς που έχει ήδη 
“αφήσει” µε τον Ρίρθ ἰαυπε[ε. Ο Εποί- 
ηθει έχει ειδικό κουμπί για να χηζει [είτε 
Αυἱοσεπίηγ είτε 5υρρ!γ 5ἱα[ίοπ) και ο 
Ααεπ! ειδικό κουμπί για µεταμφίεση 
ἱμπορεί να αλλάξει χρώμα ομάδας, να γί- 
γει αόρατος, να αλλάξει ορή!θ). Τέλος, 
υπάρχει και ειδικό πλήκτρο που σου επι- 
τρέπει να αλλάξεις κλάση. Βέβαια, αυτό 
γίνεται αφού πεθάνεις. 

Αφού λοιπόν γίνει η ρύθμιση όλων των 
πλήκτρων και όλα κυλήσουν άψογα, ὃα 
μπορέσετε (αφού συνηδίσετε τα νέα 
5θΗίπρ»] να απολαύσετε µια πανέμορφη 
παρτίδα Ουαζ Ιἰ! Εοήγθς. 


ΕΝ ΚΑΤΑΚΛΕΙΔΙ 

Το συμπέρασμα είναι ότι “Θα φάτε κόλλη- 
μα”. Δεν νομίζω να προλάβατε να βαρε- 
δείτε το 094, αλλά ακόµα και αν συνέβη 
κάτι τέτοιο, τότε Όα ξανακολλήσετε µε το 
(03 το καλύτερο ΜΟῦ για το 09Α. 
Υπάρχουν τρία είδη παιχνιδιού στα οποία 
µπορείτε να επιδοθείτε: το κλασικό 
(αρίυτε ή] Παᾳ, το (αρίυτθ απ 
Ηοἰά και το (οπηπιαπα Ροίπ!. Ας τα 
Βάλουµε κάτω, λοιπόν: τα τρομερά 
γραφικά και ο ήχος του Ο9Α, οι εν- 
γέα τελείως διαφορετικές µεταξύ 
τους κλάσεις, τα δεκαέξι είδη 
όπλων και οἱ οκτώ διαφορετικές 
χειροβομβίδες, τα τρία διαφορετι- 
κά είδη παιχνιδιού, και όλα αυτά 
στο Δίκτυο, τι µας κάνουν; Ναι, το 
ξέρω ότι µας κάνουν Ώυαζε ΙΙ| 
Εοήτθς», αλλά εκτός από αυτό µας 
κάνουν και να κολλάμε πάνω στο 
μηχάνημα και να παίζουμε µέχρι 
αφυδατώσεως, διότι χωρίς τροφή 
αντέχει περισσότερο χρονικό διά- 
στηµα ένας άνθρωπος παρά χωρίς νερό. 
Αντε, κάτι µάθατε και σήµερα. 

Σας αφήνω τώρα. Πάω για Ο9Ε. Πριν 
από αυτό όµως, να δώσωτις ευχαρισήες 
µου στον Ηλία Καφούρο, που µου έδωσε 
το (Ώ του Ώυσκε ΙΙ Αιθπα (Ηλία, αν το 
ξαναδείς, σφύρα µου), και στον 9ηρεη!, ο 
οποίος µε θοήθησε πολύ στα πρώτα µου 
Βήματα και ακόµα µε βοηθάει. 


Του Νίκου Κόντη, ΤΗ Όαγίκ Τεπαρ]ατ 
ὈαγκΤεπηρ]αγΟβ ΘΠο/πιαί[.εοπη 


εργατική Πρωτομαγιά. Πολλά και 

διάφορα συνέβησαν αυτές τις δε- 
καπέντε µέρες που µας χώρισαν. Το ση- 
µαντικότερο όλων (για του Αθηναίους 
παίκτες) εἶναι το πιθθΙίπα, ενώ για άλλους 
η ελευθέρωση του ΡνΡ [Ρἰαγει ν» ΡΙαγει) 
Καποο. Επίσης, έκανε την εμφάνισή του 
[επιτέλους) ο νέος Θαπιθ ΟΡ, ονόματι 
ΟΜ-9Ιεπεοι. Ας σταθούμε λίγο στην 
ελευθέρωση του Ρνβ. 

Παλαιότερα οι παίκτες μπορούσαν να 

“πολεμήσουν” µόνο συμπαίκτες τους που 
ήταν µέχρι είκοσι ἱενεί» είτε πιο πάνω εἶτε 


κΚ αταρχήν, καλό Πάσχα και καλή 


αναθαδθµι- 
σµένων Αηφείς. 


Η δεύτερη επίσηµη συγκέντρωση των Αθηναίων 
παικτών του “ΤΗΕ 4Η (οπιίπᾷ” έγινε-στις 

10 Απριλίου και στέφθηκε µε επιτυχία. Η προσέλευση 
των παικτών ήταν σαφώς μεγαλύτερη από εκείνἠ Του 
προηγούμενου πεεῄΗπᾳ και αυτό µας χαροποίησε 
Ιδιαίτερα. Ας δούµε όµως λίγο πιο αναλυτικά τι έχει 
συµθεί αυτές τις δεκαπέντε ἡμέρες. 


«ΠΛΟΣΛΜΕΗΟΝΣΟ ΠΡ 


πιο κάτω. Με λίγα λόγια υπήρχε µια Ίσορ- 
ροπία - δεν μπορούσε, για παράδειγµα, 
ένας παίκτης ἰενεἱ 100 να πολεμήσει κά- 


ποιον που ήταν 40. Βέβαια, αυτή η ισορ- -- 


ροπία είναι λίγο υποκειμενική, µια και 
πολλοί εκμεταλλεύονταν το ΡνΡ βαηθθ 
και δημιουργήθηκαν “αδικίες”. Πώς µπο- 
ρεί να γίνει αυτό; Αρκετοί πήγαιναν να 
πολεμήσουν συμπαίκτες τους, που ήταν 
εντός του ΡνΡ Βαπαθ, φέρνοντας ως 
Ηεαἰθι» φίλους τους που ήταν εκτός του 
Άαηφε του θύματος, Ετσι, εἶχαν τους επο- 
νοµαζόµενους ΄Αθάνατους” Ηθαίθις να 
τους προστατεύουν, µια και Το καηµένο 


Το οἶίε των 


ζἨαος Αιείνοης. 


θύμα δεν μπορούσε να τους επιτεθεί λό- 

γὠ του ΡνΡ Καπαρ. Εμείς απὀ τη µεριά 
μας [η διοίκηση του Τ4( :}] εἴχαµετις επι- 
φυλάξεις µας, µήπως προκληθεί Ο 
ΧΑΜΟΣ και γίνει στο Τ4( η νύχτα του 

Αγίου Βαρθολομαίου. Όπως και να έχει, 
έπειτα απὀ ψηφοφορία και πολλές πιέ- ' 
σεις, τὸ Καπαθ ελευθερώθηκε. Παρ’ όλα γας 
αυτά ηρεμία επικρατεί στο Τ4( και δεν / 
έχει χυθεί (πολύ) αίμα. Αυτά περί του Ρνβ. / 
Συνεχίζω µετο.. 


». Ώταφοπ/εαγ! 
.. Νοβοάγ 

.. ΚίΙει-Κπίσιι 
. Τεπιρες! ... 
. ΡΙΑΒΙο .... 


ο 9ο ον 9» ὧν 4 (ο |ὸ -” 


λέον το Ιενε] 100 είναι παρελθόν’ ήδη το 

έχουν “πατήσει” πέντε άτοµα και πολλά 
ακόµα πλησιάζουν! Ο 5ογροῃἵ (νέο όνοµα 
του Χθη/τοπίυπι) “κυνηγάει” τον 5οήι, ο 
οποίος κρατά τα ηνία της κορυφής. Οἱ διαφο- 
ῥές εξακολουθούν να εἶναι απειροελάχιστες 
σε ΧΡ και τα πάντα ανατρέπονται, ακόµα και 
στις πρώτες δέσεις. 


Ρς Μανιοι (ΕΕ 


χ 


» 
» 
» 
- 
» 
» 
» 
» 


ά 
1 


«Αθηναίων ποικτών του Τ4(. Η συνά- 


ντηση ήταν σαφώς πιο επιτυχημένη από 


την προηγούµενη, καθώς ήµαστε περισ- 

σότεροι απὀ το πρώτο πιθεῄπο! Όσοι εἰ- 
χαν παρευρεθεί στην προηγούµενη συνό- 
ντηση ήρθαν και σε αυτήν, συν κάποιους 


φρέσκους. Ιδού ποιοι µας τίµησαν: Ογη- 
4ἱ6, Α{αθοη, ΜανθηεΚ, Ίθπιρας!, ἱσθηιαη, 
νατᾳ, Ὀιαδίο, Τε[βίπα 5εα, ΜίΚκεο, Ίσδσης, 
Βιαδίο, Ὀπαφοηῄθαη!, ΚοΚοτας, (Τον, 
Όηγχ, Μα[ετθ, (απαπιοη Μα[οτθ 
ΜΙηιαπῄ:, Νοοπθ και Βιυςθ. Από ΟΜς, 
φυσικά, εγώ ο Ὀαικ Ἰεπιρία :) και οπερι- 
Βόητος »ο5/ηγπι, ο οποίος συνελήφθη 
απὀ τον παπαράτσι ΡΤ να χρηµατίζεται 
[δείτε και τη σχετική φωτογραφία)! Ία 
προσημειώμένα χαρτονομίσματα Βρέθη- 
καν στη δεξιά κωλότσεπη του 5ο5/ΓΥΠΙ 
µαζί µε κάτι θρώµικα χαρτομάντιλα. [Πα- 
ρακαλώ τον αγαπητό Γιάννη Πατρίκο να 
προχωρήσει στην άµεση και παραδειγµα- 
τική τιμωρία του ΟΜ:ΦοΙΊγπι, ο οποίος 
αμαυρώνει (παγκοσμίως) το όνοµα όλων 
των Όαπιθ Ορ5Ι Ωστόσο, τα απίστευτα 
γεγονότα δεν σταματούν εδώ! Ο ακατο- 
νόµαστος (ναι, στον 9Ο5ΙΓΥΠΙ αναφέρο- 
μαι) µου πρόσφερε µισά από τα ΄“κέρδη΄ 
του, για να τηρήσω σιγήν ιχθύος, αλλά 
ΕΓΩ, ως πρότυπο ΟΜ αρνήθηκα και του 


Κίει-Κηΐοίιί ο Θυἵ]ά Μαρίοι, ιδρυτής των Ώαικ Απεῄοης και ένα απὀ 
τα λαμπρότερα µέλη του 5ἱο/ΠΏ (του θεού του πολέμου), είναι ο φιλοξε- 
νούμενός µας γι’ αυτό το δεκαπενθήμερο. Θυμάμαι ότι τον είχα Πρωτο- 
γνωρίσει ένα ανοιξιάτικο πρωινό στις όχθες του [ουαδαλκιθίρ, εμµ... 
στο απῃες Εαΐ: που έγινε το 1999, και τον µύησα στο Τ46, Από τότε 
Τ4ς και ξερό ψωμί για τον Κίῑαι-Κηϊοᾖ. Ας σας τα πει ο ἴδιος όµως... 

"Όλα άρχισαν στο Θαπιθ» Ραΐτ ΄99, όπου εἶδα για πρώτη φορά το 
Πρώτο οη//(πο παιχνίδι ρόλων του ελληνικού κυθερνοχώρου, το Τῇ 4! 
(οππίπα. Ηταν θέμα χρόνου από εκείνη τη στιγµή και µετά να ενταχθώ 
και εγώ στο μαγικό κόσµο του. Εχοντας παίξει και το [ήπια ΟπΙίπο (ναι, 
το λέω, έχω παίξει υΌ, αυτό δεν µε κάνει προδότη, ακούτε!!/) το πρώτο 
πρόγµα που µε εντυπωσίασε στο Τ4{ ήταν η έλλειψη |αο. Τα «Ίου!» έδι- 
ναν Και έπαιρναν στην οθόνη και µε ένα ξερό ΗΙ άκουσα το καλωσόρι- 
σµα όλων των παικτών που ήταν ο///ἱΠ6. Σε αυτό το σηµείο δέλω να ευ- 
χαριστήσω τον ΜΙήσάθ» που µε Βοήθησε στα πρώτα µου Βήματα. 

Έπειτα από περίπου ὦ µήνες απὀ την πρώτη µου επαφή µε το Τ46, αυ- 
τό που έχω να πω είναι ότι το Ι46 δημιουργεί ΠΩΡΩΣΗΙ/ Δεν έχεις να 
κάνεις µε ένα απλό παιχνίδι αλλά µε κάτι παραπάνω. Παίζοντας µπορεί 
από τη µία σηγµή στην άλλη να γελάσεις µε τα αστεία των φίλων και να 
εκστασιαστείς µε το ΄ααΓθπα[ἴπθ τυ»ῇ΄ των Ρνβ» και των πλούσιων Θνεη!ς 
που προσφέρουν οι ΟΜ», Ώαήί Ἱθπηρίαι, Φορ/ηγπη και ΦΙεποει (πλέον). 
Λήπράβο στα παιδιά για τη συνεχή και εξαίσια δουλειά τους! 

Από το µέτωπο των ου[]άς αυτή τη στιγµή που γράφω υπάρχει µία 
στασιμότητα και αυτό οφείλεται στην εισαγωγή των δρησκειών του παι- 
χνιδιού. Όσον αφορά στους (ΗΑΟ5 ΑΚΗΟΝΕ5, μπορώ ναπωµεσι- 
γουριό ότι ξεκινήσαμε δειλά δειλά, αλλά µέχρι τώρα εἶμαι ικανοποιηµέ- 
νος, αφού το ουἰ]ά απαριθμεί 24 µέλη µέχρι σηγµής και ο αριθµός συ- 
νεχώς αυξάνεται. Ευχαριστώ όλα τα µέλη γα την προτµησή τους, αν και 
δεν νομίζω να έχουν κάποιο παράπονο από εμένα [ΕΧΕΙΕ;;). Όσον αφο- 
ρά στο 5θ των (ΗΑΟ5 ΑΚ{ΗΟΝΣ [βΗρ///νηναπαεΙῄγθ.οοπι/Ώαπιθς/΄ 
εαοδαπεβοη/4ς/Ιπαθχ.ΛΙπῃ]] από τον άλλο µήνα ὃα υποστεί µερικές 


ο ον 


αλλαγές. Ελπίζω, ύστερα απὀ αυτό τον ανασχεδιασµό, να µπουν και τα 
ου]]ά Ωυθ»! που ὃα προσφέρουν αµοιθές, οἱ οποίες ὃα δίδονται από 
το ου]α για δόξα προς τα µέλη του. ΥΕ Λα[ἱ Ριοναί απα [ἱ6)Ι ο]ιαί! 
Κυ]ο ιο νοπία!! 

Ας περάσουμε τώρα όµως σε ένα φλέγον ζήτημα στον κόσµο του 
Τ46... Με εκείνο το αἴτηµα του Βἰαάθείηοεγ τι ὃα γίνει; Θα ελευδερωθεί 
“επιτέλους: το ΡνΡ ΚαΠςθ; Αφήνοντας το ΡΝΡ Κσηρθ στην ὀκρη, ὃα ανα- 
φερθώ στις Βρησκείες που εισήγαγε ο ΟΜ (ΏαιΚ Ἰεπιρίαι) στο παιχγίδι 
και µας έχουν αναστατώσει όλους, αφού τρέχουμε και διαδίδουµε το 
λόγο του Θεού µας. Μηράθο άλλη µία φορά στον ΏαιΚ Ἱθπηρίαι αλλό 
και στον ΦΟΣΙΓΥΠΙ για το ]5ἱ 146 6Ιαπιρἰοη»Ηἱρ που άναψε τα αίματα 
όλων των παικτών. Μια ερώτηση έχω µόνο... ΤΙ ΣΗΜΑΙΝΕΙ ΦΟΣΤΕΥΜΡ 

Αυτά λοιπόν απὀ εμένα. Αντε, πολύ χρόνο έχασα γράφοντας... Πάω 
να πάρω κόνα ΧΡ. 

Φιλικά, 
Κίθι-ΚπίσβΗ 


Ρ»5.: Α και για να µην ξεχνιόμαστε... 
ΦΙΟΟΟΟΟΟΟΟΚΕΑΑΚΕΚΜΜΜΜΜΜΜΜΜΜΜΜΙΗ΄ 


Το γράμμα είναι λίγο εκτός τόπου και χρόνου, µια και η απελευθέρω- 
ση του ΡνΡ έχει ήδη γίνει. Δεν φταίει ο ΚίῑΙαιΚπίοῄ! γι’ αυτό, διότι η συ- 
γέντευξή του εδόθη προ της απελευθέρωσης του ΡνΡ Όσον αφορά στο 
τι σηµαίνει Φο5/τγπι, και µένα µε καίει ακόµα η ἴδια απορία, αν και πι- 
στεύω ὁτι παλαιότερα είχε απαντηθεί απὀ τον ἴδιο τον Φοδ/γπι, αλλά το 
ξέχασα ]. Όπως και να ΄χει, τον πήρα τηλέφωνο και τον ρώτησα, δηλώ- 
γοντας επιπλέον ότι και ο Κίδι-Κπίοᾖι έχει την ἴδια απορία. Μου απά: 
ντησε ότι το όνοµα αυτό χάνεται στα θάθη των αιώνων και φτάνει στον 
αρχικό κάτοχο αυτού του ονόματος, ο οποίος είναι ο ιδρυτής της πόλης 
των “Σοδόµων και των [ομόρρων΄] Είπε τίποτα κανείς; Γι΄ αυτό προσοχή, 
το μάτι του γυαλίζει.... 


τα πέταξᾳ στα μούτρα, λέγοντάς του χα- 
ῥρακτηριστικά: ΄Δεν προσκυνούµε στον 
ἴδιο Θεό, Παραδόπιστε συνάδελφε. Εγώ 
εἶχα, έχω και Όα έχω λευκό το κοὐτελό 
µου στην κοϊνωνία!”. 

Τέρμα µε αυτό το ατυχές γεγονός, το 
οποίο έπρεπε όµως να αναφέρω γιανα 
ξέρουμε τι µας γίνεται! Κατά τα ὀλλα, η 
συνάντηση κύλησε ομαλούτσικα και σε 
“ήπιους” τόνους. Εξάρχεια και καφεδιά. 
Συζητήσεις επί συζητήσεων περί Τ4Γ και 
πολύ γέλιο, Κλείνοντας Όα αναφερθώ 
στο κινηϊό του Μῖκεο, το οποίο είναι γνω- 
στό και ως το “άνδρο της κολάσεως”] 
Όλοι κάνουµε λάθη στη ζωή, έτσι και εγώ 
έκανα ΤΟ λάθος να κοιτάξω τα μηνύματα 
που είχε αποθηκευμένα στη µνήµη του κι- 
νητού ο Μίκεο. Ανοίγω λοιπόν ένα τυχαίο 
μήνυμα και το τι διάβασα δεν λέγεται! 
Όλη η Βωμολοχία, η ανωμαλία και η δια- 
στροφή που µπορεί να υπἀρχουν βρίσκο- 
νταν συμπυκνωμένες σε αυτό το μήνυμα. 
Φανταστείτε τι ὃα έλεγαν τα άλλα μηνύ- 
µατα. Ακόμα προσπαθώ να ξεχάσω αυτά 
που διάβασα. Συνεχίζω µε κότι πιο ευχά- 
ριστο, µπας και συνέλθω. 


συιιο ΝΕΝΜΕΣΡΙ! 


Ναι, το Ουϊ]άς γίνονε δώδεκα! Ίο νέο 
ουΐ]ά που προστέθηκε σε αυτή τη µικρή 
πλην τίµια λίστα απὀ τα ουϊ]άς του ελληνι- 
κού 56/νΕΙ, η οποία συνέχεια μεγαλώνει, 
είναι το Τ6 ΒοῄΙει οἱ )υ5ήςς. Μη γίνει 
καμία παρανόηση ότι διαθέτει ως µέλη 
ΜΟΝΟ πολεμιστές, απλώς όσοι εἶναι µέ- 
λη εἶναι μαχητές του καλού και Της δικαι- 
οσύνης και πατάσσουν το κακό όπου το 
βρουν! Απευθύνεται βασικά σε νέους 
παίκτες, αν και οι παλαιότεροι είναι ευ- 
πρόσδεκτοι. ΟΜ ΤοΚί - (οπιπισπάε Κ 
Ώνοφοηςίαγει. 

Το άλλο αρκετά σηµαντικό γεγονός εί- 
ναι η άξια αναφοράς αναβάθμιση στο 
ουϊϊά των Απαεὶς (του Αεοπ], το οποίο τώ- 
ρα Βρίσκεται και σε νέα διεύθυνση 
(ΜΗρ://ΜνΜ,οεοείήες.εοπι/αεησος7/ 
ἰπάεχΠΙπη]. Την επιμέλεια της σχεδίασης 
της ιστοσελίδας του Ουΐ]ἁ αυτήν τη φορά 


ανέλαβε ο Αζταε. Ενα μπράβο στα παι- 


διά, το οξίζουν. Επίσης αναβαδμίσεις έγι- 


γαν Και στο σε των βίαςΚ Αάάε:ς - 
Νααάϊκ Ναφα, από τη ΥΝΕΡ ΜίςΙγεςς 
Βεζαϊε[. Εκτός οπό αυτά, όµως, τα οποία 
γίνονται στο χώρο του Δικτύου, ἵπ οσπιε 
δεν υπάρχει και πολλή δράση! Δηλαδή τι 
εννοώ: Εχουμε δώδεκα ουίιάς (πλέον), 
από τα οποία Το ένα αποκλειστικά “κα- 
κό”, ένα που εκτελεί αποστολές επί µι- 
σθώσει και, τέλος, δέκα “καλά΄ ουῖας, 
κάτι ανήκουστο, δηλαδή. Δεν είμαι υπέρ 
των κακών ούτε όµως και υπέρ των κα- 
λών, εἶμαι µε το µέρος της ισορροπίας. 
Δηλαδή, αν ήταν αντίστροφη η κατάστα- 
ση, δηλαδή δέκα “κακά΄ ουϊϊἁς και ένα 
“καλό”, τότε Όα ἡμοῦν µε το µέρος των 
τελευταίων. Αν λοιπόν ισορροπήσει η κα: 


τάσταση και ανάψουν λίγο τα αίµοτα (κο- 


κοί εναντίον καλών], τότε το παιχνίδι Όα 


ὨιασοπῃθαΠί 


Ο χρηµατισµός του 5ο5//γπη! 
Απολαύστε... 


γίνει πολύ πιο ενδιαφέρον! Αποφή µου, 
µη θαράτε ;. Αυτά από το µέτωπο του ελ- 
ληνικού Το 4! (οπιίπο. Θα τα ξαναπού- 
µε σε δεκαπέντε ημερούλες µε φρέσκα 
γέα.(Υ ΑΙ 

ῶ 


Ο ΧΑΡΤΗΣ ΤΟΥ ΙΑΕΚΟΙ, (1. ενοα! 1) 


Ἴατμορ ὅαυε 
Γευςί | 


Επέτατιοε 
(Ῥεςίο 
Επίτγ Πευσί 2 


Ρς Μαπει(ς 8 
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Ανακαλύψτε τον καλλιτέχνη µέσα σας 


Η µεγάλη διάδοση που γνωρίζουν τα (0 ΚθεοΓάΘΙ5 έχει ευνοήσει πολύ 


τους χρήστες, καθώς, λόγω του χαμηλού κόστους, εἶναι προσιτά στον 
καθένα για να τα χρησιμοποιήσει για όποιον σκοπό θέλει, Η 
δηµιουργία ενός (Ώ εἶναι εύκολη υπόθεση. Ωστόσο, πολλοί χρήστες 
δεν είναι ικανοποιημένοι µόνο µε τη δηµιουργία του «Ρ-ΚΟΜ, καθώς 
θα ήθελαν κάτι πιο όμορφο στο όλο παρουσιαστικό του (Ώ, Τα 
εξώφυλλα και οπισθόφυλλα που διαθέτουν τα κενά (0Ώ-Β5 είναι 
εντελώς τυπικά και όταν κάποιος διαθέτει πολλά τέτοια (Ώς εἶναι 
αρκετά δύσκολο να ξεχωρίσει αυτό που θέλει, Πρέπει να γράψει µε 
στυλό τι περιέχει το καθένα, αλλά και πάλι το αποτέλεσµα δεν εἶναι 
ούτε όμορφο ούτε τόσο πρακτικό. Για τους χρήστες που διαθέτουν 
εκτυπωτή υπάρχει λύση, καθώς κυκλοφορούν διάφορα προγράµµατα 
στο ΙΠΙΘΓΠΘΙ τα οποία αναλαμθάνουν να τους θοηθήσουν να 
δημιουργήσουν τα δικά τους, προσωπικά εξώφυλλα για (Ώ5 ανάλογα 
µετις απαιτήσεις και Τις ανάγκες τους. 


Ίου Δημήτρη Καρέτσου 
αἴπιοαγθεοπηρυ[ίπΚ.αΓ 


λα γοίαι 


(ωεαίε [ αΌεἰ5 
Εοχ Ἐνειγ Ίγρε ος 
Κεπιοναβί]ε Μεά]: 
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Απά ΜαηΥ Μοτεὶ 


ΗΤΟ ,ς νους: 


δηµιουργία ενός εξωφύλλου είναι 
αρκετά εύκολη υπό εάν χρη: 
σµοποιήσουμε τα κατάλληλα εργα- 
λεία, Το πρόθληµα εντοπίζεται προ- 
φανώς στο τι εξώφυλλο και οπισθό- 
φυλλο δέλουµε να δημιουργήσουμε. ἔχουμε, για 
παράδεηµα, εγγράψει ένα «0-ΒΟΜ που περιέχει 
διάφορα ἀονηίοαάς απὀ το |πίθπηθ! και θέλουμε 
γα υπάρχουν στο οπισθόφυλλο οι πτλοι τους, ή 
έχουµε γράψει ένα μουσικό (0) και θέλουμε να 
τυπώσουµε τους ππλους των τραγουδιών, ἡ πάλι 
έχουµε κρατήσει Ώαεχυρ ανήγραφο ενός παιχνΙδ- 
οὐ Και Θέλουμε να χρησιμοποιήσουμε το ἴδιο εξώ- 
φυλλο και στο ανήγραφο, για να το ξεχωρίζουμε. 
Όλες οι προαναφερόμενες ανάγκες είναι υλοποι- 
ήσιµες µε τη χρήση ενός απλού προγράµµατος, 
του [ἠπισίο ἰαῦθὶ Ρήπίθι Ρτο. Το πρόγραµµα αυτό 
µας παρέχει τη δυνατότητα να δημιουργήσουμε 
εξώφυλλα για (05, ενώ υπάρχουν και επιλογές για 
δηµιουργία πλήθος άλλων εξωφύλλων για δισφο- 
ρετικά µέσα αποθήκευσης, όπως είναι οι κασέτες 
μουσικής και βίντεο και τα Πιὶπἰ ἀῑδες. Στο παρόν 
άρθρο Όα ασχοληθούμε µε τη δηµιουργία εξω- 
φύλλων για (05. ΟΙ έχοντες όρεξη µπορούν να 
ασχοληθούν µε τις υπόλοιπες δυνατότητες του 
προγράµµατος. Το πρόγραµµα, που µπορεί να 
βρεθεί στη διεύθυνση ΠΗρ://νΜΜ.ραγ- 
Ρἰαγεοῄνατθ.εοπῃ, είναι «ἱαγθν/ατθ και το Γ80- 
ἰΙτα[ίοη του κοστίζει μόλις Φ25, δηλαδή περίπου 
8.500 δρχ., ποσό πολύ μικρό σε σχέση µε πς δυ- 
νατότητες και τις ευκολίες που παρέχει, 


ΤΑ ΑΡΧΙΚΑ ΒΗΜΑΤΑ 

Η εγκατάσταση του προγράµµατος εἶναι πο: 
λύ εύκολη και δεν προκαλεί το παραμικρό πρό- 
ϐληµα. Πρέπει να σημειώσουμε ότι το πρόγραµ- 
μα λειτουργεί χωρίς την παραμικρή δυσλειτουρ- 
γία και κάτω απὀ ἨΜΙπαον/ 2000, Το αναφέρω 
αυτό καθώς λίγα εἶναι τα προγράµµατα που 
δεν εἶναι γραμμένα για το νέο λειτουργικό και 
µπορούν να δουλέψουν απρόσκοπτα σε αυτό. 

Ξεκινώντας το πρόγραµµα, εµφανίζεται η αρ- 
χική του οθόνη που µας προτρέπει να επιλέξου- 
µε τον τύπο του εξωφύλλου που Θέλουμε να 
δημιουργήσουμε. Για δηµιουργία 6Ρ-ΒΟΜ εξω- 
φύλλου υπάρχουν πέντε επιλογές στον κατάλο- 
γο σἰαπάατα ρἰυσ”ης και επιπλέον µία στον κα- 
τάλογο Θχίτα ρἰυσ΄ης. Οι επιλογές του πρώτου 


Ὃ πο μμ ΚΣ Γ... 
κο) ο. ος Ἠαγνισῶσω» ο. Ἐπερνάο 
κ ΡΣΕ, Πού ολα 
εαν οκ σα [ος ἁκζαα) 


ο ο ο ο οσο νο] 
1. με ΟΤΕ. Ὀ εν Νορλκνανς σας ραφν' 6 
Ώοα) ἔρεμτε νὸ πια κοίτα οί ο ηγοαφος: ράβοΗ ἑαίσεε γου µην 


ανν Έκοη Ἰολά Ἆνας αρέοινάς λανε ὄεεα κ Ἰκθε ώσν θα μα ἵεν τε, 
Ῥνως 


καταλόγου είναι οι εξής: (οπιρας! Όί5ς, (0 
[βασίς), (0 [Βαείς) (2), 0 (2), «0 (20). Καθεµία 
από αυτές δίνει διαφορετικό αποτέλεσµα. Επι- 
λέγοντας µία, στο δεξί μέρος του παραθύρου 
µε τς επιλογές εµφανίζεται µία µικρή επεξήγη- 
ση για το Τι δυνατότητες προσφέρονται στο 
χρήστη. Στο σηµείο αυτό χρειάζεται Ιδιαίτερη 
προσοχή, καθώς πρέπει να επιλέξουμε το σω- 
στό τύπο εξωφύλλου. [ια παράδειγµα, αν δέ- 
λουμε ένα απλό εξώφυλλο (χωρίς εσωεξώφυλ- 
λο και απλό οπισθόφυλλο, επιλέγουμε (0 [Όα- 
εἰς). Από την άλλη, αν Θέλουμε κάτι πιο περί- 
Πλοκο, µε εσωεξώφυλλο και δύο στήλες στο 
οπισθόφυλλο για εισαγωγή δεδοµένων, επιλέ- 
γουµε το (0 (2) ἡ το (ὓ (29). ναι προφανές 
ότι δεν μπορώ να προτείνω συγκεκριμένη ιά 
γή, καθώς οι εκάστοτε απαιτήσεις 
ούνται ανάλογα µε τις επιλογές του χρήστη 
τς ανάγκες του άρθρου επιλέγω το (0 (2) τ 
συγκεκριµένο πρότυπο δίνει τη δυνατότητα για 
δηµιουργία εξωφύλλου µε εσωεξώφυλλο και 
δύο στήλες στο οπισθόφυλλο. Η διαφορά σε 
σχέση µε το (0 (20) έγκειται στο γεγονός ότι 
το δεύτερο διαθέτει στήλες στο οπισθόφυλλο 
για καταχώριση τίτλου τραγουδιού και του χρό- 
νου διάρκειάς του, εγώ το πρώτο διαθέτει δύο 
στήλες για καταχώριση ττλὠν, 
Αφού επιλέξρυµε το πρότυπο δηµιουργίας, εμ- 
φανίζεται µία οδόνη µε τς επιλογές που έχουµε. 
Ἡ πρώπῃ οθόνη που είναι αυτή της δη- 
µιουργίας του Ψ βιμέγανον μαό ν το εσωεξώ- 
, ενώ επ Ρε], εµφανίζεται 
το παράθυρο Ὃ του .... 


ΔΗΜΙΟΥΡΓΩΝΤΑΣ ΕΞΩΦΥΛΛΑ 


Ξεκινώντας από µπροστά, η οθόνη που µας 
παρουσιάζεται εἶναι χωρισμένη σε δύο τμήματα, 
ενώ στο επάνω µέρος της συµπληρώνουµε τον 
πτλο του (Ώ που έχουµε δημιουργήσει. Ο ἥτλος 
δα και στα δύο πλαϊνά µέρη του 
(098ΑΟΜ, αρκεί να τυπώσουµε το οπισθόφυλλο 
που τα περιλαµβάνει. Ία δύο πµήµατα της οδό- 
γης εἶναι το εξώφυλλο και το εσωτερικό µέρος 
του. Το αριστερό τµήµα είναι το εσωτερικό µέρος 
και το δεξί το εξωτερικό. Η επιλογή καθενός από 


μὴ ΙΤ ΠΙΜΝΗΓ 


τα δύο γίνεται µέσα από το ανήστοιχο μενού που 


υπάρχει στην µπάρα µε τς επιλογές. Αρχικά επι; 
λέγουμε να δημιουργήσουμε το εξώφυλλό µας. 
Διαλέγουμε ουἰσίάε Ρίουτε, ώστε να μπορούμε 
να ποποδετήσουµε εικόνα στο εξώφυλλο. Το 
πρόγραµµα δέχεται όλων των ειδών τα πρότυπα 
εικόνας (Ο1Ε, ΡΟ, ΒΜΡ, ΤΙΕ, ΤΟΑ και ΡΟΧ]. Κάνο- 
γτας δεξί κλικ στο παράθυρο και επιλέγοντας 
Αάά ρἰείυτθ, εµφανίζεται ένα παράθυρο µέσω 
του οποίου μπορούμε να επιλέξουμε την επιθυµη- 
τή εικόνα. Το μέγεθος τῆς εικόνας δεν έχει ιδιαί 
τερη σημασία, καθώς είτε είναι μεγάλη είτε µι- 
κρή, μπορούμε να τη φέρουμε στα µέτρα του 
εξωφύλλου όταν η εικόνα είναι µικρότε- 
ρη από την ανάλυση που χρησιμοποιεί το εξώ- 
φυλλο, κάνοντας «ἰτθίσῇ, ὃα παραµορφωθεί και 
δα “πιξελιάσει”. [ί΄ αυτό καλό είναι να είναι σχε- 
τικά µεγάλη η εικόνα. Η επιλογή της µεγέθυνσης 
τῆς εικόνας γίνεται από την µπάρα µε πς ρυθµ- 
σεις, διαλέγοντας από το δεύτερο παραθυράκι 
άν δεν θέλουμε να ἠρησμοιέρουμε τα. 
κόνα σε πλήρες µέγεδος, μπορούμε να την Τοπο- 
σε όποιο σηµείο του εξωφύλλου δέ- 
λουμε. Σπην µπάρα επιλογών υπάρχει ένα παρά: 
Βυρο µε τη χρήση του οποίου μπορούμε να Τοπο- 
Βετήσουµε τη φωτογραφία µας στο κέντρο, δε: 
ξά ή αριστερά, πάνω ἡ κάτω. Μπορούμε µε αυτό 
τον τρόπο να συνδυάσουµε κείμενο µε φωτογρα: 
φία. [ράφοντας το κείµενο, μπορούμε να αλλά- 
ώμο τη γραμματοσειρά που χρησιµοποιείται κα- 
Βώς και το µέγεδός της. Οἱ επιλογές αυτές βρί- 
σκονται σε µια δεύτερη µπάρα στο επάνω μέρος 
της οθόνης του προγράµµατος. Στην ἴδια µπάρα 
υπάρχουν επιλογή για το αἰϊφηπιεη! του κειµένου 
που γράφουμε καθώς και ρύθμιση του χρώματος 
που χρησιµοποιείται στο φόντο. 

Εφόσον επιλέξουμε τον τρόπο εμφάνισης 
του εξωφύλλου µας, μπορούμε πια να δηµιουρ- 
γήσουµε το εσωεξώφυλλο. Πρόκειται για το 
εσωτερικό µέρος του εξωφύλλου, όπου συγή- 

στα περισσότερα (Ώ5 συναντάµε τα ονό- 
µατα των ανθρώπων που έχουν βοηθήσει στη 
δηµιουργία τους. Στην περίπτωση που δεν δέ- 
λουμε να τυπώσουµε εσωεξώφυλλο, πρέπει να 
επιλέξουμε από την αρχή κάποιο άλλο πρότυπο 


εξωφύλλου, που να µην περιέχει εσωεξώφυλλο. 
[ια όσους Θελήσουν να έχουν εσωεξώφυλλο, 
Ισχύουν οι ἴδιοι κανόνες που χρησιµοποιήσαµε 
για την κατασκευή του εξωφύλλου. Για να αρχί- 
σουµε να το επεξεργαζόµαστε, πρέπει να επι- 
λέξουµε από την µπάρα ρυθμίσεων και το πρώ- 
το παράθυρο ἰηείάς ρἰείυτθ. Με αυτόν τον τρό- 
πο μπορούμε να εισαγάγουµε εικόνα στο εσω- 
τερικό µέρος του εξωφύλλου. Αν δεν δέλουμε 
γα υπάρχει φωτογραφία στο εσωτερικό, µπο- 
ρούμε να το αφήσουμε κενό και να εισαγάγου- 
µε µόνο κείµενο. Πρέπει να σημειώσουμε ότι 
την εικόνα για το εσωτερικό µέρος του εξω- 
φύλλου δεν μπορούμε να τη µετακινήσουμε ή 
να τη µεγεθύνουμε. Η εισαγωγή του κειµένου 
δεν δυσκολεύει, καθώς αρκεί να πατήσουµε µε 
το πιου5θ πάνω στο αριστερό µέρος της 

γης, και αµέσως ὃα εμφανιστεί ο κέρσορας για 
την εισαγωγή κειµένου. 

Εφόσον ολοκληρωθεί η διαδικασία δηµιουρ- 
γίας του εξωφύλλου, μπορούμε να περάσουμε 
στο οπισθόφυλλο, Η κατασκευή του είναι το 
ίδιο απλή σε σχέση µε την προηγούµενη διαδι- 
κασία, ὠστόσο υπάρχουν ορισµένα λεπτά ση- 
µεία που χρειάζονται προσοχή για να µη γίνουν 
λάδη. Το πρότυπο εξωφύλλου που έχουµε επι- 
λέξει µας δίνει τη δυνατότητα να εισαγάγουµε 
κείµενο στο οπισθόφυλλο σε δύο στήλες. Το 
συγκεκριµένο στήσιμο εἶναι αρκετά χρήσιμο, 
καθώς μπορούμε να γράψουμε κάθε πρόγραµ- 
μα, υἨ]Ἡγ, παιχνίδι ἡ ἆθπιο που έχουµε γράψει 
στο (0-Κ. Ο αριθµός των στοιχείων που µπο- 
ρούμε να εισαγάγουµε έχει άµεση σχέση µε το 
μέγεθος της γραμματοσειράς που χρησµοπο:- 
εἶται. Όσο μικρότερα εἶναι τα γράµµατα τόσο 
περισσότερα στοιχεία μπορούμε να τοποθετή- 
σουµε στις δύο στήλες. Πρέπει να σηµειώσου- 
µε ότι μπορούμε να τοποθετήσουµε εικόνα στο 
πίσω µέρος και να τη µετακινήσουµε ή να τη 
µεγεθύνουμε, όπως κάναμε νωρίτερα για το 
εξώφυλλο, ὡστόσο η τοποθέτηση εικόνας στο 
οπισθόφυλλο ενός Ώαεκυρ (0 εἶναι μάλλον 
περιττή. Το προτιμότερο είναι να αλλάξουμε το 
χρώμα του Ώαεκοιουπο και απλώς να σηµειώ- 
σουµε τα περιεχόμενα του (0. 


ΡΟ Μανίει 


ΠΙΑ ΗΗΙ 


ΜΙΚΡΕΣ ΛΕΠΤΟΜΕΡΕΙΕΣ ΚΑΙ 
ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΑ 

Ὑπάρχουν κάποιες µικρές λεπτομέρειες που 
αξίζουν την προσοχή του χρήστη. Το πρόγραµ- 
μα διαθέτει µια σειρά ρυθµίσεων που αφορούν 
στη λειτουργία του. Οι ρυθμίσεις αυτές εἶναι 
δυνατόν να βρεθούν µέσα από την επιλογή 
Ριείθγεηοθς του μενού ΕΙΘ. χουν να κάνουν µε 


ΕΕ ΏΟΡς ΜαειεΓ 


τη ρύθμιση της θασικής γραμματοσειράς που 
ὃα χρησιμοποιεί το πρόγραµµα, το αν τα εξώ- 
φυλλα (μπροστά και πίσω) Όα τυπώνονται σε 
µία σελίδα, ή σε δύο, καθώς και µερικές ακό- 
μα ρυθμίσεις που δεν χρήζουν αναφοράς. 

Το τελικό αποτέλεσµα έχει να κάνει µε τη 
φαντασία κάθε χρήστη και την όρεξη που έχει 
για ορ Το πρόγραµµα δίνει τις Βασι- 


Η ΔΗΜΙΟΥΡΓΙΑ ΕΞΩΦΥΛΛΟΥ ΒΗΜΑ ΠΡΟΣ ΒΗΜΑ 


στ] 


9 ᾧ 


πο 


σι υγ 


κα... 5.---νκα, 


Συλλογή σπὀ όΦπιοε κα; προγρόμμοιο 


ο. 


παει Βικ [ 


(Ὀ(Βας) Ἅ{οπρος Όνκ 


αλ λ.. 
Ἠγρφ/Φπαρ Όχ 


ατα 


ΠΡΟΓΡΑΛΛΛΛΑΤΑ 


κές λειτουργίες και από εκεί και πέρα ο εκά- 
στοτε χρήστης εἶναι αυτός που Όα καδορίσει 
την έκβαση του αποτελέσματος. Πάντως, η δη- 
µιουργία µιας συλλογής από Ώαεκυρ δισκάκια 
που διαθέτουν ένα όμορφο εξώφυλλο και ένα 
χρήσιμο οπισθόφυλλο είναι σίγουρα µια πρό- 
Κληση για όλους τους κατόχους υπολογιστών. 
Καλή επιτυχία σε όλους. ρε] 
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«0 (Βαςς) (2) 


Φ 


σ(8) 
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Όςς 
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Η αρχική οθόνη του προγράµµατος, μόλις αυτό φορτώσει. 
Ο χρήστης έχει τη δυνατότητα να επιλέξει τον τύπο 
εξοφύλλου που ὃα χρησιμοποιήσει. Εμείς επιλέγουμε το (0/2) και 
µεταφερόμαστε στη κεντρική σελίδα δημιουργίας του εξωφύλλου. 


πο μα 
ο. [ Συλλογή σπὀ ὀψσιοὪ κο; προγράµµα!α 
παει Εμμ { Φον ρω Μόνη λιωφε 


5 να Η εισαγωγή κειµένου σε δύο στήλες για το οπισθόφυλλο ισχύει 
µόνο για το συγκεκριµένο πρότυπο εξωφύλλου που έχουµε 
επιλέξει, Ἰοποθετούμε τα στοιχεία που θέλουμε... 


ο ος 


Συλλογή σπὀ όφσιου κα; προγράµµα!ο 


ο βελωφε 5 μη Ῥκλανε 


ΡΕΝΜΛΟΞ 


ΠΤΙ 1Η 


ΗΕΧ ΝΟΒΙΓΡΗΟΡ 


Για... Ἀθχ-υπνα «ιθαῖς! 


Ας υποδέσουµε ότι ασχολείστε µε το αγαπημένο σας παιχνίδι, Βρίσκεστε 
σε ένα πολύ δύσκολο σηµείο και, όσο Κι αν το έχετε ψάξει, δεν µπορείτε 
να προχωρήσετε στη συνέχεια. Η αναζήτησή σας στο ΙΠΙΘΓΠΘ/ δεν έχει 


αποφέρει κάποιο αποτέλεσµα, αφού αφ’ ενός δεν έχει κυκλοφορήσει 
κάποιος κωδικός ακόµη ή ένα πρόγραµµα που να Βελτιώνει π.χ. τα 


χαρακτηριστικά του ήρωά σας και αφ’ ετέρου δεν 


κάποιο 


συἱάε ή έστω Πἱπή’π΄’Ηρ5 που να σας διευκολύνουν. Τι κάνετε; Η µία 
επιλογή είναι να παρατήσετε το παιχνίδι και να ασχοληθείτε µε κάποιο 


άλλο, Η άλλη είναι να φερθείτε κάπως πιο ΠΕΧ 


Ίου Νάσου ΄ΟαΡγίθ!” Λπέλλου 
παςςοςΘ/γθεπηαί,σΓ 


αταρχήν, πρέπει να ξεκαθαρίσου- 
µε ότι ὡς περιοδικό υποστηρίζου- 
µε τη µέχρι Θανάτου αγνή προ- 
σπάθεια του χρήστη από την εύκο- 
λη λύση του «ηθαί. Βέβαια, υπάρ- 
χουν πάντα οι αποστότες, όπως η στήλη µε τα 
“Ηπίς΄πΤίρς” ἡ το ανάλογο άρθρο για τα 
εᾖθαίς προηγούμενου τεύχους, οι οποίοι από 
αυτό το τεύχος αποκτούν ένα νέο µέλος: την 
αφεντιά µου. Αλλωστε, εκτός απόὀ την απόλαυ- 
ση του να προσπαθείς και να καταφέρνεις τελι- 
κά να κερδίζεις ένα παιχνίδι, υπάρχει και η ικα- 
γοποίηση του να είσαι ανίκητος σε ένα παιχνίδι 
ἡ τουλάχιστον να έχεις αποκτήσει ένα σηµαντ- 
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Ο αρκετά εκτενής πίνακας μετατροπής της βάσης των αριθµών από 
“κανονικούς” σε δεκαεξαδικούς. Καλή σας όρεξη... 
(ήηρ://ν νηνν ]αννουςΚΙ.ςοπι/μπιδοοἰκ/άες-πεκ.Πήπη ) 


"υπνα... 


κό πλεονέκτημα απέναντι στα διεστραμµένα 
μυαλά κάποιων προγραμματιστών που πιστεύ- 
ουν ότι το υψηλό επίπεδο δυσκολίας χαρακτη- 
ρίζει ένα παιχνίδι ως σοθαρό ή ποιοτικό. 
Επίσης, ὃα πρέπει να αναφερθεί ότι τουλάχι- 
στον στα πρώτα Βήματα, η επέµθαση στον δε- 
καεξαδικό (πεχαἀθείπια], εξ ου και το ΗΘΧ) κώ- 
δικα του αποθηκευµένου παιχνιδιού αφορά κυ- 
ρίως σε παιχνίδια που περιέχουν μεταβλητές 
[κατά την εξέλιξή τους) αξίες, όπως τα ΕΡΟ5, 
όπου µπορείτε να τροποποιήσετε τις ημές για 


τα χαρακτηριστικά και τις Ικανότητες του ἡρωά 
σας. Βέβαια, µπορείτε να κάνετε και επεµθά- 


σεις σε άλλα αρχεία του παιχνιδιού, όπως το 


192 «0 
193 εἳ 
194 «2 


εκτελέσιμο (.Θχε] αρχείο, και να αλλάξετε τελεί- 
ὡς την εικόνα ή τα επιµέρους στοιχεία του. Το 
παρόν άρθρο, όµως, δεν ὃα ασχοληθεί µε τέ- 
τοιου είδους Πατά-εοτθ επεμβάσεις, γι΄ αυτό και 
δεν ευθύνεται για οτιδήποτε πάει στραθά σε 
όποια πρωτοβουλία πάρετε. [Πάµε, λοιπόν... 


ΕΧΘΡΟΙ ΤΟΥ «ΗΕΑΊ, ΓΥΡΙΣΤΕ 
ΣΕΛΙΔΑ 

Οι ...απαιτήσεις συστήµατος όσον αφορά 
στο Ηεχ Εαϊήπα εξαντλούνται στα εξής: ένας 
Ηεκ Εαϊῑοι και αρκετή υπομονή και επιµογή. Επί- 
σης, χρειάζεται να έχετε γνώσεις μετατροπής 
των δεκαεξαδικών σε δεκαδικούς (ἀθείπια!) 
αριθμούς ή να έχετε στην κατοχή σας ένα Κο- 
µπιουτεράκι που να πραγματοποιεί τη λειτουρ- 
γία αυτή. Επειδή όλα αυτά φαντάζομαι ότι σας 
φαίνονται ολίγον τι κινέζικα, το “ΡΟΜ΄ εἶναι 
εδώ: Στο δεύτερο (0 που συνοδεύει το τεύχος 
υπάρχει το ΗΕχ ΥΜοήκ»Πορ, στο οποίο, εκτός 
του Ηεχ Εαΐοι, Όα βρείτε και ένα πανεύκολο 
στη χρήση κομπιουτερόκι [σε µορφή λογισµι- 
κού] που μετατρέπει τους αριθμούς από δεκαε- 
ξαδικούς σε δεκαδικούς και τούμπαλιν [5ἱς). Με 
τα εργαλεία αυτά µπορείτε να κάνετε και άλλες 
ενέργειες, εκμεταλλευόμενοι τις διάφορες επι- 
λογές και παραμέτρους τους, ὠστόσο µόνο αν 
διαθέτετε τις απαραίτητες γνώσεις πάνω στις 
βάσεις στις οποίες ανάγονται οι αριθμοί (δεκα- 
εξαδική, δεκαδική και δυαδική) ὃα μπορέσετε 
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Εδώ Βλέπετε τον κώδικα του εκτελέσιµου (.οχε] του (Ιαπιρίοηςμίρ 
Μαπαφοι 2. Οἱ “φήμες” Θέλουν να εἶναι ο µόνος τρόπος (το Ίνεχ εἀἰήπφ) 
για να αποκτήσει ελληνικό πρωτάθλημα. 


Ρς Μανιο: (8 


ΠΙΑ ΗΗΙ 


Απλκοςυ κανεν» ο ο ο] 


σσ ή 
ρε κκε ---- Ἡεκ Ἡοήκνορ κα οεῖ οἱ Ώεπλάεποαὶ 
Ἱ. ἀενείορειεπὲ 1ου ος λάκτοφοϐ Ῥανόονν», 

«σσόαανς όνος εό ΌσιαςΥ εάδαηρ νναόι Όνε ε1ε 
οὐ θεκδάεγ οἵ α Ἱνοτά ρεοζεέος αν Ἡεκ ΝΕΟΙ 1 Ἰάκα! ο ο κ άαφ: 05) ΝΕΡΙΤ ε. η «4Η Ίνωφο ᾱ ης Πλας 
Ἠούκαδορ 7ου «πω εξ, ευξ, «07, ρᾶ5ίε, πες, -- .΄ Ροφιαη Φσνοίρπνοσ . Ὀσιοδονο ορ βίος 
.οά Φείειε Ἆεκ, ροκ εωφιοακσκεὴε Ἶνεκ ὀικηρς, . Ῥοήκα οι ς, νΒ, ΗΤΗΙ, 5οἱ, ες. . 09ΛΟΜ ὀΦσνοίορπνο 
..ά εκροπ 1ο ἘΤΕ ος ΕΤΜΙ, ἔος ρωσ, ο ο ο ΙΤ 
Αάάδοσαϊη γου «πε βοῖο͵, δεά, τερίαςς, οἱ... Ὁ ο ο Σπ 
εοαχραες, εαἰειίαίε «ἰοςκσικτω αά εἰς αετετ . Οιά.: ΝΕΟΙ» ο. κο {οι 349 5 Μαρί ασο { ΒΓΡΙΟ : Ρς εοπνατον 


Γαπεςς ΕΗΟΤΕ 
πο χιολρνος 

ο τ. 
ΕΧΡΟΤ ΑΑΜΡΙΕΕ 
Ἐκκλον ΗΙΑΤΟΡΥ 


Το επίσημο σἴέε του Ηεχ ἸΛογκ5ορ στο Ιη{εγηε!, στο υἨ] 
Υννηνν,νθχννογκ5ινορ.εοπ. Εδώ µπορείτε να κάνετε ἀονιπίοαά ή να 
παραγγέλετε την πλήρη ἐκδοσή του ή να µάδετε ένα δυο πράγµατα για τις 


πιο “προχωρημένες” χρήσεις του, 


να Βγάλετε κάποια άκρη. Ας µην σας κουρά- 
σουµε όμως µε πληροφορίες που ίσως δεν σας 
ενδιαφέρουν καθόλου ή που εἶναι δυσνόητες 
και ας αναφερθούμε καλύτερα στο τι γίνεται 
στην πράξη. 

Παρά το ότι θεωρητικά το όλο θέµα του Ηθχ 
Εαίπα φαίνεται πολύπλοκο και κατά έναν τρό- 
πο δύσκολο, στην πράξη είναι ιδιαίτερα απλό 
και απαιτεί µόνο υπομονή από µέρους σας για 
γα εντοπίσετε τα δεδοµένα που θέλετε να Τρο- 
ποποιήσετε στον κώδικα του 5ανθ Φαπιθ που 
έχετε ανοίξει µε τον θαΐϊοι. Κάδε γραµµή στον 
κώδικα περιέχει και διαφορετικά δεδοµένα για 
στοιχεία του παιχνιδιού, τα οποία δεδοµένα µέ- 
νουν πάντα σταθερά ως προς την αντιστοιχία 
Θέσης στον κώδικα. Ετσι, πάντα, στην ἴδια γραµ- 
µή του κώδικα θα υπάρχουν τα συνολικά χρ5 
του χαρακτήρα σας σε ένα κρο, στην ίδια 
γραµµή τα λεφτά που διαθέτετε τη στιγµή που 
Κάνετε το 5ανθ Και στην ίδια γραµµή οι αριθμοί 
για τα χαρακτηριστικά ή τα λοιπά (µεταβλητά) 
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[ ΜΙΟΟΒΣΑ 


αριθμητικά δεδοµένα του παιχνιδιού - αυτό ὃα 
το καταλάθετε καλύτερα όταν κάνετε συνεχό- 
µενες επεµθάσεις στο ίδιο ακριθώς στοιχείο 
του παιχνιδιού (π.χ. τα λεφτά σας]. 

Απόιτις σελίδες του περιοδικού µας ὃα έχετε 
διαθάσει σίγουρα για επεμβάσεις στον κώδικα 
Ηεκ ενός 5ανθ Φαπιθ (χαρακτηριστικά θυμάμαι 
το Βα]άυγ/ 6α1ε). Σε τέτοιες περιπτώσεις τα 
πράγματα είναι Ιδιαίτερα απλά, αφού γνωρίζετε 
τη γραµµή και τους αριθμούς που πρέπει να αλ- 
λάξετε και το µόνο που έχετε να κάνετε εἶναι 
απλώς να τους εντοπίσετε και να κάνετε ΟΝΘΙ- 
ΜηΙθ. Τι γίνεται όµως όταν έχετε άγρια µεσάνυ- 
χτα; Ακολουθήστε τις οδηγίες και ὃα δείτε ότι 
δεν έχετε να χάσετε τίποτα [εκτός από την υπό- 
ληψή σας ὡς ἥμιου Φαπιε!..). 

Πρώτα από όλα κάνετε ΌαεΚυρ το 5ανε 
ᾳαππε, γιατί ποτέ δεν ξέρει κανείς [αυτό µπορεί 
γα έχει κατάληξη .5αν, .9απι ή οποιαδήποτε άλλη 
παρόμοια]. Επειτα αποφασίστε ποιον αριθµό δέ- 
λετε να τροποποιήσετε (π.Χ. τα λεφτά που έχετε 
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Η Βάση Ίνεχ χρησιµοποιείται και για την κωδικοποίηση των χρωμάτων. Οἱ δημιουργοί ιστοσελίδων το 


γνωρίζουν ήδη. 


ΕΜΗΤῶΡἜ Μο:!ει 


-- ο. . Βεπώπικήα -νΕΟΠ ια Όο ἔωαίοσι οόξου ονολκδίο (οι Ἰλήηόοως, Ό05 ονό ΩΝΧ 
Βεκ Ὑ] οὐκ νορ παρροῖε ἁΓνᾷ αοά άτορ παά ας ξερικό νπν ἄνε Ῥ όσιος Ἐκρίουες κο γου ες ο . Εια Τά! γείου 
ΦὐάΜψ οὐ υιῶν Μας ος Όνα νου κ Βαυμοιήν ανά νοάφανοι εκ οκ νορ εκ λωδεν 

ετ Ὁσανεπετ ξος οορνετῖηᾳ Ὀείννοεα Ίνεκ, Φεεκμαὶ, αοά Όσ θά ο ἷςς 


«Βπιθ Ἱ 4 Μ99 ὀονπώρφά ψετφίφ 2πωσέφ ιφὶφβ σος, 9Υ Αηςμοηδ 


5 Εβεθίς «Ομ Ιοσίς κ 5 φνα ροςς ο «οσνᾳ ΕΘΟΟΙΓ 99 (41 ρῶςφό Αφίόφ Εχοό οἱ 
πο αδίς θηρας ονόφ) 10 ΑΞΓΣ Αὐνο Α5.8 19 ΕΒΟΟΙΟ «ὀπνφ)ος. 


Στο ν/ν/νν,νθά![.εοπι βρίσκεται το επίσημο σἶ[ε του υπίνεισαἱ Πε οά[ίογ, του 
νεάΠ!, το οποίο µπορείτε να χρησιμοποιήσετε για να κάνετε επεμβάσεις σε 
κάδε είδους 5ανε 4απιε ή αρχείο (τουλάχιστον έτσι αυτοδιαφημίζεται). 


τη στιγµή που κάνατε το 5ανθε) Και µετατρέψτε 
τον σε δεκαεξαδικὀ, Ανοίξτε στη συνέχεια το 
5ανθ 9απΠθ µε τον Ηεχ Εαῑῑοι και κάνετε Ππά 
τον αριθµό αυτό. Συνήθως ο δεκαεξαδικός 
αριθµός ὃα εµφανίζεται µόνο µία φορά στον 
κώδικα, όταν θέλετε να τροποποιήσετε τα λε- 
φτά σας, µια και αυτά εἶναι συνήθως "πολυψή- 
φιος΄ ᾿ αριθµός, και δύσκολα ὃα εμφανίζεται αυ- 
τή η τιµή και σε άλλο σηµείο-στοιχείο του πα!χν!- 
διού. Αφού λοιπόν εντοπίσετε τη γραµµή και το 
σηµείο όπου εµφανίζεται ο αριθµός, πληκτρολο- 
γήστε επάνω του τη νέα τιµή που θέλετε (αφού 
την έχετε μετατρέψει σε δεκαεξαδικὀ αριθµό], 
Κάνετε 5ανε και νοῖϊαι Αµεσος πλουτισµός, 

Υπάρχουν Βέβαια και περιπτώσεις που η τιµή 
που αναζητάτε εµφανίζεται πάνω απὀ µία φορά 
στον κώδικα και εκτός από (Π.χ) τα λεφτά αφο- 
ρά και σε άλλα µη µεταθλητά στοιχεία του παι- 
χνιδιού. Σε αυτές τις περιπτώσεις Όα πρέπει να 
επιστρατεύσετε την υπομονή και την επιμονή 
σας. Αν δείτε, για παράδειγµα, να εµφανίζεται 
4 φορές ο δεκαεξαδικός αριθµός που έχετε 
βρει ότι αντιπροσωπεύει τα λεφτά, τότε Όα 
πρέπει να τον αλλάξετε και τις 4 φορές και να 
Βλέπετε το αποτέλεσµα κάθε φορά στο παιχνί- 
δι. Μπορεί μάλιστα κάποια επέµθασή σας να 
οδηγήσει στη µη εκκίνηση του 9ανθ 9απιθ και 
του τερματισμού του παιχνιδιού, οπότε ὃα κα- 
ταλάθετε για έπρεπε να είχατε κάνει Ώαεκυρ 
το 5ανθ ᾷαπιε σας. Με λίγη υπομονή, πάντως, 
θα Βρείτε τη γραµµή και την ακριθή θέση του 
δεδομένου που θέλετε να μετατρέψετε και ὃα 
επιθραβευθούν οι κόποι σας. 


1, 2, 3, ΤΕ5Ι 

Ας πάρουμε, για παράδειγµα, το τελευταίο 
παιχνίδι µε το οποίο ασχολείται ο γράφων, το 
Οπαπά ΡήΧ γΜοι]ά της Μίετοργοςθ. Αν και όχι Ιδι- 


αἵτερα δύσκολο παιχνίδι, τα οικονομικά ανοίγ- 


µατα οδήγησαν στη χρήση του Ηεχ Εαϊῆπα, µια 
και ούτε ΙΤαίπεΓ υπήρχε, ούτε κάποιο γνωστό 
«θα, ούτε όρεξη για ξεκίνηµα νέου παιχνιδιού. 
Στο σηµείο που ο γράφων αποφάσισε να περά- 
σει στη σκοτεινή πλευρά [ἱε) η οµάδα του είχε 
Φ296.100 [υποήίθεται ότι είναι λίγα λεφτά, του- 
λάχιστον για ομάδα ον νο της Εοι- 


ππυἰα ]). Η πτώχευση πλησίαζε ολοένα περισσό- 


τερο, γΙ’ αυτό ο αριθµός αυτός µετατράπηκε [με 
τη Βοήθεια του Όαςθ «οηνθῄει) στον δεκαεξαδι- 
κό Α4840400. Επειτα, χρησιμοποιήθηκε και ο 
Ηεχ Εάῑῑοι για να γίνει η επέµθαση στον κώδικα 
του 5ανθ 9απ:Θ. Ευτυχώς, ο αριθµός Βρέθηκε 
µόνο µία φορά στον κώδικα και µε σιγουριά ο 
«Ἠθαίθι της υπόθεσης έβαλε στο νου του ένα 
ποσό που ὃα τον κάνει να πάψει να σκέφτεται 
τα λεφτά καθ΄ όλη τη διάρκεια του παιχνιδιού, 


[ῇ ΙΤ ΠΙΝΝΗΕ 


για παράδειγµα Φ267.500.000, που σε µετα- 
τροπή µε τον Ώα5θ οοηνθῄε; γίνεται ΕΟΒΟΕΊΟΕ. 
Αφού πληκτρολογήθηκε ο αριθµός αυτός πάνω 
από τον προηγούμενο, έγινε ονθηνη!θ του 5ανθ 
9απιθ Και στη συνέχεια του παιχνιδιού άρχισε 
γα εἶναι λιγότερο τσιγκούνης (ο γράφων] στις 
διαπραγματεύσεις του. Απλά, γρήγορα Και ευκο- 
λότερα από όσο περίµενε. 
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Φαπιο που έχουµε τροποποιήσει, | 
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Πάμε στοίχημα... 


Ποιος ασχολείται πια µε το 
χρηματιστήριο; ΟΙ ουρές 
στα πρακτορεία ΠΡΟ-ΠΟ 
προδίδουν τη νέα µαζική 

υστερία που έχει πλήξει τη 
χώρα! Το “Στοίχημα” έχει 
µπει για τα καλά στη ζωή 
μας - και στην τσέπη µας. 
ο Νέοι γέροι, άντρες, 

γυναίκες, παιδιά, όλοι 
Ψάχνουν αποδόσεις και 
κέρδη. Η στήλη της 
“γίευαί (1: δεν ήταν 
δυνατόν να µέίνει 
αµέτοχη. Ακολουθώντας 
τις προσταγές των καιρών, 
παρουσιάζουμε ένα 
πρόχειρο πρόγραµµα 
υπολογισμού κερδών. 


Ίου Βαγγέλη Αλευρίτη 


ο 172], 


ως τώρα έχουµε μελετήσει µέ- 

σα από αυτή τη στήλη αρκε- 

τές από της βασικότερες πτυ- 

χές της Ψίσυα (1:. Μετά τα 

δοκιμαστικά προγραμµατάκια 
που φτιάχναµε στα προηγούμενα τεύχη, και- 
ρός εἶναι να κατασκευάσουµε και κάτι χρήσι- 
μοἱ Ετσι, λοιπόν, ξεκινάµε τη δηµιουργία μίας 
απλούστατης εφαρµογής που ὃα υπολογίζει 
το κόστος και τα κέρδη ενός κουπονιού προ: 
καθορισµένου στοιχήματος. Δεν ὃα χρησιµο- 
ποιήσουµε γνώσεις που δεν έχουν αναλυθεί 
στα προηγούμενα τεύχη και γ΄ αυτό το λόγο 
ορισμένες τεχνικές που Όα ακολουθηθούν δεν 
είναι οι Βέλτιστες. Σκοπός µας δεν είναι να 
προσφέρουμε ένα τέλειο πρόγραµµα, αλλά 
ένα απλουστευµένο παράδειγµα εφαρµογής 
των όσων έχουµε μάθει µέχρι τώρα. [Δείτε και 
το [οἰἀθι ΄Ῥτοςαπι” στο δεύτερο συνοδευτικό 
µας (Ρ-ΚΟΜ.)) 


ΤΙ ΡΚΗΜΑ 


ΦΤΙΑΧΝΟΝΤΑΣ ΤΗΝ ΚΥΡΙΑ 
ΦΟΡΜΑ 


Παραδοσιακά πλέον, όπως σε όλα τα προη- 
γούμενα τεύχη, ξεκινάμε το ρτο[θς! µας µε τη 
Βοήθεια του ΑρργΜζατά. Επιλέξτε τις ἀείαυ]! 
ρυδµίσεις, µε µόνη εξαίρεση την επιλογή “Ὀία- 
|οᾳ Ώαθθά΄ που Όα προτµήσουµε στο 5ἱερ Ἱ. 
[ια ριο]ες! παπιθ δώστε: “Ιοἰχίπια” και συνεχί- 
στε µε "ΝΕΧΙ΄ ως το τέλος. Όταν τελειώσει τη 
δουλειά του ο ΑρργΜ/ζατά, διαγράψτε το ενο- 
χλητικό σἰαΐΐς Ιθχἰ που εµφανίζεται στο κέντρο 
της φόρμας. Ακολούθως, παρατάξτε κόθετα 
δέκα Εαῑ! Βοχθς και περιθάλετέ τα µε ένα 
Ότουρ Ὀοχ υπό τον τίτλο “Όαπιθς' 6Ηίπα 
πυπηθθις΄. Ομοίως, παρατάξτε οριζόντια δώδε- 
κα (ῃθεΚ Όοχθς µε ένα Ότουρ Όοχ υπό τον τίτ- 
λο “Μυ]Ηρίίθς”. Κάτω απὀ αυτά εναποθέστε 
ένα »]αΐς ΙΧ! µε τα νούμερα “100 50 40 30 
20 10 7 ὁ 5 4 3 2” που αντιστοιχούν στους 
πολλαπλασιαστές που υπάρχουν σε κάθε δελ- 
το. Φροντίστε κάθε νούμερο να Βρίσκεται κά- 
τῷ απὀ ένα (ῃθεΚ Ροχ. Ακριθώς επάνω από το 
ϱτουρ αυτό φτιάξτε ένα τρίτο 9τουρ µε οκτώ 
(ἨθοΚ Ροχθς και Πτλο “Όαπιε ογσίθπι”. Με το 
τέχνασμα του φἰαίΐς Ιθχἰ υποτιλίστε τα (θε 
Ῥοχθς µε τα νούμερα “3 4 567 89 10’, τα 
οποία εἶναι τα διαθέσιµα συστήµατα για το παι- 
χνίδι, Φροντίστε όλα τα προαναφερθέντα «οη- 
Ιτος να εἶναι τοποθετημένα κατά αύξουσα σει- 
ρά ΙΌ. Αυτή η πρώτη έκδοση της εφαρµογής 
µας δεν υποστηρίζει υπολογισμό κερδών µε 
συστήµατα, υπολογίζει όµως το κόστος ενός 
τέτοιου δελτίου. 

Με ανάλογο τρόπο δημιουργήστε το κάτω 
µέρος του ἀῑαίος µε το οτουρ “(αἰευ]αίθὰ 


(Αα! 068 [Ε ποτέ Π) 


ασ ως ον ταν ι ἳ ὃ μι 


πριμ μμ µ 
ο 


αι ΜΗ Ἡμομ” 
6 ΕΒ ΡΕ 50 Β 9 αυ 
ο Ἵψδσῆα 
ΈΕΓοβ 


Κβου]ίς”. Σε περίοπτη θέση εισαγάγετε τα Θἱ 
Ῥοχθς “Γο/”, “Ριοῇ!” και ΄Όαπιες ρίαγεά΄ µε 
τους σἰαίΐς Ιθχἰ ήτλους τους. Συνεχίστε µε τη 
δόµηση του Ηεἰρ ἀϊαίοο. 


ΤΟ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑ 

Η φόρμα µας εἶναι πλέον έτοιµη. Ηρθε η 
ώρα να επέµθουµε στον κώδικα και να δώσου- 
µε ζωή στα εοπ|τοἰς που προσθέσαµε σε αυ- 
τήν. Στις γραµµές που ακολουθούν α διαβά- 
σετε τις προσθήκες που επικεντρώνονται στο 
αρχείο “οΙοἰχίπιαΌἰο.ερρ”. Τα επεξηγηµατικά 
σχόλια παρέχουν τις βασικές συνιστώσες της 
φιλοσοφίας του προγράµµατος. Αν εξαιρε- 
δούν κάποια απλά “μαθηματικά” τεχνάσματα 
για τον υπολογισμό των εκάστοτε μεταβλητών, 
όλες οι άλλες προγραμµατιστικές τεχνικές 
έχουν αναλυθεί σε προηγούμενα τεύχη. Αν, 
λοιπόν, ο κὠδικάς σας μοιάζει δυσνόητος, κά- 
γετε µία επανάληψη στα περασμένα µέρη του 
αφιερώματος στη Υἰευαί (4. 

Από τον (ἱασεγ/!ζατά επισυνάψτε µεταθλη- 
τές στα |Ό των ΕάῑΙ Όοχθς και των (ΠθεΚ 
Ῥοχθς, Στα (ἨθεΚ Ώοχθς των κερδών αποδώ- 
στε τις μεταβλητές πι ϱ] έως πι ϱ]2. Στα ΕαῑΙ 
Ώοχθ» των αποδόσεων αποδώστε τις µεταβλη- 
τές πι αἳ έως πι α]0 και τα (ἨθεΚ Όοχθς των 
συστηµάτων συνδέστε τα µε τις µεταθλητές 
πι 5] έως πι 58. Όλες οι µεταθλητές φροντίστε 
γα είναι τύπου ναὶυθ και όχι εοπἰτοἰ. Οι τιµές 
μπορούσαν να συνδεθούν απευθείας µε πίνα- 
κες, αλλά ας αφήσουμε αυτό το ζήτημα για ένα 
ἀλλο τεύχος. Τέλος, εισαγάγετε τις µεταθλητές 
πι ριοῇ!, πι οο5ἱ και πι Φαπιθς στα Εαῑ Όοχθς 
που ὃα φιλοξενούν τα υπολογισµένα κέρδη, το 
κόστος δελτίου Και τον αριθµό των αγώνων 
που έχουµε παίξει, ανήστοιχα. Ανοίγουμε το 
αρχείο οΙοἰχίπιαῦΌἰα.ερρ και προθερµαίνουµε 
τα δάχτυλά µας για πληκτρολόγηση! 


| μμ 
// εἈδουιΏίς ῑαίος αφοά [οτ Δρρ Άδοι 

ΟβδουιΡίς: ραδής ΟΡίαίος 

ρυδίίς; 

ΟΑῦου(ΡΙς(); 

// Πιαίος Όαια 

//ΗΔΕΧ ΡΑΤΑ(ΟΑΡουιΡΙϱ) 

επαπι [100 Ξ- ΙΡΡ ΔΒΟὐΤΒΟΣ ]; 

ΟΠ πι Πριχι, 


{ΑΕΧ ΡΑΤΑ 

// ΟἱαςςἸλΙζατά σρηοταἰοά νἰτιμαί Γαπεήοπ 
ονειτίάες 

/ΠΙΔΕΧ νΙβτυβι/(ζβοουιΡίϱ) 


Ρτοἱρείρά: 

νίπσαί νοίά ΏοῦβιαΕχςΠαηρε((ΏαἰβΕχςΠαπρο" 
ΡΡΣ); / ΡΟΧ/ΡΏΝ 5αρρογί 

{ΑΕΧ ΨΕΤΟΑΙ, 


/ Ἱπιρ]οπιοπίαίίοη 


ρτοϊρεἰρά: 

/Π4ΔΕΧ Μς5ς(ςἈροιιΡ!ϱ) 

/ΠΙΑΕΧ Μ5ς 

ΡΕΟΙ ΑΕΕ ΜΕΞΞΑΟΕ ΜΑΡ() 

| 

(ΑδρουιΡίᾳΟβρουιδίςσ(): 
Οδίαίοσ((ΑδουιΡίς.ΙΓ0) 

[ 

/ΠΗΙΒΕΧ ΡΑΤΑ ΙΝΙΤ(ζἈΡουιΡΙς) 

πι Πἱριχι-ξ Τ(" Ρί8ςο γοιτ Ὀαιήησ οάάς [τοπι 
χο ἱορ οἱ ἔἴχε Ιςί ἀρςορπάϊπς ἰο (ες δο[ίοπι. 
Ιρανε ἴἴχο ῥαπιος γοι ἁοπί γής] {ο Ὀοί νηᾗι 
ἔνο παπηδοτ 1 {π πείς οάΐἰ Ὀοχ. Εοτ οχαπηρίο, 
ἵ[γοι ψ/απί {ο Ὀοί οη Πνο όαπιος, Ρίαςο ἰλιαίτ 
οκἁς {π {πο [ορ Πνε οά{ί Όοχος. (ἨθεΚ γουτ 
θγσίρτης, γοιι ππα]Ηρίίεις απά «αἱουίαίο [ἴπα 
οοςί απά (νο ρτοβ! οἱ γοι 6απηο 5εί. σοοά 
ΙασΚ!}; 

{ΑΕΧ ΡΑΤΑ ΙΝΙΤ 

| 

νοὶά 
(ἈρουὈίᾳ.ΡοβαἰαΕχςμαπσε((ΡαἰαΕακςΏαπσε 
3ΡΟΣ) 

ἱ 

ϱΟιαΐοσ.ΡοῦαἰαΕκςΠαησε(ρΏ)Χ), 

/ΗΔΕΧ ΡΑΤΑ ΜΑΡ(ζΑἈΡουιΡΙς) 

ΡΡΧ Τεχι(ρΏΣ, Ιρς ΕΡΙΤ2, πι Πἱριχ!); 

/ΛΙΑΕΧ ΡΑΤΑ ΜΑΡ 

| 

ΒΕΟΙΝ ΜΕΞΞΑΟΕ ΜΑΡ(ζΑΡοιΡἱ6, ΟΡίαἱοϱ) 

/ΗΙΔΕΧ Μ56 ΜΑΡ(ζβΡουιθίϱ) 

// Νο πιοςςᾶσο Παπά[οτς 

/ΙΔΕΧ Μ5ο ΜΑΡ 

ΕΝΡ ) 

[μμ 
// ΟΡιοἰκἰπηαΡἰρ ἀῑαίος 

ΟΦιοἰχἰπιαὈίρ..ΟΡιοἰκἰπιαὈίσ(ΟΜ/πά” ρΡατοπἰ 


/ΙΔΕΧ ΡΑΤΑ ΙΝΙΤ(ΟΡιοἰκἰπιαΡίϱ) 
πι 5] - ΕΔΙΞΕ; 
πι 952 Ξ ΕΛΙΕ; 
πι 53Ξ ΕΑΙ ΣΕ; 
πι 54 - ΕΛΙΞΕ; 
πι 58 Ξ ΕΛΙΞΕ; 
πι 56 Ξ ΕΑΙΞΕ; 
πι 57 Ξ ΕΔΙΞΕ; 
πι 58 - ΕΑΙΞΕ; 
πι ϱΙ Ξ ΕΑΙΡΕ; 
πι ϱ2 Ξ ΕΔΙ ΡΕ; 


πι ϱ3Ξ ΕΑΙΞΕ; 

πι ρᾷ Ξ ΕΑΙΞΕ; 

πι ϱΏΞ ΕΑΙΞΕ; 

πι ϱ6Ξ ΕΑΙΣΕ; 

πι ϱ7 Ξ ΕΑΙΞΕ; 

πι ϱ8 Ξ ΕΑΙΞΕ; 

πι ϱ9 Ξ ΕΔΙΞΕ, 

πι Ρ10 Ξ ΕΑΙΣΕ; 

πι ϱ11 Ξ ΕΑΙΞΡΕ; 

πι ϱΙ2Ξ ΕΛΙΣΕ, 

//Εδώ έχουμε επέµθει για να αποδώσουµε 
αρχικές τιµές στα Εάῑ Όοχος των αποδόσεων 

πι αἱ - 1.05, 

πι 82 1.0; 

πι 83 1.07; 

πι 84- 1.0; 

πι 838 1.05; 

πι 36 1.05, 

πι α7 Ξ 1.0, 


// Νοιε ειαί Ιοαάϊοοπ ἄοος ποί τοαιίτο 
5µΏφραυεπί Ὀοδίτογῖσοη {η Π32 

πι Ἠ]οη Ξ ΑἰκζοιἈρρ()- 
»]οβάΙεοπ(ΙϱΕβ ΜΑΙΝΕΒΑΜΕ), 

| 

νοίά 
(ΦιοἰκίπιαΡίς..ΡοῦαἰαΕχεαησε((ΡαἰαΕχεῖ 
8ηφε” ϱΏΣ) 


ΔΥΟ ΛΟΓΙΑ 


ΙΝΔΙΑΝΙΚΗΣ ΣΟΦΙΑΣ 
(Η ΑΛΛΙΩΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΟ ΤΙΡΗ 


ΡΟ Μανιοι (ΕΕΒΗ 


ΟΡίαίοσ..ΏοβαίαΕκςΠαηφε(ρΏΣ); 

/Η1ΔΕΧ ΡΑΤΑ ΜΑΡ(ΟΦιοἰχἰπιαΡίς) 

ΡΡΧ (ποεΚ(ρΡΡΣ, Ιρς «ἨΕΟΚΙ,πι 51); 
ΡΡΧ ΟΠεεΚ(ρΏΣ, Ιρς «ΗΕ(Κ2,πι 52), 
ΡΡΧ ΟΠεεΚκ(ρΏΣ, ἵρς «ΗἨΕΓΚθ,πῃι 53), 
ΡΡΧ ΟΠεεΚ(ρΡΏΣ, Ιρς «ἨΕςΚ4,πι 54), 
ΡΡΧ ΟπεεΚ(ρΏΧ, ἴΌς «ἨΕΓΚΡ,πι 59); 
ΡΡΧ ΟΠεεΚ(ρΏΌΣ, ΙΌς («ἨΕΓΚθ,πι 56); 
ΡΡΧ ΠεεΚ(ρΌΣ, Ιος «ΗΕΟΚΖ7,πι 57); 
ΡΡΧ (ΠεεΚκ(ρΏΣ, ΙΌς («ἨΕΓΚθΒ,πι 58); 
ΡΡΧ ΟΠεεΚ(ρΏΌΣ, ἴὈς «ἨΕ(Κθ,πι ϱ1); 
ΡΡΧ ΟΠεεΚ(ρΏΌΣ, [ος «ἨΕςΚ1θ,πι ϱ2). 
ΡΡΧ ΟΠεεΚκ(ρΏΌΣ, ἴος ΟἨΕΟΚ11,πι ϱ3). 
ΡΡΧ (ποεΚ(ΡΡΣ, ΙΌς «ΗΕΟΚΙ2,πι ρ8)͵ 
ΡΡΧ ΟπεεΚ(ρΡΏΣ, Ιρς «ΠΕΟΚΙ3,πι ϱ9), 
ΡΡΧ ΟΠεεΚ(ρΡΏΣ, ἵρς «ἨΕΟΚΙ4,πι ϱ6); 
ΡΡΧ ΟΠεεΚ(ρΏΌΣ, ἴος ΟΗΕ(ΚΊ8,πι ϱ7), 
ΡΡΧ (ΠεεΚ(ΡΏΣ, ἵρς «ἨΕΟΚΙ6,πι ϱ8), 
ΡΡΧ ΟΠεεΚ(ΡΌΣ, ἴος ΟΗΕςΚΙ7,πι ϱ9), 


ΡΡΧ ΟΠεεΚ(ΡΌΧ, ἴος «ἨΕςΚΊθ,πι ϱ10), 
ΡΡΧ ΟΠεεΚ(ΡΌΧ, ἵος ΟἨΕ(ΚΊθ,πι ρ! 1), 
ΡΡΧ ΟΠεεΚ(ρΏΣ, ἴος «ἨΕ(Κ2θ,πι ϱ12). 


ΡΡΧ Τεχι(ρΏΣ, 106 ΕΡΙΤΙ, πι α1); 


ΡΡΝ ΜΙΠΜαΣΕΙοαΙ(ΡΏΧ, πι αἱ, 1.1, 100.80; 


ΡΡΧ Τεχι(ρΏΣ, 106 ΕΡΙΤΖ, πι 82). 
ΡΡΧ Τεκι(ρΏΣ, ΙΌς ΕΡΙΤ3, πι 33). 
ΡΡΧ Τεχι(ρΏΣ, ΙΌς ΕΡΙΤΑ, πι 34). 
ΡΡΧ Ττεχι(ρΏΣ, Ιος ΕΡΙΤΕ, πι 48); 
ΡΡΧ τεχι(ρΏΧ, ΙΌς ΕΡΙΤ6, πι 36); 
ΡΡΧ Τεχι(ρΏΧ, Ιος ΕΡΙΤ7, πι 37), 
ΡΡΧ τεχι(ρΏΣ, ος ΕΡΙΤ8, πι αθ), 
ΡΡΧ. Τεχι(ρΏΣ, [ος ΕΡΙΤΘ, πι αθ); 
ΡΡΧ Τεχι(ρΏΣ, ἴΌς ΕΡΙΤΙ0,πι α10), 
ΡΡΧ τεχι(ρΏΧ, Ιρς ΕΡΙΤΙ1,πι ρτοβ!), 


ΡΡΧ Τεκι(ρΏΣ, Ιος ΕΡΙΤΙ2,πι οο5:); 

ΡΡΧ Τεχι(ρΏΧ, ἴρς ΕΡΙΤΙ3, πι 6απιος), 

/ΙΔΕΧ ΡΑΤΑ ΜΑΡ 

| 

ΒΕΟΙΝ ΜΕΞΞΑΟΕ ΜΑΡ(Οριοἰκἰπιαῦίᾳ, 
(ιαίορ) 

/ΗΔΕΧ Μ5ς ΜΑΡ((ΦιοἰκἰπαΡἰς) 

ΟΝ ΠΜ ΘΥΞΟΟΜΜΑΝΡΟ 

ΟΝ ΜΜ ΡΑΙΝΤ() 

ΟΝ ἩΠΜ οὐΕΕΥΡΕΑΟΙςΟΝ() 

ΟΝ ΒΝ οΗΙςκερ(Ιῦς ΒΟΤΤΟΝΙ, ΟπΒαΙοπ1) 

ον ΒΝ οΗΙςκερ(ῦς ΒΟΤΤΟΝ2, ΟπΒαΙοπ2) 

/ΙΔΕΧ Μ5ς ΜΑΡ 

ΕΝΡ ΜΕΞΞΑΟΕ ΜΔΡΕΙ() 

ΓΗ Η ΠΙΑ ΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΙΗΗΗΗΗΗΗΗΗΗΙΙΗ/ 

/ ΟΦιοϊκἰπιαὈί6 πηοςςᾶσε Παηάϊθις 

ΒΟΟΙ, ΟιοἰχἰπιαΡίς..ΟπΙπΙΡἱαἰοσ() 

ἱ 

(Ριαίοςσ.ΟπΙπΙιΡἱαἶοσ(); 

/ Δάά "Ἀδου1.."πιοπα ἰίοπι (ο γσίεπι πιρηυ. 

/ΕΗΙΡΜ ΑΒΟΤΒΟΧ πιαςὶ δο {π {πο 5γσίρπ 
οοπηπιᾶπά τᾶηϱϱ. 

ΑΞΞΕΕΤ((ΙΡΜ ΑΒΟυΤΒΟΧ ἃ ΟΧΕΕΕΟ)ΞΞ 
ΙΡΜ ΑΒΟὕΤΒΟΣ), 

ΑΞΟΕΕΤ(ΙΡΜ ΑΒΟυΤΒΟΧ « ΟΧΕΟΟΘ); 


ΟΜεπα” ρ9γςΜεπα Ξ σοἱ»γσἰεπιΜεπι(ΕΑΙ ΡΕ), 
(ρ9γςΜεπα |Ξ ΝΟΙ1) 
ἱ 
ΟΦιτίηρ εἰτἈδουϊΜεπα, 
ειγβρουιΜεηα.] οδάθιτίηᾳ(1Ώς ΔΒΟυΤΒΟΧ); 
ἡ (5ιἈρουιΜεηα ΙεΕπιριγ()) 
ἱ 
Ρ5γ5Μεπα- 
ΣΑρρεπάΜεηα(ΜΕ ΡΕΡΑΒΑΤΟΒ), 


{ ΣΤΟΙΜΗΜΑ ΙΟ] 


.β ΕΣ ΕΕΣ ΕΤΗ «ΡΗΕ.ΗΑ 


Τρέξτε το τελειωµένο πρὀγραμµά µας και... καλά κέρδη. 


πιο. ν.... 


Ρ5Υγ5Μεπα-»ἈρρεπάΜεπα(ΜΕ 5ΤΕΙΝΕ, 
ΙΜ ΑΒΟυΤΒΟΣ, ειτβδοαιΜεπα), 

| 

| 

// 9αἱ ἴἶπο ἴσοπ {ο [ιίς ἀῑα[οσ. ΤΏς [ταπιθννοτίς 
ἆοες {Πὶς αμϊοπηαἰςαΙ{γ 

/νήχεῃ ἔνε αρρίἰαήοπ ππαίπ νψήπάον; ἶ5 ποί ἃ 
ἀῑαί[οφ 

δοἱ]οοηίπι Π]οοη, ΤΕΕ); 
// 5οἱ Οἱρ ἱσοῃ 

5οἱ]οοπίπι Π]οοῃ, ΕΑΙ5Ε); / 
9οἱ οπια[! {οοη 

/ΤΟΡΟ: Δάά εχίτα ἱπίμα[ίζαοη Ώετα 

τοίυτη ΤΕΟΕ; // τοϊατη ΤΕΕ απίεςς γοι 5εἱ να 
ἔοεας {ο ἃ οοπἰτοί 

| 

νοὶά ΟΦιοἰχίπιαΡίς.ΟπςΥγς5(οπιπιαπά(Ώ1ΝΤ η[Ώ, 
1ΡΑΒΑΜ [Ῥαταπι) 

ἱ 

{ ((0ἵΏ ἃι ΟΧΕΕΕΟ) ΞΞ ΙΡΜ ΑΒΟυΤΒΟΣ) 

ἱ 

(ΑΡουιΡίς ἀϊσβοου!; 

άϊσβρουι.ῬοΜοάαί(); 

| 

εἶδε 

ἱ 

6Οια[ος:Οπςγ5(οπιπιαπά(π[Ώ, [Ῥαταπῃ), 

| 

| 

/1γοι αάά α ππἰπιίζα Ὀωβοη {ο γοι ἀῑαίος, 
γοι νυΠ! πεοά πο «οάε Ὀείον/ 

//19 άταν; ἴἴχα ἱεοτ. οι ΜΕς αρρίἰςαίίοης ασίπσ 
ὧχο ἀοσαπιοπί/νίον πιοςσϊ, 

// ἀὶ5 ἰ5 αμἰοπηαἰςαΙ!γ ἆοπο [οι γοι Ὁγ πε 
{ταπιθννοίκ. 


νοίά ΟΡιοἰχἰπιαδίᾳ..ΟπΡαϊΐπι() 

| 

1 (15ἱοοπίς()) 

ἱ 

ϱΡαίπιὈς ἀς(εί5); // ἀενίςο «οπἰθχἰ [ο 
ραϊηήης 


ῬοπάΜοςςασε(/Μ ΙΟΟΝΕΕΑΞΕΒΚΟΝΟ, 
(ΨΓΡΑΒΑΜ) άς .Οοἰδα[οΗάς(), 0); 


// 6ρπίο ἴοοῃ {π «ἡρηϊ τοςἰαησίε 

{πί «χ]σοη Ξ (οἱςγςἰοπιΜεἰτίος(5Μ 6ΧΙΟΟΝ), 
{πί «γΊεοη Ξ (οἱ5γςἰοπιΜεἰτίςς(»Μ ΟΥΙΟΟΝ), 
(Ἐοεί τοςί; 

ζεις Πεπίβεεί(8ιγος!); 

ἱπίχ Ξ (τος! ΠάΙ() - οχῖσον -- 1)/2; 

ΙΠΙΥ Ξ (τοεἰ.Ηείρηι() - εγῖεον  1)/2; 

// Όταν χο ἱσοη 

ἆς Ὀταν]οοπίχ, Υ, πι Πῖςοῃ), 

| 

εἶσε 

{ 

(Ρια[οσ.ΟπΡαίπι(); 

| 


| 

// ΤΠ ογσίοπι σαΐΐς ἐίς (ο οδίαίη (Πο «µγςοι {ο 
ἁἱδρίαγ νυΠ{{ο (πο α5ει άτασς 

// ἄν πηπἰπηίζοά νήηάονν. 


ΗΟῦΒΞΟΕ ΟδιοἰκἰπιαΡᾳ-ΟπΟαστγΏταρῖσοπ() 
{ 

τοϊατη (ΗΟ0ΒΞΟΒ) πι Π]οοῃ; 

| 

νοίά ΟΦιοἰκἰπιαδίϱ..ΟπΠΟΚ() 

ἱ 

/ΤΟΡΟ: Δάά εχίτα ναϊάαίίοη Ἡθτε 
Ὀράαιεῦαία(ιγαο); 

Ποαί 5ἱοἱαἴ, 

{πί ροἱαρίασία»!{ς,5{ήΐθς, 

{πί {ύ η, πι,ποίσαπιος; 

Ποαίπι α[10]; 

Όοοί πι ϱ[8],ογςἰσπιρίαγοά; 

ἰπέπι ρ{10]; 

/ Εαπεήοης’ ἀρείαταίίοης 

// συνάρτηση που υπολογίζει το κ παραγοντικό 
{πί ρασ({π); 

// Ππ]Ηαίίζο 8Ταγ5 νΗ(Ἡ πιοπηθοτ νατίαδίας 
πι ρ[1]Έπι ϱ; 

πι ρ[2] 5 πι ρϱ2; 

πι ρ[3]5.πι 3; 

πι [4] - πι ρ8; 

πι Ρ[5]-πι ρ8; 

πι Ρ[6] Ἔπι ϱ6; 

πι ρ[7]5πι ϱ7; 

πι [8] 5πι ρ8; 

πι ρ[9]Έπι ρ9; 

πι ρ[10]-πι 10; 

πι ρ[11]Έπι ρ11; 

πι ρ[12]-πι Ρ12; 

πι α[1]σπι αἲ; 

πι [2] 5 πῃ 32; 

πι [3] «πι 3; 

πι α[4]--πι 84; 

πι α[5]-πι α5; 

πι ο[θ]-πι α6; 

πι [7] πι α7; 

πι α[8] «πι αθ; 

πι α[9]-πι αθ; 

πι α[10] «πι α10; 

πι 5[1]-πις1; 

πι ο[2] «πι 52; 

πι ϱ[3] «πι 53, 

πι «[4]- πι 54; 

πι ο[5]-πι 55; 

πῃ 5[6] - πι 56; 

πι 5[Τ]Έπι 57; 

πι 5[8]-πι 58; 

// οοαπί παπηθει οἳ 6απιος ρἶαγοά 
{οι (ηΞ 1 ηςΞ10:η39) ἐξ (πι α[π]ΞΞ 1) Ὀταίς, 
ποίραπιος-η-1; 

// εαἰουίαοης (οάάς) 

5ἱοἰα[-1; 

5εΐος-0; 

[οτ (ηΞ1:η«Ξπο[ῥαπηες,η1”:) 
ειοία["-πι α[π]; 


//5γ5ίεπη ἂτθᾶ 

οι(/ξ14«Ξ8δί11) ({ 

ξ(αι «{ῇ)) { 
5ι{ο5--Ξ(ρατ(ποίσαπιος)/(ρατ(/:2)"ρας 
(πο[σαπιες-|-2))), 

γσἰοπιρἰαγεάξίτας; 

| 

/παπιδετ οἳ οοἴαπιης 1 πο δγσίεπι {5 5οἱοοίρά 

ηΞ0, 

{ος (51 4«-8:11-8) π--σπῃ ο[]]; 

1 (1η) 9Ηΐθς- 1; 

// 6αἰουίαϊε πια[Ηρίίος 

Ρροἱαρίασἰασίἰσ-1; 

Σξίπι ϱ1) ροἱαρἰασίαςεής-ροἱαρίασίαςιίς" 100; 

Ἱξ(πι ϱ2) ροἱαρἰασίαςήςΞροἱαρίασίαςί5"50; 

Επι ϱ3) ροἱαρἰασίαςής-ροίαρίαςίαςιίς” 40; 

Ἱξ(πι ρ8) ροἱαρἰαςἰαςείς-ροίαρίασίαςι{ς"30; 

(πι ϱ8) ροίαρἰασἰαςιἰς-ροίαρίασίαςιἰς"20; 

ἔξ(πι ϱ6) ροἱαρἰαςίαςιίς-ροίαρίασἰαφιἶς’ 10; 

{ξ(πι ϱ7) ροἱαρἰασἰαςς-ροίαρἰασίαςιίς” 7, 

Ἱξ(πι ϱ8) ροἱαρἰασίαςιἰς-ροίαρίαςἰαςι(5”6; 

Γξ(πι ϱ9) ροἱαρἰαςἰαςες-ροίαρίασἰαςιἰς"5; 

ἅίπι ϱ10) ροἱαρἰαςίαςες-ροἱαρίασίαςιής” 4; 

ἔίπι ϱ! 1) ροἱαρίαςἰαςιίς-ροίαρἰαςἰασιίς”3; 

Είπι ϱ12) ροἱαρἰασίαςής-ροίαρίασίαςιίς"2; 


// Βπαί «αἱουίαίοης οἱ ἰοίαί «οί, ΡτοΠ! δι ὅαπιος 
Ρίαγοά 


πι ρτοβίΞςἰοἰα["ροίαρίασίαςιίς" 100; 
Ἡ (Φγ5ιεπιρίαγεά) πῃ ρτοβίΞ0; 

πι «οδἰξροἱαρἰαςίαςής’ 10035 ήΐᾳς 
πι ῥατηος-ποίραπηος; 


ὈράαιεΏαία({αἶςε); 

] 

νοίά ΟΦιοἰκἰπιαΡἰᾳ..ΟπΒυίοη 1() 

ἱ 

/ΤΟΡΟ: Αάά γοιτ εοπἰτοί ποἱβεαίοη Παπάίθτ 
οοάρ Ἡετο 

/τοδεἰ ναίαες 

πι 51 Ξ ΕΔΙΞΕ; 

πι 52 Ξ ΕΛΙΞΕ; 

πι 53Ξ ΕΑΔΙΞΕ; 

πι 54 - ΕΑΙΞΕ; 

πι 55 Ξ ΕΛΙ5Ε; 

πι 96 Ξ ΕΛΙ ΣΕ; 

πι 57 Ξ ΕΑΙΞΕ; 

πι 58 Ξ ΕΛΙΕ; 

πι ϱ] Ξ ΕΔΙ ΡΕ, 

πι ϱ2 Ξ ΕΑΙΞΕ; 

πι ϱΡΞΞ ΕΑΙ ΣΕ; 

πι ρ4Ξ ΕΑΙ ΟΕ; 

πι ϱΏΞΕΑΙΞΕ, 

πι Ρ6Ξ ΕΔΙ ΡΕ; 

πι ϱ7 Ξ ΕΔΙ ΡΕ; 

πι Ρ8 Ξ ΕΔΙ ΡΕ; 

πι ϱΘΞ ΕΔΙ ΣΕ; 

πι ΡΙΟΞΕΑΙΣΕ; 


πι ϱ11 Ξ ΕΑΙΞΕ; 

πι Ρ12Ξ ΕΑΙΞΕ, 

πι αἱ Ξ 1.08; 

πι 82 1.0Ε; 

πι 83 1.08; 

πι 84- 1.08; 

πιᾶξδ- 1.08 

πι 86 1.08, 

πι 87 1.0, 

πι ο8 - 1.08, 

πι 89 - 1.06: 

πι α10- 1.08, 

πι ρτοΠΙΞ 0; 

πι «ο5ἱίΞ 0; 

ὈράαιοΏαία([αἱςς); 

] 

νοὶά ΟΡιοἰκἰπιαίς:.ΟπΒαιοπ2() 

ἱ 

/ΤΟΡΟ: Λάά γοιτ εοπἰτοί ποβςαίίοη Παπά[ετ 
ςοάρ Ώετα 

//Ο κώδικας που ενεργοποιεί το Άδοιί Ρἰαίοσ 
Βοχ 

ΟΑΡουιΡἱρ άϊσβρου!, 

ἀϊρβὂουι ΏοΜοάαί(); 


| 

//Ο κώδικας για τη συνάρτηση που υπολογίσει 
το χ παραγοντικὀ 

{πὲ ρατ(ίηί κ) { 

πρ]; 

{οι (πί Ύ-1Ί;ο«Ξχ;ςα”/) ρ”Ξς; 

τούτη ρ; 

| 


ΣΧΟΛΙΑ 

Βλέπετε πως, παρ’ όλο που χρησιµοποιήσα- 
µε σχετικά “πρωτόγονες” τεχνικές, καταλήξαµε 
σε µία αξιοπρεπή λύση του αρχικού προβλήµα- 
τος "του υ , δηλαδή, των στοιχείων 
ενός δελτίου προκοδορισµένου στοιχήματος, 
Επίσης µέσα από τον κώδικα µάθαµε πώς εισά- 
γουµε µία άν Ορονγίστε να 


τον τύπο της µαζί µε τις δηλώσεις μεταβλητών 
στο ὈἰοεΚ που επιθυμείτε και προσθέστε τον 


κώδικα που την υλοποιεί στο τέλος, Προσέξτε 
η χρήση της να περιορίζεται µέσα στο ΒἱοεΚ 
στο οποίο και έχει οριστεί. Η τιµή που επιστρέ- 
φει η εκάστοτε συνάρτηση είναι η Πμή της µε: 
παθλητής που ακολουθεί την εντολή “τείυππ΄. 
Παράλληλα, εἴδαμε στην πράξη τη χρήση 
Βασικών εντολών. Είδαµε τη δοµή της ἵἴ, το 
Βρόγχο {οι και αρκετές άλλες τεχνικές που µέ- 
χρι τώρα είχαμε μελετήσει µόνο δεωρητικά, κυ- 
ρίως στο τεύχος 112 λαιύμθριος ΄99). Εκμε- 
ταλλευθήκαµε τον (ἱαςςἡ/!χατὰ και αρκετά 
από τα παρεχόµενα «οη/τοἰς. Υπομονή µέχρι την 
επόµενη έκδοση που ὃα περιλαμθάνει και χρή- 
ση συστηµάτων για ΄ψαγµένους” παίκτες. Ως 
τότε, καλά κέρδη και µακριά από τον "κουβά” 
που κοντεύει να γίνει μπανιέρα... - 


ΡΟ Μαειοι (ΕΕ 


γαπητοί συντάκτες του 
Α ολλ” 

Μου κρατάτε παρέα εδώ 
και κόµποσους µήνες και τώρα τε- 
λευταία και κάθε δεκαπενθήμερο. 
Μια και εἶδα ότι πάρα πολλοί 
αναγνώστες σας σάς στέλνουν 
γρόμµστα, και μάλιστα πολλές 
φορές τεράστια, πήρα και εγώ το 
θάρρος να σας γρόψω για δεύτε- 
Ρη φορά αφού το πρώτο γράμμα 
κατά πάσα πιθανότητα κατέληξε 
στον κάδο απορριµµάτων, γιανα 
σας ζητήσω κάτ! που ελπίζω ότι εἷ- 
ναι µέσα στα όρια των δυνατοτή- 
τῶν σας. Θα ήθελα, αν γινόταν, 
να συµπεριλάθετε σε κάποιο από 
τα επόμενα (Ώ» σας τα παιχνίδια 
Ψ/Ιπο (οπιπιαπάεΓ που θγήκον 
πριν από το Ηεαη! ο/η Τΐοει, δη- 
λαδή το 3. Επίσης, ὃα σας ήµουν 
υπόχρεος αν θάζστε και Το 966Γ6Ι 
Ορ», γιατί δυστυχώς δεν είχα ποτέ 
µου ΙπΙΕΓΠΕΙ για να το Κατώφορ- 
τώσω από κει και δεν ξέρω από 
πού να το προµηθευτώ. Ο μόνος 
λόγος που τόλµησα να σας ζηπή- 
σω κότ' τέτοιο εἶναι γιστί από ότι 
Βλέπω, δεν κρατάτε κανέναν πα- 
ραπονεμένο. Τέλος, ὃα ήθελα να 
σας ρωτήσω πόσο στοιχίζει η σύν- 
δεση στο ΙΠΙΘΓΠΘΙ γΙα µια ώρα. Αυ- 
τά. Ελπίζω σε... τουλάχιστον 
όχι κάδο απορριμμάτων. 

Ο Τπυπαάει 


ΕΗΤΟ;ς νου: 


Ὃλδες και νο. να ενημερώνεται για πς 


απαπήσεις τους, Χωρίς κανέναν ενδοιασµό, λοιπόν, 


στείλτε µας τα γράμματά σας. 
Φίλε Τπυπαα:, στεύω ότι ούτε οἱ πειρατές οὔτε οἱ 
ὶ 6 Τα παιχνίδια που ζητάς είναι γόμιμοι” ᾿αγοραστές έχουν τελεί- 
εµπορικά και δεν μπορούν να ὡς δίκιο ή άδικο. Πολλές φορές, 
µπουν στα συνοδευτικά (0-8ΒΟΜς μάλιστα, επικρστεί και ο φανατ- 
μας, µε εξαίρεση το 5θετθὶ Ορ σµός και τότε τα πρόγµατα µπλέ- 
που έχει συμπεριληφθεί στο (0 κονται περισσότερο. 
του περιοδικού πάρα πολύ καιρό Επίσης, Θέλω να πω ότι γενικά 
πριν (όταν είχε σκάσει για πρώτη στα λειτουργικά συστήµατα προτ:- 
φορά μύτη]. Τέλος, το αφιέρωμα µώ τα Ἠ/ηάονη5 από τα ἰἴπυχ γιοτί; 
αυτού του τεύχους στο ΙπΙθγΠθΙ σί-  Ἅα) Δεν είναι τόσο εύκολο για σένα 
γουρα θα σε βοηθήσει να βγάλεις να αλλάξεις λειτουργικό σύστημα 
τα δικά σου συμπεράσματα, µιακαι και ϐ) το 2576 των παιχνιδιών ή 
η ερὠτησή σου “πόσο κοσήζειµία προγραμμάτων τρέχουν µέσω 
ώρα στο |πΙθηπε!” δεν σηκώνειµια ἸήΙπαάον ή Λ5-ΡΟ5. Φυσικά, και 
απλή απάντηση, αφού υπεισέρχο Το [πυχ έχει περισσότερη σταδε- 
νται πολλοί παράγοντες (ώρα σύν- ῥότητα και σδιοπιστία, αλλά δεν 
δεσης, κόστος συνδροµής στον εἶναι τόσο διαδεδομένο όπως το 
Ρηονίἁει, είδος σύνδεσης, ταχύτητα δημιούργημα της Μἰσποδοῇ. Ἱέλος, 
κλπ). δέλω να προσθέσω ὁ ότι τα αάνεη- 
/υγθ5 δεν έ έχουν. πεθόνει, µα όσο 
τε περνόει ο καιρός ληοστεύει η φή- 
ΑΠΟ ΤΗΝ µη τους. Βέβοια, δεν παύουν ορι- 
ΣΤΟ... ΙΗΝυΧ! σµένα να είναι δαυµόσια (βλ. 
γαπητό “Ρζ Ματίε;’, Ὀπαευία, Θαθηῄε{ Κπίση! 3 και 
Θέλω να σχολιόσωγεν- Ὠἱονοπίαά Νοίη. 
κό το χώρο τῶν υπολογ.- Φο//βεγ 
στών µε αφορμή γράµ- 
µατα τῶν αναγνωστών σου, και ΥΓ 1: Αυτό εἶναι το πρώτο 
όχι µόνο. γράμμα που σας στέλνω και γ΄ 
Λοιπόν αρχίζω µε το γνωστό αυτό ΕΛΠΙΖΩ ΣΕ ΔΗΜΟΣΙΕΥΣΗ 
µας θέµα: την πειρατεία. Συµφω- (/. 
νώ µε τον Ύθαα που λέει ότι και ΥΓ 2: Πιστεύω πως ὃα ΄πρεπε 
οἱ δύο πλευρές έχουν λανδο- να βάλετε στο συνοδευτικό (0 
σµένες απόψεις. Πραγματικάπι- ένα ἄθπιο του 9ΥΜΑΙ 3. Είναι από 
τα καλύτερα του είδους µαζί µε 
το Καΐηβονι δἱκ: βοςυθ 9ρθο:. 
ΥΓ 4: Συνεχίστε την καλή δου- 
λειά!! 
πο ο 
Ώεπιο του 9ΙΜΑΙ 3 έχει ήδη 
συμπεριληφθεί στα (0-ΔΟΜ5 µας. 


Όσο για τα αἀνεπίυΓθς, πιστεύω 


πως σύντομα ὃα επιστρέψουν δρι- 
μύτερα, αν και ίσως δεν α γνωρί- 
σουν την ἴδια εµπορική επιτυχία µε 
ἤτλους άλλων ειδών. Δεν πειράζει, 
όµως, καλύτερα υπάειρτουπα και 
να τα ευχαριστιόµαστε, παρά οοπ]- 
πηθιε]αἰ και να µας δυμίζουν κινη- 
µατογραφικές ταινίες που δεν κα- 


τάφεραν να βγουν στη µεγάλη 
οδόνη.. 


γαπητό “Ρζ ΛἠαΣίεγ”, 

Αρχικά πρέπει να εκφρό- 

σω την ευγνωμοσύνη µου 
για τις πολύ ευχάριστες ὧρες που 
περνώ διαθάζοντας τα πολύ καλά 
όρδρα σου. Αυτό το γράμμα, 
όµως, δεν έχει σχέση, όχι άμεση 
του, ν, µε το πρώτο συνθε- 
τικό του ονόματός σου. Αφορμή 
να σου γράψω ήταν το όρδρο του 
Θαδηίε[ στο τεύχος | ]4. Το ἁρ- 
ὃρο, για όσους δεν δυμούνται, 
αναφερόταν στα εππραπέζια και 
στα «οπηρυ!εΓ ΚΡΟ5 και στο κατά 
πόσο είναι δυνατόν να γίνει σύ- 
γκριση μεταξύ τους. 

Κατά την ταπεινή µου άποψη, 
τα δεύτερα είναι µια πολύ όσχηµη 
µεταφορά τῶν πρώτων στις οδό- 
νες των υπολογιστικών συστηµά- 
τῶν. Ίσως μάλιστα, όσο πιο πολύ 
συξάνεται η τεχνολογία τόσο πε- 
ρισσότερο να χάνεται η ατµό- 
σφαιρα των παιχνιδιών, αυτό το 

“πρωτόγονο” και “ντεμοντέ” που 
έχει η συνόντηση 3-4 φίλων µε χα- 
ρακτήρες προσωπικότητες που 
έχουν ᾿μέσα σε 
5/6ε/5 και προσπαθούν να συνερ- 
γαστούν για να αντεπεξέλθουν 
σης δυσκολίες κα!τους γρίφους 
που υπάρχουν σε έτοιμες ή δηµ.- 
ουργηµένες από το διεσηραμµένο 
μυαλό του ΏΜ περιπέτειες (ουπς, 
πολύ φόρα πήρα] 

Σκεφτείτε ακόµη πόσο πολύ 
έχασε στη γενική εικόνα του, εξαι- 
τίας του χειρισμού, το Βαἰαυγς 
(αἱ. Το να µετατρέψεις σεγθα 
Ππιε κότ' που είχε αποδοθεί τόσο 
καλά σε Ίυπη βασθά ογ5/θπῃ ήταν 
τρομερό. Ισως αυτοί που δεν 
σσχολούνται µε τους κόσμους της 
ΤΑ απλώς να βρίσκουν δύσκολο 


το χειρισμό του. Εμείς οἱ ΄έµπει- 
ρο!”, όµως, που έχουµε γνωρίσει 
αυτό το /υπη βαρθα µε δόσεις από 
Γθοί /πιθ, Βλέπουμε τη µεγάλη 
διαφορά. 

Θα ήθελα, μάλιστα, να επιστή- 
σω την προσοχή σας στο βοο] οί 
Κσαϊσπος που, κατά τη γνώµη µου, 


“έλεγε” όταν θγήκε και εἶναι ένα 
πολύ καλό παράδειγµα αυτών που 
προανέφερα. έλος πόντων, σνα- 
µένουμε το Ιο/ππε!, αν και δεν 


νομίζω πως ὃα υπάρξει κάποια 


συνταρακτική 

Τέλος, δα ήθελα να αναφερδώ 
σε ένα θέμα που εμπεριέχει και το 
νέο ΑΡΟ: Ἰοπππθη!. [ίνεται µια καλή 
προσπάθεια να ξεφύγουμε σπὀ το 
κλασικό στυλ των παιχνιδιών που 
αναφέρονται στους κόσμους τῶν 
ΡοΓσοΗεη Αθαίπι» και της Ώγαρ- 
οπίσποθ. Πιστεύω ότι δεν εἶμαι ο 
μόνος που έχει Βαρεδεί νο χειρί- 
ζεται χαρακτήρες που έχουν να 
κόνουν µε σνθρωποειδείς (ελληνι- 
στ! βυππαποία) φυλές. Τούτο διότι 
στον κόσµο του ΡίσηθΣσαρε [εκεί 
διαδραµστίζονται τα γεγονότα 
του Ἰογππεπ/) μπορεί κάποιος γα 
πάρει ως χαρακτήρες 
τα οποία έπρεπε νατα.. γλείφει! 
Δεν νοµίζω ότι κάποιος που 6σχο- 
λείται µε το ΑΏᾶΌ μένει ασυγκ(- 
νητος στην Ιδέα τού να χειρίζεται, 
µε όλη τη διάσταση που έχει αυτή 
η λέξη στα ΚΡΟ5, αυτά τα πλά- 
σµστα [Εἱθηά5, κατό τον Ψαη ΕΙΕΛΙ- 
6η), Ως κότοχος του ΚανεπΙοβ! 
έχω να καταθέσω πως και αυτός 
ο κόσμος αποτελεί µια πολύ καλή 
Βάση γΙα γερά αανεπ!υγες, τα 
οποία ὃα ξεπλύνουν το άσχημο 
όνομα που έχει δηµιουργηδεί σης 
συνειδήσεις των Ρζ υ58/5 από πα- 
λαιότερες προσπάθειες. Μάλιστα, 
µε τα καινούρια σάνεπυγθ» που 
έχουν κυκλοφορήσει ή ὃα κυκλο- 
φορήσουν, τα Ὀπαευία, Νοςίυππε, 
Ψαπιρίπε, που ταιριάζουν στην 
αἹµόσφαιρα του ΚανεπΙοῄ, νομίζω 
ότι αξίζει να γίνει µια τέτοια προ- 
σπόθεια. 


Θα ήθελα να ζητήσω συγγνώμη 
για τομέγεδος γρόμµστος και για 
το γεγονός ότι εἶναι χειρόγραφο, 
αλλά δεν έχω ούτε εκτυπωτή ούτε 
πρόσβαση στο ΙπΙθηπε!. Το γεγο- 


νός ότι εἶναι ψιλο(/μεγάλο και ότι 
δεν ενδιαφέρει την πλειονότητα 
τὼν αναγνωστών του περιοδικού, 
κόνει τις πιθονότητες να δηµοσι- 
ευτεί ελάχιστες. Ισως να ανοίγω 
έναν νέο κύκλο συζητήσεων. 

Θσ σας παρακαλέσω όµως να 
δοθεί στον Νάσο ώστε, αν θέλει, 
να µου στείλει κάποιο γράμμα µε 
δικά του περαιτέρω σχόλια και 
οπόψεις 


ν λε Μιχάλη, 

Δώσαμε την επιστολή σου 
στον Νάσο όπως ζῄτησες. Ία ΚΡΟ5 
σίγουρα αποτελούν µια Ιδιαίτερα 
δυναμική μα νρία παιχνιδιών και 
υπάρχουν πολλά που μπορεί να εἰ- 
πωθούν και να γραφτούν για αυτά, 
Το Βήμα µας, φυσικά, εἶναι πάντα 
ανοικτό για να ακουστούν όλες οι 


απόψεις των ενδιαφερομένων. 


ΤΑ ΔΙΑΦΥΓΟΝΙΊΤΑ... 
ΤΙΡ5 


γαπητό “Ρζ Μαρ!εγ’, 
Νομίζω όπ δεν εἶναι απα- 


πάρα πολύ καλά στοιχεία του πε- 
ριοδικού. Ο λόγος, λοιπόν, για τον 
οποίο σας γράφω εἶναι η λύση 
του μισού µέρους του εκΠληκτι- 
κού -κατά την ἀποψή µου και όχι 
µόνο», αανεπίυπε “ΟΑΒΛΙΕΙ 
ΚΝΙΟΗΤ 6” που περιλάμβανε το 
τεύχος ] ]ὁ. Αναφέροτε πως, αν 
κάποιος από εµός, δηλαδή τους 
αναγνώστες που έχουµε παίξει το 
σάνεπ!υγθ, έχουµε δει σκηνές τις 
οποίες εσείς δεν αναφέρετε στη 
λύση που Φαπηθ, να σας γράψου- 
µεκαινα σας αναφέρουμε πισας 
διέφυγε. Επειτα από δική σας, λοι- 
πόν, παρότρυνση σας αναφέρω 
ότι στην ΏΑΥ 2 και συγκει 

το διάστηµα 200 ΡΜ - 500ΡΜ, 
αφρού µηνημοσκοπήρος κρυφό 
την τηλεφωνική συνομιλία του 
Βυοεβεί; θγεις γρήγορα έξω από 
το δωµότιο µε τους τηλεφωνικούς 
δαλόμους και κατευθυνδείς προς 
τη ρεσεψιόν και μιλήσεις στον 
4ση, Βλέπεις στο καδιστικό ένα 


ε-πιαῖ] αἀάγεςς: ρεπιας!θγΘεοπιρυρΓγθςς.ΩΓ 


5θ6υεπεθ µετους γγίκες και Βυς- 
οἶλείί. Δεν έχω φυσικό 
σει το παιχνίδι, αλλά δεν πιστεύω 
πως το 580υεΠοΘ αυτό είναι το ΠΙΟ 
σηµαντικό για την ολοκλήρωσή 
του. Απλώς σας το αναφέρω επει- 
δή οι ίδιοι το ζητήσοτε. Κλείνο- 
ντας, λοιπόν, αυτό το γράμμα µου 
προς σε εσάς α ήθελα να επιση- 
µόνω για µια τελευταία φορά την 
ύ καλή δουλειά σας και τις πιο 

ζεστές ευχές µου, ώστε να συνεχί 
σετε να Κάνετε αυτό που κάνετε 
µε ογόπη και, ευτυχώς για τους 
αναγνώστες σας, µε πολύ καλό 
αποτέλεσµα. 

Φιλικά 

Ε5Α 


γε Σε αρῥιιούμε για την επι- 
σήμανση που σίγουρα ὃα ενδιαφέ- 
ρει και αρκετούς ακόµα αναγνώ- 
στες. Όσοι βρίσκετε κάτι που µας 
ξεφεύγει, µη διστάσετε να µας γρά- 
Ψετε και να το μοιραστείτε μαζί 
μας. Αλλωστε κι οι συντάκτες µας 
ον ων εἶναι (1η; Σίγουρα;], κάτι 
µπορεί να ξεχάσουν κι αυτοί καμιά 
φορά (να Βρίσκω κι εγώ αφορµή 
για να τους περιποιούµαι καταλλή- 
λως - εννιά ουρές είναι αυτές, Βλέ- 
πεις, θέλουν τάισμα).. 


ΚΑΙ ΣΚΟΤΕΙΝΗ ΚΑΙ 
ΒΑΣΙς 
γαπητό ΄Ρζ Μανιεγ’, 
Είμαι ένας τακτικός ανα- 


Α γνώστης σας [κι από φέ- 


τος φοιτητής) από το τεύχος 44. 
Μπορώ να πω όπ, στην κυριολε- 
ξία, µεγάλωσα µε το ΄Ρζ ΛήαΣ!εγ΄. 
Σας γρόφω για να σας προτείνω 
κάποισ πράγματα αναφορικά µε 
ΤΟ ΤΙ µπορείτε να βάλετε στα συ- 
γοδευτικά (05. Περίπου 1-2 µή- 
νες πριν άρχισα να ασχολούμαι 
µε τῃ γλώσσα προγραμματισμού 
ΌΏαικ ΒΑ5Ις, την οποία είχατε Βά- 
λει σε προηγούμενο τεύχος. Κάτι 
Οἱ πενιχρές, γισ τις ανάγκες µου, 
δυνατότητες της ΟυἱοΚθαείς που 
χρησιμοποιούσα ὡς τότε, Κάτι Οἱ 
πολλές δυνατότητες της 08 που 
σα ότι έχει 
διάθασα όλο το Ιείρτης,θρήκα 


σε αυτήν -κατά έναν τρόπο- το ερ- 
γαλείο που χρειαζόµουν. Ακόμη 
όμως έμενε ένα σηµαντικό πρό- 
Βλημα: Δεν είχα κάποιο εξωτερικό 

πρόγραµµα για δηµιουργία 30 
οβ[θεῖς σε Χ Ροηππα! [είναι Ρογπια! 
πες! Χ κατά τα λεγόμενα των 
δημιουργών της 08], το .ᾱ εἷ- 
γαι το µόνο που µπορεί να χειρι- 
στεί η Ώβ προκειµένου για 30 οὔ- 
{θεῖ». ΕπεΙτα από πολλές άκαρπες 
αναζητήσεις και καθώς δεν δισ- 
δέτω το 30 9/υαἱο, έπεσα τυχαία 
σε ένα πρόγραµµα ονόματι «1820, 
το οποίο µπορεί να δημιουργήσει 
ένα πλήρες τρισδιάστατο περι- 
Βάλλον µε πολλά επιπλέον στοι- 
χεία [πρέπει να το δείτε οπωσδή- 
ποτε η διεύ του στο Δίκτυο 
εἶναι κνηνι[ε/Φα.εοπι ). Και πάλι 
όμως δεν ικανοποιούσε τη βασική 
ανάγκη µου, το στήσιμο οβ/θεῖ 
ὡς Χβής». Το σηµαντικό είναι ότι - 
είτε το πιστεύετε είτε όχι - το 
28120 είναι ορθη 5ουγοθ ργο[θο! 
(//) και µε οδήγησε σε ένα άλλο, 
πολύ πιο πλήρες πρόγραµµα, το 
Θεπεσίς 30) Αυτό εἶναι µια ολό- 
κληρη σουίτα εφαρμογών για κα- 
τασκευή 20 9απῃθ» [Κατά προτ/- 
µηση] ή και δεν ξέρω-γω-τΓάλλο. 
Είναι και αυτό ορθη 5ου/ζθ πρό- 
γραμµα (µου εἶναι πραγματικά 
αδύνστο να το διανοηθώ) και 
ίσως από τους δημιουργούς του 
8/20. 

Διαθέτοντας µια υποτυπώδη 
σύνδεση στην Χ/τθπιε κατόρθωσα 
(ΚΙ εγώ απορώ - μάλλον περί τύ- 
χης πρόκειται) να κατεβάσω το 
Θεπεςίς 20 (φιλόδοξη ονομασία, 
έτσι) από τη σελίδα του ην. 
οεηθεἰσθαἰεοπι. Σημειώστε ότι το 
εκτελέσιμο για την εγκατάστασή 
του εἶναι 20ΜΒ. Ευτυχώς το «ΘΙΦΟ 
το είχα Βρει σε περιοδικό [5/6Γ8- 
μαπθ - Φεβρουάριος 2000]. 

Σας ζητώ λοιπόν να θάλετε σε 
κάποιο κοντινό τεύχος το (επθ- 
5ἱσ2/) και το ΟθηΕαΙ/2. Όσον 
αφορά στο Οεηθί» το ξέρω ότι 
εἶναι µεγάλο, αλλά τα περισσότε- 
ρα ἄθππος σας δεν εἶναι µικρότε- 
ρα. Σας το ξαναλέω εἶναι µοναδι- 
κό πρόγραµµα. βίδτε µόνο µια µα- 
τά στο ἄεπιο που έφτιαξαν οι δη- 
µιουργοί και θα καταλάθετε αµέ- 


Ρο Μαειοι(ΓζΗ8 


σως. βάλτε και λίγη φαντασία... 
Όσο για το ΟεηΕαΙ, σπ’΄ ότι κατό- 
λαθα, εἶναι το “επόμενο θήμα” 
από το «ΘΙΦ)) µε πολλά επιπρό- 
σθετα στοιχεία. Δεν κατάφερα 
ακόµη να το κατεβόσω (13Μ8 - 
εἶναι στην ίδια ακριθώς σελίδα µε 
το Οεηεςίς 30) λίγο πιο κάτω αν 
κάνετε 5ετο[[ τη σελίδα]. Όπως λέ- 
εἰ και η γΙαγΙά µου, µια φορά είναι 
του Αἴ:Γιαννιού (του Πατρίκου;). 

Πιστεύω πως αυτά τα δύο 
-Ορηθείς2Ώ και ΟεηξαΙ/- ὃα κό- 
νουν ΄µπαμ” στο χώρο των επίδο- 
ζων 6απιε ἀθείσηθις αναγνωστών 
του “Ρζ Λατίεγ΄. Αν ήµουν εγώ 
υπεύδυνος της στήλης, 8σ το έθα- 
ζαμε κλειστό μότια. 

Ι στο “Ρζ ΛΜαριεγ’, 
διόπ αφ΄ ενός επί χρόνια είναι το 
αγαπημένο μου περιοδικό και με 
εκπλήσσει ευχάριστα και αφ’ ετέ- 
Ρου όλα τα προγράµµατα που 
σνέφερο εἶναι ορθη 5ουγϱε και το 
΄Ρς Μαείθγ΄ µας έχει συνηδίσει 
σε τέτοια “λαβράκια”. Εἴπα λοι- 
πόν να συµθάλω κι εγώ στο να εκ- 
πλήξει σκόµη µία φορά τους σνο- 
γνώστες του. 

Άλλωστε είναι µια ευκαιρία να 
δουν ΄το φως το αληθινό” κι εκεί- 
νοΙ που ζουν ακόµη µετις Βανίς 
του ΓΟ5 και να τους πέσει το σσ- 
γόνι ὡς το πάτωμα. Αυτό έπαθα 
µε την Ώαικβοξίς, Ελπίζω και πα- 
ρακαλώ να εισακουσθώ. 

Φιλικά, 

Κωστής Καρθουνιάρης 

(πθοφεπὀΦ2όΘΛοἰπια,οοπη) 

ΥΓ: Πάντα ήθελα να 
µε το χώρο του 30 πιοαεί[ίπα, 
από τότε που το “Ρζ Λήασίεγ” 
(αθάνατο) έβαζε άρθρα για τα 
430 δ/υαϊο (1995-96). Φαίνεται 
πως έφτασε το πλήρωμα του χρό- 
νου. 


ν Φίλε Κώστα, 

Σε ευχαριστούμε για τις 
προτάσεις σου, πολλές από τις 
οποίες γα εἶσαι σίγουρος πως 
σύντομα ὃα δεις να γίνονται 
πραγματικότητα, Έαστε κιεμείς 
σκοτεινοί τύποι, Είναι 
γα µην τα πηγαίνουμε λοιπόν κα: 
λά µετην Ώαικ ΒΑΡΙς; Αλίμονο 
τώρα 


πβματρ. ».... 


Ο ΣΙΑΥΡΟΦΟΡΟΣ 
ΞΑΝΑΧΤΥΠΑΙ! 

η /στο Ααυη, αγαπητό πε- 

ριοδικό! 

ΝΟ πιοΓθ γλείψιο, το έχω 
ρίξει από τις άλλες φορές που 

σας έγροψα. Είμαι εγώ ο 

Ὑοδης ”.Υθ5 ᾖγς Ἱθπηρίσγ αφαίπ 
αῄει αἰ[ ήθος πιοπ/ἡ»! Ο λόγος 
που όργησα εἶναι οἱ πρόσφστες 
επιδροµές των ΖθΓα στον 
9ῃαΚυγα» - είχαμε πολλή δουλειά 
τελευταία, ΤΙ να κόνουµε; Λην 
σνησυχείτε, όµως, νε 9ΜαΠπη να 
αυσβεα! Ἱέλος πάντων, στα δέµσ- 
τα: 

1) Απάντηση εις τον ΄έχθιστον” 
[εχθρός, εχδίων, έχδιστος - Βλ. 
Θεωρητική κατεύθυνση, Β΄ Λυκεί- 
ου) γ/ΙπΙεππυ!θ. Σέρω, έχω καδυ- 
στερήσει µήνες και µήνες, αλλά εἷ- 
παμε, β/απιθ ἥ οη Ζειᾳ (και κότι 
φυσικές, κότι χηµείες κλπ. κλπ.]: σ] 
Αν θέλεις να µε αντικρούσεις κάν’ 
το µε επιχειρήµοτα και όχι µε 
ΚΑΤΙΝΙΕΣ. ϐ) Ποιον ὃα σκίσεις στο 
ΦΙαγοταῄ, ρε όσχετε, Το γιο του 
Ἰασεασία;; γ) Τ' µε νοιόζει που 
έχεις τα πειρστικά (Ὀ5 που εγώ 
δεν έχω δει ούτε στον ύπνο µου; 
ἷα οΠθίπαί που έχω εγώ δεν θα τα 
δεις ούτε επί /Δευτέρος Παρου- 
σίας. Και αλ να σκουµπόω δε- 
καχίλιαρα κόδε φορά. η δέ- 
ῥρώ να περιμένω λίγο, µέχρι 
ϐγουν φθηνότερα [βερἰογ ασ και 
ΤΟΣΟΟ δύσκολο. Και µη µου πεις 
ότι χάνει το ενδιαφέρον του, γιστί 
κυκλοφορούν καινούρια. Αν ένα 
παιχνίδι σξίζει, ὃσ το αγορόσεις. 
Ετσι απλά. Θα έχει κρσ- 
τήσει το ενδιαφέρον 


ὃσ ήταν τόσο καλό. ΟΙ απόψεις 
µου για την πειροτεία βρίσκονται 
σε άλλη επιστολή. Αυτά νπ!γ, 

2) Υπάρχει κανείς εκεί έξω που 
να ενδιαφέρεται να ἶσει τα 
Ψγίπα (οπηππαπάεγ ὃ ή και 4; 
ΡίθαςθθῬε/ Κστό προήµηση από 
Θεσσαλονίκη (αλλά και απὀ Αδή- 
να ή αλλού να είναι δεν πειράζει]. 

7) Προς µεγάλη δυσαρέσκειά 
μου διαπίστωσα όπιο ΄λάμηρος”, 
ο ΄νιος και άπειρος ΄ δέχτηκε μπα- 
ράζ επιθέσεων από “' ό 
ΤΗΝ ΤΥΦΛΑ ΣΑΣ! ΠΩΣ ΕΙΝΑΙ Δγ. 
ΝΑΤΟΝ ΝΑ ΕΧΟΥΝ ΠΑΡΕΙ ΤΑ 
ΜΥΑΛΑ ΣΑΣ ΤΟΣΟ ΑΕΡΑ; Εσείς 
δηλαδή δεν περάσστε ποτέ από 
αυτό το στάδιο; [εννηδήκστε 
Ἱμώσας” 9Λα γράψε όσος 
΄μπούρδες΄ δες. Υπάρχουν πόντα 
κάποιο! ΑΛΛΟΙ που γράφουν πε- 


ρισσότερες.. 

4) Προς Μπέλλο (Σωτήρη). Κσ- 
γένα θχρση5ίοῃ γΙσ το Φ]σγετόῄ 
που να ει ' µετά το 
Βγουα γαι υπάρχει περίπτωση να 
ϐγει ή περιμένουμε το σεφυε! [ο 
Ιπουπθε/ίοῃ τοποδετείται χρονικά 
πριν από το οὐἱοἶποί) 

) Συμφωνώ µε τον Α. [ερόνη 
(πεύχος ] 17]. Αν γίνεται, δηµοσι- 
εύστε κάποιον οδηγό για την Ώαικ 
Βασίς, 

6) Προς ΥΕΟΑ: ΤΗΕ 005 
ΜΑΒΡΕ ΗΕΑΥΥ ΛΛΕΤΑΙ! (Μαπονισι, 
[ποπ Μαἰαεη, Βίίπά Ουαπαΐση, 
{οθα Εαπ/ῇ, ΛΛεΙα[[ίοσ πριν το ἰοσα, 
και, φυσικά, οἱ έξοχοι Όπανθ Ὀἱσ- 
ο6/: Κπίση!ς οἱ ήΙθ (1ο5», Ίυπθς οί 
Ψήατ, Εχοσ(ίθυΓ ...τυθ πιθ]σἰ/! 
ΖΗΤΩΙΑρογε δα έρθουν στη 
Θεσσαλονίκη ποτέ; Προς το πσ- 
ῥόν, δα Βολευτώ µετους Όθερ 
ΡυηρΙθ, και το καλοκαίρι έρχοµοι 

Α/πεης για Κοςίμανε και 
Μαἰάθη Ηθασ[ἰπει»!/! 
ὑρ (ε ποπ») 

7] Δυστυ- 
χώς, έχωχόσει 
το τεύχος 107 
και τα εᾖθο!» του 


Ρπορῄθογ Ἰηλεφώνησα στο περιο- 
δικό σας, μίλησα µε τον Ηλία Κα- 
φούρο (ἠκσηί, Εααϊθ), ο οποίος 
Προσπάθησε να µε βοηθήσει και 
είπε πως ὃα ψάξει για να τα Βρει. 
Μπορεῄε, ρε παιδιά; Θα µου κά- 


γετε µεγάλη χάρη, έχω κολλήσει 
σε µια αποστολή κάτι µήνες 
οπή /λθ βοεΚ]. Αυτάόἁ.. 

8)Α, ναι... 

ϱ) Ξέχασα... 

10) ΣΥΓΧΑΡΗΤΗΡΙΑ ΣΤΗ ΣΥ- 
ΝΤΑΚΤΙΚΗ (όχι όµως ανθρώπινη 
κατά τον Κράτσα) ΟΜΑΔΑ ΠΟΥ 
ΚΑΤΑΦΕΡΝΕΙ ΝΑ ΒΓΑΖΕΙ ΤΟ ΠΕΡΙ- 
ΟΔΙΚΟ ΑΝΑ ΔΥΟ ΒΔΟΜΑΔΕΣΙ 
Εντόξει, επιθαρύνει λίγο το ΠΟΡΤΟ- 
φόλι [το ξαλαφρώνει μάλλον] αλ- 
λά δεν πειράζει... το “Στοίχημα” 
να΄ ναι καλά. 

Τ]} Προς Κοότσα: Ία µασήήια, 
τα µοστήια! Θέλω φωτογραφία! 
Είναι ίδια µε αυτά που έχουν οἱ 
κσδηγητές µου στο φροντιστήριο 
(στο σχολείο έχουν µπαλτάδες 
αλά Βυ]οβεγς (θονθη]: 

12) (Ουφ) Προς “ΚΟ5ΊΑ5 ΡΙ5- 
Α5ΤΕΑ, ΤΑΙΑΝΤΑΕΥΙΙΟ5ΡΟΟΜ”: 
Τ σαρόθαλα είναι αυτά; Τα µηχα- 
νήµστά σας εξσφανίζονται µπρος 
στον ὑΙΤΙΜΑΤΕ ΕΙΙΤΕ ΟΙΟΑΝ- 
ΤΠΟυΜ ΘΑΜΙΝΟ/ΡΚΟΟΚΑΛ- 
ΜΙΝΟ 9ΥΦΤΕΜ µου υπολογιστικής 
Ισχύος Ρ-]39 ΚΑΙ ΥΑΙΕ. Α, ναι, για 
τους γήννους: 9ΙΑ/ΟΗΤΕΝΙ 
ΜύΚΟΕΑ, ΜυΚΌΕΑ, ΗΟΗΤΙΟ ΡΕ- 
ΡΕΝΟ «ΙΕΚυ5ΑΙΕΜ ΕΚΟΜ υΝ- 
ΗΟΙΥ ΡΕΥΙΙ5... εεε; (ΟΙ Οπονθ 


Ὀ]ᾳοφγ θλάπτουν την κρίση!) 
Φιλικό 
Ἱθπηρίσι (Κπίση! οἱ νε (πος») 


ΥΓ 1: Ανεξαρτησία στη Σκωτία, 
ΡεΙ! Ελισόθει, Κάρολε, Μπλερ 
ον όχι 6ηηΙορβεγ], σε σας µι- 


κ. 2: Εξω οι Οθωμανοί από την 
Κύπρο (Παλιό, ναι. Αδιάφορο 
όμως;) 

ΥΓ 3: Προς Βεζαίε[: Πού ήσουν 
κρυμμένη τόσο καιρό, θρε κοπέλα 
µου; Αντε να δούμε και κάποιο κο- 
ρῄσι στη συντακτική ομόδα του 
περιοδικού (και όχι µόνο σοδιστές 
αρχισυντάκτες). 

Προς Νίκο Κόντη: Όσηκ Ίθπι- 
Ρίαι, όμως στον 9/αΚυγα» έχεις να 


πατήσεις χρόνιαΙ Ούτε τελευταία 
που σε χρειαζόμαστε [Κοπίρση, 
ἱπ[θείθα ΡΙΙςβΙ]. Λόνο 4/ῃ (οπι- 
ἱησί Νηροπή! 

ΥΓ 4: Βρήκα τρόπο για να ξε- 
φορτωθεήτε τον Κράτσα, αλλά για 
γα σας τον πω, πρέπει πρώτα να 
δημοσιεύσετε τα «ῃθαῖς του 


Ριορῄθο. 

ΥΓ 5: Τέλος πάντων, επειδή εἷ- 
στε καλά παιδιά: Βάλτε τον να 
τερµστίσει µε τη µία το Τιβεγίαη 
Φυη σε βεη/υπι στα ΦΟΜΗΣ [κι 
όμως το έκανα και αυτό, στον 
υπολογιστή ενός φίλου µου]. 
Εννοείται και τις δύο οαπηραίση». 

ΥΓό: [Πελευταίο! Το θρπέρμα! 
Προς εκείνο τον τύπο που 
τα ΚΡΟΣ τα καλύτερα παιχνίδια 
και την κλασική την καλύτερη µου- 
σική. ΤΙ ΕΙΝΑΙ ΑΥΤΑ ΠΟΥ ΛΕΣ Θε- 
ὠρείς τα ΜΙσΗ! και Λασίς κορυ- 
φή, Εγώ τα σιχαίνομαι, τα θεωρώ 

χαζοχαρούμενα΄ ως προς τον 
κόσµοτους, όµως 

να επιθάλλω τη γνώµη µου. Η κλσ- 
σική μού φέρνει νύστα [οπ/γ πιθῖ- 
αἰ/. Οι απόψεις σου είναι κάπως 
µονόπλευρες. Προσωπικό θεωρώ 
ότι το να προσπαθείς να κόνεις 
τον Κπίση! (ανα[εγ δεν συγκρίνε- 
ται µε το να οδηγείς τους Ζθαἱο!» 
στη µόχη ενοντίον του σµήνους ή 
µε το να “καδαρίζεις” τον Μαἰ- 
/659 Ραίεοῃ παρέα µε το σερίφη 
του Ηυθ. Δεν έχω τίποτα µε Τα 
ΑΡΟς (τα Ρα[ου! και Εγθ ο/ 9 βε- 
Λοἰαεγ 2, καθώς και το Αηνί οί 
Ώσν/η είναι από τα αγαπημένα 
µου), αν και φανατικός των ο/τα!ε- 
σἱθ» (Χ-ΟΟΜ, βαηζθγ Οεπεται, 
Φ]αγογαῄ, ΛΛαΣ!ε; οἱ Οπἱοη, Ιπιρθηί- 
υπῃ Οαἱσείΐσα, Ιαγῄιαπιπηε; κλπ. 
κλπι) και των αανεη!υγθ» (λιγότε- 
Ρο). Μην προσπαθείς να ο. 
απόψεις τέτοιου εἴδους. Ωστόσο, 

σου εύχομαι καλή τύχη µε τα π 
γεσις” και “Πρελούδιο”. [ιατί δη- 
λαδή, οἱ πραµπάκουλες οι Αµερι- 


κανοί είναι πιο έξυπνοι; 


ν Φίλε Σταυροφόρε, 

Καλή ομολογουμένως η προ: 
σπάθεια να µε λυγίσεις µε τον Ρθη- 
Ἠυπι στα 00, όµως εγώ, κατέχοντας 
τα απόκρυφα μυστικά του ἀαικ 
ονθτε]οοΚίπᾳ (ίσως να σας τα γρά- 


Ψω καμιά µέρα, αν δεν βαριέµα!͵, 
κατάφερα να τον μετατρέψω σε 
ΕΚῄυπι στα 1900 και να τελειώσω 
και τις δύο «απιραἰφης σε µερικά 
κλάσματα του δευτερολέπτου! 
Όπως καταλαθαΐνεις, λοιπόν, 
«θαίς του ΡΙοΡΠΘΟΥ δεν πρόκειται 
να δεις ούτε ἵη γουτ ν]άθς! 
4Γθαπῃ»... Α, και λίγα τα λόγια σου 
για την Μπεσαμέλ..εεε... Μπεζαλέλ 
ήθελα να πω. Ηδη οι συντάκτες 
σφάζονται επάνω στην ποδιά της.. 


ςΟΜΜΑΝΡΟΣ2 
ΤΑΑΙΙΕΚ 


γαπητό ΄Ρς Λήαδίεγ’, 
Α Γνωρίζοντας ότι είσαι ένα 
από τα καλύτερα περιο- 

δικά στο χώρο των Ρζ 9απηθ», ὃα 
ήθελα πολύ να µου Κόνετε την πα- 
ρακότω χάρη: Στη διεύθυνση 
μνννιππίαρθ.εοπιρί/Π(θ5/Έοπι- 
ππαπαος2 πηρα στο Δίκτυο ὃα 
Βρείτε ένα τρέιλερ γα το παιχνίδι 
(οπηπιαπαο» 2 της βγτοδ]υα]ο». 
Το τρέιλερ έχει µέγεδος ΒΟΛΜΒ και 
εἶναι περίπου 9) λεπτά σε διάρ- 
κεια. Με µια γρήγορη σύνδεση 
(την οποία δεν έχω) δα κατέθει σε 
περίπου ὁ ώρες. [νωρίζοντας ότι 
υπάρχουν αρκετοί {αης των (οπη- 
ππαηαος στην Ελλάδα και ξέρο- 
ντας επίσης ότι το παιχνίδι ὃα ϐγει 
ή τον Λήόιο ή τον Νοέμβριο του 
2000, θα μπορούσατε να το Κατε- 
Βάσετε και να το συµπεριλάθετε 
στα τρέιλερ των παιχνιδιών του 
επόµενου τεύχους; 

Σας ευχαριστώ εκ των προτέ- 

ψ, 

Με κάδε εκήµηση, 

Ιόκωθος Βλιώροας 


τεύχους 120 8α Βρεις το τρέιλερ 
που µας ζήτησες, το οποίο Παρου- 
σιάζει όντως εξαιρετικό ενδιαφέρον. 


ΑΧ, ΑΥΤΗ Η ΚΡΙΣΗ... 


γαπητό “δεκαπενθήμερο 
πλέον- “Ρζ Λήασίθ;”, 
Ο)λόγος που σου γράφω 


εἶναι για να μοιραστώ µαζί σου 
κάποιες σκέψεις µου αναφορικά 
µε ένα ζήτημα για το οποίο γίνεται 
πολύς λόγος τον τελευταίο καιρό 
-και όχι άδικα. Αναφέροµαι στην 
κρίση των αανεπ/υγθ 6απ1θ5 που 
πονόει όλους εμάς τους φανστ- 
κούς αυτής της κατηγορίας ποιχν:- 
διών. Προσωπικά ασχολούμαι µε 
Το χώρο τα τελευταία 8 χρόνια 
και, χωρίς να θεωρώ τον εαυτό 
μου ειδήµονα (ο Αντρέας πι ο] 
ήταν τότε;], πιστεύω ότι η σχέση 
µου µε τα αάνεη/υγθς Ὀλωάς μα. 
κράν από το να 
επιδερµική. Π΄ αυτό το αλ νρ εξάλ. 
λου, παίρνω το θάρρος να μιλήσω 
γισ το συγκεκριµένο ζήτημα. 
Πρώτα απ ΄όλα έχω την αίσδη- 
ση ότι όλη η κουβέντα γύρω από 
την κρίση των ασνθπ/υγες άργησε 
να ξεκινήσει. Το πρό στο 
χώρο ξεκινόει ουσιαστικά γύρω 
στο ]99ή-». Την εποχή εκείνη Τα 
αανεπ/υΓθς είχαν ολοκληρώσει 
ένα μεγάλο κύκλο και ών ανάγκη 
για κότι καινούριο που ὃα ανανέ- 
ὠνε Το χώρο ήταν πραγματικά πο- 
λύ έντονη. Η Φίθιτα δεν είχε να 
προσφέρει κότι περισσότερο και 
ήδη είχε αρχίσει να σνακυκλώνε- 
ται, Ία Κίπα5 Φυθ»! είχαν γίνει 8, 
τα Ωυθ5! {ου Οἱοη/ 4, τα ἰσπγ ό, 
τα 9ραςθ Ωυθ»! ὁ, τα βοίίοθ 
(Ουθ»! 4, ενώ η Ὀγπαπιίκ (Θυγστρι- 
κή της) εξέπνευσε πολύ γρήγορα 
µετά την εντυπωσιακή της εµφάνι- 


ση µε τα Εἰ5θ οἱ νε Ώπαφοη, 
Ηθση οἱ Λίπα (έπος) και ΙΕ 


Βθοπιίσῃ. Η έλλειψη πρωτοτυπίας 
στις παραγωγές της »ἱθιτα ήταν 


καιο λόγος που σγό σιγό έχονε 
τα σκήπηρα και αυτά πήγαιναν στη 
ἰυσα»ΑΠ!5, που µε λγότερες αλλά 
ποιοτικότερες και κυρίως ΠΙΟ πρω- 
τότυπες κυκλοφορίες κέρδιζε 
διαρκώς έδαφος. Με ταἰιΟΟΜ, 
ΜοπΚΦΥ |είαπα ] ἅ 2, Ιπαϊσπα 
40Π65 4, Ώαγ οἱ Ἰθη]αείθ, 5απι 
απα Λατκ ΛΙ! {νε τοσα; για να συ- 
γεχιστεί η επίθεση τα επόμενα 
χρόνια µε τα καταπληκτικά Ευ! 
Τ/τοΗίθ και Τῃ9 Ὀἱσ. Η δίθΊΤα προ- 
σπαθώντας να αντιδράσει ξεκινά- 
ειτα Θαδίε[ Κπίσηή και παίζει το 
τελευταίο της χαρή]. Την ίδια στιγ- 

µή καµιά άλλη εταιρία δεν φαίνε- 
Τα! να Κόνει ουσιαστική παρουσία 
στο χώρο. Η Μίσποργοσθ δυστυ- 
χώς δεν συνεχίζει την προσπάθειά 
της, παρά το μοναδικό Κοχ ΝΘΕ- 
υἱαι, Η ἰθαεπά κινείται µεταξύ 


φθοράς και αφθαρσίας και οι ελ- 
πίδες εναποτίθενται στην Αοοθς» 


και στο εκπληκτικό ὑπαει α 
Κῄῑῑπα Λίοοη, που επιτέλους φρε- 
σκάρει το χώρο. 

Από την παραπόνω περιγραφή 
μπορούμε εύκολα να διαπιστώ- 
σουµε ότι µετά τη χρυσή περίοδο 
των αανεπ!υΓθ» [κάπου µεταξύ 

1990: 1994 ή καλύτερα 1989: 
1994) η κατάσταση δείχνει να 
έχει φτάσει σε τέλμα. Η κυρίαρ- 
χος του χώρου [5ἱθ/τα) επαναλαμ- 
βόνεται επικίνδυνα και κανένας 
δεν δείχνει να µπορεί να διατηρή- 
σει ανθηρή την αγορά, αφού ακό- 
µη και η ἰυοσ5Αης δεν εἶναι γέννη- 
μα δρέµµα του χώρου αυτού [τα 
ασνθη/υγθς της ουν 
αλλά είναι λίγα, φανερώνοντας 
πι προτεραιότητες τῆς ἰυσα» που 
πάντα όταν στο 
εμπόριο των ο/α; γ/αις). Συνέπει- 
ες; Οι λογικές που ὃα ανέμενε κά- 
δε οξυδερκής παρατηρητής: Η 
αγορά των ἰοιρήνώ, ν πκώὸς 


ΡΟ Μανίοι (ΕΜ8 


ΙΔΟΕ ΣΑΒΒΑΤΟ 
14:00-19:00 
το β{ΠΔΡΙΒΙ 
ΠΒΕΙ 
ΣΤΗΝ ΕΙΠΟΝΠΗ 


Νοιςίο 


ορ 


«Και σας παρουσιάζει 
τιςτελευταίες 
κυκλοφορίες των σαπιθς 


ΤΗΝ ΕΚΠΟΝΠΙΗ ΠΟΥ ΣΣ ΞΕΝΑΓΕΙ ΣΤΟΝ 
ΚΟΣΜΟ ΤΗΣ ΠΠΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ ΜΕ ΕΝΑΕ 
ΜΟΝΑΔΙΚΟ ΤΡΟΠΟ ΠΒΡΟΥΣΙΒΖΕΙΟ 


-ο Τις τελευταίες ειδήσεις από το Ιη/εγπθΙ! 

.5 Επίκαιρα Θέματα Πληροφορικής 

- Ενδιαφέρουσες συνεντεύξεις 

.» Προτάσεις για σελίδες του Ιηϊθγηθί 

5 Αποκαλύψεις που αφορούν στα Ἱορ Ώονπίοαά 
Μία εκπομπή µε πλούσιες δόσεις ψυχαγωγίας, 
διαγωνισμούς και πολλές έξυπνες εκπλήξεις 


ΣΤΑ ΕΜ 101,8 και 100,9, ΣΤΑ ΜΕΣΒΙΑ 981 
και σε τοπικές συχνότητες 
σε ολόκλπρπ την Ελλάδα 


Ται από πολλές μέτριες παρογω- 
γές, η ποσότητα των κυκλοφοριών 
αυξάνεται, αλλά η ποιότητά τους 
καταθαραθρώνεται. Θυμίζω πολ- 
λούς τίτλους εκείνης της περιό- 
δου: [ησα, Βίυε Ρος, [ηποςθη! υη- 
ΙΙ ζσυσΗ!, Βεπεα!/ α 5ἱΘΕ/ 51, 
υαφεπιεη!» ΚΘ», βἰοοσίπε!, [η- 
Πεηῇ ήκε ΕαΠῄ, Ώθα/5 Ο6ἱε, [Πε 
Βίᾳ ΑανεπυΓθ, Ουἵη, ΝοεΙτορο- 
[ἱδ, ΗΕίΙ, Όπασοη Ιογ6, Οπίοη (οη- 
φρίταογ, ΡΗΡΟΠΕΓ οἱ |08, ΛΛἱροίοη 
6Πήσα[, 9ῄσηπατα, ΓΓαηΚεηΣΙθίῃ, 
Κἰπααοπι ο{ ΛΛασίς, Ρογεβίς Ὀθ- 
Ιθε/νθ, ὀργεταῄ, Της Ώαικ Εγε, 
Ἠοπίσ[θς οἱ ἤκε 5Μογα, Τπιθ 
(0α1ε», Βαά Λήο[ο, (οπᾳο, Οεπθ 
Μαεβῄπε, Νοππια!ήγ. Σας δυµίζουν 
τίποτα; Ελά έτσι δεν είναι; 
Πα να µην είμαι θέθαισ άδικος, 
Θυμίζω και κάποιες άλλες κυκλο- 
φορίες που, αν και υπήρξαν αξιό- 
λογες, ὠστόσο ήταν απελπιστικά 
λίγες για να σώσουν την κατάστα- 
ση: Αἶοπε {π {18 Ὀσης, Ώγαευ]α 
ὑπίθασ/θα, γ5/επι 9ῃοεί, Λἱρρει, 
ΑΛΛΑ, 9ῃθΠοςΚ Ηοίπιθς σπα {18 
(ᾳα5θ ο///θ Κθά Ἰαήοο. Αντε και 
κάνα 9Λίνει» ή το Τη Ρἰάσίε οί 
Λήαβε: {υ. Είναι φανερή η έλλειψη 
δυναμικής στο χώρο το 1995-6. 
ΟΙ πωλήσεις παίρνουν την κατιού- 
σα αποδεικνύοντας και µε αριθ- 
µούς τη δλιθερή πραγµστικότητα. 
Τα πράγματα γίνονται χειρότερα 
τα επόμενα δύο χρόνια, όταν µε 
εξαίρεση τα Ώἱονογα 2, Αἠαπῄής, 
ἸοοηείτυεΚ δεν κυκλοφορεί 
ΤΙΠΟΤΑ αξιόλογο. Η 5ίθιτα έχει 
χαθεί η ἰυσα» τι να σου κόνει µε 
μόλις δύο τίτλους (ΜοηΚγ Ιίαπά 
3, ΟΥίπι βαπααφο) και η Αοοθςς 
δεν δημιουργεί µε το Όνθί5θθΓ 
υποσχέσεις, αφού αυτό υστερού- 
σε σε σχέση µε το βαπαογα Ρίγες- 
ἠνθ, ἓν έτει 1999 και 2000 η κσ- 
τάσταση βρίσκεται στο απροχώ- 
ρητο, καθώς οι ανακοινώσεις για 
νέους τίτλους είναι ελάχιστες. Ετσι 
οἱ μουρμούρες τὼν προηγούµε- 
γῶν χρόνων γίνονται κραυγές 
απελπισίας από όλους εµάς που 
πονάµε τα αανεπίυγθ 6σπη8». 

Στην παραπάνω αναφορά, σκο- 
πίµως δεν έκανα λόγο για έναν 
συγκεκριµένο τίτλο. Εναν τίτλο 
που ξεπήδησε µέσα στην κρίση 


και άλλαξε άρδην τα δεδοµένα 
του χώρου. Πρόκειται ασφαλώς 
για το Λ/γ5/ Και το ανεπανάληπτο 
Κἰνεπ. Εκπληκτικοί τίτλοι, όσο και 
αν κάποιοι στενόμυαλοι από την 
άλλη κυρίως όκρη του Ατλαντικού 
µπορούν να το κατανοήσουν. 
ΟΙ τερόστιες πωλήσεις τους ήταν 
επόµενο να στρέψουν την αγορά 
τῶν αάνεπ/υγθ» προς την κατεύ- 
Θυνσή τους. [Πολλοί οἱ κλώνοι 
τους, ελάχιστες όµως οι οξιόλο- 
γες περιπτώσεις, που και αυτές 
ακόµα θάµπωναν µπροστά στο 
μεγαλείο του Μγ5!/Αίνεη. 

Ηδη από τα παραπάνω έχουµε 
εντοπίσει δύο αιτίες που ερµηνεύ- 
ουν τη σηµερινή κατάσταση Τὼν 
σάνθπ/υγε 6απιθ». Πρώτον, η έλ- 
λειψη καινοτόμων παραγωγών 
που ὃσ έδιναν νέα πνοή στο χώρο 
και, δεύτερον, η εμφάνιση του 
ΛΜγ5! που έστρεψε όλη τη Βιοµη- 
χανία παραγωγής αανεπ/υγες 
προς την κατεύθυνσή του, εγκατα- 
λείποντας τα παραδοσιακά [οἱό 
5εᾖοο], όπως µου αρέσει να τα 
σποκαλώ) αανεπ/υγθ. ΛΛια πρίη 
απία -που προσωπικά δεν αποδέ- 
χοµαι απόλυτα έχει να κάνει µε 
την τεχνολογία και τον Ἱρόπο που 
αυτή χρησιμοποιήθηκε στα Ρς 
Φαπιθς τα τελευταία χρόνια. Ανα- 
φέρομαι ως επί το πλείστον στις 
20 κάρτες γραφικών. Τα σε!ίοη 
Φαπιθς απέκτησαν αίγλη χάρη σε 
αυτές τις κάρτες απομακρύνοντας 
το ενδιαφέρον του κοινού (προ- 
φανώς και τῶν εταιριών) από τα 
σάνεπίυγθ». Ο λόγος που δεν 
αποδέχομαι το τελευταίο ὡς Πα- 
ῥάγοντα φθοράς των σάνεπΙυγες 
είναι ο σκόλουδος: Ο καδένας 
µας ὃα εντυπὠσιαστεί από το 
απόλυτα πρισδιάστατο περιθάλ- 
λον κάθε «ᾖοο/εγ Φαπιε, ουτό δεν 
σηµαίνει όµως απαραίτητα ότι δα 
αγαπήσω και Το συγκεκριµένο 
παιχνίδι. Σηµασία δεν έχει τι εἶναι 
πιο εντυπωσιακό, αλλά τι εἶναι πιο 
διασκεδαστικό και ψυχαγωγικό. 

Ετσι φτάνουμε στην ουσία της 
υπόθεσης -πάντα κατά την τοπε- 
νή µου γνώµη- που δεν εἶναι άλλη 
από τη διαπαιδαγώγηση του σηµε- 
ρινού και αυριανού «απιεΓ. Ο ση- 
µερινός Φσπηε; δεν αντιμετωπίζει 


το παιχνίδι µε τη λογική της ψΨυχα- 
γωγίας, Το παιχνίδι για το σηµερι- 
νό ]Ἄχρονο δεν είναι µέσο ψυχι- 
κής, συναισθηματικής Και πνευµσ- 
πκής ψυχογωγίας (ψυχαγωγία Ξ 
αγωγή ψυχής. Αντίθετα, είναι µέ- 
σο εκτόνωσης. Ο σημερινός 
6σππε; θέλει να σφάξει όσα πε- 
ρισσότερα τερατάκια µπορεί και 
έπειτα να καυχηδεί για τα κστορ- 
δώματά του. Όταν δε ο ηλεκτρο- 
γικός αντίπαλος πάψει να προ- 
σφέρει προκλήσεις, αρχίζει το δι- 
κτυσκό σφόξιµο, άνθρωπος ενα- 
ντίον ανθρώπου σε ένα μακελειό 
άνευ προηγουμένου. ἕνα μακελειό 
που δυστυχώς αποδεικνύει πόσο 
ψυχικά άρρωστη είναι η νεολαία 
σήµερα. Γιατί για εμένα εἶναι αρ- 
ρώστια να παθιάζεσαι µε ένα 
γίΠυα! πεδίο µάχης, να χαίρεσαι 
όταν Βλέπεις νἱΠυαἰ αίματα να τ- 
νάζονται από τον νἱήυα! εχθρό 
την ώρα που περπριγυρίζεσαι απὀ 
γίΠυα! εκρήξεις και κάδε είδους 
γίηυαί καταστροφές. Εἰναι ανισόρ- 
ροπος ο άνθρωπος που πιστεύει 
ότι κατόρθωσε κάτι σηµαντικό µό- 
νο και µόνο επειδή κατακρεούρ- 
γησε αναρίθµητους ανθρωπόµορ- 
φους ή µη αντιπάλους. Η όλη 
ιστορία μού φέρνει στο μυαλό ένα 
παιδί που όλη µέρα Βλέπει Ράμπο 
και Ἰεππίπαίο: στο Βίντεο για να 
τρέξει µετά στον Η/Υ και να επσ- 
ναλάθει τα κατορθώματα των 
ηρώων του] Λα αυτό δεν εἶναι πσ- 
ράνοια; Εκτός και αν εἶμαι τελικά 
εγώ ο παρανοϊκός της υπόθεσης... 
Τα σανεπ/υτες δεν πέθαναν. 
Πέθαναν όµως οι αανεπ/υγει». ΟΙ 
άνθρωποι που γοητεύονται από 
τους µαγευτικούς κόσμους που 
ανοίγονται σε κάθε σάνεπ!υγε και 
καλούν να τους εξερευνήσουμε. 
Όταν αυτή η κατηγορία ανδρώ- 
πων επανέλθει στο προσκήνιο, τα 
αανεπ/υγθς ὃα επανέλθουν και 
αυτά. Μέχρι τότε οἱ εταιρίες ὃα 
δησαυρίζουν από κάθε παιχνίδι 
τύπου 9ἱαγ σπα Βυ]ομει ἔνεηγ- 
ΜΗΙπο Υθυ 988 που ὃα κυκλοφο- 
ρε ενώ τα αανεπ/υγθ» ὃα βουλιά- 
ζουν όλο και περισσότερο... ή του- 
λάχιστον θα µεταφερδούν σε 
έναν υπαεγοτουπά χώρο για λί- 
γους ρομαντικούς που έχουν απο- 


μείνει. ἰσως έτσι να εἶναι καλύτε- 
ρα, ποιος ξέρει. 


ΥΓ Ι1:Θα ήθελα να δῶ το γράµ- 
μα µου δημοσιευμένο παρά τη µε: 
γάλη του έκταση, καθώς θεωρώ 
ότι θα ανόψει τη σπίθα για συζή- 
τηση µεταξύ του αναγνωστικού 
κοινού. Αν αυτό δεν είναι εφικτό, 
τουλάχιστον ας δοθεί στον Αντρί- 
κο͵ Του οποίου κάποια σχόλια ὃα 
ήθελα (αν και έχει τοποθετηθεί 
στο ζήτημα άπειρες φορές). 

ΥΓ 2: Επίτη ευκαιρία, να χαιρε- 
Τίσω Τον φίλο µου [τον Αντρέα, 
ντε) για την παρέα που κάνουμε 
τόσα χρόνια µέσα από πις σελίδες 
του περιοδικού. Διαθάζω το πε- 
ριοδικό σας από το τεύχος 2] και 
γυρνώντας πίσω στο παρελθόν 
διοπιστώνω ότι ο Βασικός λόγος 
που παδιάστηκα µαζί του εἶναι το 
μοναδικό ύφος των γραπτών του 
Αντρέα. Αν σσχολήθηκα µε τα αα- 
νθΠ/υΓΘ5, αυτό οφείλεται σε εσένα 
Αντρίκο και γΙ΄ αυτό σε ευχαριστώ 
εκβοδέων. 

ΥΓ 3: Ασχετο: Οι Ώθερ Ρυηρἰθ 
στην Ελλάδα! Και τον Ιούλιο η 
απόλυτη ηδονή ... [ποπ Λαἰάεη και 
Ώγθαπι ΤῃθαΙθΓ µαζί επί σκηνής, 
µπροστά στο μοναδικό αθηναϊκό 
κοινό] 

Φιλικά, 


Γώργος 


ὶ 4 Φίλε Γιώργο, 
Θα έλεγα πως μάλλον είσαι 
λίγο υπερθολικός. Τίποτα δεν πέ- 
Θανε - απλώς κάποια πράγματα κά- 
γουν τον κύκλο τους, όπως συµβαί- 
γει σχεδόν σε όλες τις εκφάνσεις 
της ζωής. Ο κύκλος όµως, όπως ξέ- 
ρεις, έχει τη μοναδική Ιδιότητα να 
µη διαθέτει αρχή και τέλος. Ἡ, για 
να είµαστε ακριθέστεροι, αν ορί- 
σουµε ένα σηµείο του ὡς “τέλος”, 
αυτό συμπίπτει µε την “αρχή”. Κάτι 
τέτοιο πιστεύω πως συμβαίνει και 
µε τα αγαπημένα µας αἀνοπ!υτες - 
µία καινούρια αρχή ετοιμάζεται, 
ένας νέος κύκλος ανοίγει. Οχι κρί- 
ση λοιπόν, απλώς ανανέωση, επα- 
ναπροσδιορισµός, νέο ξεκίνημα. 
ἴσως για λιγότερους, πλην όµως 
εκλεκτότερους. 

ῶ 


Κατάκτηση της γνώσης µε: 
πολυμέσα 


υπερκείμενο 
Ιηέογας{ίνο ασκήσεις 
ηλεκτρονικά ευρετήρια 


ΚΕΝΤΡΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ - - 
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Επίσης: Παπασωτηρίου, Ἐ-πιοίῖοπ, Μωµ[8πια, Σαββάλας 


ΒΙ4Ο/ίΨ, Πλαίσιο, ΝΊταίπ, Ελευθερουδάκης, ἰ 356, Απόλλων, 


και σε επιλεγμένα καταστήµατα Η/Υ ἃ βιβλιοπωλεία 


ΜΙ55ΙΟΝ ΤΟ ΜΑΒΣ» 


Είδος Επιστημονική 
φαντασία 


Σκηνοθεσία ΒΠαπ ο Ραΐπια 


Παραγωγή Ἰουεησίοπε 
Ριεῖυτος 
Τΐιο /αεοῦσοη 
(οπιραηγ 


ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 
Τίπι Βοδίης, Οαηγ οἰπίσθ, (οηπίε 
ΝΙεἰση, ΊΘΓη Ο΄ζοππεί!, 
Κίπι Ώοἱαπεγ 


γαμένεται τον 


Μάιο ο ερχομός 

του έργου επι- 

στηµονικής φα- 

γτασίας “Μίς- 

5ἱοη Το Μα:ς” 
στις ελληνικές κινηματογραφικές 
αίθουσες. Αυτή η φιλόδοξη παρα- 
γωγή έχει σκηνοθετηθεί από τον 
αριστοτέχνη Βήαπ ἆθ Ρα]πια. Πρό- 
κειται για µία ηρωική ταινία επιστη- 
µονικής φαντασίας µε αρκετή δό- 
ση μυστηρίου. 

Το “Μἰρείοη Ίο Μαις΄ αφη: 
γείται την ιστορία µίας απο- 
στολής διάσωσης στον Κόκκι- 
νο Πλανήτη και τοποθετείται 
στο έτος 2020, έτος κατά το 
οποίο η ΝΑΣΑ έχει καταφέρει 
να στείλει επανδρωμένη απο: 
στολή στον Αρη. Τη στιγµή, 
όµως, που η αποστολή ανα- 
καλύπτει τα απομεινάρια µίας 
αρχαίας κατασκευής, µία µυ- 
στηριώδης καταστροφή αποδε- 


ΕΗΗΓΣ)Ρς Μοιιο: 


Στη στήλη αυτή α Βρείτε θέµατα ταινιών ςεἰ-Ε, 
τεχνολογίας, {αη!α»γ και͵ γενικά, αντικείµενα που 


ενδιαφέρουν τους κινηµατογραφόφιλους, 
Φώτα, κάµερα, ας!ίοπ! 


του Πέτρου Παπαθανασίου 
Ρετο5θεοπιρυρ/θς5.4Γ 


κατίζει το πλήρωμα. Ο Τίπι Κοοβίης 
[”Ο Παίκτης”, “Κύριος Χούλα 
Χουπ’] αναλαμβάνει τη διακυθέρ- 
γηση της αποστολής διάσωσης, η 
οποία ξεκινά ένα εξάµηνο ταξίδι 
στο διάστηµα µε προορισμό τον 
Άρη, για να ανακαλύψει τι ακριθώς 
συνέβη στην πρώτη αποστολή. Στον 
αφιλόξενο πλανήτη τούς 


περιμένει µία απίστευτη έκπληξη, 
την οποία Όα ανακαλύψετε αν πάτε 
να δείτε την Ταινία (µη σας χαλά- 
σουµε Και το σασπένς]. 

Η ιδέα για την ταινία γεννήθηκε 
µέσα από το ενδιαφέρον του κὀ- 
σµου το 1997 για τα αποτελέσμα- 
τα της αποστολής της ΝΑΦΑ στον 
πλανήτη Αρη ονόματι Ραἡμῄπαςι. 

Με δεδομένη μάλιστα τη μυδο- 

λογία που περιθάλλει τον µυ- 

στηριώδη πλανήτη σχετικά µε 
την ύπαρξη ή όχι ζωής στην 
επιφάνειά του [ή ακόµη και 

στο εσωτερικό του), ήταν πο- 

λύ φυσικό το ότι «αργά ή γρή- 
γορα- το Ηο[γνουά Όα κατα- 
πιανόταν µε το θέμα αυ- 

τό. Ο παραγωγός της ται- 

γίας Ίοπι αεοῦσοη αναφέ- 

ρει ότι η δηµιουργία του “Μἰς- 

5ἱοῃ ΙΟ Ματς” έγινε µε τη συ- 
γεργασία της ΝΑΣΑ. Συγκεκριµέ- 
να, το σενάριο τροποποιήθηκε 
έπειτα απὀ παρεμβάσεις επιστηµό- 
νων, µε σκοπό να αποδοθεί η 
πραγματικότητα των ταξιδιών στο 
διάστηµα µε όσο το δυνατόν πιο 
αληθοφανή τρόπο, δίνοντας Ιδιαί- 
τερη Βαρύτητα στις τεχνικές και 
τους νόµους της φυσικής που διέ- 
πουν τέτοια ταξίδια, Το ίδιο συνέβη 
και σε ό,τι αφορούσε την κατα- 
σκευή των σκηνικών, του διαστηµό- 
πλοιου και τῶν οχημάτων, τα οποία 
σχεδιάστηκαν και κατασκευάστη- 


καν µε τη συνδροµή επιστημόνων 
και τεχνικών αεροδιαστηµικής, 8α- 
σίστηκαν δε σε πραγματικά σχέδια 
της ΝΑΞΑ. Ακόμη και η επιλογή του 
χρόνου, στη διάρκεια του οποίου 
τοποθετούνται τα γεγονότα της ται- 
γίας, δεν είναι καθόλου τυχαία, 
αφού σύμφωνα µε το χρονοδιά- 
γραµµα της ΝΑΣΑ η πρώτη επαν- 
δρωµένη αποστολή στον Αρη 
προγραμματίζεται για το έτος 
2020. 


Το κόστος του “Μἰςσίοη Ιο 
Μαις”, όπως ήταν αναμενόμενο 
απὀ όσα προαναφέραμε, δεν 8α 
μπορούσε παρά να είναι ιδιαίτε- 
ρα αυξημένο. Τα 90 εκατ. δολά- 
ρια που κόστισε η ταινία µπορεί 
να αποτελούν ένα τρομακτικά 
υψηλό νούμερο ως απόλυτη τι- 
µή, αλλά συγκριτικά µε παρόµοι- 
ες παραγωγές παρέμεινε σε αρ- 
κετά λογικά επίπεδα. Τα πρώτα 

μηνύματα που παίρνουµε από την 
άλλη όχθη του Ατλαντικού λένε 
ότι η ταινία βασίζεται µεν σε µία 
πολύ καλή Ιδέα, µε αρκετά δοµη- 
µένο σενάριο, αλλά δυστυχώς 


στην πράξη δεν αποδίδει τα ανα- 
µενόμενα, καθώς οι ηθοποιοί 
μάλλον βρίσκονται έξω από τα νε- 
ρά τους. Επίσης, αναφέρονται κά- 
ποιες “τρύπες” στην εξέλιξη του 
έργου, οι οποίες ακριθώς λόγω 
της πιστότητάς του δεν θεωρού- 
νται απόλυτα δικαιολογηµένες. 
Εμείς δεν έχουµε παρά να περιµέ- 
γουµε την ηµεροµηνία πρώτης 
προβολής στη χώρα µας, για να 
διαπιστώσουμε Ιδίοις όμµασι αν οἱ 
µέτριες αμερικανικές κριτικές 
ανταποκρίνονται στην πραγµατ!- 
Κότητα. 


η ΟΠΗΣ ΟΙ ΝΕ ΟΙΟς 


το προηγούμενο τεύχος σάς εἶχαμε 

υποσχεθεί εκτενέστερη αναφορά στην 
ταινία που γυρίζεται µε θέμα το πιο διάσημο 
εππραπέζιο παιχνίδι ρόλων, το Ώυπαθοης 
ἃ, Ότασοης. Η ταινία, της οποίας τα γυρί- 
σµατα ξεκίνησαν πριν από περίπου έναν 
χρόνο στην Τσεχία [καταπληκτικά τοπία και 
πύργοι), σκηνοθετείται από έναν διάσημο 
ΒΜ και όχι σκηνοθέτη, τον ζουΓΊΠΕΥ 
5ΟΙοΠΙοη, Και προγραμματίζεται να βγει 
στις αίθουσες τον Οκτώβρη του 2000. Μέ- 
χρι τώρα στο καστ συμπεριλαμθάνονται, 
εκτός του Θ6ΓΘΠΙΥ Ιγοη5 που υποδύεται το σατανικό μάγο Ριοῄοη, ο Τοπι 
Βαἰκει (ο γνωστός Ό Ἠ//ιο) που εδώ παρουσιάζεται ως Βασιλιάς των ξωτι- 
κών, ο Εἰείατά Ο΄’ΒΓίθη (δημιουργός του ΒοςΚΥ Ηοιτοι Ρἰείυγθ 
5/ονν) και αρκετοί δευτεροκλασάτοι και τηλεοπτικοί ηθοποιοί. 

Η υπόθεση εκτυλίσσεται στο μυθικό Βασίλειο Ιζπῃε, όπου οἱ πανίσχυ- 
ροι µάγοι µε αρχηγό τον Ριοῄοη προσπαθούν να πάρουν στα χέρια τους 
την εξουσία αρπάζοντας από την πριγκίπισσα »ανίπα το μαγικό ραβδί που 
ελέγχει τους χρυσούς δράκους. Για να σωθεί το Βασίλειο από σίγουρη κα- 
ταστροφή, πρέπει να βρεθεί το αντίστοιχο αηἰίας! που ελέγχει τους ακόµη 
πιο δυνατούς κόκκινους δράκους. Εδώ αρχίζει η κυρίως πλοκή, στην 
οποία πρωταγωνιστούν δύο κλέφτες, ένας νάνος και ένα ξωτικό. Αυτοί ὃα 
περιπλανηθούν στο Βασίλειο Ιζπῃθι και σε κατασκότεινα Φυποθοη» για να 
βρουν το αἠϊΐας! Και γα σώσουν τον κόσµο. Η δηµιουργία των χαρακτή- 
ρων και γενικότερα το σενάριο βασίζονται στην κατά γράμμα µεταφορά 
των Κανόνων του Ώυπαθοης ἃι Ώπαφοης στη µεγάλη οδόνη (όχι, δεν Όα 
δείτε γιγαντιαία ζάρια να πέφτουν στις σκηνές των μαχών]. 

Με 38 εκατ. δολάρια προὔπολογισμό και µε σκηνοθέτη χωρίς προη- 
γούµενη εμπειρία παραµένουμε ιδιαίτερα επιφυλακτικοί για την ποιότητα 


του τελικού αποτελέσματος. Αλλωστε, δεν είναι λίγες οι φορές που προ- 
σπάθειες μεταφοράς είτε επιτραπέζιου παιχνιδιού είτε γίάθο Φαπιθ στον 
κινηματογράφο οδήγησαν σε τραγικά αποτυχημένες ταινίες. Οι {ας του 
επιτραπέζιου, όµως, φαίνεται ότι δεν πτοούνται καθόλου, αφού ανοµέ- 
νουν µε ανυπομονησία το τελείωμα τῶν γυρισμάτων. Από τη µεριά µου, τα 
δεκατρία χρόνια προὐπηρεσίας στον Κόσμο του Ώυπφεοης ὃς Όπαφοης µε 
κάνουν από τη µία πλευρά να χαίρομαι για το εγχείρημα, αλλά να διατηρώ 
εξαιρετικές επιφυλάξεις για το αποτέλεσµα από την άλλη. 


Η 26η τελετή 
των Βραθείων 
5αΐυτη,͵ τα 
οποία απονέμονται στις κα- 
λύτερες κινηματογραφικές 
ταινίες και τηλεταινίες επι- 
στηµονικής φαντασίας, ὃα 
γίνει τον Ιούνιο στην Καλι- 
φόρνια. Το µήνα που πέρα- 
σε ανακοινώθηκαν οἱ υπο- 
Ψηφιότητες, µε τον “Ακέ- 
φαλο Καβαλάρη” να συ- 
Υκεντρώνει τις περισσότε- 
Ρρες. Στις υποψήφιες για 
διάκριση ταινίες περιλαµ- 
Βάνονται οι “Μακ”, 
Η5/ατ Ἰλίαις, Τηε Ρμαπίοπι 
Μεπαςα”, “Έκτη Αἰσθηση”, 
“Ἡ Μούμια”, “Β]αΐν ΝΝΗεἶν 
Ρτο]θς!” και “Βείπα οἴνη 


Μαἰκονίείι”. 
σἹ ρωσικός δορυ- 
φόρος ΜΙΒ, 
µετά τις πάμπολλες περιπέ- 
τειες των αστροναυτών που 
κατά καιρούς πέρασαν απὀ 
το εσωτερικό του, προβλη- 
µάτισε τους αρµόδιους 
σχετικά µε τη συνέχιση της 
λειτουργίας του. Οἱ Ρώσοι, 
όµως, δεν άφησαν τον ΜΙΕ 
να καταντήσει παλιοσίδερα 
του διαστήματος και απο- 
φάσισαν να τον “νοικιά- 
σουν’ σε στούντιο του Ηο]- 
γνουά, προκειµένου να 
χρησιµοποιηθεί στα γυρί- 
σµατα ταινίας επιστηµον!- 
κής φαντασίας. Ηδη έχει 


Ο πολυπαθής 


ανακοινωθεί το όνοµα της 
ταινίας που πρόκειται να 
γυριστεί στον ηρωικό δο- 
ρυφόρο (Τπε ἰα»! /ουγπεγ) 
και τώρα η παραγωγός 
εταιρία ψάχνει τρανταχτά 
ονόματα για να συμμετά- 
σχουν στο φιλόδοξο ρΓο- 
ἰθεῖ, προὔπολογισμού 206 
εκατ. δολαρίων. 


Το "Μαιγικ” 
συνέχισε τη 
Βριαμβευτική 
πορεία του και στα βρα- 
βέία ΒΑΕΤΑ, δηλαδή τα 
Βραθέία της Βρετανικής 
Ακαδημίας Κινηµατογρά- 
φου. Στην απονοµή που έγι- 
νε λίγο µετά τα Βραβεία 
Όσκαρ, το "Μα!γικ’ κατά- 
φερε για ακόµη µία φορά 
να κερδίσει το ''5ΐατ Ἰλίαις, 
Τίνο Ρἱναπ!οπι Μεπαςε” 
στον τοµέα των τεχνικών 
εφέ, κατακτώντας το αντ- 
στοιχο Βραβείο. Οἱ υπόλοι- 
ποι υποψήφιοι για το εν λό- 
γω Βραθείο ήταν “Η Μού- 
µια”, το ΄Ά Βυᾳ’ς Πε” και 
ο “Ακέφαλος Καθαλάρης”. 
σσ] στος πρωταγω- 
νιστής της σει- 
ράς Χ-Ε]ες Ώανίά 
Ώυείνονπγ ήρδε σε προ- 
στριθή µε την παραγωγό 
εταιρία, όταν δήλωσε ότι 


ο 


Ο πασίγνω- 


πλέον χρειάζεται περισσό- 
τερο χρόνο για την καριέ- 
ρα του, εκτός της σειράς 
που τον έκανε παγκοσμίως 
διάσηµο. Τελικά, το αἰτημά 
του δεν έγινε αποδεκτό και 
ο ίδιος αποχωρεί πριν από 
την έναρξη των γυρισµά- 
των του 8ου κύκλου της 
σειράς. Όπως ο ίδιος δηλώ- 
γει, δεν υπήρξε θέμα χρη- 
µάτων, αλλά πλέον η ηλι- 
κία του εἶναι τέτοια που 
δεν του επιτρέπει να ασχο- 
λείται µόνο µε τη σειρά 
“Τµε Χ-Ε]ες’, αφού επ!ιθυ- 
μεί να εισέλθει κάποια 
στιγµή µε αξιώσεις στο χώ- 
ῥρο του κινηματογράφου. 


ΡΟ Μας!ει σε 


Και σε αυτό το τεύχος έχουµε 
αρκετά ενδιαφέροντα παζλ, τα 
οποία επιµελήθηκε -όπως 
πάντα- ο Νάσος Λἠπέλλος, 
Φυσικά, δεν λείπουν οἱ 
καθιερωμένες χιουµοριστικές 
στιγµές, Αν θέλετε, λοιπόν, να 
είστε και εσείς ανάµεσα στους 


τυχερούς που ὃα μοιραστούν τα 


πλούσια δώρα που έχουµε 
εξασφαλίσει, πάρτε το στυλό 
σας ανά χείρας και απαντήστε 
σε όσο περισσότερα κουίζ 
αντέχετε, Στη συνέχεια, θάλτε 
και τις δύο σελίδες (ή 
φωτοτυπία τους) σε έναν 
φάκελο και στείλτε τον στη 
γνωστή διεύθυνση του 
περιοδικού, Καλή επιτυχία! 
Δημιουργία - Επιμέλεια 
Νάσος Μπέλλος, παςςο5Θ/Γθεπιαί]οΓ 


ΜΙΑ ΦΩΤΟΙΡΙΦ 


πιτέλους, 


ΧΙΛΙΕ ΛΕΗΕΙΣ 
αυτο που 


Γ όλοι 


χρειαζόμαστε! Η 
Μάστερ-μάρκετινγκ 
έκανε πόλι το 
θαύμα της: Ενα 
σύστηµα µε ΡΝΕΓ 
ΒΟΜ ἀήνα, Ρεπ!ίῖυπι 
ΙΙ στα 600ΜΗ7, 
328ΙΜΒ µνήµης και 
-κρατηθεῄε- 
«.καφετιέρα! Ενα 
σύστημα που 
προσφέρει όλες τις 
υπηρεσίες που 
προσφέρουν τα 
σύγχρονα Ρ05 και ψήνει 
ΚΑΙ καφέ! Ναι, καλά διαβάσατε. Καφέ! 
Ετσι για να σκάσουν οι της ΝΟΝΛ... 


ο 184]ία Μας!θι 


ΡΗΙΡΟΝΕΒΡ ΟΕ ΤΗΕ 95υΝ 


ΠΡΟΣΦΟΡΑ ΤΗΣ ΡΕΡΡΕΕς ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ ΦΥΞΤΕΜΝΕΣ 


Λύνοντας σωστά κάθε παζλ κερδίζετε ορισμένους θαθμούς. 
Τα δώρα θα διεκδικήσουν µε κλήρωση όσοι συγκεντρώσουν τους 
περισσότερους θαθμούς για αυτόν το µήνα. 


ΧΙΟ6ΙΟΙΜΙΑΙΡΙΟΙΟ/ΙΑΙΙΤΥΙΡΙ5ΙΕ 
ΡΙΕΙΟΙΝΙΕΙΒΙΤΙΥΙυΓ.ΙΙΟΙΡΙυ1 

ΥΙΒΙΙΙΤΙΥΙυύΓΙ1οἱΡΙ1ΙΙΚΙά{διἱκ 
ΒΙΜΑΙΝΙΒΝΜΙ ΚΙ υἱ 1 Μ 
ΑΙΑΙΘΙΤΙΑΙΗΙΟΙΒΙΑΙΕΙΤΙΤΙΑΙΝ 
ΙΙΤΙΕΙΒΙΤΙΙ ΑΙΗΙ9ΙΚΙΚΙΙ.1ΒΙ8Β 
ΡΙΟΙΕΙΗΙΤΙΥΙΕΙΕΙΒΙΕΙΘΙΑΙΙ.|ν 
υΙΗΙΝΙΕΙΗΙΤΙΑΙΑΙΝΙΒΙΝΙΜΙΟΙΟ 
ΒΙΡΙΟΙΕΙΕΑΙΗΙΙΛΙΙΝΙΕΙΑΙΒΙΟΙΟ 
ΘΙΑΙΕΙΟΙΦΙΝΙΙΙΤΙΑΙΤΙΕΙΟΙΕΙΧ 
ΑΙΥΙΟ6ΙΝΙ1ΒΙΝΙΟΙΒΙΕΙΝ/ΙΑΙΕΙΒΙ7Ζ 
ΑΙΕΙΒΗΙΤΙΥΙυΙυΙΑΙΗΙ9ΙΚΙΘΙΒΙΑ 
ΤΙΝΙΒΙΝΙΜΙΚΙΤΙΗΙΤΙΥΙυΓΙ1ΥΙ9 
ΕΙΦΑΙΗΙΟΙΘΙΤΙΒΙυ!/5ΙΤΙΕΙΒΙΦ|0 
ΑΙΘΙΟΙΕΙΘΑΙΗΙόΙΚΙΙΕΙΒΙΤΙΥΙΕ 
ΝΙΜΙΟΙΝΙΚΙΕΙΥΙΙ/86ΙΙ ΙΑΙΝΙΡΙᾷ 
ΘΙΟΙΕΙΑΙΗΙΝΙΚΤΙ ΑΙΦΘΙΡΙΕΙΑΙΗ 
ΘΙΕΙΝΙΦΙΙΙΒΙΙΕΙΘΙΟΙΟΙΟΙΕΙΒΗ 
ΟΙΝΙΕΙΒΙΤΙΥΙυΓΙ1ΟΙΡΙΙΚκΙιΙ ο 
ΗΙΕΙΒΙΟΙΕΙΦΘΙΟΙΕΙΜΙΙΙΑΙΗΙΤΙΜ 


Θέμα µας σε αυτό το τεύχος αγαπημένα ΡΟ 68Π185. 


Ῥπγπας ἨπππωοποσπτᾷΖοςτ-ὤὦ 


ΩΠΠΩΕΡΖΕΕΤὉὌ- τΤοΟΖΟ- ὸὍς »τ-ς 


πηἜτρς τωρα Ἕτ ϱ Ῥσος-ς. 


ο-πεωςτ-τπο-ως-ς-τπιξο 


Πωλ εΈυγτῬππτωππᾳτ «ποσοτωτοιτἍἌ 


ΠΡΥΠτο Φε 


"Ν 


Αλ) 


ΖΠΙΚςκγ ςτητἝὌὌἾἾἝιμἍησώπιωὍςσο -- πιγ- 


ΧΕΟΜ: ΑΡΟΓΑΙΥΡΞΕ 
ΕΙΝΑΙ. ΕΑΝΤΑΣΥ 
ΕΑΙΙουτ 

ΜΟΝΚΕΥ Ι5ΙΑΝΟ 


ΕΗΑΜΡΙΟΝΣΗΙΡ 
ΜΑΝΑΟΕΑ 

τηε οις 

ΗΕΚΟΕΣ ΟΕ ΜΙΟΗΤ 
8.ΜΑΟΙς 
ΒΑΙΡυΝ’5 ΟΑΤΕ 
ΡΙΑΒΙΟ 


. Ιοκῦ5 ΟΕ ΤΗΕ 


ΚΕΑΙΜ 


« ΦΤΑΛΟΡΑΕΤ 

. ΙΕΙΣύΚΕ 5υΙΤ μΑΚΑΥ 
.«ΦΕΝΣΙΒΙΕ 5ΟΕΓΕΑ 

. ΜΑΤΟΗ ΟΑΥ 

. ΙΜΟΝ 


ΤΗΕ ΦΟΛΕΕΛΕΕΑ 


. ΟΗΟΣΤΕύΣΤΕΗΣ 
»ΤΝ5 ΒΑΞΚΕΤΕΑΙΙ. 


ΜΒ5Σ5ΤΕΗΕ οἱ ΡΌύΖΖΤΕ »Ο 


-Ξ- | 
΄2Υ1 
Συμπἠπρώστε τα κενά µε τα σωστά γράμματα. θᾳ πρέ- 

πει να σχηματιστεί το όνοµα του “προσωπικού επε- 
ξεργαστή πβηροφοριών’ στο Εαἰἱουῖ. 


πώ 
απ σ σα 


ΘΒΑΝΟ Ε ΡΒΙΧ ΡΒΙΝΕΒ ΑΝΑΡΤΕΗΣ ΦΑΝΑΑΕ ΑΒΕΝΑ ΝΕΝΜΑΝ ΗΑΑΣ 
ἨΟΒιΡ ΒΑΟΙΝΑ 


Μία από τις Φυβές στο ΙΛ4ΓΟΓΑΒΙ. 
Α. 78/9 

Β. ῥιοτοςς 
Ρ, Οµ5 
Δεν είναι παιχνίδι στα Ρς5. 
6. ΑΠΙΕΙσοΠθ 
Ὀ. ἍΕΙΙΦΠΙ ος τε ΑΠΠάζΟΠ 0µ8εη 


Οι τσαπατσούληδες συντάκτες του “ΡΟ Μαςίθι” κάνουν συνεχώς λάθη και δίνουν λανθασμένες 
φωτογραφίες µε κάθε άρθρο τους. Βοηθήστε τον απελπισµένο αρχισυντάκτη να βγάλει άκρη και 
ταιριάξτε κάθε φωτογραφία µε το παιχνίδι στο οποίο αντιστοιχεί. 


« κε 


Το ανέκδοτο του {5ημέρου! 


κ 
αι λιλλ ή µάββον τα τεβευταία { ,Τηθ Βείυη οἱ ἴ]ε ΕύΒΑΒ 
Πατρίκος αγόρασε δύο δισκέτες και διάσηµων αγ’ Μία από τις µεγαβύτερες 
/ έδωσε συνολικά 1.100 δρχ. Η µία ὅι- επιτυχίες της ΒΙΙΖζαΓά. 
σκέτα τού κόστισε 1.000 δρχ. περισσότε- 4. Ἐβα µωρέ που Φοβάσαι. Είναι άφβεκτο! Ρ. ΡἱΦΡΙο 
ρο από την άλλη. Πόσο είχε κάθε δισκέτα 2. Ασε µε να σου βγάΒω εγώ το ροΏόι υ. Εαίουῖ 
ξεχωριστά, από τον σκουπιδοφάγο. αμ πο” 
:φώ, τι ὠραίο τατουάζ! Είναι Φανερό στατιστικό ποδοσφαιριστή 
«Πρέπει να βρίσκεται σε χειμερία νάρκη... στο ΟπαππρἰοησΠΙρ Μαπασε: 2000. 
οιος βλέπει καλύτερα στο απόλυτο Τι κόνει αυτό το ηβήκτρο, Β. (οποἰίΘΠΟΥ 
σκοτάδι: ένας που έχει μυωπία, ένας :Σε συΏβαμβάνω ως ποβπης! Ε. ρτοροηϊοίᾶαος 
που έχει πρεσβυωπία ή ένας που έχει τέ- «Πρέπει να είναι ένα από εξάνθηµα... Ε΄ Να ππονδιποπέ 
λεια όραση; ο. ών νο ο. κ να 
αν. : εσθήν ών του Β{οος ΝΝ:. 
ν ζ' ϱ. ΊναΓ ρήπαεΓ 
«Οχι, δεν είναι βυμένα τα 
ς Ρ 5ου] πΘανθΕΓ 
να κατάµαυρο άλογο πήδηξε πάνω κορδόνια µου! ον. 
ν΄ : . Ἡ ρηΙθν/ςΚ! 
από έναν πύργο και προσγειώθηκε «Τ εννοείς όταν Δες: 
πάνω σε ένα μικρό ανθρωπάκι, εξαφανί- “Θα ξαναγυρίσω” Τι σημαίνουν τα αρχικά 5..Ὀ. στο 
ζοντάς το. Πώς είναι δυνατόν να συνέβη Είμαι σίγουρος ότι πρέπει να κόψω το 030Η9ἱ ΚηΙΦΗΙ 5; 
αυτό; πράσινο καβώδιο... Υ. ο δοματτθηίααε; Ιη[οπαϊίοῃ Όα1ά0α58 


Ζ. 50ΠΠΥ Ιάϊοῖς ΌµπιΟ ΜΟΙ 
υ.  50ΗΥ Ιπῖειπαι Οαἴαῦιις 


«Άραγε πού να είναι Π µαµά αρκούδα; 
Τώρα κοπα τι θᾳ κάνω... 


ο ο 


ΡΟΙΤΟΥ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ,Ο διαγωνισμός δημοσιεύεται στο τεύχος 12] 
9] ε) 


λα τα συμπληρωμένα δελήα µε τις σωστές οποντήσεις Όα λάθουν µέ- 


νι 


στην κλήρωση που ὃο γίνει στα γραφεία του περιοδικού ὃς ΛΛΑΟΤΕΕ. ] Συμπληρώστε το δελτίο συµµετοχής µε ευανάγνωστα ΚΕΦΑΛΑΙΑ 

Ὁ, από την οποία ὃαᾳ σναδειηθούν 10 νκητές. Οι σω γράμματα και ταχυδροµήστε και τις δύο σελίδες ή φωτοτυπία τους 
στη διεύθυνση: Ρς ΜΑΣΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 43 Αθήνα, µε 
την ένδειξη “Μας!ει οἱ Ρυζζίος”. 


[ο 


σα] 


τές απαντήσεις έχουν κατοτεθεί στο συµθολαιογράφο Αθηνών κ. Λου 
9 ο νονται οἱ φάκελοι µε ηµεροµηνία αποστολής και Την 


Ταχυδρομείου) και εφόσον αναγράφονται σε αυ- 


λήρη στοιχεί δ ομ Ίο ονόματα των νικητών Όα 
Ρη στοχεία τῶν δισγωνζοµένων. Το ονόματα των όβοι ΟΝΕ ΛΩΣΑΟ ο ον νοσεί ο ὑῥυοσυυυο 
στο τεύχος 124. Οι νικητές Όα µπορούν να παραλάθουν τα 
μέχρ τς 5 Ιουλίου. Στο ους νικητές της επαρχίας τα δώρα α δα ΟΝΟΛΛΑΣ ΙΑ ιοονοοὁἁνον όριο ο ο 200000. ο 909999 9999909990 9 9990000000 
ν ταχυδροµικώς. Ία δώρα εἶναι προσωπικά και δεν ανταλλάσ ΗΜ/ΝΙΑ ΓΕΝΝΗΣΗΣΕ «ος νοοκοοοοοοφοοδοοφοόροος ᾗ Λο”  9ρ6ρ2οο0ου ο οοορ900 90009900 
σοντοι µε χρήματα. Το περιοδικό διατηρεί το δικαίωµα μεταβολής των ηµε- 
ὁὑμήλώνή ἀιώμό κο σκύρωσης που δισβοομού σε Περϊποσηπουώ, ΤΗ ΤΕΛΜΙΑΑΟΗΜ σα... 
κριθεί αναγκαίο για λόγους αντικειµενικής δυσκολίας. Δεν έχουν δικαίωµα ΕΓΩ ΥΝΑΕΗΣ Αν σος οοούος ο ον νε ογος Ὃ μας 
υμμετοχής στο διαγωνισμό οι εργαζόµενοι στην (οππρυριθς» ΑΕ. και την 


ΠΟΛΗΣ οι οι εύνεος αμ ο ο ομῤνως, 


ες 


ὓς Έδρες ΛΛυ]ήπιεαία 9γ5ίΕπης 


ΜΒΣΤΕΚΟΙ Ῥϊ]σζτ,ιξςα 


μλά. ΜΑ οι ο αι ο 0.0 


Τα δώρα (10 αντίτυπα του παιχνιδιού Βθε!]θ 642 Ομ) κέρδισαν οι εξής: 


ΤΣΩΛΗ ΛΙΝΑ Πα] ΔΟΥΜΑΣ ΘΩΜΑΣ νοκ κκ 
Τι διάσημου τραγουδιστή 
ο ρικκεώμήν έως ΛΥΚΟΒΡΥΣΗ ΑΛΕΞΑΝΔΡΕΙΑ 
ή12]2] 415 ο | 7] | 9 [1ο] ΣΙΑΤΟΣ ΠΕΤΡΟΣ ... νε κκνεν  ΞΞΑΝΘΟΠΟΥΛΟΣ ΚΥΡΙΑΚΟΣ ..... 
ἱυ]αίν{]ο] [οι] ε| ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 
ΧΡΙΣΤΟΓΛΟΥ ΜΙΧΑΗΛ... νε... ΕΠΑΛΑΚΙΔΗΣ ΝΙΚΟΣ ..ι κκ κκων 
Ν. ΣΜΥΡΝΗ ΑΛΕΞ/ΠΟΛΗ 
ΠΑΤΡΑ ΕΥΑΓΓΕΛΙΑ .. νε  ΕΗΛΙΟΓΡΑΜΜΕΝΟΣ ΑΡΓΥΡΗΣ .... 
παραγωγής ελληνικών ΑΘΗΝΑ ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 
α) εννόδειος Σο), ΖΙΟΥΛΗΣ ΑΓΓΕΛΟΣ ...ν νε κνν.. 3 ΘΕΟΔΩΡΟΥ ΕΥΣΤΡΑΤΙΟΣ ....... 
3 ο πομαὰ Ῥορή ΑΝΩ ΤΟΥΜΠΑ ΚΑΛΑΜΠΑΚΑ 


Είναι νέα στήβῃ στο ανανεωμένο ΄Ρς Μαςίγ’. 
Υ) Νε ΜΗΘΠηίυΠη 


οῦ]Ζ 


Με τη σειρά που εμφανίζονται στο περιοδικό, οἱ εικόνες αντιστοιχούν στα εξής παιχνίδια: 


κ 


{ μετρόνε πάνω από το τρία ΕΙΝΑΙ. ΨΒΒΑΝ 6ΗΑΟ5 ΤΗΕΟΟΒΑΟΥ ΙΜΡΕΒΙύΜ ΗΑΝΑΘΙΜ 
Β) Γιατίδεν τους αφήνει η µαµά τους ΕΑΝΤΑΞΥ 8 6ΑΙΑΟΤΙΟΑ2 
ϱ) Πατί εκτός των Κράτσα, Πατρίκου, 

Καφούρου δεν υπάρχει κάποιος άλλος 
ικανός γιο να γίνει Ραπαίῦς. 


ο. ΚΡΥΠτο 


Υ 
2 ὁ ο νοιά οἩ9ος’ 


ΠάΟΓα’5 
). -ῬαπάοΓα λα οια 


τι σηµαίνει Π Λέξη Βα5ίς; 
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1. Μία λέξη. 

2. 32. Το διάστηµα που ακολουθεί µετά 
την 32η ακτίνα θα βρίσκεται ακρι- 
βώς πριν από την πρώτη ακτίνα. 

3. Το σπίρτο. 
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απ 4409 πα 43 9 -4  πίο 
Ζ 2ο ο ανασα απ 4 
ος ο πι ως 1ο πώ) σα ι-άι-ἲ 
ΣΟΛΩΝ 4 «κ ώ τ" 
σι Ω 1 Πα -ᾱ ] ρὸ μ  μὸ αρ» 4 ἡ ι-ᾷ 
μὴ κά σι πι οι ασ ο κά «ο -ἳ "2-3 
ποσο ποσα ο «Ὁ Ω 4 ΕΟΟ 
σου" οσο” σου σοι κ 
ων Εκ ακομα στον] 
ομπουσυωσυσοη Ζεν ανά πιώω 
σοοισοϱ -ἲ Ωρα απ πο Οι κ 
ετων η -Ἡἶ μα ΕΙ ΕΙ ΕΙ - Ἡ μὸ 12 


Β 
1 
4 
ΒἩ 
Ἡ 
5 
" 
σ 
Β 
" 
ν 
6 
Β 
Ἐ 
6 
ο 
σ 
ν 
σ 


η πὉΟσ»ώωσω Ομ Ο” ας 
πο ΙΑ ΝΑ πο 


το Ππροτο 


ννννν.!ασ.ον οά 


Κατοχή Η/Υ Ῥ6αηΊσπῃ Ι2ΟΜΗΣ 
µε 32ΜΒ ΕΑΜ 


| α ον 
Πρόσβαση στο Ιηϊθιποῖ 
Πρόγραµµα εἰεηπί που θα 


.... νὰ κ Ὑ .Ὑ Ὑ Ν 
σας αποσταλεί ταχυδρομικώ Ἡ . 
5 «κα. - Αντιμετωπίστε 2909 διαφορετικούς και 


απρόβλεπτους αντιπάλους Και τέρατα. 
. 3 ” Μαζίµε τα τελικά 
κκ µ ικα Ἠδεί 


19 καϊ ρᾶδςνιοχά ποὺ θα 


Συνομιλήστε και αντιµετωπίστε περισσότερους από 
σας ἀποσταλούν µε 


100 χρήστες που Ἡπορούν-να βρίσκονται οἩ”]ΐπθ 
ταυτόχρονα. 

ο- πιᾶ]] στη διεύθυνση 

που έχετε προσδιορίσει 


Αξιοποιήστε τοὺς Περισσότερους από 30ο ΝΡΕ65 
στο κουπόνι θα σας 


χαρακτήρες, οι οποίοι σας βοπθούν 
να βελτιώσετε τις δυνατότητές σας. 


σταλεί και η ειδική Εξερευνήστε 6 τεράστιες πόλεις και 25 


συσκευασία µε τον 


-.οἰίθπῖ Και τους 


γιγαντιαία ἀμπσθοπς συνολικής εικονικής έκτασης 
7.599.9ο0ο τετραγωνικών µέτρων χάρτη. 


ι. α. Το “Της 48: Οοπιίπασ” είναι 
16 µία οπ-Ιπε υππρεσία τπς 


ΡἱσίίαΙ Οοπίοεπί 


ΕΚΔΟΣΕΙΣ 
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σσ 
Πιστωτικές κάρτες: 


ΕΒ-00-29Ί  ΜΙοιοςοῇ ΝαιΜεοίίπα 3 146 3.500 
ΕΒ-00-2868 Εύχρηστος Οδηγός για το... Οµήοοκ 2000 195 4.200 
ΕΒ-00-289  µΕύχρηστος Οδηγός για το... Εποπίρασο 2000 180 4.200 
ΕΒ-00-27Ί Εποπίραϱο 98 133 3.500 
ΕΡ-00-2863 Ιπίειποί ΕΧΡΙΟΙΕΙ 5 208 3.800 
ΕΡΒ-00-23Ί Τα πάντα γύρω από το ὑΙ5επεί 106 3.500 
ΕΒ-00-205. Τα μυστικά του ΕΤΡ 105 9.500 
ΕΒ-00-199 Οδηγός για|Β0 191 3.500 
ΕΒ-00-219  Ἰλοήά ΥΙάε ΙΜεὺ ΓἱΓθοίο 508 9.900 
ΕΡ-00-218  θῦ.ουίάθ 908 6.800 
ΕΒ-00-204  5ιπΠίπα στο Ιπίθ/πεί 364 4.200 
ΕΒ-00-180. Ταξιδεύοντας στο Ιπίθιπαί 640 9.900 
ΕΒ-00-161 Ιπίθππεῖ έξυπνα τρυκ 999 5.200 
ΕΒ-00-28Ί  ἩΗ σκοτεινή πλευρά του Ιπίπιεί 313 5.200 


ΕΒ-00-280 Εισαγωγή στο Ιπιειπεί 420 6.900 


ΕΒ-00-297  ἸΝΙπάονις 2000 Ρποίβςσἰοῃαί 496 6.800 
ΕΒ-00-307 Μάθετε τα ΙΙπάονις 2000... σε µια εβδομάδα! 210 4.200 
ΕΒ-00-279  Ἠπάονις 98 Μυστικά και λύσει 166 4.200 


ΕΒ-00-278 Μάθετε τα λπάοννς 98... σε µια εβδομάδα! 244 4.200 


π Λ Μ Ρ ο Φ ο) Ρ ῑ κ Μ 


ΕΒ-00-296 Αναλυτικός οδηγός για το... 0Η!68 2000 800 9 900 
ΕΒ-00-308  Εύχρηστος οδηγός για το... ΙΜογά 2000 250 4.200 
ΕΡ-00-293  µΑναλυτικός οδηγός για το... γΨογά 2000 576 6.800 
ΕΒ-00-409  ΚΕύχρηστος οδηγός για το... ΕχοΘἰ 2000 250 4.200 
ΕΒ-00-406 Αναλυτικός οδηγός για το... ΕΧοΘΙ 2000 690 

ΕΒ-00-405 Αναλυτικός οδηγός για την... βοοεςς 2000 520 

ΕΒ-00-290  Εύχρηστος Οδηγός για το... Βομθιβοίηί 2000 294 4.200 
ΕΡ-00-298  ΑμιοῦΑβΏ 2000 448 

ΕΒ-00-264  µΑιἴοζβΏ 14 για λΙπάοννς 380 6.800 
ΕΡΒ-00-292 ΚΕύχρηστος Οδηγός για το... ΡποϊοῦΓαιν 2000 190 4.200 
ΕΒ-00-300. 30 διμάίο ΜΑΧ 3 416 

ΕΒ-00-277 30 δἰμάίο ΜΑΧ2.5 690 9 900 
ΕΒ-00-299 ΟοιδΙΡΒΑΝ 9 416 6.800 
ΕΒ-00-270 Μάθετε το ΟοΓεΙΏΒΑΝΝ! 8... σε µια εβδομάδα! 361 5.200 
ΕΒ-00-269  (οΓ8ΙΡΒΑΝΝ 8 - Πλήρης οδηγός 573 9 300 
ΕΒ-00-268 µΠρογραμµατίστε σε «να ἃ «αναδοἠρί 357 5.700 
ΕΡΒ-00-244  Προγραμµατίστε µε τη Ψίδυαἱ Βα5ἱο 4 599 7.900 
ΕΡ-00-237.  ΗΗΤΜΙ στην πρά 378 6.800 
ΕΒ-00-217 Προγραμµατίστε σε ΗΤΜΙ. 125 3.500 
ΕΒ-00-286 Τα μυστικά του Ρον/θ: ῳ56Γ 305 5.800 
ΕΒ-00-263  Προσωπικοί υπολογιστές; Τα πρώτα σα ατα 374 6.200 
ΕΒ-00-209 Μικρό λεξικό Πληροφορικ 105 3.500 
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ΕΒ-00-275 ὮτΤίᾳᾶπα (α᾿ τόμος) 442 4.800 
ΕΒ-00-276  ΤίφᾶΠᾶ (β’ τόμος) 312 4.200 
ΕΒ-00-284 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (α᾿ τόμο: 312 4.200 
ΕΒ-00-285 Ένα τραγούδι για την Αρμπόν (β᾽ τόμο 316 4. ο00 
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Υπό έκδοση Τα κεκρυµµένα 

ΕΒ-00-295 Έχουν έρθει! 900 4.800 
ΕΒ-00-ο87  Νοστράδαµος: Πορεία προς την Αποκάλυψη 560 4.900 
ΕΒ-00-Ί4» Εγκυκλοπαίδεια μυστικιστικών Και παραφυσικών εμπειριών 930 10.900 


ΔΒ-00-019  Ἡ Ακρόπολη των Αθηνών (00-ΒΟΜ) 9 000 
ΔΒ-00-02Ί  Ἠ μαγεία του σιγεµά (00-ΒΟΜ) 9 000 


ΔΒ-00-022 Τα ελληνικά νησιά (00-ΒΟΜ) 9 000 
ΔΒ-00-023 Το ελληνικό μπάσκετ (00-ΒΟΜ) 12.000 


ΕΝΑ ΤΡΑΓΟΥΔΙ: 
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αγγελίες 


ΖΗΤΕΙΤΑΙ το ΤΗ Ρἱᾳ της |υ- 
«α»Α/!5, σε λογική τιµή [µόνο η 
(Ρ-ΕΟΜ έκδοση). 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Νίκος 

Ε-πιαί]: πἰεκπιθςθυςα.π6! 


ΖΗΤΟΥΝΤΑΙ τα Εχραηςίοη 
Ραεκς Β{ους ΥΜία:, Βεγοπά ἠθ 
Όαικ Ροήαι, Κεἰα[ἰαῄοη και 
(ουπ!ει»/ήΚθ σε λογικές τιµές. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Πουλίδης Αλέξανδρος 
Τηλέφωνο: ό54 199] 

Ε-πιαί[; αἰχβδθγο/οο.εοπι 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ παιχνίδια για Ρς 
[και για Ρἰαγ»/α[ίοπ], στην τιµή 
των 1.500 δρχ. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε; 
Όνομα: Γιάννης 

Τηλέφωνο: (0385) 24810 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ το παιχνίδι Ζοήκ 
Νεπηεςῖς, οηθίπαί, προς 3.000 
δρχ. Για περισσότερες πληροφο- 
ρίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Πουλίδης Αλέξανδρος 
Τηλέφωνο: ὀ54199] 

Ε-πιαί; αἰχθ»ΘΥγαβοο.εοπῃ 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ οαπῃες και προ- 
γράμματα, παλιά και καινού- 
ρια. Μεγάλη γκάµα. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Σκουρίδης Πασχάλης 
Τηλέφωνο: 09932-462013 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ρς ᾳαπιθς γνή- 
σια, όπως Τῃε οίπι», 
ΡΙαηθσςαρε Τοιππεη!, Ωυακε 3, 
Ώαγκείοπθ, (αθσαι 3, 0ηγεαί 
κ.ά. απὀ 4.000 δρχ. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Περιάλης Θεόδωρος 
Τηλέφωνο: 2133075 


Θέλετε να πουλήσετε, να αγοράσετε, να 
ανταλλάξετε, ακόµα και να... χαρίσετε 
κάποιο προϊόν; Η στήλη “Αγγελίες” του “Ρς 
Μας!ει’ είναι εδώ και περιμένει την επιστολή 
ή το Ἑ-πιαὶ] σας! Μη διστάζετε, λοιπόν 
Συμπληρώστε το κουπόνι που υπάρχει στη 
διπλανή σελίδα του περιοδικού (αν µένετε 
στην επαρχία, γράψτε οπωσδήποτε και τον 
τηλεφωνικό κωδικό της περιοχής σας) και 
σίγουρα 8α Βρείτε κάποιο φίλο που να 
ενδιαφέρεται για την προσφορά σας. Οι 
αγγελίες που δημοσιεύονται α πρέπει να 
αναφέρονται σε τοµείς της πληροφορικής, 


όπως 


5οΗνναΓθ, 6απιος, Ηαγάνναιθ. 


Καλές αγοραπωλησίες! | 
Προσοχή: Οἱ καταχωρίζοντες µικρές αγγελίες 
στο ακέραιο την ευθύνη των 
κειμένων των αγγελιών τους. Το περιοδικό 
δεν έχει τη δυνατότητα να ελέγξει την 
ορδότητα των στοιχείων κάθε αγγελίας. 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ «Ρ-ΚΟΜ Μίμυί 
24Χ, εκτυπωτής ΗΡ 670, πιοάεπι 
εσωτερικό 3όΚ, σε χαμηλές τι- 
µές, καθώς και Φαπιθς για Ρς 
και Ρἱαγ»Ια[οη. Επίσης λύσεις 
αἀνθηίυγθς και Πἱπί5΄Π΄Ηρς. Για 
περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Σταµατόπουλος Γιώργος 
Τηλέφωνο: 0937-56447] 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ρεπῄυπι ΜΜΧ 
200ΜΗ7, Ααἱ 15”, 128Μ8Β 
ΚΑΛΛ, 5,908 Παιά ἀῑσίκ, Γἰα- 
πιοπά οἱθα[ήι 30 2000 ἃ 
γοοάοο Ἰ, δουπἀβ[ασ!οι ]ό, 
ηχεία, ΗΡ Ώθ5κ/6! 560, ΗΡ 4ρ 
56αΠΠΘΥ, πιοάεπι όΚ. Δώρο 
Φαπ1ες. Για περισσότερες πλη- 
ροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Φρονιμίδης Ρωμύλος 
Τηλέφωνο: 0946-301459 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΡεπΗυπη {ἱ ΜΛΜΧ 
2όόΜη; και ἰθορπά Υ, πολύ 


φθηνά. Επίσης, Ἠἱρει ν330, Μἰ- 
εγοπἰχ ΜΧΘό] ].ς και 30ΐΧ 
γοοςοο Ευ5ῇ, Φουπαβἰα»!ει 
ΑΝΝΕ ό4. Όλα σε χαμηλές τιµές. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Αρκάλης Παντελής 
Τηλέφωνο: 9651339 

Ε-Μαϊ: ϱ αηκα[ἰθ/οιπιαϊ[,οοπῃ 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ (εἰθγοη 300ΟΜΗ;7, 
10,208 [παιά αἰςί, νοοφοο 
3000, 15΄’ πιοπίίοι, ΟΡ-ΡΟΜ, 
πποᾶθπι ΦόΚρῦς και πιαϊπροαια 
Ιπίεἱ 8 10Ο. Τιμή 230.000 δρχ. και 
30.000 δρχ. αντίστοιχα. Για πε- 
ῥρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα: Διονυσίου Γιώργος 
Τηλέφωνο: 9351223 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ το Μἰεγοςοβ Ιπ!ε]- 
πιουςθ ν//δετοἰἱ Ρ52 µε το κουτί 
και το ππαπυα(, στην τιµή των 
11.000 δρχ. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Ἰριχόπουλος Αργύρης 
Τηλέφωνο: 0077-14344] 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΡιαγδΙα!ίοη πλήρως 
εξοπλισμένο και επιπλέον 60 
παιχνίδια, 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Γιάννης 

Τηλέφωνο: (0385) 24810 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ ᾳαπιθραά |ηίθγας]- 
5Υ228, 8 πλήκτρα, αυ]οῇ!θ. Τιμή 
5.000 δρχ. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όομα: Σακαρίκος Αλέξανδρος 
Τηλέφωνο: 6923773 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ ΡΙαγ»Ια[ίοη µε 
τσιπάκι, 30 (05, 10 ἀεπιος, µο- 
χλοί, πιεπιοηγ «απ», ευρωπαϊκό 
και αμερικανικό καλώδιο, µόνο 
110.000 δρχ. 

Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Βασσάλος Στάθης 
Τηλέφωνο: 4613107, 0977 - 
707543 


ΠΩΛΕΙΤΑΙ το ΝΟΚΙΑ 3210 µε 
κουτί/εγγύηση και δύο προσό- 
Ψεις, στην τιµή των 70.000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Τριχόπουλος Αργύρης 
Τηλέφωνο: 0077-14344] 
Ε-πιαί]: ατογ]Θ/οιπιαί[.εοπῃ 


ΠΩΛΟΥΝΊΤΑΙ κάρτες για το 
Μαοίς; Τη ΟΘαἱηειίπα. [ια πε- 
ρισσότερες πληροφορίες απευ- 
δυνθείτε: 

Όνομα: Σκουρίδης Πασχάλης 
Τηλέφωνο: 0932-462013 


ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ Ριαγδιαῄοη (12 
µηνών), ππεπιοηγ «ατα, 2 χειρι- 
στήρια (] ἀυαἱ «ποςΚ], αµερικα- 
γικό καλώδιο και πάνω από 5 
παιχνίδια, µόνο 60000 δρχ. 
Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Όνομα: Κοψάλης Κώστας 
Τηλέφωνο: (0643) 22912 


τα αγαπημένα σας παιχνίδια! | 


Τα τρία παιχνίδια Το “Ρς Μασίοι" σας καλεί να διαµορφώσετε το ΤΟΡ ΤΕΝ των αγαπημένων σας παιχνιδιών, που α 
που παίζω δημοσιεύεται στην αντίστοιχη στήλη του περιοδικού. Περιμένουμε και τη δική σας συμμετοχή! 
περισσότερο αυτόν 
τον καιρό, 
ανεξάρτητα από την 
ηµεροµηνία 
κυκλοφορίαςτους ΟΝΟΜ/ΜΟ 
είναι τα ακόλουθα ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
(κατά σειρά  ΕΠΑ[ΓΕΛΜΑ/ΔΙΟΤΗΤΑ 
αξιολόγησης): 
Προς: Ρς ΜΑΣΤΕΒ, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα 


ὥς ---- ο ως ωσσαο-- το. :σ:τ.τ.--------------- 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ἳ ΕΠΑΓΓΕΛΜΑ/ ΙΔΙΟΤΗΤΑ 
ἵ. ΗΜΕΡ/ΝΙΑ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ 
{1 Απέστειβα ταχυδρομική επιταγή ΝΟ 
ΕΠΙΘΥΜΩ να µου αποστείβετε το/τα τεύχος/η µε τα εξής στοιχεία: 


ΑΡΙΘ. ΤΕΥΧΟΥΣ 


Συμπληρώστε το δελτίο µε τα στοιχεία σας και στείλτε το µέσω /4χ στη γραµµή 9242219 ή µέσω 
ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: ΡΟ ΜΑΦΤΕΒ/Τµήµα Κυκλοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα. 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν το συντομότερο. ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΣΞΑΝΤΛΗΘΕΙ: 1 ΕΩΣ 90 


ΔΕΛΤΙΟ ΚΑΤΑΧΟΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΠΙΑΣ 


Γράψτε την αγγελία σας στον πίνακα που ακολουθεί µε ευανάγνωστα γράµµατα (µέ- Αθήνα, µε την ένδειξη "Στήλη Αγγελιών”. Οι αγγελίες ιδιωτών δημοσιεύονται µε σει- 
χρι 16 λέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράμμα. Μεταξύ δύο λέξεων αφή- ρά προτεραιότητας Και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε Χ το τετράγωνο 
γετε ένα κενό τετράγωνο, Γράφετε µε πεζά (µικρά γράμματα), χρησιμοποιώντας κε- κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγελία σας. 
φαλαία µόνο για λέξεις που θέλετε να ξεχωρίζουν. Στείλτε την αγγελία σας µέσω {8χ 

στη γραµµή 9216847 ή ταχυδροµήστε την στη διεύθυνση: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 43 α Ηαιάναιθ η] »οῄν/ατθ 


[.] Διάφορα 


ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ 
ΗΛΙΚΙΑ 


Αύτο Πσ/ ΧΡΕΙΑΖΟΜΑΙ. 


ΘΝΗΡΗΕΝΘΣ, ἑῶς 


ΕΙΝΑΙ ΕΝΑ ΑΚΡΞΖ. 
έθιστικο ΠΑΙΧΝΙΔΙ | / ν. 
ει νΑ ΖΤΑΝΙΑΡΟΙ 


ΕΕ 
λα ιΖ ό ον -α 


ΑΦΗστε ΤΙΣ ΜουτΙκεσ... Που ΕΙΝΑΙ Φου ΙΝαιιι.!... 42ο ΜΒ ΠΕΙΡΑΤΙΚΟ «Ρ]ιωβθΕ 


Ο ΣΚΛΗΔΟΣ ΔΙΣΚΟΣ; ΘΕΛουΜε ΝΑ { 
 ΤΙΝΟύΜΕ ΙΝ ΤΑ ν κ. ο ἡμρο νμὰ αρ 


ΚΑΙ ΚΑθΟΣ ο/ ΠεΙβτεΣ | |Τοβ Που ΔΕΝ ΣΕ ΧΡΕΙΑΖΟΜΑ) 

Εχουν ΦΤΑΣει ΖΏν δν 

ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ... ον 

π δν αρ πο , 6 4 . Ὑ 
ο» 


Ζ0ΘΗΚΑΜΕ... ΜΠΑΑΒΟ ριι. 
ΑΛΛΑ ΑὐΤο Το ΟΠΛΟ Που Το βΡηκεΣ» 


Ρς Μαρ!ει 


ΟΤΕΠΡΑΛΙΑ [ψθξς πμ - 


Κρά ϊ σας ς 


4Η .. 


| 

(ΕΙΑ ΣΑ5. 

ΘΑ ΝΘΕΛΑ 

ΑΝΤΙΓΡΑΦΗ 
πα. 


4 Αλλοιί ΚΑίΡο! !’ ΑΛΛΑ ΗΘΗ! 


ΗΕ Ώρς Μαειε; 


ὰ 


ας 


ΙΝΤΕΗΙΗΝΕΤ 


ΕΟΝ 


ΣΥΝΔΕΣΗ 


Η [ει σας πάει σε όλο τον κόσµο 
την ίδια στιγµή! 
[η 


Τώρα "ταξιδέψτε" σε όλο τον κόσµο ακαριαία, µε το πάτηµα ενός πλήκτρου! Η ΟΤΕηΒΙ, πρώτη στην Ελλάδα, σας προσφέρει 

όλα τα μοναδικά πλεονεκτήματα της πρόσβασης στο Ιπἰθιπεί, µέσα από ψηφιακή σύνδεση ΙΦΌΝ: 

5 εντυπωσιακά υψηλές ταχύτητες μετάδοσης, 64 ή 128 Κυρβ, που σας επιτρέπουν να "κατεβάζετε" αρχεία απότο. ΙπἰθΙηθί 
Καινα λαμβάνετε ή να αποστέλλετε δεδοµένα και εικόνα, έως καιτέσσερες φορές πιο γρήγορα απ᾿ ό;τι µε µια συμβατική 
σύνδεση, εξασφαλίζοντας και σηµαντική µείωση του κόστους επικοινωνίας! 

9 υπηρεσίες και εφαρμογές µέσω Ιπίθιηθί, που πραγματικά καταργούν τις αποστάσεις και αλλάζουν την καθημερινότητά 
μας, όπως: τηλεδιάσκεψη, τηλεργασία, τηλεκπαίδευση, τηλεϊατρική, τηλεαγορές και τραπεζικές συναλλαγές! 

Ζείστε κι εσείς το µέλλον της επικοινωνίας τώρα. 

Γιατίη ΟΤΕηΒί σας παρέχει τα μοναδικά πλεονεκτήματα της σύνδεσης Ι5ΌΝ µε νέα μειωμένα τιμολόγια, που κάνουν την 


ο : ΙΝΤΕΒΝΕΤ ΡΒΟΝΙΡΕΒ 
απόκτησή της εφικτή για όλους! Π 
) πας 
Τµήµα Εξυπηρέτησης Πελατών, Τηλ.: 0801-35555 Κηφισίας 56 9 15/ 25 Μαρούσι 
Τηλ.: 61.989.320 ο Εαχ: 698.370 
ΜΕ ΚΑΘΕ 12ΜΗΝΗ ΣΥΝΔΕΣΗ Ι5ΌΝ ΣΤΑ θ4 Κυρς, πο πρίν οἱδηοί 9: 
ή ΘΜΗΝΗ ΣΥΝΔΕΣΗ Ι5ΏΝ ΣΤΑ 128 Κυρς, «9 νιόοο 90 καρέ σνά δευτ θ-ππα!!: Ιπ/οΘοἱθηε!.ᾳ: 


ΔΩΙΕ ΕΑΝ 6 Σύνδεση µε 058 θύρα 


Η ΨΗΦΙΑΚΗ ΚΑΜΕΡΑ 6 Μέγιστη ανάλυση φωτ 


320χ240 ρἰκείς 


ΙΝΤΕΙ. ΡΟ ϱΑΜΕΗΑ ----- 


635 Διαστάσεις: θ6Χ4ΞΧΘ5 πηπι 


αι ση ος ολ ο 


ΣγΚιΚΕΣ Μα Την Τενννοσια. 


Χαριλάου Τρικούπη 186 Λ. Βουλιαγμένης 82 23χλµ. Εθηκής ον Αθηνών - Λαμίας 120 χλμ. Εθν. Οδού Αθηνών - Λαμίας Σολωμού 38, 
ΣΕ ΟΛΑ ΤΑ ΕΜΠΟΡΙΚΑ 145 64 Ν. Κηφησιά, Αθήνα, 167 77, Ελληνικό, Βριλησσού 80 145 65, Άγιος Στέφονος Αττικής, 144 5], Μεταμόρφωση Ατιικής, 106 82, Αθήνα, 
ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΑ ΤΟΥ 0Τε ΤΗΛ. 62 00 035, ΕΑΧ 6207331 | Τηλ.: 96.91 650, Ρακ 96.91 588 114 76, Πολύγωνο, Αθήνα, Τηλ. 62.139 300, µας 6219111 Τηλ.: 29.94 600 Ρας 289.94 675 Τηλ.: 38.34.7860, ΕΑΧ. 3821812 
Τηλ. κέντρο: 194 ἱ 1. χι ΙΡ: ην Κπιαϊδίε οι Τηλ.: 64 599.587, αχ 6461 919 ΠΜΙΡ: ην πιω] ήγδπιὰ εοπι ΠΗρ:/ ΗΝ .3ΗΥΟ 01/5ηγοε0: παρ ην νυεηεί ϱ: 


τη επί! εεΘλυὺ ο: ϱ-πιδῆ: Κπιδρηοηε(αΚΙπιαία ε-πιαῆ; πἠοτοἰδη(οἱεηεί οι ϱ-πια: παπι ρεήπηδηος 0; ϱ-πιδή; «δηγοςοπκΘ)ς8ηγΟ.ϱΙ ε-πιδί!; ἱπο(ῷναίυεπεί 


ΤτοΡ/ΗΙ/ΕΒΑ ΠΗ/ΤΑςΥς 


Ριεοςατῖο 1800 Θαϊοἱήο 2140 605 πουσσίω 61935 
ΙΠίΘΙΡι μι ΜΗ: ΑΌΜ ΚΘ-2 450 ΜΗΣ 30Ό Ιπὶθί΄ Οθἰθγοη” Ργοσθθθο: 433 ΜΗΖ 
Έτος χσα ας ἀμός 32 ΜΒ ΒΑΜ / 4,3 98 Ηαταά Όϊ9κ Ὀήνθ 13 3" ΤΕΤ οοἱοΓ Οἱορίαν 
Β ΒΑΜ υρ ἱο 160 ΜΒ 24χ ΟὉ ΒΟΜ ἀῆνο / 12,1 ΌΦΤΝ οοἱοι ἀἱβρίβγ 82 ΜΒ ΒΑΜ μρ ἴἵο {60ΜΒ/ 4 ΜΒ ΝΩΑ Αάαρίθ: 
ας οή ο 2 ΜΒ νιάθο Βαπι 4808 Η Ο.Ό. / Εαχ Μοάφπη 56Κ/ Εμ Μωήπηθαία 
Ψ-90 Εαχ Μοάςπη 56 εαν Μοαάθπη 56κ ν-90 οὈ ο Μ 24χ  ηφαιό κς 
ΏΝΌ ΒΟΜ 6Χ Ὃ ανάσα 1088 Εχὶ ωἩ Μυιόπηθαία / 8ρθα8ΚοΓς ἃ ΜιοτορΠοηθ Δερμάτινη Τσάντα Μεταφοράς Με 84 4829000 
3 ο οΟος 865.000 
Φω9δ.οωυ ὠώώιώωω 5399. 865.000 
ή115.0ΟΟΟ χ 12 Μήνες ἠᾖ46.500 χ 12 Μήνες" ή66.ΟΟΟ κ 12 Μήνες" 


Ξχ οἱ μέ. 


[η 4 ο ε 5 “ΙΕΡΗ Εξ ρα ιό Εξ - ε.ργοίθςςίο/Ι | 


ΙΩἰθἱ “Ροπίίωπι "1! Ρ(ορθςφο: 600 ΜΗΖ ΕΟΡΟΑ Ιπῖθ!" Οθἰθιοπ” Ροοθθθο: 466 ΙπίΘΙ" Ρθπίίυπή ΙΙ Ῥγουθθθοι 550 ΜΗΖ ΕΟΡΘΑ 
Μοίπο/ροε/ά µε ΙπίθΙ"ΒΧ ΟΠ Βωάθήϊγ Ζχ Μοὐιθήοοα/ά . ο πκτό ΙΙ! Ῥγουθθθου Μοῦιθήροαιά ΒΧ ωρ ἴο' Ρβπί]ωπη" ΙΙ! 
θὰ ΜΕ ΑΜ υριο ος θά ΘΕμο 0 υομλος 325 ΜΒ ιο8Ί2ΜΒ αλα ολ ἂν μκάμμικι 64 ΜΒ ΒΑΜ υρίο 512 ΜΒ / 8.4 9Β Ηαιά ΟὈίεκ Ὀήνθ 
Ὀ ΒΟΜ Ὀήνο / ΒΜΒ ο ωνής 30 - τνοιτ - 60 ΒΟΜ Ὀήνο / 15" ΟοἱοΓΜ 40χ ΟΌ ΒΟΜ Ὀήνο / ΒΜΒ ΑΩΡ ΑΤΙ ΘΝΘΑ ΟµΓά 
τά (1280Χχ10 24] ω.. ν ψ[ὀ, 128 Ὀἳ 144 ΕΟΌ / Θουπά Ομ! / Ἰλοάσπι 5 98 πι Μοπῄιοι 15" (1600χ1280) /56κ ν-θ0 δα . 
144 ΕΟΌ /56κ ΕΑΧ-ΜΙ / ΚθγΌοα/ά δ. Μου5θ ΚθγΌοκΓά 8. Μουθθ 1.44 ΕΌΌ / Θουπά ΟαµΓά / Κθγροε(ά ἃ 
΄λοι. ιο 379.90 
4539). 68 1995.Όου 379.90 119] 
ἡ 37.500 χ 12 Μήνες" ἡ24,.500 χ12 Μήνες" ή35.9Ο0 χ 12 Μήνες" 


Ν 


αν Τσ τε τετ το. 


κ 


σΟΠΜΗΟΡΕΤΕΗΣ ὃ ΡΟΕΗΙΡΗ ΕΠΑΕ 5 
ὰ Ι «ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27 


| ( σσνσονα 


αἲ ΤΗΛ: 38.15.9371 - ΕΑΧ: 38.156.905 
εν | «ΛΕΝΟΡΜΑΝ 243 

ον η 2 υ ΤΗΛ: 57.563.388 - ΕΑΧ: 57.563.028 
2 


Α.ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 2-4 


ΤΗΛ. Έθδςοβς -8 
ΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: 


/ ͵ ΔΕΥΤ. «Τετ: 100 - Ίου Τρ. ΠΕΜ. ΠΑΡ: 900 «40.00 248: 9:00 - 16100 
Οἱ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΙΣΧΥΟΥΝ ΜΕΧΡΙ ΕΞΑΝΤΛΗΣΕΩΣ Των ΑΠΟΘΕΜΑΤΩΝ - σπιτι κ ο ο αμα, 
Όι τιµες καὶ τα ΠΡΟΙΟΝΤΑ ΤΟΥ ΚΑΤΑΛΟΓΟΥ ΜΠΟΡΟΥΝ ΝΑ, ΝΑ ΑΛΛΑΞΟΥΝ χΏρι καΜΜια Ἡ' Ο08ΜΑΟΟΑΤὰ ΔΕΝ ΕΥΘΥΝΕΤΑΙ ΓΙὰ ΤΥΧΟΝ ΤΥπογραφίκΑ. 


